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M etodika riesenia

Poziadavkou zadavatela projektu(v naSom pripade vediceho projektu) bolo, aby sme vyvoj
softvéru realizovali metodikou Scrum. Scrum patri medzi agilné metodiky vyvoja
projektov(nie len softvérovych). Pre vyvoj softvéru touto metodikou je potrebné mat’
identifikované roly jednotlivcov v time. Tito jednotlivci vytvaraji zoznam
vlastnosti, poZiadaviek afunkcionality produktu — tzv. ,product backlog“. Tu mbZe byt
zahrnuté v3etko, o com si ¢lenoviatimu myslia, Ze je dobré a potrebné pre dany produkt.

Zadavatel' projektu, tzv. ,product owner“, do zoznamu vlastnosti pridava vlastnosti
apoziadavky hlavne na z&klade pohladu zaujemcov o tento produkt ajeho pouZivatelov.
Poméaha uréovat’ smerovanie projektu. DalSou rolou v time je , scrum master*, ktory sa staré
oto, aby projekt napredoval aboli splnené ¢asové poziadavky na jednotlivé fazy projektu.
Organizuje stretnutia k projektu, manaZzuje projekt al'udi pracujucich na nom. Nasledujucimi
rolami sU vyvojari atesteri produktu, ktori samotny produkt vytvaraju atestuju a nakoniec
zé&kaznici a podporny manazment.

Zo zoznamu ,,product backlog“ sa nasledne vyberu tie polozky, ktoré budd stcastou
samotného vyvijaného produktu a zaradia sa do tzv. ,release backlog“ zoznamu. PoloZzky z
.release backlog“ sa ohodnotia po¢tom hodin, teda odhadom, kolko priblizne potrva
jednotlivé poloZky zrealizovat'.

Pomocou tejto metodiky je vyvoj softvéru rozdeleny do niekolkych etép, ktoré sa
nazyvaju Sprinty. Trvanie Sprintov mdze byt v rdmci vyvoja jednotlivych projektov rozli¢né,
v zavislosti od typu amohutnosti projektu(tyzden, 2 tyzdne aZz mesiac), v ramci jedného
projektu vdak musia mat’ vZdy rovnakd dizku. V metodike Scrum je okrem stretnuti kvoli
Sprintom potrebné realizovat’ g kratke(asi 15 minatové) denné stretnutia, na ktorych sa
predostru zrealizované Ulohy a objasni sa plan na dany den pre kazdého ¢lena. Kazdy Sprint je
tvoreny niekol’kymi poloZzkami zo zoznamu ,release backlog“, ktoré si uZ presnejSie
Specifikované. Nazyvaju sa pribehy - ,user stories’ a predstavuju opis nejakej funkcionality,
ktora bude prospesné pre pouZivatela, resp. vlastnika softvéru. Tieto pribehy sa v Sprintoch
rozbiju na este menSie Ulohy, za ktoré budi zodpovedni ¢lenovia vyvojového timu a na konci
Sorintu vznikne prototyp simplementovanymi aotestovanymi pribehmi  aprisluSnou
dokumenté&ciou.

V naSom pripade sme museli tuto metodiku mierne pozmenit’ a prispbsobit’ studijnému
prostrediu, v ktorom pracujeme. Stretnutia k projektu realizujeme v tyzdiovych intervaloch



adprinty maju dizku 2 tyZdne. Denné stretnutia celého timu neméme, ¢iastoéne ich viak
nahradza komunikécia prostrednictvom e-mailu alebo stretnutia niektorych ¢lenov timu pri
rieSeni osobitnych problémov. Pocas tyZdinovych stretnuti sa teda oznamuje aktudlny pokrok
Vv rieSeni Uloh, pripadne kazdy druhy tyZden sa robi plan na Sprint nasledujuci(a vyhodnoti sa
Sprint predchadzajuci).

Na uréovanie néro¢nosti Uloh(¢asovej) pouzivame odhad jednotlivych ¢lenov
vyvojového timu, kde kazdy ¢len povie ¢islo(v hodinach) apo dohode sa diskutovanej Ulohe
priradi dohodnuta hodnota.

Pocas kazdého stretnutia je uréeny jeden ¢len vyvojového timu, ktory moderuje dané
stretnutie a jeden ¢len, ktory zapisuje diskutované témy a vytvara zpisnicu.

Podpor né prostriedky

Pri implementécii softvéru bolo mozné vybrat’ si z jazykov PHP a Java, po diskusii v ramci
timu apo konzultécii so zadavatelom sme sa rozhodli pre pouzitie PHP. Této vorba bola
spravena vzhl'adom na to, PHP ma oproti Jave vyhodu v rychlejSom nasadeni naweb a v&cSej
rozsiritel'nosti v pripade Uspechu produktu.

Na ¢itanie Udajov pouzivame Google Spreadsheet APl anasledné uloZenie je uz
vykonavané v jazyku PHP. Vytvorenie samotného widgetu je realizované pomocou
skryptovacieho jazyka JavaScript. ManaZzment vyvoja softvéru rieSime pomocou nastroja
Agilo, ktory podporuje agilny vyvoj softvéru metédou Scrum. Tento néstroj je nadstavbou
nastroja Trac. Na verzionovanie softvéru pouzivame SVN server.

Timovu komunikaciu, mimo osobnych stretnuti, rieSime pomocou vytvorenej skupiny
na Google Groups, kde sme rieSili potrebné zalezitosti uz od vytvorenia timu. Vytvarame tu
témy, nahrdvame vytvorené sibory a upozoriujeme na nové zalezitosti tykajlice sa timového

projektu. ZvySni komunikéciu medzi sebou rieSime pomocou e-mailov alebo |CQ.



Prvy Sprint

Prvy Sprint zacinal 4. oktdbra 2010 ajeho koniec bol stanoveny na 18. oktdbra 2010. Poc¢as tohto
Sprintu bolo zakladnou Ulohou vytvorit' jednoduchy prototyp widgetu, sfunkénit’ timova stranku,

podporné nastroje a dohodnit’ sa na roliach Scrum master, zapisovatel’ a moderéator.

» Jser story*

Zadavatel' chce mat’ moznost’ aplikovat’ jednoduchy filter na déta, ktoré sa natitaju z datového
UloZiska. Dalg nech je moZné vygenerovat’ kod, ktory ked sa vioZi do zdrojového kodu stranky, tak
na jeho mieste sa zobrazia filtrované data z daného détového uloZiska.

Datovym uloZiskom bude pre zaciatok pouzity Google Spreadsheet.

Analyza

V dnednej dobe existuje vela aplikacii a webovych doplnkov, ktoré ponikajl navitevnikom
webovych stranok obrovské mnozstvo informécii o réznych podujatiach. Casto je v3ak pristup
k tymto informéciam naro¢ny a zdihavy. Problémom je i to, Ze informécie st roztrisené na
vel’kom poéte stranok, ¢o znacne komplikuje vyber a @) samotné vyhl'adanie Ziadanej udalosti.
Pre nédzornost’ je mozné uviest’ napriklad skupinu l'udi, ktora sa zaobera nejakou spolo¢nou
doménou na blogu a autor blogu chce poskytovat’ jeho ¢itatel'om, ale aj sebe, informécie o
aktudnych podujatiach vramci tejto domény.

Z tohto dévodu by bolo vhodné mat’ taky webovy doplnok, ktory informécie o
udalostiach ziska z uréitych zdrojov a spracuje ich tak, aby boli v prehladnej forme
zobrazitel'né na stranke, a aby satento zoznam udalosti g aktualizoval.

Pre tento typ Ulohy je vhodny widget. Po vytvoreni takéhoto widgetu by mal byt
schopny pripojit sa k zdroju Gdajov a zobrazit' Ziadané informacie na strénke, kde je
umiestneny.

Z hradiska pouzitia technol6gii sme sa rozhodovali medzi programovacim jazykom
Java a jazykom PHP. Nakoniec sme zvolili jazyk PHP z dévodu, Ze takto vytvoreny widget
bude moZzné jednoduchSie nasadit’ na stranky.



Navrh

Zakladnou ulohou je ziskat’ Udaje z Uloziska a zobrazit’ ich po prechode filtrom na stranke.
Aplikécia bude poskytovat’ pouZivatel'ovi moznost’ pouZitia jednoduchého filtraato tak, Ze na
stranke bude uvedeny zoznam hodnét jedného atribltu udalosti. PouZivatel’ bude moct’ vybrat’
jednu hodnotu a potvrdit’ ju tlacéidlom umiestnenym vedl'a tohto zoznamu. Po potvrdeni
hodnoty systém vygeneruje kod, ktory po vloZeni na stranku pouzivatela a je spusteni
spbsobi zobrazenie filtrovanych Udajov natejto stranke.

| mplementacia

N&titanie Udajov z détového Uloziska, v naSom pripade Google Spreadsheet sme realizovali
pomocou jazyka PHP a Google Spreadsheet API. Pomocou Google Spreadsheet APl sme
ziskali udaje vo forme XML, ktoré sme v jazyku PHP nasledne rozparsovali, atak sme ziskali
informécie o udalostiach uloZenych na Google Spreadsheet.

Pre jednoduchost’ tohoto prvého prototypu sme na stranke umiestnili len jeden
comboBox a jedno tlacidlo. V comboBoxe sa zobrazuju kategorie, ktoré st ziskané z Gdajov
nacitanych z XML (Priloha — obr. 1). Po vybere Ziadanej kategérie a potvrdeni vyberu
stlacenim tlacidla sa na stranke zobrazi vygenerovany kod v JavaScripte(Priloha — obr. 2).
Tento kod po pridani do zdrojového kddu stranky spdsobi zobrazenie filtrovanych dat na
stranke.

I mplementécia bola rozdelena do niekol’kych Uloh(podr’a rozdelenia pri stretnutiach,
ktoré si uvedené v zapisniciach). Za jednotlivé ulohy boli zodpovedni povereni ¢lenovia
timu. Niektoré ulohy boli rieSené jednotlivo ainé g spolo¢ne viacerymi ¢lenmi.

Testovanie

V zh'adom na jednoduchost’ prvého prototypu bolo zo zaciatku testovanie vykonavané hlavne
autormi jednotlivych poduloh. Pri spojeni tychto poduloh do jedného celku bolo vykonané iba
trividlne porovnanie ¢i natitané kategérie zodpovedaju kategoridm v UlozZisku Udajov a po
zobrazeni uz samotnych udalosti na stranke podl'a vygenerovaného kodu, bolo vykonané
porovnanie ¢i sa zhoduju s udalostami v GloZisku Udajov podl'afiltracie.



Tabulka ¢.1: Akceptacny test pre ziskanie kategorii z Google Spreadsheet

ID |1 Nazov | Ziskanie kategérii z Google Spreadsheet

Urovei splnenia testu Musi — Mal-by — Mehel-by Autor ‘ Jozef Macho
Rozhranie Hlavné stranka

Ueel Overenie spravnosti funkcionality ziskavania kategorii.

Vstupné podmienky

Existujuci datovy zdroj na Google Spreadshest.

Vystupné podmienky

Zobrazenie prve ziskang kategdrie v ComboBoxe a po rozrolovani komponentu v3etkych kategorii.

Krok

Akcia

Ocdakavanareakcia

Skutoénareakcia

1 Otvorenie stranky

Zobrazenie stranky s ComboBoxom, zobrazen4 kategdria— ziskana
z prvého zadznamu v Googl e Spreadsheet

Rovnaka ako ocakavana

2 Rozrolovanie ComboBoxu Zobrazenie v3etkych kategorii ziskanych zo zaznamov v Google

Spreadsheet

Rovnaka ako ocakéavana. Ale Kategdrie sl
gj duplicitné

Tabulka ¢.2: Akceptacny test pre zobrazenie vygenerovaného kédu v jazyku JavaScript

ID |2 Nézov

Vygenerovanie kodu v JavaScripte

Uroveii spinenia testu

Musi — Mal-by — Mehel-by Autor

Jozef Macho

Rozhranie Hlavna stranka

Ueel Overenie spravnosti funkcionality generovania kédu v JavaScripte.

Vstupné podmienky

Oznacené kategdria v ComboBoxe

Vystupné podmienky

Zobrazené okno na strénke s JavaScriptom

Krok

Akcia

Ocdakavanareakcia

Skutoénareakcia

1 Stlacenie tlacidla ododlar Zobrazenie vygenerovaného JavaScript kodu.

Rovnaka ako ocakavana




Tabulka ¢.3: Akceptacny test pre zobrazenie widgetu z JavaScript kddu

ID |3 Nazov | Zobrazenie widgetu z JavaScript kddu

Urovei splnenia testu Musi — Mal-by — Mehel-by Autor Jozef Macho

Rozhranie Stranka pouzivatel’a widgetu

Ucel Overenie spravnosti vygenerovaného JavaScriptu pre zobrazenie widgetu na stranke

Vstupné podmienky Vygenerovany JavaScript

Vystupné podmienky Zobrazené okno widgetu

Krok Akcia Ocdakavanareakcia Skutoénareakcia

1 | Vlozenievygenerovaneho kédu | zobrazenie vygenerovaného widgetu na stranke. Rovnaka ako ocakéavana
do zdrojového kédu stranky a je
spustenie




Priloha

Obrazok ¢. 1: Zobrazenie katego6rii z na¢itanych Gdajov

Vyberte si kategoriu podujatia:

yskum

technoldgie

podnikanie
obchod

Obrazok ¢.2: Zobrazenie vygenerovaného kddu po potvrdeni vyberu kategoérie

Skopirujte zobrazeny text do Vafej stranky:

<setipt language="javascript" type="textjavascript'> var category = "wyskum",</script> <script

language="] avascript” type="text!javascript’ sre="testjs.js" > </ seript=<div id="result"></ di\_f:i



