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Predstavenie timu

Bc. Michal Immer

Je studentom prvého rocnika na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave. Ovlada
programovacie jazyky Java a C/C++. Sklsenosti z praxe ziskal pri tvorbe a testovani informacného
systému, pricom pri tejto praci prisiel do kontaktu s frameworkami Spring a Hibernate. Taktiez ma znalosti
v pouzivani systému na manaziment verzii Mercurial. Pri praci na bakalarskom projekte si osvojil zaklady
prace s CMS systémami Joomla a Drupal, pricom v druhom menovanom vytvoril informaény portal
regidonu (ukazka http://bizzareworld.yweb.sk/fresh ). Vdaka praci vo firme je zvyknuty na vyvoj v time.

Bc. Jakub Korch

Student inZinierskeho §tudia Fakulty informatiky a informaénych technolégii, odbor Softvérové
inZinierstvo. Zo Skoly ma skdsenosti s pouzivanim programovacich jazykov Pascal, C/C++, Java. Zakladné
skdsenosti s analyzou, navrhom softvéru a urcité povedomie o tom ako redlne prebieha tvorba
softvérovych systémov ziskal na pozicii Datového analytika. Pojem UML teda pre neho nie je Uplnou
neznamou. V sukromnom Zivote sa ako svojmu konicku venuje praci s grafickym programom GIMP, tvorbe
jednoduchych i zlozitejSich webovych strdnok a redakénych systémov s pouzitim technoldgii XHTML,
HTML, CSS, Javascript, PHP a MySQL.

Bc. Jozef Macho

Je Studentom prvého rocnika inZinierskeho studia na FIIT STU, odbor Softvérové inZinierstvo. Pocas Studia
nadobudol hlavne znalosti z programovacich jazykov C aJava, pricom vyraznu vacsinu aplikacii pocas
Studia riesSil vjazyku Java. V Skole aaj osobnym Studiom ziskal mnozistvo poznatkov zjazyka UML.
Bakaldrska praca niesla nazov Fuzzy-neuro algoritmy modelovania nelinearnych procesov v doprave. Jej
praktickd éast riesil v programovacom prostredi Matlab. V rieSeni sa venoval problematike fuzzy logiky
a neurdnovych sieti i moznostiam modelovania systémov pomocou tychto soft metdd.

Bc. Jan Sivul'ka

Studuje prvy roénik inZinierskeho $tudia na FIIT STU v Bratislave. Pracoval pre franctzsku spoloénost
Mobile2you zaoberajlicou sa vyvojom mobilnych aplikacii, kde zurocil svoje vedomosti najma z jazyka
JAVA. Pocas poslednych mesiacov sa zapojil do sutaZze o najlepsiu aplikaciu pre Google Android (Noéné
linky BA, www.htcandroidsutaz.sk). Okrem aplikacii pre mobilné zaiadenia, sa venuje aj tvorbe webovych
aplikacii (originalneobrazy.sk, agenturasusan.sk, kapelasonus.sk a iné). Vystupom jeho bakalarskeho
projektu bola webova aplikicia pre podporu vyucby predmetu DSA. Sucasne pracuje pre spolo¢nost
Pricemania, zaoberajucu sa porovnavanim cien na pozicii web developer, kde vyuZiva svoje vedomosti
z PHP, CSS, MySQL, JavaScript, Ajax atd.

Bc. Peter Petril'ak

Bakalarske Studium uspesne ukoncil na FIIT STU v odbore Informatika. Pri vypracovavani bakalarskej
prace, ktorej téma bola Webova aplikacia pre odbornych praktikantov, pouZil technoldgie ako J2EE, JSP,
JSF, RichFaces, Oracle. Stvorbou softvérovych systémov md aj skusenosti z praxe, kedZe pracuje
v spolo¢nosti, ktora sa zaoberd vyvojom webovych aplikacii na pozicii Java software developer.
V zamestnani pouZiva technoldgie ako J2EE, Spring, Hibernate,Tapestry, AJAX, JavaScript, XHTML, CSS,
XML, XSLT, MySQL, PostgreSQL, Oracle, SVN a dalSie. V Skole a takisto aj v préci sa stretol s analyzou
a ndvrhom softvéru a jazykom UML.

Bc. Igor Repka

Student prvého roénika inZinierskeho $tudia na Fakulte informatiky ainformaénych technolégii STU
v Bratislave. Pracuje pre spolo¢nost UNICORN od roku 2008 kde postupne zastaval rdozne funkcie: vyvojar
(windward tagger, J2EE), tester, analytik (aktualna pozicia). Pocas Studia a svojej praxe pracoval
s technoldgiami ajazykmi J2SE, Swing, JDBC, J2EE/EJB, Hibernate, Oracle, MySql, Ajax, JavaScript,
framework RichFaces, C. Ovlada pracu s operac¢nymi systémami UNIX a Windows.
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Ponuka pre tému ¢. 4:
Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (,Mobily“)

Motivacia

Technicky pokrok neustéle napreduje, a to ¢oraz vacsou rychlostou. Stcasné mobilné zariadenia
svojou vykonnostou dobiehaju stolové poditace, ktoré boli pred par rokmi $pickou svojej triedy. Tento
nesmierny vypoctovy vykon, skroteny a vtesnany do vreckovych zariadeni o rozmeroch len niekolko
centimetrov, ndam umozZnuje realizovat a poskytovat sluzby, ktoré boli doteraz pristupné len
prostrednictvom priameho kontaktu zakaznika s predajcom, ¢i prostrednictvom osobnych pocitacov
pripojenych k Internetu. Nakup tovaru alebo sluzby v ktoromkolvek obchode, vylu¢ne za pouzitia svojho
mobilného telefénu, sa tak zacina javit nie ako hudba buducnosti, ale ako velmi redlna alternativa,
dostupna v horizonte niekolkych rokov, ¢i dokonca mesiacov.

Potrebnd technoldgia existuje uz niekolko rokov. Limitujucim faktorom vsak zostdva absencia
zodpovedajliceho softvérového vybavenia, ktoré by podobné transakcie medzi telefénnymi zariadeniami
umoznila. Faktorom, ktory brzdi potencidlny rozvoj podobného softvéru, je aj roztrieStenost na poli
mobilnych zariadeni: Kazdy vyrobca hardvéru podporuje iného doddvatela softvéru pre svoje zariadenia.
Aj s ohladom na tuto prekdzku sa ako idealny kandidat na zavedenie podobnej technolégie javi zariadenie
iPhone, pre ktoré je najvacsi predpoklad, Ze podobny softvér sa stretne u jeho pouzivatelov s pochopenim
a ochotou ho pouzivat aj v redlnom nasadeni.

V blizkej budicnosti by tak fahko mohlo dojst k situdcii, kedy by sa aj ostatné platformy pre
mobilné zariadenia zapojili do podobného projektu a drobné i vacsie platby, napriklad za listky na koncert,
veceru Ci cestovny listok by tak bolo mozné zakupit bez vrecka plného eurominci...

Pre tuto tému sme sa rozhodli, pretoze si myslime, Ze oblast mobilnych aplikécii stale skryva
nevyuzity potencial. Myslime si, Ze vdaka nasim technologickym znalostiam a skidsenostiam z praxe, sme
schopni Uspedne rozsirit rodinu aplikacii pre inteligentné telefény o daldieho uZitoéného ¢lena. Clena,
ktory bude vyuZitelny aj v redlnej komercnej sfére.



Koncepcia rieSenia

RiesSenie, ktoré navrhujeme by sa skladalo najmenej z dvoch casti - klientska aplikacia a server.
Aplikacia spustena na zariadeni klienta musi byt kompatibilnd s mobilnymi telefénmi iPhone, nakolko
prave pre tuto platformu je rieSenie koncipované. Serverova zlozka by nadvazovala kontakt s klientom
prostrednictvom zabezpeceného spojenia cez Internet a data o prebehnutych transakciach by na urcitu
dobu ukladala do databazy.

V prospech tohto rieSenia hovori fakt, Ze majitelia zariadeni iPhone museli do jeho zakupenia
zainvestovat nemalu Ciastku, priCom je vopred predpoklad, Ze aj do buducnosti budd ochotni na ziskanie
zaujimavého softvérového vybavenia ochotni prispiet zodpovedajicou finanénou ciastkou. Z toho vyplyva,
Ze im zrejme nebude cudzie vyuzivat mobilné zariadenie na nakup inych sluzieb.

Aby bola aplikicia podobného typu zaujimava aj pre jej potencidlneho pouzivatela, musi spifiat
niekolko podstatnych parametrov definujucich jej kvalitu:

PritazZlivé pouZivatelské rozhranie

Intuitivnost pri pouZivani

Spolahlivost pri spojeni

Rychlost prebiehajuceho procesu

Ulahcenie dosiahnutia ciela v porovnani s alternativnymi rieSeniami
Prehladnost a lahkd orientdcia v uz vykonanych platbdch

S LA WN R

Inymi slovami, aplikacia bude umozriovat jednoduché a stabilné nadviazanie spojenia jednak so
serverom a tiez s parovym zariadenim (pri pouziti bluetooth), pricom cely proces bude prebiehat v
redlnom case, idedlne okamzite. Pre pouzivatela musi byt pouZitie pohodlnejsie ako doterajsie dostupné
spOsoby, pretoze inak nebude mat dévod podobny spdsob pouZivat inak ako "nddzové riesenie". Z toho
usudzujeme, Ze aplikacia musi posobit zaujimavo ako po vizualnej stranke, tak i po stranke pouzivatelskej.
Bude moziné si osvojit jej pouZivanie v priebehu niekolkych sekind, idedlne dplne okamZite a to Uplne
intuitivne. A samozrejme je nevyhnutné, aby podobnd aplikacia poskytovala vsetok komfort, ktory
poskytuju v sucasnosti dostupné metddy, ale navyse kdekolvek a kedykolvek.



Ponuka pre tému ¢. 10:
Portal pre ¢asopis (,Casopis®)

Motivacia

ACM je medzindrodna profesijna spolo¢nost zastresujica oblast informatiky ainformacnych
technoldgii na celom svete. Ma Sirokd komunitu priaznivcov aj na Slovensku, ku ktorym patria aj ¢lenovia
nasho timu. DéleZitou suéastou kazdej takej spoloénosti je ponuknut moznost pre vymenu, zdielanie,
§frenie skusenosti, informécii a komunikaciu odbornikov v tejto oblasti. Casopis “Information Sciences and
Technologies - Bulletin of the ACM Slovakia“ sa ¢rta ako jednd z alternativ, ktora by spolu s portdlom
venovanym tomuto ¢asopisu mohla zefektivnit, inovovat a rozsirit moznosti pre rozvoj informatiky na
Slovensku.

Tuto tému sme si zvolili kvoli tomu, Ze ACM je organizacia, ktora podporuje rozvoj informatiky
a ponuka moznosti spoluprace pre ludi, ktori sa informatikou a informacnymi technolégiami zaoberaju,
teda aj nam. Chceli by sme nie len ponidknuté moznosti vyuzivat, ale aj vypracovanim tohto projektu
prispiet k ich obohateniu, rozvoju, napredovaniu a v prvom rade Sireniu relevantnych informacii v oblasti
informatiky, a tym sa priamo podielat na jej rozvoiji.

Velkou motivaciou pre rieSenie tohto projektu je pre nds aj to, ze nas tim pozostava z ludi, ktori
maju s vyvojom malych a takisto aj robustnych webovych aplikdcii bohaté skusenosti. Ato nie len zo
Skolskych projektov ale iz praxe. Téma je pre nas prileZitostou, ako spojit nase zaujmy o webové
technoldgie spolu so Skolskymi povinnostami a zurocit, prezentovat a obohatit nase doterajsSie skisenosti
a zruénosti. Nas tim by tento projekt spracoval zodpovedne s profesionalnym pristupom.



Koncepcia riesenia

Cielom projektu je vytvorit portal ¢asopisu Information Sciences and Technologies - Bulletin of the
ACM Slovakia, ktory bude pristupny verejnosti a hlavne bude sltzit na spravu, archivaciu a organizaciu
¢lankov a na pristup k publikdciam z digitalnej kniznice ACM.

Systém bude pozostavat zo Styroch hlavnych modulov:

Web prezentdcia casopisu.

Jadrom tohto modulu bude samotna prezentacia ¢lankov ¢asopisu, ktord predstavuje frontend.
Verejnosti budu pristupné najnovsie pridané ¢lanky, zoradené do kategorii.

Clanky budud radené do kategérii a podkategérii.

Pristupné bude hodnotenie ¢lankov.

Komentare.

Diskusia — forum.

Filtre pre radenie ¢lankov na zdklade popularity, hodnote, ddtumu zverejnenia, podla autorov alebo
kategorii.

Vyhladavanie na zéklade kldc¢ovych slov.

Pristup k najnovsim informaciam z acm.org.

Informacie o normdch a pravidlach pri pisani a publikovani vedeckych ¢lankov.

Podpora odovzdavania ¢lankov

Moznost prihlasit sa alebo registrovat.

Pristup do pouzivatelského Gétu, v ktorom bude mat pouzivatel prehlad o uz odovzdanych ¢lankoch
Statistiky zobrazeni a hodnoteni publikovanych ¢lankov, po¢tu odovzdanych, schvalenych a zamietnutych
¢lankov.

Notifikacia pri posudeni ¢lanku.

Prehlad najnovsich reakcii k ¢lankom prihlaseného pouZivatela.

Podpora posudzovania clankov

Recenzenti budl mat prehlad ¢lankov ¢akajlcich na schvalenie.

Tieto ¢lanky maju mozZnost posudzovat, pisat k nim posudky, pripadne postrehy a komentare.
Clanok mozu uverejnit, zamietnut alebo vrétit na prepracovanie.

Digitalna kniznica
Pouzivatel ma pristup k celym zneniam vedeckych prac v digitalnej kniznici.

PredbeZne navrhujeme pouzit nasledujlce technoldgie:
Design — XHTML, CSS, XML, JavaScript

Biznis logika — PHP alebo J2EE
Databaza — MySq|, PostgreSql, Oracle



Ponuka pre tému ¢. 12:
Sprava studentskych projektov na fakulte (,,Projekty“)

Motivacia

Ucastou na tvorbe projektu ,Sprava $tudentskych projektov na fakulte“ sa ndm naskytd
prileZitost ako vylepsit organizaciu predmetov na fakulte, ktorej sicastou sme aj my. KedZe na fakulte
Studujeme uZ niekolko rokov, vieme Ze tvorba projektov je najrozsirenejsSia forma ziskavania bodov
k zdpoctom. Dnes mame systém Yonban, ktory sa vSak pouZiva len na malu $kdlu projektov. Nasim cielom
by bolo v ramci zjednodusenia procesu zadavania, vytvarania a odovzdavania Studentskych prac vytvorit
systém, ktory by uchovaval informdcie o projektoch vsetkych predmetov a umozioval administrativu nad
nimi. Zameriavame sa teda na myslienku ,vSetko prehladne na jednom mieste”. Tento pristup nam
zaroveri umozni pracovat s bazou znalosti v oblastiach, v ktorych sa dané zadania riesili.

Zaujem o tento projekt sme prejavili aj vzhladom na skdsenosti ¢lenov timu vo vyvoji projektov
pre Skolu a webovych aplikacii. Pri praci teda moZeme Cerpat z pestrej Skaly vedomosti a technoldgii,
s ktorymi sme sa dostali do styku v ramci svojich bakalarskych prac alebo priamo v praxi. Za pracou na
tomto zadani vidime prileZitost dalej sa zdokonalit v uZz poznanych technoldgiach a zaroven rozsirenie
nasich vedomosti o nové poznatky ¢i uz sa tykaju IT technoldgii alebo prace v time.



Koncepcia rieSenia

Nasim cielom je vytvorit webovu aplikéciu, ktord by umoznovala spravu projektov na
nasej fakulte. Tym rozumieme funkcionalitu ako napr. zaddvanie novych projektov do systému,
moznost’ Studentov uchadzat sa o dané projekty, vyhodnocovanie projektov, pridelovanie
oponentov, zber znalosti, ktoré sa aplikovali pri ich tvorbe.

Nami vytvorené aplikacia bude prepojend s akademickym informa¢nym systémom AIS,
pouzivanym na nasej fakulte. To zabezpecime prostrednictvom LDAP servera, cez ktory sa budu
moct’ Studenti prihlasovat’ do systému. Prostrednictvom technoldgii akymi su J2EE, EJB, Ajax,
Hibernate, Oracle a frameworky RichFaces ¢i Spring vieme vytvorit dynamicku, spolahliv,
bezpecni, webovu aplikaciu s prijemnym pouzivatel'skym rozhranim.

Frameworky RichFaces a Spring (pouzitie konkrétneho sa zvoli) nam vd’aka svojmu MVC
modelu umoziuju vytvarat’ aplikaciu, ktorej jednotlivé Casti funguju nezavisle od seba. Rovnako
umoznuju vytvorenie prijemnej prezentacnej vrstvy aplikdcie, ktora je pre pouzivatela jednou
Z najdolezitejSich sucasti. Obsahuju v sebe komponenty akymi st prehl'adné menu, poskytuji
jednoduchu tvorbu intuitivnych formularov, zobrazovanie dat v tabul’kach s moznostou filtracie ¢i
vyhl'addvania. Su dobre prepojené s d’alSimi vySSie spomenutymi technologiami, ¢o je vyhodou
napriklad aj pri validicii vstupov ocCakavanych od pouzivatela a preberani dat do
a z backendovych casti systému. Taktiez podporuju pouzitie Ajax-u teda asynchrénne volania
medzi serverom a klientom. To nam pomoze odstranit’ rusivé momenty akymi st zmeny spravania
¢i zobrazenia aktualnej stranky.

Na pozadi aplikacie budu pouzite technoldgie J2EE/EJB, ktoré ndm umoZznia prevzatie dat
Z prezentaénej vrstvy, ich spracovanie a ulozenie do databazy. Za podpory technologie Hibernate,
ktora ndm zachovava perzistentné data mapovanim JAVA objektov na entity v relacnej databaze.
Taktiez bude zastreSovat’ opa¢ny proces ateda vytahovanie dat z databazy aich posielanie
prezentacnej vrstve.

Poslednou ¢astou nasho systému bude samotna databaza, kde budu data uchovavané.
V rdmci prepojenia s naSim AIS uvazujeme Oracle databiazu. Na ucely vyvoja a testovania nam
posluzi Oracle Database 10g Express Edition, ktord je poskytovand zdarma avSak pamitovo
a datovo obmedzena (1GB memory, 4GB user data).



Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

Sprava studentskych projektov na fakulte (Projekty)

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)
Portal pre ¢asopis (Casopis)

Prisposobitelny Widget (Widget)

Objektové UloZisko dat (UloZisko)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Model pouZivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Lo N R WN R

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

=
o

. Tréner mentdlnych schopnosti (Tréner)

[y
[N

. Vyhladavanie a spristupnenie citacii (Portal)

=
N

. Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

[EEN
w

. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore (Vizualizacia)

=
o

. 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)

. Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)

. Virtualna FIIT (VFIIT)

. Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

. Evoluény simuldtor umelého Zivota zaloZzeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)
. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

T
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Priloha B - Aktudlny rozvrh vsetkych clenov timu

T - 750 BoDD - B50 900 - 9250 10000 - 1050 | 11000 - 11750 (12700 - 12750 | 13700 - 13250 | 14000 - 1450 | 1500 - 1550 | 16700 - 16:50 | 1700 - 17:50 | 1800 - 1E:50 | 1900 - 19250 | 20000 - 20:50
Innimer Pokrodilé DE technologie Timowy projekt | vyskum softvér. systémaov
i ¥orch 00 anahjza a navrh softwénu Timaowy proiekt | Vyskim softvér. systémay
% Macl'f:- Vﬂrné _ _ _ DDa[bar{lI,a a nawrh softwénu Tfrm'i:rpmiek'tl kfg:rskumsnfm:ar.sgsu:am
= Petrilak 00 analyza a navrh softveru Zaklady kryptografie Timanry projekt | Wyskum softver. systemov
£ Repka OO0 analyza a navrh softvéry Zaklady kryptografie Timowy projekt | Vyskum softver systémaoy
Sivulks 0 analyza a navrh softvéry Zaklady kryptografie Timowvy projekt | Wyskum softver.systemaoy
Iimer Kodovanie MASI nsI* hisI*
= Korch Kodovanie MASI MEI* MASI*
£ [mache Kodovanie a M| nsI* nasI*
g petrilzk Volne 1S M+ MsI*
Repka M1 MsI* MEI*
Sivulka MSI ME1* Ms1*
Innimer Kodowanie
- Korch Kodowanie
= - -, i -
g | Volné e Volné
- Repka
Sivulka
Innimer Architektira softvérowych systémoy
= Korch Architektira softvérovych systémaoy 0 analyza a ndvrh softvén
£ [macho Volné Architektina softvérowych systémaov 0 analjza a ndvrh softvére
E  |petinsk Ziklady kryptografie architektirs softvérovich systémay ©0 analjza 2 névrh softvén
| pepka Ziklady kryptografie Architektiira softvérovych systémov 00 analjza a ndvrh softvéra
Sivulks Zaklady kryptografie Architektura softvérovych systémav 0 analyza a navrh softvéry
Innimer Pokrofilé DB technologic® *
= Karch
2 Macha r
- R Volné Volné
Repka
Sivulka
cvidenie * - podla plénu predmetu 3 rozdelenia timov
prednaiks ** . kond sz len 4 krat pofas semestra
ehy tym k dispozici
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