Timovy project (tim 010)

Zapisnica zo stretnutia €.1

Datum: 4.10. 2010
Cas stretnutia: 9.00 — 11.20
Miesto: Laboratérium pre TP
Zapisovatel: Michal Immer

Pritomni:

- Ing. Tomas Kuzér
- Bc. Michal Immer
- Bc. Jakub Korch
- Bc. Jozef Macho
- Bc. Jan Sivulka

- Bc. Peter Petrilak
- Bc. Igor Repka

Stretnutie v bodoch

Popisanie SCRUM a agilného vyvoja

Zadefinovanie prvého ,User Story“ a cielov prvého Sprintu
Rozobratie zadaného problému

Definovanie Ciastkovych uloh

Pridelenie uloh ¢lenom timu
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Priebeh stretnutia

Stretnutie sa zacalo blizSim vysvetlenim metodiky SCRUM pedagogickym veddcim Ing.
Kuzarom. Tato metodika prideluje zainteresovanym 3 roly:

- OWNER - to je zakaznik, resp. zadavatel projektu. V naSom pripade je nositefom
tejto funkcie nas veduci.

- MASTER - veduci ¢len timu (lider)

- TEAM - tim (v naSom pripade 5 fudi okrem Mastra), ktory vytvara produkt pre
zakaznika a podlieha Masterovi

Master spolu s timom rieSia zadané ulohy (tzv. ,tasky“). KaZda taka uloha by mala zabrat
jednotlivym ¢&lenom timu maximalne 16 hodin tyZzdenne. Standardom je cca 8 hodin
tyZzdenne. Na cely tim to potom vychadza v priemere priblizne 60 hodin za tyZzden. Tato
tloha sa povazuje za splnend, ak je jej vysledok scvaleny Ownerom = veducim. V pripade,
Ze sa vysledok ulohy neschvali, tato sa vracia do zasobnika uloh — ,Product catalog“. Tento



zasobnik obsahuje vSetky ,tasky“, ktoré sa maju vyrieSit. Task, ktory je rozpracovany, sa
nachadza v zozname s ndzvom ,Sprint Backlog*“.

Veduci tiez zadefinoval termin ,User Story” — je to neformalne vyjadrena poziadavka, ¢o sa
ma vytvorit' v nasledujicom Sprinte. Vlastnostou takejto poziadavky je, Zze sa mb6ze menit
v priebehu vyvoja. Kazdy Sprint bude trvat 2 tyZdne.

Veduci nasledovne zadefinoval ulohy pre prvy Sprint:

1. Vybrat Mastera — ¢lenovia timu si maju spomedzi seba vybrat svojho Mastera
2. VyrieSit manaZzment projektu
- Veduci odporucil pouZzit nastroj AGILO, kedZe sa bude vyvijat agilnym
spbsobom a tento nastroj je na tento sposob tvorby softvéru najvhodnejsi.
- Dalsie nastroje, ktoré sa budi pouzivat, budid SVN na verzionovanie a TRAC
na issue tracking.
3. Vytvorit webovu stranku timu — tto mé obsahovat o.i. zapisnice zo stretnuti.

User Story pre Sprint é. 1:

Zadavatel chce mat moznost aplikovat jednoduchy filter na data, ktoré sa nacitaju
z datového UloZiska. Dalej nech je moZné vygenerovat kod, ktory ked sa vloZi do zdrojového
kodu stranky, tak na jeho mieste sa zobrazia filtrované data z daného datového uloziska.

Datovym uloziskom bude pre zaciatok pouzity Google Spreadsheet.

Graficky pseudo-navrh architektlry prvého prototypu:
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Vygenerovanie
¥ kidu

Po diskusii sme sa rozhodli uprednostnit pouZzitie ako hlavnej technologie programovaci
jazyk PHP pred Javou. Pre PHP sme sa rozhodli predovSetkym kvoli jeho [ahSej
nasaditelnosti atiez aj preto, lebo viacero ¢lenov timu ma s touto technolégiou bohaté
skusenosti, ktoré mozu vyuZzit pri praci na tomto projekte.

Tim sa tiez dohodol na systéme striedania moderatora a zapisovatela na kazdom stretnuti.
Bude sa postupovat v abecednom poradi, pri¢om n-ty v poradi bude moderator a n+1vy
v poradi bude zapisovatel.

Ulohy pre prvy Sprint



ID | Popis ulohy Zodpovedna Odhad (h) | Termin
osoba
1 | Spojazdnenie webového servera Michal Immer 1lh 10.10.2010
2 | Spojazdnenie Agilo + SVN + Trac Michal Immer 6h 10.10.2010
3 | Webova stranka timu Peter Petrilak 7h 17.10.2010
zapisovatel
5 | Vytvarat XML z Google Spreadsheet | Jozef Macho 6h 17.10.2010
6 | Ziskanie kateg6rii z XML aich|J. Korch + J.|8h 17.10.2010
zobrazenie Sivulka
7 | Ziskanie dat pre Widget J. Korch + J.|8h 17.10.2010
Sivulka
8 | Pouzitie vygenerovaného JavaScriptu | Igor Repka 6h 17.10.2010




