Sprint éislo 1

Uloha #719 - transformacia pdf siborov na obrazky Matej Marus

Popis ulohy

Pouzivatel sa s touto funkcionalitou priamo nedostava do kontaktu. Na zabezpecenie
jednoduchej manipulacie so zmluvami potrebujeme rozdelit pdf subory na obrazky. Kazda
strana zmluvy ulozena v pdf sibore bude transformovana na samostatny obrazok.

Analyza problému

V analyze som sa venoval hlavne najdeniu potrebnych externych kniZznic (gem) na realizaciu
tejto funkcionality. Po konzultacii so zadavatelom projektu (veduci) som objavil gem Docsplit.
http://documentcloud.github.com/docsplit/. Tento nastroj plne podporuje vSetky potrebné funkcie
na vykonanie tejto ulohy.

Navrh rieSenia

Pouzitim gemu Docsplit vytvorim na suborovom systéme adresar images, ktory
bude obsahovat vietky obrazky pre kazdu zmluvu.

Adresar images sa bude nachadzat’ pod adresarom, ktorého nazov je

primarny kfu¢ v tabulke Contracts, pre jednoznaénu identifikaciu zmluvy.

Opis implementacie

Obrazky su ukladané vo formate png. Cela funkcionalita je implementovana v jednej triede
Convertor. Tato trieda obsahuje jednu inStanénu metodu convert, ktora prijima

ako parameter cestu k root adresara, kde zacne rekurzivne prehladavat vSetky

podadresare a nasledné transformovat pdf subory na obrazky. Kontrolujem, €i

zmluva ulozena v pdf suibore uz bola transformovana na obrazky. Ak nebola este transformacia
uskutognena, vykonam operaciu convert.

Testovanie
Testovanie je vykonavané na baze kontroly vytvorenia obrazkov na suborovom systéme.

Uloha #721 - Umoznit’ pouzivatelom komentovat’ jednotlivé zmluvy

Stanislav Valachovié€
Popis ulohy
Pouzivatel ma moznost’ po oznadeni Specifickej pasazi v zmluve - v obrazku pridat k tejto
pasazi komentar, ktory sa nasledne zobrazi pri obrazku a vyznacena pasaz sa zvyrazni. Meno
pouzivatela, ktory pridal komentar sa bude pamétat v cookie a predvypinat.
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Analyza problému

V ramci analyzy som sa zameral na preskumanie ruby a ajaxu, aka naro¢na je jeho
implementacia do ruby a takisto tvorbu formularov v ruby. Prezeral som aj mozné rie$enia
zapisu do cookie.

Navrh rieSenia

Na pridavanie komentarov vyuzijem ajax. Meno pouzivatela, ktory pridava komentar a samotny
text komentaru budu povinné. Po uspednom pridani komentaru sa zobrazi hned pri obrazku. Na
zapamatanie mena pouZzivatela pouZijem cookie cez javascript.

Opis implementacie

Formular na pridavanie komentaru sa vypisuje pri kazdej zmluve, len je hidden. Pri oznaceni
pasaze v zmluve sa zobrazi tento formular pod vyznacenou €astou. Ak nie je vyplnené meno
alebo text komentaru, tato nevyplnena Cast sa zvyrazni ¢ervenym borderom. Ak bol kometar
uspesne ulozeny - boli vyplnené vsetky polia, zobrazi sa pri obrazku a vyznaci sa v obrazku
vyznacena Cast ¢ervenym borderom.

Testovanie
Testovanie bolo vykonavané kontrolou ulozenych komentarov do db, ¢i maju spravne hodnoty.

Uloha #758 - stahovanie zmlav a integracia s parsermi Martin Molnar

Popis ulohy

Tato uloha patri do kategérie uloh uréenych pre backend. Jedna sa automatické stahovanie
pdf, doc zmluv na zaklade url adresy. Taktiez k tejto ulohe patri aj vytvorenie File systému a
fyzického modelu pre ukladanie metadat k zmluvam pri stahovani.

Analyza problému

Pred implementaciou som musel navrhut’ logicky model databazy. Pri navrhovani stahovaca
som musel spolu s Matejom MaruSom, ktory mal na starosti konvertor pdf siborov na obrazky,
navrhnut vhodné rozhranie na komunikaciu medzi stahovacom a konvertorom. Pri integracii
stahovaca s parsermi sme museli tiez dohodnut spolo¢né rozhranie. Na stahovanie som pouZil
Standardné aplikacné rozhranie ruby.

Navrh rieSenia

File system sme navrhli nasledovne: Stahované pdf subory su organizované hierarchicky do
prieginkov, pri¢om nazov priedinku tvori &islo zmluvy z databazy. Udaje o parseroch sa ulozia
do databazy. Taktiez sa pri stahovani ulozia metadata a udaje o zmluve do databazy. Stahovac¢
zabezpedi, Zze ak sa zmluva nepodarila stiahnut tak sa neulozi ani do databazy. Samotné
stahovanie sa deje ako rake task.

Opis implementacie
Trieda Downloader implementuje funkcionalitu stahovania do metédy download. Tato metéda
najskor precita udaje o parseroch, nasledne pre kazdy parser zavola metddu Parse, ktora vrati



udaje o zmluve. Tieto udaje sa nasledne overia a ak su platné tak sa ulozia do databazy a
vytvori sa na file systéme priec€inok s Cislom zmluvy a zahaji sa stahovanie.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané kontrolou stiahnutych zmluv na suborovy systém ako aj kontrolou
udajov v databaze.

Uloha #731 - Zvyrazifiovanie $pecifickych pasazi v zmluvach
Stanislav Valachovié
Popis ulohy
PouZivatel m& moznost v zmluve, v obrazku oznagit vybranu pasaz. Ulohou je zaznamenat
poziciu a rozmery vyznacenej pasaze.

Analyza problému
Preskimal som existujuce javascriptové kniznice, ktoré boli zamerané na pracu s obrazkami a
oznacovanie Casti v obrazkoch.

Navrh rieSenia

Na oznacovanie pasazi v zmluvach - obrazkoch, pouZijem kniZnicu rozSirujucu jquery -
imgareaselect.js, su v nej uz implementované metédy na zvyraznenie urditej Casti v obrazku ako
aj funkcie na ziskanie oznacenej pozicie v ramci obrazku a jej rozmerov.

Opis implementacie

KniZnicu na oznacCovanie pasazi som trochu upravil pre potreby nasho projektu, preto je medzi
skriptmi ulozena jej plna verzia aj ked' na stranke sa pouziva jej mensia - pack verzia. Do
application.js, kde sa nachadza documentReady funkcia je vioZzeny kod, ktorym sa inicializuje
tato funkcia pre kazdy obrazok, ktory obsahuje css classu “selectable”. Po oznaéeni pasazi v
obrazku funkcia vrati poziciu top a left v ramci oznaceného obrazku, vySku a Sirku oznacenej
Casti a css id obrazku, v ktorom sa oznaCovala pasaz.

Testovanie
Testovanie je vykonavané kontrolou, ¢i vratené udaje su skuto¢ne korektné - spravne id
obrazku, pozicia a rozmery.

Uloha #732 - Widget na externé webstranky Miroslav Polgar
Popis ulohy

Pouzivatel ma moznost integrovat maly prehliadac - widget s konkrétnou zmluvou do externe;j
(svojej) webstranky. Vo widgete bude mozné si prehliadnut jednu zmluvu s prislichajucimi
komentarmi.

Analyza problému
Preskumal som existujuce rieSenia. Veduci objavil open-source projekt Document cloud http://
www.documentcloud.ord/ odkial bolo mozné pouzit toto rieSenie.
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Navrh rieSenia

Pre ukazku funkénosti widgetu bude mozné si zobrazit’ akukolvek zmluvu na naSom webe.
Avsak na vlozenie do externej webstranky bude postaCovat len kratky skript s adresou na nas
server. Adresa ku konkrétnej zmluve - id z databazy - sa zada na koniec cesty url (http://.../
widget/1)

Opis implementacie

Do adresara views/widget je ulozeny vzorovy widget. V /lib/widget su ulozené vsetky javascripty
a obrazky potrebné na zobrazenie widgetu. Trieda WidgetController obsahuje metddu pre
vygenerovanie suboru formatu js s idajmi o zmluve. Zmluva je ulozena v obrazkoch formatu
.png a adresy k tymto obrazkom su ulozené v tomto subore. Tento subor nacitava widget.

Testovanie
Prebehne zobrazenim widgetu na stranke. Ak obrazky so zmluvou neexistuju, widget sa
nezobrazi.

Uloha #724 — extrakcia dat zo zmluvy.gov Michal Kundrat, Martin
Molnar

Popis ulohy

Na portali zmluvy.gov.sk a na strankach jednotlivych ministerstiev a Uradov sa nachadzaju
jednotlivé odkazy na subory zmluv spolu s niektorymi dopliujucimi informaciami k nim, ako
napriklad c&islo zmluvy, jej nazov, dodavatel, cena na celkové plnenie a podobne. Tieto
informacie spolu s odkazmi na jednotlivé subory zmlav je potrebné extrahovat z tychto stranok.

Analyza problemu

V analyze rieSenia bolo potrebné preskumat a zvolit vhodnu kniZznicu, pomocou ktorej bude
mozné vyberat data z jednotlivych stranok. Na vyber bolo viacero kniznic s dobrym hodnotenim
a pouzitelnostou ako napriklad Hpricot, Nokogiri ¢ Rexml, priCom na implementaciu som si
zvolil nakoniec Nokogiri.

Navrh riesenia

Na extrakciu dat bolo potrebné vytvorit parser, ktory bude parsovat html kéd stranky
ministerstiev. Kedze kazdé ministerstvo malo inu Struktdru stranky, bolo potrebné vytvorit' pre
kazdu stranku iny parser. Na niektorych strankach boli data uloZzené v jednej velkej tabulke,
v inych zase boli rozdelené tieto tabulky do viacerych stranok, alebo odkazy neboli priamo v
danej tabulke, ale boli ulozené na strankach kde dany odkaz smeroval.

Opis implementacia

Pre kazdy parser existuje samostatna trieda, obsahujuca jednotni metddu parse(). Tato metdda
pouzitim gemu Nokogiri postupne prechadza elementy zdrojového kodu stranky a uklada
potrebné udaje o zmluve do objektu, ktory predstavuje informacie o jednej zmluve. Po kazdej
zparsovanej zmluve tento objekt prida do pola, a po extrakcii vSetkych informaciach o zmluvach



spolu s odkazmi na jednotlivé subory zmliv toto pole vrati ako navratovi hodnotu.

Testovanie

Testovanie je vykonavané pomocou unit test frameworku Rspec. Testy su robené priamo na
niektoré konkrétne zmluvy, priCom sa kontroluje Ci parser naozaj ziskal potrebné informacie zo
stranky a teda Ci sa jednotlivé polia na stranke zhoduju s extrahovanymi.

Uloha #754 Vytvorenie hlavnej stranky a $ablény Tomas Haber

Popis ulohy

Na zaklade dodaného dizajnu stranky v HTML formate, vytvorit’ Sablonu pre aplikaciu aj s
menu. Dal$ou utlohou je vytvorit hlavnu stranku, ktora bude obsahovat zoznam véetkych zmlav,
naposledy komentované a najkomentovanejSie zmluvy.

Analyza problému
Sablénu som sa rozhodol vytvorit pomocou ERB, nakolko je integrovana s Rails. Pre navigaciu
som pouzil velmi €asto vyuzivany gem simple-navigation.

Navrh rieSenia
Viozit HTML kod z dizajnu do application.html.erb. Nasledne do toho istého suboru viozim
menu vygenerované cez simple-nagivation.

Opis implementacie

Spracoval som HTML dizajn do application.html.erb. Nastavil som v subore navigation.rb menu,
ktoré som potom vlozil do dizajnu cez <% render_navigation%>.

Uloha #754 Fulltextové vyhladavanie Tomas Haber

Popis ulohy
Ulohou je umoznit fulltextovo vyhladavat v textoch stiahnutych zmlav.

Analyza problému
Najjednoduchs$im rieSenim je pouzit fulltextové vyhladavanie cez MySQL. Pre zvyrazovanie
textu a najdeného useku textu budem pouzivat helper excerpt a highlight.

Navrh rieSenia
Riesenim je pouzit MySQL fulltext indexovanie, pridat index na stplec s textom zmluvy do
tabulky contracts.

Opis implementacie
Implementoval som controller a view podla navrhu.



Uloha #729 Minimalisticky a prehfadny dizajn Filip Lorinc

Popis ulohy
Podstatou ulohy je pripravit graficky navrh celej stranky v€itane grafickych a estetickych prvkov.

Analyza problému
Na vytvorenie dizajnu bolo nutné vytvorit’ grafické elementy a nasledne ich poskladat tak, aby
bol vysledok o najviac pohlfadny a zarover prakticky.

Navrh rieSenia
Vzhladom na fakt, Ze ako prva bola vytvorena stranka projektu, dizajn samotnej aplikacie sa
bude inSpirovat prave dizajnom timovej webstranky.

Opis implementacie

Ako prvé som som vytvoril staticku stranku, ktora obsahovala predpokladané rozloZzenie HTML
a grafickych prvkov. Nasledne jednotlivé uzito€né komponenty boli zahrnuté do aplikacie,
pricom sa dané elementy upravuju podla aktualnych potrieb.

Sprint &islo 2

Uloha #737 - Komentare pod zmluvou - nestrukturovana verzia
Stanislav Valachovi¢

Popis ulohy

Umoznit pouzivatelom pridavat’ jednoduché komentare pod zmuvu.

Analyza problému
Vac&sSia analyza nebola potrebna kedze je to podobna uloha ako uloha #721.

Navrh rieSenia
Vyuzijem existujuce rieSenie pridavania komentarov z ulohy #721.

Opis implementacie

Vyuzil som uz exitujuci formular na pridavanie komentarov. Rozdiel je len v zobrazeni pridaného
komentaru, ktory sa zobrazi pod zmluvou. Na rozlienie, &i je to komentar k obrazku alebo pod
zmluvou je pouzity page_number komentaru, ktory je v pripade ak sa jedna o komentar pod
zmluvou rovny 0.

Testovanie
Testovanie bolo vykonavané kontrolou ulozenych komentarov do db, ¢i maju spravne hodnoty.

Uloha #741 - 2 médy zobrazovania zmlav Stanislav Valachovi¢
Popis ulohy



Pri zobrazeni zmluvy budu na vyber 2 médy zobrazenia - zobrazenie vSetkych stran zmluvy
alebo zobrazenie len stran, ktoré maju komentare. Strany bez komentarov budu zbalené, po
kliku sa rozbalia.

Analyza problému
V ramci anayzy som sa pozrel na zachytavanie parametrov z url v ruby a javascriptové kniznice,
ktoré podporuju rozbalovanie a zbalovanie elementov - nie€o na spdsob rozbalovacieho menu.

Navrh rieSenia

Pri zobrazeni zmluvy budu pri nej linky na zobrazenie vsetkych stran alebo len stran s
komentarmi. Pre rozbalovanie a zbalovanie stran bez komentarov pouzijem rozsirujucu jquery
kniZnicu accordion.js.

Opis implementacie

Pri vypise obrazkov, ak nema obrazok komentar viozi sa tam div tag s css
classou “nocomment”. Do application.js, kde sa nachadza documentReady funkcia je vloZzeny
kod, ktorym sa inicializuje tato funkcia pre kazdy tento div tag. Tato funkcia nasledne zbaly
prvého parenta tohto divu (v naSom pripade obrazok) a prida classu “selected”, ¢o umoznuje
zmenu obrazka plus na minus a opacne.

Testovanie
Testovanie bolo vykonavané, kontrolou &i sa obrazky bez komentarov naozaj zbaluju a ¢i sa po
kliku rozbalia, po dalSom kliku zbalia a pod.

Uloha #746 - transformacia zmlav na éisty text pomocou OCR technolégie
Matej Marus

Popis ulohy
Pouzivatel priamo nepristupuje k tejto funkcionalite. Tato funkcionalita je potrebna na
zabezpeCenie vyhladavania v texte zmluv. Verzia podporuje Citanie textu napisaného v
slovencine.

Analyza problému

Po vykonani analyzy existujucich nastrojov zaoberajucich sa OCR technolégiou som si
zvolil projekt tesseract (http://code.google.com/p/tesseract-ocr/). V €ase hladania vhodného
externého programu vysla nova verzia tesseract, ktora spfia vSetky kritéria na implementaciu
tejto ulohy. Obsahuje slovnik na pracu so slovenskymi znakmi. Tesseract je vydavany pod
OpenSource licenciou. Nevyhody v pouziti novej verzie tesseract su hlavne v tom, Ze eSte nebol
implementovany v projekte docsplit, ktory zatial pracuje len s verziou tesseract 2.0. Tato verzia
nepodporuje slovensky jazyk a tak moznosti pouZitia v tejto Ulohe su minimaine.

Napriek v§etkym nevyhodam som zvolil tesseract 3.0 koli jeho vysokej uspesnosti rozoznavania
slovenskych znakov.

Navrh rieSenia
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Na realizaciu tejto funkcionality potrebujeme vykonat nasledujuce kroky:
e spustenie OCR extraktora pre kazdy obrazok a nasledné ulozenie do textového suboru
e nacitanie textu zo vSetkych textovych suborov patriacich jednej zmluve
e opakovanie tohto procesu pre kazdu zmluvu.

Opis implementacie

Konkrétna realizacia tejto ulohy je vykonana pomocou ruby metddy system(), ktora vola
programy z prikazového riadku. Implementacie ulohy si vyzaduje kompilaciu zdrojovych
suborov programu tesseract pod operacnym systémom GNU/Linux. Predtym ako mézeme
spustit’ skompilovany program tesseract pomocou system() metddy, potrebujeme poznat pocet
obrazkov(pocet stran zmluvy). To je vykonané jednoducho prehladanim suborového systému a
spocitanim poc&tu suborov s priponou .png v adresari images.

Tuto funkcionalitu som pridal do triedy Converter.

Testovanie
Testovanie je vykonavané zobrazenim suborového systému a overenim existencie textovych suborov pre
kazdu zmluvu ulozenu v pdf subore.

Uloha #746 Cron job - stahovanie novych zmliv automaticky Matej Marus

Popis ulohy

Proces stahovania zmluv bude plne automatizovany. Taktiez nasledna transformacia pdf
suborov a extrakcia textu z obrazkov sa bude vykonavat automaticky v stanoveny ¢as pod
operaénym systémom GNU/Linux.

Analyza problému

Hradanie existujucich rieSeni na internete ma priviedlo k projektu whenever. Je to gem do
prostredia ruby, ktory slizi na spustanie rake uloh v presne Specifikovany ¢as. Na realizaciu
tejto funkcionality nam staci iba tento gem.

Navrh rieSenia
Na realizaciu tejto funkcionality potrebujeme vykonat nasledujtice kroky:
e vytvorit rake ulohy pre kazdu funkciu zvlast (stahovad, pridat parsre, transformacia)
e nastavit’ €as vykonavania uloh
e exportovat zmeny z ruby do operaéného systému, ktory vykonava spustanie funkcionalit
nezavazne od ruby on rails projektu.

Opis implementacie

Vytvoril som v adresari lib/task textové subory, ktoré som nastavil podla vzoru pre vytvaranie
rake uloh. Nasledne som pridal do projektu gem whenever, ktory vygeneroval subor
schedule.rb.

V tomto subore sa nastavuju Casy spustania uloh. OSetrenie chybovych stavov je
implementovane v samostatnych triedach, ktoré sa staraji0 o vykonanie tej konkrétnej



funkcionality (stahovac...).

Testovanie

Testovanie je realizované na zaklade kontroly programatora po spusteni ulohy a sledovani
zmien v projekte.

Uloha #750 Monitorovanie sluzby Tomas Haber
Popis ulohy

Nastavit monitorovanie aplikacie, tak aby pri vyhlasenej vynimke v aplikacii bol notifikovany
realizacny tim.

Analyza problému

Rozhodol som sa pouzit Hoptoad, nakolko bola tato sluzba jednoduchS$ia na integraciu.
Navrh rieSenia

Podla navodu na hoptoad.com integrovat aplikaciu s touto sluzbou.

Opis implementacie

Do Gemfile som doplinil gem hoptoad-notifier. Spustil prikaz rails generate hoptoad -api, ktory
nastavil autorizaény klu¢

Uloha #749 Info o projekte Tomas Haber

Popis ulohy
Vytvorit’ stranku s informaciami o projekte a kontakte na tim.

Analyza problému
Na vytvorenie staci jednoducha textova stranka.

Navrh rieSenia
Vytvorit controller a view pre informacie o projekte a doplint tuto stranku do menu.

Opis implementacie

Vygeneroval som controller a view pre informacie o projekte. Upravil som HTML stranku pre
view a doplnil do nej informacie o projekte a kontakt na spoloCny e-mail.

Uloha #747 Kategérie ku zmluvam Martin Molnar

Popis ulohy


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fhoptoad.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGEDxLvzuCFZrtcLfQNOIz4KHjRIw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fhoptoad.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGEDxLvzuCFZrtcLfQNOIz4KHjRIw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fhoptoad.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGEDxLvzuCFZrtcLfQNOIz4KHjRIw

Vytvorit ku zmluve editovacie poli¢ka, ktoré umoznia uzivatefom editovat kategérie ku
zmluvam. Taktiez vytvorit’ verziovanie tychto kategorii v databaze.

Analyza problému

Na editovanie som pouZil plugin do ruby on rails, a sice plugin rest_in_place, ktory j e mozno
ziskat’ na adrese http://github.com/janv/rest_in_place. Tento plugin umoZzfiuje editaciu a
naslednu perzistenciu poli z databazi.

Na verziovanie som pouzil taktiez plugin, ktory je mozné ziskat z adresy /http://qithub.com/
technoweenie/acts_as_versioned/tree/master. Tento plugin sleduje zmeny nad zvolenou
tabulkou a ak sa zmeni fubovolné pole, tak sa do verziovacej tabulky zapiSe predchadzajuca
hodnota.

Navrh rieSenia
Nainstalovat' pluginy a pouZzit' nad tabufkou Contract.

Opis implementacie

Instalacia obidvoch pluginov sa robi pomocou ruby script/plugin install . git://adresa . Po
nainstalovani pluginu na editovanie som v contract controlleri vytvoril metédu update, ktora

sa spusti po vykonani zmien. Nasledne som v contract view-e doplnil tabuflku, ktora obsahuje
kategdrie zmluvy.

Pri verziovani sa musi pridat migracia,, ktora obsahuje vazbu na danu tabulku , ktora sa ma
verziovat. dalej sa musi dopisat’ do modelu verziovanej tabulky dopisat informacia o verziovani.

Uloha #749 Info o projekte Tomas Haber

Popis ulohy
Vytvorit’ stranku s informaciami o projekte a kontakte na tim.

Analyza problému
Na vytvorenie staci jednoducha textova stranka.

Navrh rieSenia
Vytvorit controller a view pre informacie o projekte a dopint tuto stranku do menu.

Opis implementacie

Vygeneroval som controller a view pre informacie o projekte. Upravil som HTML stranku pre
view a doplnil do nej informacie o projekte a kontakt na spolo¢ny e-mail.

Uloha #748 Fazetové vyhladavanie Tomas Haber

Popis ulohy
Ulohou je umoznit vyhladavanie podra kritérii: ceny / obstaravatela / / datumu / oblasti (hardvér,


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdZ1O1kllv4-irXSEpM8mCOiDwJA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Fjanv%2Frest_in_place%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHIlX3KcV2VjdKbZkb6B1mofDaUnw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fgithub.com%2Ftechnoweenie%2Facts_as_versioned%2Ftree%2Fmaster&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFETwDctd0xa3W7RUyD7Xe6jX65_Q

nabytok, dialnica..) pomocou fazetového vyhladavania.

Analyza problému

Pre fazetové vyhladavanie som sa rozhodol pouzit uz existujucu technoldgiu, ktora
implementéaciu vyhlfadavania vyrazne ufahcuje. Konkrétne som sa rozhodol pouzit' indexovaci
engine Sphinx, a gem thinking_sphinx.

Navrh rieSenia

Pouzit funkcie poskytované gem-om thinking_sphinx pre fazetové prehliadanie. Zaroven
upravit fulltextové prehfadavanie tak aby pouzivalo tiez sphinx, ktory je schopny poskytovat
relevantnejSie vysledky ako mysql vyhladavanie.

Opis implementacie

Cez bali¢kovaci systém operacného systému som nainstaloval Sphinx. Nasledne som

v konfiguraénom stbore config/sphinx.yml nastavil cesty k sphinx. Dal$im krokom bolo
vygenerovanie konfiguraéného suboru pomocou rake tasku thinking_sphinx:configure a
spustenia sphinx pomocou tasku thinking_sphinx:start. Upravil som model tak aby obsahoval
nastavenie indexovanych poli, a oznacil ako fazetu ministerstvo, ku ktorému zmluva patri.

Dalej som upravil controller pre vyhladavanie tak aby pouzival pre vyhladavanie fazety, a
prislusne k tomu upravil aj view.

Uloha #742 €o pribudlo od poslednej navitevy Tomas Haber

Popis ulohy
Ulohou je zvyraznit komentare, ktoré pouzivatel e$te nevidel, a ktoré pribudli od jeho posledne;
navstevy. Tieto udaje je potrebné ulozit do cookie.

Analyza problému

Potrebné je ukladat si do cookie vzdy pri zobrazeni danej zmluvy informaciu o tom, ktoré
komentare uz pouzivatel videl. Tym ktoré eSte nevidel a su pre pouzivatela nové, je potrebné
zvyraznit pridanym css triedy.

Navrh rieSenia

Aby pouzivatel nemal privelky pocet cookies uloZzenych v prehliadaci, rozhodol som sa pre
vSetky zmluvy pouzivat jednu cookie. Do tejto cookie ukladam informacie v YAML formate.
Konktrétne ukladam hash tabufku, kde je klu¢om primarny klu€ zmluvy a hodnotou je primarny
kfu¢ najnovsieho komentara patriaceho k zmluve, ktory uz pouzivaterl videl.

Pri zobrazeni zmluvy sa ziska toto id, a nastavi aktualnou hodnotou, a zvyraznia sa vSetky
komentare, ktoré maju vysSie id, ako ziskana hodnota.



Opis implementacie

Na zaklade navrhu som upravil contract_contoller.rb a contract/show.html.erb. Zarovern som
upravil aj vytvorenie nového komentara, tak aby novy pouzivatelom vytvorené komentar mu
nebol zvyrazneny ako novy.

Uloha #739 -  Zobrazenie dvoch "naj-like” komentarov Miroslav Polgar

Popis ulohy
Pouzivatelovi sa pri zobrazeni zmluvy zobrazia 2 najoblubenejSie komentare.

Analyza problému
Je potrebné, aby v tabulke "comments" v databaze bol stipec "like".

Navrh rieSenia

Je treba nacitat’' z databazy komentare, ktoré patria k danej zmluve. Potom treba najst’ dva,
ktoré maju najvyssie &islo v stipci "like" tabulky "comments" v databaze.

Napokon zobrazit komentare. V pripade, Ze komentar ma tento atribat nulovy, alebo neexistuju
komentare, nezobrazi sa nic.

Opis implementacie
Funkcionalitu som implementoval priamo do views/contract/show.html, pretoze to nie je klucova
funkcionalita, je to len pohfad do databazy, takze v modeli MVC sa nachadza vo "View".

Testovanie
Dolezité je, aby sa nevyskytla chyba pri neexistujucich komentaroch, alebo v pripade, Ze je len
jeden, Ci Ziaden oblubeny.

Uloha #738 Like / dislike komentarov Filip Lorinc

Popis ulohy
Podstatou ulohy je umoznit pouzivatelom hodnotit’ jednotlivé komentare v Style - paci sa mi/
nepaci sa mi.

Analyza problému

Bude nutné vytvorit v databaze dalsie dva stipce, kde jeden bude obsahovat celogiselnd
hodnotu pozitivnych hodnoteni a dal$i bude obsahovat celoCiselné hodnoty. Nasledne doplinit
obrazky na ktoré bude mozné kliknut a tym moznost vyjadrit’ svoj suhlas alebo nesuhlas s
komentarom.

Navrh rieSenia



Po kliknuti na obrazok s pozitivnym alebo negativnym ohlasom sa bude ajaxom volat’ externy
skript, ktory zapiSe do databazy bud pozitivny alebo negativny ohlas podla toho &i uz ¢lovek
hlasoval alebo nie. Nasledne sa na stranke dynamicky objavi aktualizovany pocet hlasov pre a
proti.

Opis implementacie

Pri vypise jednotlivych komentarov boli doplnené obrazky v tvare zdvihnutého/nezdvihnutého
palca. Ktoré obsahovali link na externy script. Po jeho zavolani sa upravi dané pole v databaze
pre like alebo dislike.

Sprint éislo 3

Uloha #757 - zobrazenie zmluv - less méod Stanislav Valachovié¢

Popis ulohy

Uloha nadvazuje na tlohu #741 - 2 médy zobrazenia zmltv. Pri obrazku zmluvy, ktora ma
komentare sa zobrazi z tohto obrazku len ta €ast, ktora je okomentovana, teda nie cely
obrazok.

Analyza problému

V ramci anayzy som sa zameral na uz pouzivanu javascriptovu kniznicu imgareaselect.js.
Analyzoval som kde sa nastavuje velkost obrazku, v ktorom sa da vyznacovat pasaz a kde sa
inicializuje velkost a umiestnenie tejto pasaze.

Navrh rieSenia
Bude potrebné upravit imgareaselect.js, tak aby sa dala zobrazovat' len uréita Cast obrazku.
Bude na to potrebné vyuZit' aj css.

Opis implementacie
Pri vypise komentarov k obrazku, v pripade ak je zapnuty tzv. less mode (zobrazenie stran s

vypocita velkost Casti obrazku, ktora bude viditelna (na ktorej sa nachadzaju komentare). Do
html sa pri obrazok nasledne vlozi hidden element, ktory obsahuje udaj o posunuti obrazku. O
zvySok sa postara javascript, ktory na zaklade tohto Cisla zobrazi len poZadovanu €ast obrazku.

Testovanie



Testovanie bolo vykonavané kontrolou €i sa zobrazuje spravna Cast obrazkov - ¢ast kde su
komentare.

Uloha #762 - anglické nazvy do slovengéiny Stanislav Valachovi¢

Popis ulohy
Ulohou bolo prejst cely projekt a poprepisovat’ anglické nazvy za slovenské ekvivalenty.

Uloha #767 - autofocus pre komenty Stanislav Valachovi¢

Popis ulohy

Pri zobrazeni formularu sa ma nastavit kurzor do inputu meno, v pripade ak uz je meno
vyplnené (z predoslého zadavania komentaru alebo z cookies), tak sa kurzor nastavi do inputu
pre text komentaru.

Analyza problému
Pri analyze som sa pozrel na to ako sa dava focus na elementy v html pomocou javascriptu.

Navrh rieSenia
Pre focus na element sa pouZije javascript.

Opis implementacie
Do application.js bola pridana funkcia setFocusOnComment(), ktora sa zavola pri zobrazeni
formulara a nastavi focus na input meno, v pripade ak je vyplnené, tak na text komentaru.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané pri zobrazovani formulara na pridanie komentaru, ¢i sa spravne
nastavi focus na meno resp. text.

Uloha #767 - Vyhladavanie - okienko bude priamo napravo hore + autocomplete Tomas
Haber

Popis ulohy
Presunut vstup pre vyhladavanie tak aby bol stale viditelny na stranke. Obohatit ho o



automatické doplhovanie.

Analyza problému

Kedze aplikacia uz obsahuje fulltextové vyhladavanie rozhodol som sa ho vyuzit' aj pre ucely
automatického doplriovania.

Navrh rieSenia
Pouzije sa existujlice vyhladavanie priGom sa pre automatické doplnovanie bude z vysledkov
vracat iba Cislo zmluvy.

Opis implementacie

Do application.js som pridat funkciu autocomplete pre vstup vyhladavania. Upravil som upravil
som metddu vracajucu vysledky tak aby pre format js vracala iba Cisla najdenych zmliv, kazdé
na novom riadku.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané zadanim vyrazu, ktory sa nachadza v texte zmluvy a overenim ¢i
je automaticky doplnené Cislo spravnej zmluvy.

#771 Klikatko na widget pri zmluve - Miroslav Polgar

Popis ulohy
Vytvorit' link, ktory si pouzivatel vloZi na stranku a zobrazi sa mu widget so zmluvou, ktoru mal pouZzivatel
zobrazenu.

Analyza problému

Je mozZné urobit' to viacerymi sposobmi. Najprv som spravil link, na ktory pouZivatel klikne a zobrazi sa
textarea s linkom. Potom sa ¢&lenovia rozhodli, Ze bude vhodnejSie zobrazit modalne dialégové okienko.

Navrh rieSenia
Samotny link na widget sa bude nachadzat v elemente ,iframe*. Pre zobrazenie modal dialogu vyuzijem
kniznicu jQuery.

Opis implementacie

Samotny link na widget sa bude v ,src* parameteri HTML elementu iframe, ize <iframe src=http:/

/...>. Link musi obsahovat' id aktualnej zmluvy. Link na modal dialog bude href="javascript:" .

V subore application.js pridam funkciu $(#id).click(), kde #id je id linku. V tejto funkciu zavolam
$(#id_textarea).modal(), kde id_textarea je id textového pola, ktoré nie je na stranke zobrazené a zobrazi
sa priamo v dialogu.



Testovanie

Funk&nost overim kliknutim na link a viozenim linku na widget do suboru html. Subor otvorim vo
webovom prehliadadi. Musi sa zobrazit widget so zmluvou.

Uloha #760 - menu: hore nad horizontalnou é&iarou - Filip Lérinc

Popis ulohy
Bude nutné presunut zvislé menu z lavého panelu na horizontalnu formu pod nadpisom.

Analyza problému
Tato Uprava si vyzaduje jednoduchu upravu HTML kodu a css Stylov.

Navrh rieSenia
RieSenie spociva v presune HTML tagov pridruZzenych k menu na iné miesto a Upravu css
Stylov im prosluchajucich.

Opis implementacie
Menu bolo presunuté na iné miesto v tabulke tak ako to bolo naznacené vysSSie.

Testovanie
Zmena sa prejavila okamZite, preto testovanie nebolo nutné.

Uloha #763 - Uprava designu tak aby sa dali zvaésit’ obrazky aspoii na Sirku 800px

- Filip Lorinc

Popis ulohy
Zvacsit velkost’ obrazkov zmluvy na 800x600px.

Analyza problému
Tato uprava si vyzaduje jednoduchu upravu HTML koédu.

Navrh rieSenia
Uprava $irky v bloku kde st zobrazené zmluvy.

Opis implementacie



Velkost obrazka bola zmenena v tagu zmenenim width a height.

Testovanie
Zmena sa prejavila okamzite, preto testovanie nebolo nutné.

Sprint &islo 4

Uloha #788 - moznost zmenit’ nazor na komentar like <->dislike
Stanislav Valachovic¢

Popis ulohy

Za komentare sa da hlasovat len 1x na kazdého pouzivatela (paci sami/nepaci sa mi). V
pripade ak pouzivatel hlasoval za paci sa mi, bude mat moznost zmenit svoj nazor na nepadci
sa mi a naopak.

Analyza problému
V ramci analyzy som sa zamyslal nad ukladanim jednotlivych hlasovani.

Navrh rieSenia

Do db bude pri hlasovaniach potrebné ukladat aj samotnu hodnotu (like/dislike). Nasledne pri
pridavani nového hlasovania, kontrolovat ak uz pouzivatel hlasoval a teraz hlasuje sa opac¢nu

moznost, povolit mu zmenu hlasu.

Opis implementacie
Do tabulky comment_ips v db sa vytvoril novy stipec ‘rating’, kde sa uklada hodnota hlasovania

(like/dislike). Ak pouzivatel zahlasuje a uz predtym hlasoval za tento komentar, skontroluje
sa este, €i nezadal opaénu hodnotu hlasu ako predtym. Ak ano hodnota hlasu sa zmeni na

opacnu.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané zmenami v hlasovani s like na dislike a opacne a kontrolou &i sa

tieto zmeny vykonali spravne.

Uloha #790 - mouse over na komentar Stanislav Valachovié¢

Popis ulohy
Po prechode mys$kou cez zvyrazneny obdiZnik na obrazku sa zvyrazni k nemu prislichajuci
komentar, takisto po prechode cez komentar sa zvyrazni k nemu prisluchajici obdiZnik.



Analyza problému
Pri analyze som sa pozrel na jquery funckiu hover().

Navrh riesenia
Kazdému obdizniku a komentaru sa prida Specificky attribut podla ktorého sa budu dat na seba
naviazat. Nasledne sa im prida hover funkcia.

Opis implementacie

Obdizniku bol pridany attribut ‘data-comment’, ktory obsahuje id komentaru, na ktory je
naviazany a naopak komentaru bol pridany atribat ‘data-s_area’. Nasledne do application.js do
fukncie document.ready bola pridana hover funkcia naviazana na komentar a obdiznik, ktora
zvyrazni prislusny komentar/obdiznik.

Testovanie
Testovanie bolo vykonavané kontrolou, & sa po prejdeni myskou cez obdiznik zvyrazni
prislusny komentar a naopak.

Uloha #780 - Ukladanie info o zhliadnutych komentaroch do databazy namiesto do cookie
Tomas Haber

Popis ulohy
Zmenit spdsob ukladania informacie o zhliadnutych komentarov tak aby sa uz neuklade do
cookies hodnoty ale do databazy.

Analyza problému
Rozdohodol som sa zachovat ¢o najviac uz vytvorenej funkcie a zmenil iba spdsob ukladania
informacii.

Navrh riesenia

Pre nového pouzivatela vygenerujem pernamentnu cookie, do ktorej uloZim jednoznacény
identifikator pouzivatefa. Tento identifikator pouzivam dalej v databaze, kde k nemu ukladam
informaciu o poslednom videnom komentari.

Opis implementacie
Vytvoril som model visits a upravil metddu, ktora zobrazuje zmluvy. Doplnil som do nej
vytvaranie unikatnej cookie hodnoty a ukladanie zobrazenych komentarov.



Testovanie

Testovanie bolo vykonavané vytvorenim komentaru z iného prehliada¢a a naslednej kontroly, €i
je novy komentar prisluSne zvyrazneny.

#770 Tagovanie: freeform + autocomplete existujucich tagov - Miroslav Polgar

Popis ulohy
V zahlavi zmluvy sa bude nachadzat textové pole s moznostou napisat’ tag. Pri zadavani sa
zobrazia uz existujuce tagy. Po potvrdeni sa vedla zobrazi prislusny tag.

Analyza problému
Problém sa tyka databazy, kedZe je potrebné si zapamatat’ uz vloZzené tagy. Tagy by mali byt
nezavisle dostupné a zaroven naviazané na konkrétnu zmluvu.

Navrh rieSenia

V databéaze vytvorim novu tabufku s tagmi a dalSiu s klu€mi tagu a zmluvy. Vytvorim model
Tag a model Contract_Tag. Modely pospajam vztahmi a prepojim aj s modelom Contract . Na
stranku vlozim textové pole. Bude potrebny javascript aby sa tag zobrazil hned po pridani, bez
reloadovania celej stranky. Pre autocomplete vyuzijem funkciu jqueryui autocomplete().

Opis implementacie
Vytvorim migraciu databazy nasledovne:

tabulka Tag bude obsahovat id_tag a text. Budu v nej vSetky tagy.

prepojovacia tabulka Contracts_tags bude obsahovat contract_id a tag_id.

vytvorim tag_controller s metdédami create a destroy

do .html pridam textfield, ktory bude volat metddu create. Ta prida tag do databazy (ak
neexistuje) a prida vztah do prepojovacej tabulky. Nasledne metéda zavola javascript, ktory na
stranku prida novy tag.

Textovému polu v subore application.js priradim funkciu autocomplete.

Testovanie

Do textového pola napiSem novy tag. Stlaim enter a tag sa musi zobrazit' na stranke. Znova
zacnem pisat rovnaky tag. Musi sa zaobrazit roletka s predchadzajicim tagom. Pokusim sa ho
pridat. Zobrazi sa upozornenie, Ze uz existuje. Nakoniec stranku dam zobrazit znovu. Pokial
tag zostal na stranke, uloha je implementovana spravne.



Uloha #792 - integracia s FOAF.sk Filip Lérinc

Popis ulohy
Bude nutné, pri vykreslovani zmluav, pridat linku pri nazve firmy, ktora bude odkazovat na
vyhladavanie na stranke foak.sk

Analyza problému

Pri vykreslovani danej zmluvy sa vypisuje len nazov dodavatela. Miesto samotného vypisu bude
nutné vykreslit' link odkazujuc na www.foaf.sk/?q=meno_dodavatela s tym, Ze textovy obsah
linky bude koreSpondovat s nazvom dodavatefla.

Navrh rieSenia
Bude nutné zmenit <%= @contract.deliver %> v subore contract/show.html.erb na <%=link_to
@contract.deliver, "http://www.foaf.sk/?q="+@contract.deliver, :target =>"_blank"%>.

Opis implementacie
Vid navrh rieSenia.

Testovanie

Testovanie bolo vykonané na malom pocte zmlav. Pri niektorych dlhSich a komplokovanejSich
nazvoch firiem, sa linka prejavila ako nefunk&na respektive vyhladava¢ nedokazal rozpoznat
napriklad medzeru ako retazec %20. Tento defekt bol opraveny zmenou retazca %20 za
retazec +.

Sprint &islo 5

Bug #797 - zvyraznovanie komentarov Stanislav Valachovi¢

Popis ulohy
Upravit terajSie zvyrazfiovanie komentarov a obdiZnikov na iné - zmenit farbu, zrusit blikanie,
na obdiZniku nastavit opacity.

Analyza problému
V ramci analyzy som hladal vhodnu farbu pre zvyraznenie.

Navrh rieSenia
Pouzije sa nova farba a namiesto blikania sa zvyrazni komentar borderom.


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3Dmeno_dodavatela&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFnyW4YU99gARawTW7VNPzM5MBUHA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.foaf.sk%2F%3Fq%3D&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH0_7YQUO5QCh3qDFnUh7c5vknohg

Opis implementacie
Po prechode cez obdiznik/komentar sa pridé class ‘hover’, v ktorej je nastaveny novy border-
color prostrednictvom css.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané kontrolou, & sa po prejdeni myskou cez komentar/obdiznik zmeni
border.

Bug #802 - komentar sa da do popredia Stanislav Valachovi¢

Popis ulohy
Pri zvyrazneni komentara sa komentar da do popredia (po prechode cez obdiznik), ale po
prechode cez komentar sa komentar samotny neda do popredia.

Analyza problému
Po prechode cez komentar sa mu nenastavuje vy$$i z-index, ako pri prechode cez obdiznik.

Navrh rieSenia
Po prechode cez komentar sa mu nastavy vysSi z-index.

Opis implementacie
Po prechode cez komentar (alebo po prechode cez obdiznik) sa vSetkym komentarom nastavi
z-index:1 a komentaru, ktory sa ma zvyraznit' z-index:2.

Testovanie
Testovanie bolo vykonavané kontrolou, €i sa po prejdeni myskou cez komentar da do popredia.

Bug #805 - autocomplete vyhl'adavanie - zobrazovat’ viac info o zmluve

Tomas Haber

Popis ulohy
Pri automatickom doplnovani sa aktualne zobrazi iba &islo zmluvy, o neposkytuje dostatoéné
mnozstvon informacii o zmluve pre pouzivatela.



Analyza problému

Potrebnou zmenou je doplnit riadok s Cislom zmluvy o dalSie informacie. A to kokrétne
o dodavatela a klienta. Nepochybne zaujmavou informaciou je urCite aj cena uvedené k
zmluve. Pre zlepSenie pouzitefnosti navrhujem aby sa po kliknuti na riadok v autocomplete
presmerovala stranka priamo na konkrétnu zmluvu a nie na vysledky vyhladavania tak ako je to
teraz.

Navrh rieSenia

Potrebné je pouzit autocomplete plugin z JQuery Ul, nakolko aktualne pouzivany nie je mozné
dostatoCne jednoducho prispésobit. Potrebné je upravit funkciu, ktora zabezpec€uje zobrazenie
riadku v autocomplete.

Opis implementacie

Upravil som funkciu _renderltem, tak aby zobrazila okrem C¢isla zmluvy aj informacie o
dodavatelovi a klientovi danej zmluvy. Zobrazuje sa aj cena, ktora je zadana k zmluve. Tieto
informacie su zasielané vo formate JSON a ziskavané su z ako klasického vyhladavanie
pomocou ThinkingSphinx.

Testovanie

Testovanie bolo vykonavané kontrolou, & sa po prejdeni myskou cez obdiznik zvyrazni
prislusny komentar a naopak.

#806 Bug Moznost’ vymazat tag Miroslav Polgar

Popis ulohy
Po prejdeni mySou cez tag sa zobrazi krizik, po ktorého stla¢eni sa tag vymaze.

Analyza problému

Problém sa tyka databazy. Vymazanie tagu by ale malo vymazat len prepojenie tagu so
zmluvou, kedze mdze byt pouzivany inymi zmluvami. Tag bude treba zmenit’ na link.

Navrh rieSenia

Vyuzijem metdédu destroy v Tag_controller-i. Tagom priradim id, aby ich bolo mozné
identifikovat. Bude potrebné zadefinovat funkciu .hover v javascripte, ktora zobrazi krizik.
Krizik bude linkom na metédu destroy v tag_controller-i. V metdde sa vymaze vztah z databazy



zavola sa aj javascript, ktory vymaze tag zo stranky.

Opis implementacie

Tagy na stranku budem vkladat kazdy do samostatného elemetnu <span> . Jeho id bude
identifikovat' prislichajuci tag. Do neho vlozim aj obrazok (krizik) s linkom na metédu destroy
v tag_controlleri. Do application.js pridam funkciu .hover(), v ktorej bude zobrazenie a skrytie
obrazka. V metdéde destroy vymazem zaznam v prepojovacej tabufke. Nasledne zavolam
javascript, ktory vymaze element <span> s prislusnym tagom podla id tagu.

Testovanie
Po pridani nového tagu overim zobrazovanie a schovavanie kriZiku vedla vSetkych tagov. Po
kliknuti na kriZzik musi tag zmiznut zo stranky. Po znovu-zobrazeni stranky sa tam uz nesmie
nachadzat.

Bug #804 Zmenit’ link na modal dialog - Miroslav Polgar

Popis ulohy
Po kliknuti na link ,Vlozte si zmluvu na stranku“ sa zobrazi okienko s linkom na widget.

Analyza problému
Problém sa tyka stranky so zmluvou.

Navrh rieSenia
VyuZijem funkciu dialog() kniZnice jqueryUl.

Opis implementacie

Samotny link na widget sa bude v ,src* parameteri HTML elementu iframe, Cize <iframe src=http:/
[..>. Link musi obsahovat id aktualnej zmluvy. Link na modal dialog bude href="javascript:" .
V subore application.js pridam funkciu $(#id).click(), kde #id je id linku. V tejto funkciu zavolam
$(#id_textarea).modal(), kde id_textarea je id textového pola, ktoré nie je na stranke zobrazené a zobrazi
sa priamo v dialogu.

Testovanie

Funkénost overim kliknutim na link a vloZzenim linku na widget do suboru html. Subor otvorim vo
webovom prehliadadi. Musi sa zobrazit widget so zmluvou.



