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2 Uvod

Tento dokument slizi ako dokumentdcia k predmetu timovy projekt, vedeného na Fakulte informatiky
a informacnych technoldgii STU. Opisuje sp6sob riadenia timu na tomto predmete.

V Uvode sa nachadzaju dokumenty ponuk k projektom, ktoré sme vytvarali na zaciatku semestra,
este pred pridelenim jednotlivych tém. Ponuka na nam pridelent tému, adaptivny proxy server, sa tu
nenachadza, kedZe na tuto tému sme ponuku nepripravovali.

V dokumente takisto uvddzame dlhodoby plan na zimny semester ako aj kratkodobé, dvojtyzdnové
plany na jednotlivé Sprinty. TaktieZ popisujeme priebeh vzniku kratkodobého planu.

Prispevky jednotlivych clenov timu k tomuto dokumentu, ako aj kratkodobé a dlhodobé ulohy
¢lenov timu su sumarizované v spolocnej kapitole.

Nakoniec dokument obsahuje Stdbnu kultiru a metodiku pouzivania ndstroja na sprdvu verzii,
konfiguracii a zmien.

V prilohdch sa nachadzaju zaznamy z jednotlivych stretnuti a preberacie protokoly.
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3 Ponuky

Zo zoznamu tém, ktoré boli ponuknuté v tomto akademickom roku sme sa rozhodli vypracovat ponuky
k tymto témam:

e Portal pre ¢asopis

e Sprava Studentskych projektov na fakulte

e Simulated Car Racing Competition 2011
Tieto témy boli vybrané najma preto, Ze vacsina ¢lenov nasho timu uz ma nejaké skudsenosti s tvorbou
webovych aplikacii, o ndm davalo istu konkurenénu vyhodu.

Nakoniec sme vsak nevyhrali sutaz ani k jednej z nami preferovanych tém a boli sme nuteni sa
pomerne pruzne rozhodnut pre niektoru zo zostavajicich tém. Téma adaptivny proxy server sa ukazala
ako vhodna alternativa vzhladom na nase preferencie a rozloZenie zaujmu konkurencnych timov.

Sucastou tvorby ponuky bolo aj vypracovanie profilov jednotlivych ¢lenov timu, ktoré tu tieZ
uvadzame.

Kto sme

Bc. Jan Hudek

Bakaldrske studium absolvoval na FIIT STU, kde sa venoval tvorbe portdlu na kolaborativne vytvaranie
konceptovych méap. Znalosti nadobudnuté v obdobi Stidia mal moZznost zhodnotit pocas rocnej praxe v
oblasti tvorby webu. Ma bohaté skusenosti s pracou vo frameworkoch Magento a Typo3. Velmi dobre
ovlada technolégie PHP, MySQL, JavaScript, HTML, CSS a Silverlight. Zaroverh ma skusenosti s jazykmi
Java, C, C#. Medzi jeho najcennejsie vlastnosti patri komunikativnost a schopnost pracovat v time.

Bc. Ivan Plesko

Absolvoval bakalarske studium v odbore informatika na FIIT. Vdaka ro¢nej praxi ma bohaté skidsenosti s
pracou v time a v oblasti moderného webu. Jeho doménou je jazyk PHP, JavaScript (+ jQuery), HTML +
CSS, databdza MySQL. Ovlada technoldgiu AJAX, Flash, pracuje s grafikou v nastroji Adobe Photoshop.
Dalej ovlada jazyky Java, C, C++.

Bc. Michal Vallus

Pocas bakalarskeho Studia na FIT STU sa zameral na objektovi paradigmu (Java) a na paralelné
programovanie (CUDA) v ramci bakalarskeho projektu. Uplynuly rok pracoval na aplikaciach pre Orange
Slovensko, kde ziskal cenné programatorské a komunikacné schopnosti. K jeho vSestrannosti prispievaju
aj vyborné matematické myslenie a pésobenie v oblasti hudby a fotografie.
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Bc. Michal Mrazik

Absolvoval bakaldrske studium na FIIT v odbore Informatika. V bakalarskej praci sa venoval
porovndvaniu vyznamov textov na zaklade ontologickych konceptov. Najviac sa zaoberd objektovo
orientovanym programovanim v jazyku JAVA. Dalej ma skusenosti s jazykom C, C++, SQL. Vie pouzivat
nastroj LATEX. Zaujima ho tvorba zlozZitejSich algoritmov a rieSenie matematickych problémov. Medzi
jeho doblezité vlastnosti patri sutazivost a komunikativnost.

Bc. Juraj Spusta

V oblasti IT sa zaujima skor o tvorbu algoritmov a rieSenie matematickych problémov. Pri vyvoji aplikacii
nadobudol skdsenosti hlavne s jazykom Java a preferuje objektové programovanie. Z hladiska webovych
aplikacii ovlada zaklady HTML a CSS, ale viac sa venuje tvorbe RIA (Rich Internet Aplication), kde pouZiva
technoldgiu Adobe Flex spolu s jazykom ActionScript.

Bc. Pavol Sokol

Pocas Studia na FIIT pracoval v niekolkych firmach, kde sa zaoberal vyvojom aplikacii a informacnych
systémov v jazykoch PHP, Java, C++. Vtime poésobi ako jednotiaci prvok. V programatorskej praxi
oblubuje implementaéne narocné problémy a tazko riesitelné otazky.

Portdl pre casopis

Nasa motivacia

Pri vybere témy projektu sme zohladriovali dve hlavné poziadavky. Prvou bolo, aby nase dielo naslo
redlne vyuZitie v praxi a sldzZilo svojmu uUcelu aj po absolvovani predmetu timovy projekt. Druhou
poziadavkou bolo vyuZitie nasich doterajsich znalosti a ziskanie novych poznatkov a skusenosti v oblasti,
ktorej by sme sa chceli v budtcnosti venovat. Tieto poZiadavky velmi dobre spifiala prave tato téma.

Snahou nasho timu bude teda vytvorit portal, ktory by prezentoval ¢lanky ¢asopisu ACM a
zaroven by ulahcoval procesy schvalovania a posudzovania ¢lankov. Portdl by prehladnou formou
prezentoval slovenskd pobocku a pracu komunity prispievajucej do casopisu. Obsahoval by teda aj
kniZnicu vsetkych ¢lankov napisanych touto komunitou.

KedZe viaceri ¢lenovia maju bohaté praktické skisenosti v praci na vacsich webovych projektoch
zahfiajucich firemné portaly, internetové obchody a fakturacné systémy, verime, Ze sme schopni
dotiahnut tento projekt do Uspesného konca k spokojnosti zadavatela ale aj samotnej ACM komunity.
Nase rieSenie
V tejto stati zhrnieme hlavné poZiadavky na portal, opiSeme navrh rieSenia a navrhneme aplikovatelné

technoldgie.
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Z hladiska funkcionality by mal portal spifiat tieto poZiadavky:

e prezentacia slovenskej pobocky organizdcie ACM s moznostou editacie obsahu umiestneného na
portaly (vytvorenie jednoduchého a prehladného CMS systému na spravu portalu),

e umiestiiovanie ¢lankov na portal samotnymi autormi bez nutnosti registracie. Zaroven by portal
umoznioval registraciu, ktord by autorovi ponukala benefity ako sledovanie histérie jeho
uverejnenych c¢lankov alebo sledovanie poziadaviek na Upravu tykajlucich sa jedného
konkrétneho ¢lanku,

e podpora procesov schvalovania a posudzovania ¢lankov administratorom s moZnostou
komunikacie s autorom. V pripade poziadavky na upravu ¢lanku na autora, ktory nema
vytvorené konto na portaly, by sa generovala do e-mailu linka, kde by mohol priamo vloZit
upraveny ¢lanok. Ulahcila by sa tym prdca autora ale aj samotného administratora, ktory by
nebol ndteny ruéne parovat ¢lanky k autorom,

¢ fulltextové vyhladavanie v ¢lankoch s moznostou rozsireného vyhladavania podla autora alebo
datumu uverejnenia (pre zvysSenie odozvy by mal portdl implementovanu cache, kde by sa
ukladali vysledky predoslych vyhladdvani), umiestnené priamo na portaly.
Portdl by mal zaroveri spifiat aj dalSie nefunkcionalne poziadavky:
e portdl bude spifiat tvrdé kritéria na bezpe¢nost (ochrana pred Gtokmi typu SQL Injection, XSS,
Remote File Inclusion, ...),

e portal by mal byt rovnako prehladny a pouZitelny pre beiného navstevnika, autora ale aj
administratora,

¢ moduldrnost a Struktdrnost kédu obsahujiceho dostatocné mnoZstvo komentaru. Pri ndvrhu a
implementacii sa bude pocitat s moznostou neskorSieho rozsirenia, pripadne upravenia
portalu.

Po zvaZeni poZiadaviek by sme navrhli implementdciu pouZitim technoldgii PHP a MySQL na serverovej
strane. Na klientskej strane by portdl ponukal komfort modernych technoldgii a pristupov ako AJAX,
zaroven by sa vSak drzal Standardov definovanych W3C.

Nasim primarnym cielom je spokojnost zdkaznika a samotnych pouZivatelov portadlu. Preto sa

budeme snazit ¢o najblizsie pribliZit jeho predstave, no verime, Ze nase skisenosti a ndpady prispeju ku
kvalite produktu.

Sprava studentskych projektov na fakulte

Nasa motivacia

Prvym z motivov volby tejto témy je, Ze ¢lenovia nasho timu maju bohaté znalosti v oblasti webu, ¢o nas
robi vhodnymi kandidatmi na vypracovanie tejto témy. Dal$im, nemenej dolezitym motivom je
myslienka, Ze vzniknutd aplikacia bude redlne nasadena a pouZivand. Jedna o velmi doélezitu aplikaciu,
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ktora bude sluzit ako $tudentom, tak aj pedagégom. Poskytne podporu pre mnohé procesy a prave
preto musi byt vypracovana s ohladom na kvalitu, robustnost, prehladnost rozhrania a bezpecénost.
Verime, Ze vdaka nasim skidsenostiam v oblasti webovych technolégii dokazeme vytvorit aplikaciu, ktora
tieto podmienky splni.

nového systému. My by sme chceli priniest moderné pristupy. Pouzit asynchrénne poziadavky na server
(napr. pomocou AJAX), ¢o by pouzivanie aplikacie vyrazne zrychlilo a sprehladnilo. Tiez budeme dbat na
grafické rozhranie, ktoré by malo byt moderné, no najmé privetivé a prehladné pre pouzivatela.

Tato téma je pre nas velmi zaujimava, predstavuje vyzvu, s ktorou by sme sa radi popasovali a
priniesli tak osoh pre celd fakultu.

Nase rieSenie

Prvym krokom rieSenia ndsho timu bude podrobenie systému Yonban dékladnej analyze. Jej uUlohou
bude ziskat dostatoné mnozstvo informacii, ktoré nam pomozu pri tvorbe nového systému. Budeme
vychadzat z jednotlivych pripadov pouZitia systému, tak, aby spracovanie v systéme pokryvalo vsetky
procesy pri sprave studentskych projektov na fakulte. Pocas analyzy sa taktiez budeme snazit odhalit,

aké funkcionality chybaju v si¢asnom systéme, pripadné upravenie a doplnenie budeme konzultovat s
kompetentnymi osobami a budtcimi pouZivatelmi systému.

Podrobna analyza ndm poskytne dobry zaklad k vypracovaniu kvalitného navrhu. Nasim ciefom
bude ¢o najvhodnejsie pouzit zndme navrhové vzory, aby sme zabezpedili vysoki modularitu systému a
tym umoznili neskorsie pridavanie a modifikovanie funkcionality.

V zavislosti od analyzy a navrhu vyberieme najvhodnejSie technické prostriedky na realizaciu
projektu. V time mame niekolko odbornikov na tvorbu webov v PHP s niekolkoroénymi skisenostami. V
pripade potreby vieme pouZit niektory z existujucich PHP frameworkov. Samozrejmostou je vyuZitie
technolégie Ajax na sprehladnenie a zefektivnenie aplikacie. Pri implementacii budeme dbat na
dodrzanie webovych standardov W3C, najma validitu samotného kddu.

Novovytvarany systém bude taktieZ potrebné prepojit s uz fungujicim Akademickym informaénym
systémom fakulty a to minimdalne pouzitim spolo¢ného repozitdra loginov a hesiel.

Najvacsia zmena oproti sucasnému fungovanie systému bude pravdepodobne mozZnost vyuzitia
systému ako historickej bazy znalosti z r6znych oblasti. Preto chceme zabezpecit kvalitné triedenie
informacii z moznostou pokrocilého vyhladavania v pracach. Vysledky vyhladavania bude mozné zoradit
podla r6znych atribdtov, v neposlednom rade aj podla relevancie, ziskanej na zdklade rozhodovania
ostatnych pouZivatelov. TaktieZz by sme chceli implementovat mozZnost fulltextového vyhladavania s
pripadnou optimalizaciou na naj¢astejsie vyhladavané vyrazy.

Vzhladom na to, Ze sa jednd o aplikaciu ktord spracovava dolezité informacie o radovo stovkach
Studentov, je velmi doblezité dbat aj na bezpecnost. Aplikacia bude musiet byt odolna voci zakladnym ale
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aj pokrocilym utokom, napriklad XSS, SQL injection, remote file inclusion a pod. VSetky tieto vlastnosti
vieme zabezpelit, opierajuc sa o skusenosti naSich vyvojarov s tvorbou podobnych systémov
vyuzivanych v praxi.

Simulated Car Racing Competition 2011

Nasa motivacia

V dnesSnej dobe sa roboty nachddzaju viac ¢i menej vo vSetkych oblastiach fudskej ¢innosti. Niektoré
dosahuju vacésiu mieru inteligencie, iné robia len par naprogramovanych krokov.

Velmi dobrym napadom je automatické ovladanie dopravnych prostriedkov. Je velmi zaujimavé si
predstavit, Ze autad by nas vozili z miesta na miesto bez toho, aby sme ¢o i len trosku prispeli k riadeniu.
Cas potrebny na prepravu, by sme mohli vyuZit omnoho uZitoénejsie. V redlnej premavke je tento
problém zatial neriesitelny z dévodu velmi rozmanitého prostredia.

Urcité zjednoduSenie prinasa pretekarska draha. Kazda draha obsahuje samotnu trat s obrubnikmi
a zénami mimo trate ktoré su prazdne pre pripad, Ze by vozidlo nezvladlo riadenie a skonéilo mimo
trate. Dal$im nemenej ddleZitym bodom je, e na pretekarskej drahe jazdia autd vidy v jednom smere.
Toto vsetko prispieva k zjednoduseniu riadenia vozidla na trati na rozdiel od premavky.

Simulovanie pretekarskych aut ma velky vyznam z pohladu umelej inteligencie. Ak dokdZzeme
nasimulovat robota, ktory bezchybne riadi virtualne auto, potom nam chyba uz len maly krocik k tomu,
aby ten isty robot mohol riadit auto za niekolko miliénov v redlnych pretekoch. Nas by velmi zaujimalo
ako robot obstoji v boji porovnani so Zivou bytostou na pretekarskej drahe a preto by sme chceli aspon
malou ¢astou prispiet ku vytvoreniu obstojného stpera pre ¢loveka.

Nase rieSenie
Prvym a zdkladnym krokom pre nés by bolo oboznamit sa s TORCS a spésobmi ako sa v tomto prostredi
daju riadit modely. Zistili by sme aké ovladacie prvky su k dispozicii a akymi senzormi auto disponuje.

V dalSom kroku by bolo potrebné zistit ako sa auto sprava v prostredi simulatora a na zaklade toho
urcit rychlosti prejazdu zdkrutami, nutnost brzdenia v danych okamihoch, moZznost predbiehania a iné.
Vsetky tieto vlastnosti sa musia premietnut do modelu umelej inteligencie, ktora rozhodne ¢o je v danej

situdcii spravna urobit (pridat plyn, zabrzdit, otoéit volantom ....). Spdsobov akymi by sa to dalo
realizovat je mnoho. Za pokus by stélo napriklad implementovanie fuzzy logiky.
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4 Plany

V nasledujucej kapitole uvadzame plan jednotlivych Sprintov do 12. tyZdia zimného semestra.

- obozndmenie sa s projektom

Sprint 1
4. -5. tyzden Eni - nasStudovanie technoldgie evercookies
niac
- odstranenie User Agenta + zavedenie evercookies
L Sprint 2 - vytvorenie nastroja pre deploy proxy servera
6.— 7. tyzden
MITS Altair 8800 - presunutie funkcionality z Proxy-Web na Proxy-Server
- Specifikdcia poziadaviek pre vytvorenie komunikacnych for
8.—-9. tyzden $print 3 na strankach

- vytvorenie fér pre navstevované stranky

10.-11. tyZzden | Sprint4

- vytvorenie API pre tvorcov pluginov so zameranim na
search engines

- testovanie

12. tyzden Sprint 5 - code review

- implementovanie mensich zadani

Vytvdranie pldnov v nasom time prebieha v niekolkych na seba nadvazujucich etapach. Kazda etapa ma

vstupy a vystupy na zaklade, ktorych sa vidy pribliZime k vyslednému pldnu na dany Sprint. Postup pri

tvoreni planov je nasledujuci:

Prvym krokom je vytyCenie jednotlivych poZiadaviek (requirement) na zmenu resp. pridanie
novej funkcionality do systému. Tieto su vybraté bud z product backlog-u (uz existujuce
poziadavky), alebo su Specifikované na zaciatku nového Sprintu. Od vyberu tychto poZiadaviek
potom zavisi celd tvorba planu pre dany Sprint.

Po definovani poZiadaviek je potrebné Specifikovat, o ma byt vysledkom jednotlivych
poziadaviek. Zaroven su poziadavky rozdelené na jednotlivé pribehy (user stories), ktoré su
vyjadrenim logickych celkov danej poZiadavky. Spolu s vytvorenim pribehov su definované aj
vazby a nadvaznosti pribehov alebo samotnych poZiadaviek. Kazdy pribeh je potom ohodnoteny
metddou “scrum poker”, ¢im sa uréi narocnost kazdého pribehu. Pribehy si potom pridelené
¢lenom timu, podla ich zaujmu alebo znalosti v danej problematike. Kazdy vlastnik pribehu je
potom zodpovedny za vytvorenie Uloh (task) a ich priradenie ¢lenovi, ktory bude danu ulohu
vypracovavat.
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Zatial ¢o prvé dve etapy sa uskuto¢nuju na timovom stretnuti a vSetci ¢lenovia sa do nich aktivne
zapdjaju, nasledujlica etapa je uz zastreSovana manazérom planovania. Prvym krokom je vyzva
planovaca pre vsetkych ¢lenov timu, aby mu zaslali ¢o najskér svoju €asovu dostupnost na
pridelend hodnota v hodinach. Tato hodnota je predpokladom daného ¢lena timu (istda forma
self-estimate), kolko sa bude venovat uloham na projekte.

Poslednou etapou je samotné vytvorenie planu. Existujici zoznam uloh je usporiadany
chronologicky podla vazieb medzi dlohami a nasledne su zoskupené podla ¢lenov timu. Potom je
vytvoreny plan v ktorom kazdy ¢len vidi, kolko hodin a ktoré dni by sa mal venovat svojim
Ulohdm. Pripadné zmeny v dostupnosti je nutné hlasit manazérovi planovania, ale aj ¢lenom

timu, ktori spolupracuju na danom pribehu.

V nasledujlcej Casti su zhrnuté vytvorené plany pre jednotlivé Sprinty.

.fprint #3:3.11.2010-16.11.2010
Plan bol vypracovany 5.11.2010

Ndzov ulohy Zodpovedny cas, vlktoron? Sf,bUde
uloha riesit

Komunikacia - navrh Hudek 5.11

Databaza Hudek 5.11-6.11.
Graficky navrh Plesko 6.11-7.11.
Implementacia - klient PleSko 12.11 - 13.11.
Implementacia - server Hudek 7.11.-12.11.
Service na parsovanie HTML do DOM Sokol 5.11.-6.11.
SearchEngineService a ziskavanie vysledkov vyhladavania Mrazik 6.11.-7.11.
SearchEngineService a menenie vysledkov vyhladavania Vallus 8.11.-13.11.
Update Proxy-Web do Rails 3 Spusta 5.11.-7.11.
Konfigurdcia loadbalancera pre proxy Sokol 13.11 - 15.11.
Evercookie pre vietky domény Spusta 8.11.-12.11.
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Sprint #4 :17.11.2010 - 30.11.2010
PlIan bol vypracovany 19.11.2010

Cas, v ktorom sa bude

Ndzov ulohy Zodpovedny , o
uloha riesit

Klient - graficky navrh Plesko 20.11 - 21.11.
Implementacia - klient - prezeranie Plesko 21.11-24.11.
Implementacia - klient - pridavanie Plesko 24.11.
Implementacia - klient - mazanie Plesko 24.11.
Komunikacia - navrh Hudek 19.11.
Implementacia - server - prezeranie Hudek 19.11.-21.11.
Implementacia - server - pridavanie Hudek 21.11-23.11.
Implementacia - server - mazanie Hudek 23.11. - 24.11.
Dokumentacia Hudek 24.11.-25.11.
Implementacia rozhrania na Citanie Vallus 20.11.
SearchEngineService a menenie vysledkov vyhladdvania z | Vallus 20.11. - 23.11.
Yahoo!
SearchEngineService a menenie vysledkov vyhladdvania z | Vallus 23.11. - 26.11.
Bing
SearchEngineService pre ziskanie vysledkov z Yahoo! Mrazik 20.11. - 24.11.
SearchEngineService pre ziskanie vysledkov z Bing Mrazik 24.11. - 27.11.
Nastavenie XMLoutputtera na spracovatelny vystup Sokol 19.11.
Vytvorenie nového zaznamu v access_logs Spusta 19.11.-20.11.
Novy activity logging na zaklade guid Spusta 20.11.-21.11.
Konfigurdcia loadbalancera pre proxy Sokol 24.11 - 27.11.
Presunut extrakciu kfu¢ovych slov z JKeyExtractor na | Sokol 20.11.-24.11.

Metall
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Sprint #5:1.12.2010 - 14.12.2010
Plan bol vypracovany 1.12.2010

Cas, v ktorom sa bude

Ndzov ulohy Zodpovedny , o
uloha riesit

Oprava logovania - do access logu sa loguje retazec "IP" Hudek 2.12.
Refactoring, prerobenie messageboard + keywords Hudek 2.12.-10.12.
Spristupnit pre vyvojara cestu k adresdru s binarkami a | Plesko 5.12.-8.12.
scriptami
Premenovat after:after_deploy task na after:deploy Sokol 2.12.
Najst a odstranit volanie, v ktorom rakefile volad sam seba Vallus 3.12.
Na zaciatku offline:schedule premazat crontab Plesko 2.12.
Nastavenie XMLoutputtera na spracovatelny vystup Sokol 2.12.-3.12.
Upravit migracie Hudek 11.12.-13.12.
Servis na ziskavanie posielanych dat z klienta Spusta 2.12.
Vytvorit pole, v ktorom bude poradie, v ktorom sa maja | Vallus 5.12.-10.12.
kompilovat bundle
Kompilacia bundlov podla poradia Vallus 11.12.
Nastavit git submoduly a opravit rakefile tak, aby to | Plesko 3.12.-4.12.
fungovalo
Testovanie deploy scriptov Plesko 4.12.-5.12.
Napisat Stabnu kulttru Sokol 3.12.-5.12.
Napisat o manaZmente verzii Hudek 10.12.-12.12.
Napisat celkovy pohlad na technické riesenie Plesko 8.12.-9.12.
Kompletizacia dokumentacie Vallus 6.12.-12.12.
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Sprinty letného semestra

V lethom semestri sme explicitné plany na jednotlivé Sprinty nerobili. Ako referencia naplanovanych
uloh nam sluzil nastroj na podporu planovania RedMine, ktory sme zacali v lethom semestri pouZivat
namieso nastroja Agilo.
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5 Ulohy ¢lenov timu

Dlhodobé ulohy ¢lenov timu su prehladne zobrazené v tabulke:

" - manazér vyvoja
Jan Hudek » y _J,
- manazér verzii

Michal Mrazik - manazér kvality

lvan Plegko - manazér podpornych prostriedkov

- prezentdcia na webe

- tim lider
- SCRUM master

Pavol Sokol

. - manazér planovania
Juraj Spusta
- technicka podpora v TRAC

. . - manazér dokumentacie
Michal Vallus

- manazér rizik

Nasledujuca tabulka zobrazuje jednotlivé pouZivatelské pripehy (angl. user story), tak ako boli pridelené
¢lenom timu. Dany ¢len je zodpovedny za implementaciu a dokumentaciu pridelenej user-story,
neznamena to vsak, ze ju nutne musi implementovat; v pripade potreby méze tuto tlohu delegovat na
iného ¢lena timu.

user-story Sprint zodpovedny ¢len timu
Inicializacia pomocou evercookie Eniac Michal Vallus
Prenos evercookie Eniac Pavol Sokol
Prezeranie logov Eniac Pavol Sokol
Nastavenie evercookie do response Eniac Ivan Plesko
Logovanie casu Eniac Juraj Spusta
Pristup do logov Eniac Jan Hudek
Odstrafovanie evercookie Eniac Michal Mrazik

MITS Altair 8800

Servovanie skriptov z proxy

Juraj Spusta

Spracovanie requestov zjavascriptov v proxy

MITS Altair 8800

Juraj Spusta

Offline tasky v ofline adresari MITS Altair 8800 Ivan Plesko
Folder pre migracie MITS Altair 8800 Michal Mrazik
Adresar pre konfikuracie pluginov MITS Altair 8800 Jan Hudek
Adresar pre staticky obsah MITS Altair 8800 Jan Hudek
Adresar pre kniznice MITS Altair 8800 Michal Mrazik
Adresar pre zdrojové kody MITS Altair 8800 Michal Vallus
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Spustenie tasku po deploymente MITS Altair 8800

Pavol Sokol

Uprava skriptov pre deployment MITS Altair 8800

Pavol Sokol

Zmeny v dlhodobych iilohdch c¢lenov timu

Po druhom Sprinte nastala vtime vymena na pozicidich SCRUM master a manazér podpornych

prostriedkov. Ostatné pozicie ¢lenov timu zostali nezmenené.

- tim lider
Ilvan Plesko - SCRUM master
- prezentdcia na webe

Pavol Sokol - manazér podpornych prostriedkov

Nasledujuca tabulka zobrazuje pouzivatelské pribehy z dalSich Sprintov semestra a k nim aj zodpovedné

osoby.

user-story

Sprint

zodpovedny clen timu

Pouzivatel necha odkaz na [ubovolnej stranke

Fairchild Illiac-IV

Ivan Plesko

Proxy-web v Rails 3

Fairchild Illiac-1V

Juraj Spusta

Evercookie pre vSetky domény

Fairchild Illiac-IV

Juraj Spusta

SearchEngineService a ziskavanie vysledkov vyhladavania Fairchild Illiac-IV Michal Mrazik
SearchEngineService a menenie vysledkov vyhladavania Fairchild Illiac-1V Michal Vallus
Plugin pre vytvaranie DOM webovej stranky Fairchild Illiac-IV Pavol Sokol
Prezeranie metadat k aktudlnej stranke Commodore Ivan Plesko
Priddvanie metadat k aktudlne zobrazenej stranke Commodore Ivan Plesko
Mazanie metadat k stranke Commodore Ivan Plesko
SearchEngineService pre ziskanie vysledkov z Yahoo a Bing Commodore Michal Mrazik
SearchEngineService pre zmenu vysledkov z Yahoo a Bing Commodore Michal Vallus
Proxy pouziva Metall Commodore Pavol Sokol
Nahradenie checksum za request ID Commodore Juraj Spusta
Load-balancer pre proxy Commodore Pavol Sokol
Refactoring, prerobenie messageboard + keywords ZX Spectrum+ Jan Hudek
Servis na ziskavanie posielanych dat z klienta ZX Spectrum+ Juraj Spusta
Kompildcia bundlov podla poradia ZX Spectrum+ Michal Vallus
Dostat deploy do funkéného stavu ZX Spectrum+ Ivan Plesko
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Prispevky clenov timu k Casti riadenie na konci zimného semestra
Nasledujuca tabulka prehladne zobrazuje prispevky jednotlivych ¢lenov timu k dokumentacii, konkrétne
k c¢asti riadenie (CiZze k tomuto dokumentu).

Kapitola Autor

2 Uvod Michal Vallug
3 Ponuky — Kto sme Pavol Sokol
3 Ponuky — Portdl pre ¢asopis Jan Hudek
3 Ponuky — Sprava Studentskych projektov na fakulte Ivan Plesko, Michal Vallus
3 ponuky — Simulated Car Racing Competition 2011 Michal Mrazik
4 Plany Juraj Spusta
5 Ulohy ¢lenov timu Michal Vallug
6 Stabna kultdra Pavol Sokol
7 ManaZzment verzii, konfiguracii a zmien Jan Hudek
Celkovy pohlad na vytvoreny prototyp, zimny semester .

.y - Ivan Plesko
(technickd dokumentdcia)

Prispevky k ¢astiam v technickej dokumentacii si uvedené pri kazdej user-story.

Persondlne zmeny v time
Na zaciatku letnného semestra nas tim opustil Bc. Michal Mrazik.
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6 Stabna kultira

Stabna kulttra popisuje formalne naleZitosti a strukturdlnu integritu vystupov, najma zapisy zo stretnuti,
technickd dokumentdaciu a zdrojovy kéd.

Zapisy zo stretnuti

Zapisy zo stretnuti sa vytvaraju v prostredi Microsoft Word v kompatibilnom rezime 97-2003. Pre
formatovanie zapisov je vytvorena Sabléna na dokumentovom serveri timu. Autorom Sablény je Bc.
Michal Vallus.

Technickad dokumentdcia

Technickd dokumentdcia sa vytvara v prostredi Microsoft Word v kompatibilnom rezime 97-2003. Pre
formatovanie je vytvorena $abléna na dokumentovom serveri timu. Autorom 3ablény je Bc. Michal
Vallus.

Zdrojové kody

Baliky

Nazvoslovie kazdého balika ma tvar ,sk.fiit.rabbit.adaptiveproxy.plugins[.xxx]“, kde ,xxx“ su nahradené
nasledovnym nazvoslovim:

e Pre vsetky deklaracie rozhrania sluzieb je ,xxx“ nahradené ,servicedefinitions” .
e Pre vSetky definicie tried je ,xxx“ nahradené ,services.[yyy]“, kde ,yyy“ je jednoslovny
nazov vystizne popisujuci obsiahnutu funkcionalitu v baliku.

V baliku musi byt zapuzdrend kazda trieda, rozhranie, alebo enumericky typ. Nazov balika do ktorého
trieda, rozhranie, alebo enumericky typ patri sa nachadza v sibore vidy na prvom riadku. Povolené su
iba znaky z ASCIl mnozZiny [a-z], teda iba malé znaky anglickej abecedy, a bodka pre oddelenie vnorenych
Struktur.

Import

Importy sa nachadzaju iba v subore v ktorom su vyZzadované, alebo vhodné. Import odkazuje na
konkrétnu triedu. Znak hviezdicka ,,*“ a import celého balika nie je povoleny. Kazdy import sa nachadza
na samostatnom riadku. Deklaracie vSetkych importov sa v sibore nachadzaju za deklaraciou balika od
ktorého su oddelené jednym prazdnym riadkom.
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Rozhrania

Rozhranie je deklarované klic¢ovym slovom ,interface” za ktorym nasleduje nazov rozhrania a pripadné
dedenia. Nazov je vytvoreny spojenim najviac troch slov, ktoré popisuju funkciu rozhrania v anglickom
jazyku a pridanim slova ,Service” na koniec ndzvu. Povolené su iba znaky ASCII [a-z] a [A-Z], teda iba
velké a malé pismend anglickej abecedy. Kazdé slovo zacina velkym pismenom.

Triedy

Trieda je deklarovana klic¢ovym slovom ,class” za ktorym nasleduje nazov triedy a pripadné dedenia.
Nazov je vytvoreny spojenim najviac troch slov, ktoré popisuju funkciu triedy v anglickom jazyku
a pridanim Ziadneho, alebo jedného slovného spojenia podla pravidiel:

e Ak trieda priamo, alebo nepriamo cez dedenie implementuje rozhrania
RequestProcessingPlugin, ResponseProcessingPlugin, ndzov takejto triedy bude ukonceny
slovnym spojenim ,ProcessingPlugin®.

e Ak trieda priamo, alebo nepriamo cez dedenie implementuje rozhrania RequestServiceModul,
ResponseServiceModul, nazov takejto triedy bude ukonéeny slovhym spojenim ,ServiceModul“.

e Ak trieda implementuje rozhranie RequestServiceProvider, alebo ResponseServiceProvider,
nazov takejto triedy bude ukonceny slovnym spojenim ,,ServiceProvider”.

e Ak trieda nezodpoveda Ziadnemu z vysSie spominanych pravidiel, jej nazov nebude ukonceny
Ziadnym z tychto spojeni.

Funkcie a premenné

Nazvy funkcii a premennych su tvorené podla uvaZenia programatora, musia vSak dodrzZat nasledujlce:

e Ndazov funkcie sa zacina velkym, alebo malym pismenom.

e Ndzov premennej sa zacina vidy malym pismenom

e Nazov funkcie je tvoreny tak, aby ¢o najvystiznejsie popisal funkénost funkcie v anglickom jazyku

e Ndazov premennej je tvoreny tak, aby ¢o najvystiznejSie popisal Ulohu premennej v anglickom
jazyku

Umiestnovanie zatvoriek a odsadzovanie blokov

Otvaracie mnozinové zatvorky sa nikdy nachadzaju na samostatnom riadku. Su vzdy spéaté s deklaraciou,
alebo definiciou rozhrania, triedy, enumerickym typom, funkciou, alebo kli¢ovym slovom, ktoré
predchadza otvorenim bloku. Uzatvaracia mnoZinova zatvorka je na samostatnom riadku, odsadena v
rovnakej vzdialenosti, ako zacina odsadenie, na ktorom je otvaracia zatvorka.

Kazdy vnoreny blok je odsadeny o Sirku jedného tabulatora dalej od zaciatku riadka oproti bloku,
v ktorom je vnoreny.
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CitateI'nost kédu a komentare
Funkcia musi byt pisana tak, aby sa jej celé telo zmestilo do maximalizovaného okna so zdrojovym
kédom vo vyvojovom prostredi Eclipse pri rozliSeni obrazovky 1280x1024.

Komentare v zdrojovom kdde nie su vyZadované podla hesla: ,Najlepsim popisom je samotny kéd.”
Ak vSak programator uzna uvedenie komentdra za vhodné, pouZiva jednoriadkovy komentar uvedeny
znakmi “//“.
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7 Manazment verzii, konfiguracii a zmien

Ndstroj manazmentu verzii

Pri praci na timovom projekte sme na verziovanie zdrojovych kdédov zvolili nastroj GIT. Pracu s tymto
klientom realizujeme cez prikazovy riadok. V nasledujlcich kapitolach opiSeme procesy realizované pri
manazmente verzii. Tato metodika definuje sprdvny spdsob prace clenov timu s tymto nastrojom pocas
vyvoja softvérového projektu.

PouZzité pojmy

Repozitdr — bali¢ek suborov nad ktorym sa vykonava verziovanie

Klonovanie repozitdra — vytvorenie lokalnej verzie centralneho repozitara

Commit — potvrdenie zmien suborov a ulozenie zmien do histérie

Push — odoslanie commitov do centralneho repozitara

Pull — stiahnutie a zosynchronizovanie commitov na lokalnej verzii

Ignore list — zoznam subor oznacenych ako ignorovatelnych pri kontrole a Uprave verzii
Origin — repozitar z ktorého bola vytvorena lokalna verzia repozitara

Master vetva — oznacovana tiez ako hlavna vetva, mala by zodpovedat fungujlcej verzii softvéru ktora sa
nasadzuje na ostru alebo testovaciu prevadzku.

Branch — alebo vetva, je verzia s konfliktnymi zmenami oproti master vetve

GID — ID skupiny (UNIX, LINUX)

Gitweb — nastroj pristupny cez internet umoznujlci sledovat histériu zmien

Verejny kfu¢ — angl. public key, sldzi na autentifikaciu pouzivatela

Plugin bundle — subor pluginov

PouZité repozitdare
V tejto kapitole je zoznam repozitarov so stru¢nym popisom ich obsahu. Tieto repozitare bolo mozné na
zaCiatku semestra prehliadat cez webové rozhranie nastroja GitWeb umiestneny na adrese
http://peweproxy-staging.fiit.stuba.sk/gitweb/. Tento nastroj neskdr vystriedal vyspelejsi nastroj
Gitorious umiestneny na adrese http.//gitbus.fiit.stuba.sk.

e adaptive-proxy: Obsahuje zdrojové sibory samotného adaptivneho proxy-servera

e adaptive-proxy-plugins-core: Obsahuje zdrojové subory pluginov jadra servera

e adaptive-proxy-plugin-template: Sabléna pre novy plugin bundle

e adaptive-proxy-bundle-messageboard: Zdrojové stubory pre messageboard plugin bundle

e adaptive-proxy-bundle-search: Zdrojové subory plugin bundlu pre APl pracujice s vysledkami

vyhladavacov
e adaptive-proxy-web: Webova stranka proxy-servera
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e adaptive-proxy-deploy: Adresarova Struktira pouZivana pre automatizovanom deploy

o development-support: Zdrojové subory podporujice zavislosti medzi viacerymi plugin bundlami
pouzivané pri vyvoji

Role a zodpovednosti

Rola

Zodpovednost

Vyvojar

Vykonanie zmien
Vytvaranie vetiev repozitara

Manazér vyvoja

Zaznamenanie potreby na vytvorenie
repozitdra

Vypracovanie formdlnej poziadavky na
vytvorenie repozitara

Sledovanie zmien

Sprdvca servera

Nasadenie ndstroja GIT
Nasadenie a konfiguracia nastroja
Gitweb

Sprdvca repozitara

Vytvorenie a konfiguracia repozitara
Vytvaranie vetiev repozitara
Spéjanie vetiev repozitara

Tester

Testovanie funkcénosti zmien

Dokumentarista

Aktualizacia dokumentacie po
vykonanych zmenéch

Procesy manazmentu verzii
V tejto kapitole su opisané procesy manaimentu verzii na vy$sej Urovni. PodrobnejSie sU rozpisané

procesy manaZment vetiev a vytvdranie zmien, prdca s repozitdrom.

Zaznamenanie poziadavky na vytvorenie repozitara

Vstup: poziadavka na navrh a vytvorenie repozitara

Vystup: novy repozitar

Zodpovedny: Manazér vyvoja

Nové repozitare sa vytvaraju pre kaidy plugin bundle reprezentujuci ucelend funkcionalitu. Takuto

poziadavku smeruje vyvojar, ktorému bola pridelena funkcionalita na starost.
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Testovanie zmien

Vstup: scendre testov, projektova Specifikacia, zdrojové subory, testovaci systém
Vystup: vysledky testov
Zodpovedny: tester

Testovanie vykonajte podla scendrov. Je nevyhnutné vykonat vsetky testy, nie len testy tykajlce sa
zmenenych alebo upravenych zdrojovych kdédov. Testovanie sa vykondva po vykonani klti¢ovych zmien.
Zdrojové subory su pristupné v repozitari.

Dokumentovanie zmien

Vstup: poziadavka na zmenu, Specifikacia zmien, zdrojové subory
Vystup: aktualizovana dokumentacia
Zodpovedny: dokumentarista

Zaznamenané zmeny je potrebné zapracovat do projektovej dokumentacie. Zaktualizujte dokumentaciu
podla pokynov. Zdrojové subory su pristupné v repozitari.

Manazment verzii

ManaZzment verzii sa pouziva na sledovanie zmien dokumentov, programov alebo inych informacii
uloZzenych na disku ako stbory. KedZe GIT je distribuovany systém, nespada do Standardnej klient/server
architektury. Miesto toho sa toho sa da rozdelit na origin repozitar a lokalny repozitar. Origin repozitar
umiestneny na serveri ku ktorému sa budu pripajat vyvojari budeme v tejto metodike nazyvat centralny
repozitar.

Nasledovné kapitoly popisuju postupy pri manaZzovani verzii, vytvarani novych vetiev a Standardy
dodrZované pri odosielani commitov.
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Vytvaranie zmien, praca s repozitarom

Vstup: poziadavka na zmenu softvérového projektu, centrdlny repozitar
Vystup: centralny repozitar s vykonanymi zmenami softvérového projektu
Zodpovedny: vyvojar

Krok

Vytvorenie lokdlnej verzie repozitdra

Stiahnutie zmien z centrdlneho repozitara do lokalneho

Zobrazenie rozdielov medzi lokdlnym repozitarom a centralnym

Pridanie suborov do indexu commitu

Oznacenie suborov uréenych na zmazanie

Premenovanie suborov

Commit zmien

RXIN AW

Odoslanie zmien do centrdlneho repozitara

Vytvorenie lokdlnej verzie repozitdra

Vytvdranie lokalnej verzie repozitdra vykondvajte prikazom git clone [url centrdlneho repozitdra].
Zoznam repozitdrov sa nachadza v kapitole 3, PouZité repozitdre”.

Stiahnutie zmien z centrdlneho repozitdra do lokdlneho

Tento krok sa odporuca vykonavat aspon dva krat za pracovni zmenu. Stiahnutie zmien z centralneho
repozitara do lokdlneho vykonajte prikazom git pull.

Zobrazenie rozdielov medzi lokdlnym repozitarom a centrdlnym

Pred odoslanim zmien na server overte rozdiely medzi lokdlnym repozitdrom a centralnym. Na overenie
rozdielov pouzite prikaz git status. Vystupom na konzolu je zoznam suborov liSiacich sa od centralnej
verzie a pocet commitov Cakajucich na odoslanie, pripadne pocet commitov ktoré neboli spojené
s lokdlnou verziou. V pripade, Ze na server boli odoslané commity, ktoré neboli zatial spojené s lokalnou
verziou je nevyhnutné spustit prikaz git pull (kapitola 7.1.2), pripadne vytvorit novu vetvu (kapitola
7.2.2).

Pridanie sitborov do indexu commit

Subory pridajte do indexu prikazom git add [ndzov suboru] alebo interaktivnou formou spustenim
prikazu git add —i. Index commitu je mozné sledovat prikazom git status.
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Oznacenie stuborov urcenych na zmazanie

Subory zmazané v lokalnej verzii je nutné oznacit k zmazaniu aj v centralnej verzii git rm [ndzov suboru].
Takto zmazané subory nie st zmazané z histdrie nastroja GIT.

Premenovanie stiborov

Premenované subory sa vo vypise git status zobrazuju ako zmazané a zaroven pridané pod inym
nazvom. Subory je nutné oznadit na vymazanie a nasledne pridat pod novym nazvom. Nastroj GIT ich
rozozna a v statuse oznaci ako premenované.

Commit zmien

Commit prebieha v lokalnej verzii repozitara. Pre jeho vykonanie spustite prikaz git commit. Po zadani
prikazu vyplite komentar commitu. Pri komentari dodrZujte nasledovny format. Prvy riadok je nazov
commitu, nasleduje prazdny riadok a komentar commitu. Commity ktoré nedodrzZia takyto format su
povazované za chybné.

Odoslanie zmien do centrdlneho repozitdra

Zmeny odosielajte do centralneho repozitdra prikazom git push. Tuto akciu vykonavajte po vytvoreni
jedného pripadne niekolkych commitov v lokdalnom repozitari.

ManaZment vetiev

Vstup: repozitdr s dvoma alebo viacerymi vetvami, poZiadavka na spojenie vetiev
Vystup: repozitar so spojenymi vetvami
Zodpovedny: sprdvca repozitara

Krok

Zobrazenie existujucich vetiev

Vytvorenie novej vetvy

Zmena aktivnej vetvy

Spajanie vetiev

Sledovanie histérie vetiev

QU IwINE

Zmazanie vetvy

Zobrazenie existujucich vetiev

Zoznam existujucich vetiev ziskate spustenim prikazu git brach. Vystupom je zoznam vetiev, aktivnha
vetva je oznacend znakom *.
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Vytvorenie novej vetvy

Novu vetvu vytvorte v pripade potreby prdce viacerymi vyvojarmi nad rovnakymi sibormi, pripadne pri
nutnosti odoslania na server testovacej verzie softvérového produktu.

Novu vetvu vytvorte prikazom git branch [nazov vetvy]. Po vytvoreni novej vetvy ostava aktivna
povodnd. Pre pracu nad novo vytvorenou vetvou zmefte aktivnu vetvu podla postupu opisaného
v kapitole 6.2.3.

Zmena aktivnej vetvy

Zmenu aktivnej vetvy vykonajte prikazom git checkout [ndzov vetvy]. Uspednost prikazu je moiné overit
prikazom git brach, opisaného v kapitole 6.2.1.

Spdjanie vetiev
Spdjanie vetiev vykonajte prikazom git merge [ndzov vetvy]. Spojend bude aktivha vetva s
vetvou posunutou ako parameter prikazu.

Sledovanie historie vetiev

Pre zobrazenie histérie vetiev pouzite prikaz gi tk. Vystupom je grafické zobrazenie vetiev s vyznacenou
historiou.

Zmazanie vetvy

Zmazanie vetvy vykonajte prikazom git branch -d [nazov vetvy]. Tento prikaz overi, ¢i st zmeny z tejto vetvy uz
v aktivnej vetve. V pripade nutnosti zmazania vetvy vez synchronizacie zmien pouzite prikaz git branch -D [nézov
vetvy].
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8 Prilohy

K dokumentu prikladame ako prilohy zapisnice zo stretnuti a preberacie protokoly.
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