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Kapitola 1

Rozbehanie kniznice

Kniznica ja dostupna na:
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team17is-si/ine.html

1. stiahnut kniznicu zo stranky uvedenej vyssie (.zip stibor obsahujtici aj ostatné

kniznice, ktoré je potrebné importovat)

. importovat kniznicu a ostatné kniznice, ktoré si potrebné do projektu vo vy-
vojovom prostredi

. v .zip stbore sa nachddza konfiguraény stibor (classes/host-configuration.xml),
kde je potrebné nastavit adresu, kam sa kniZnica pripija. Struktira konfigu-
ra¢ného stboru (host-configuration.xml) je nasledovna:

<server>
<hostname>http://localhost:8080/ provider/ulozisko/</hostname>
</server>

Podla servera, na ktory sa ma kniznica pripojit, je potrebné zmenit hostname
nasledovne: http://localhost:8080/provider/ulozisko/ nahradit Cervenu
Cast adresy aktudlnou adresou (kde je nasadend serverovskd cast)

. Konfigura¢ny subor treba vlozit na miesto, kde sa nachadza spustitelna aplika-
cia (napr. jar), ktord vyuziva kniznicu.
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Kapitola 2
Pouzivanie kniznice

Kniznica obsahuje triedy : DataObjectRestClient, MetadataObjectRestClient, RestC-
lientManager. ObjectController a SecurityRestClient.
Struktira balikov je nasledovna:

sk. fiit.teaml7cf.stfu.client.controller
ObjectController.java

sk. fiit.teaml1l7cf.stfu.client.impl
DataObjectRestClient . java
MetadataObjectRestClient . java
RestClientManager . java

sk.fiit .teaml7cf.stfu.client.security
SecurityRestClient . java

2.1 Vytvaranie DataObjectov a MetadataObjectov

DataObject dataObject = ObjectController.createDataObject (String fileName, String objectName);
MetadataObject metaObject = ObjectController.createMetadataObject (String object, String predicat
MetadataObject metaObject = ObjectController.createMetadataObject (String predicate, String subje
MetadataObject metaObject = ObjectController.createMetadataObject(String subject);

2.2 Praca s objektami (fotky, videa, ...)

Na pracu s objektami slizi trieda DataObjectRestClient, ktora implementuje rozhra-
nie DataObjectManager.

2.2.1 Pridanie objektu

DataObject dataObject = ObjectController.createDataObject (fileName , objectName);
DataObjectRestClient dataRestClient = new DataObjectRestClient ();
String result = dataRestClient.add(dataObject );

Funkcia add vréti id objektu (kde je objekt fyzicky ulozeny).

2-1



2.2.2 Ziskanie objektu

DataObjectRestClient dataRestClient = new DataObjectRestClient ();
DataObject dataObject = dataRestClient.get (idObjektu);

2.2.3 Vymazanie objektu

DataObjectRestClient dataRestClient = new DataObjectRestClient ();
dataRestClient . delete (objectId);

Vymaze objekt a vsetky jeho metadata.
2.2.4 Ziskanie zoznamu vsetkych objektov, ktoré ma pouzi-

vatel ulozZzené

DataObjectRestClient dataRestClient = new DataObjectRestClient ();
Collection<DataObject> resultList = dataRestClient.list ();

Vrati zoznam Idéiek objektu.

2.3 Praca s metadatami

Na pracu s metadatami slizi trieda MetadataObjectResrClient, ktora implementuje
rozhranie MetadataObejctManager.

2.3.1 Pridanie metadat k objektu

MetadataObject metaObject = ObjectController.createMetadataObject (IDobject , predicate, subject);
MetadataObjectRestClient metaRestClient = new MetadataRestClient ();
String result = metaRestClient.add(metaObj);

Funkcia vrati Idobjektu, ku ktorému boli pridané metadata.

2.3.2 Vymazanie metadat

MetadataObject metaObject = ObjectController.createMetadataObject (IDobject , predicate, subject);
MetadataObjectRestClient metaRestClient = new MetadataRestClient ();
metaRestClient . delete (metadataObject );

Vymazme zadany triplet.
2.3.3 Ziskanie zoznamu vsetkych metadat, ktoré ma pouzi-

vatel uloZzené

MetadataObjectRestClient metaRestClient = new MetadataRestClient ();
Collection <MetadataObject> metaCollection = metaRestClient.list ();
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2.4 Vyhladanie objektu (fotky, videa) podla meta-
dat

- je zadany iba subject (tag, ktorym je fotka otagovand). Napriklad triplet vyzera
nasledovne:

e object: http://localhost:8080/katka/fotkal. jpg
e predikat: obsahuje
e subject: slnko

Chceme vyhladat vsetky fotky, ktoré obsahuju slnko. Na to slazi nasledujuici priklad:

MetadataObject metaObj = ObjectController.createMetadataObject (subject );
List<MetadataObject> metaObjList = new ArrayList<MetadataObejct >();
metaObjList .add (metaObj);
Collection<PreviewObject> previewCollection = metaRestClient.search (metaObjList);
Funkcia vrati zoznam, ktory obsahuje PreviewObject-y (ndhlady).

- je zadany predikat a subject (“vztah” a “tag”). Napriklad triplet vyzera
nasledovne:

e object: http://localhost:8080/katka/fotkal. jpg
e predikat: je
e subject: fotka

Chceme vyhladat vSetky objekty, ktoré su fotky. Na to slizi nasledujici priklad:

MetadataObject metaObj = ObjectController.createMetadataObject (subject);

List <MetadataObject> metaObjList = new ArrayList<MetadataObejct >();

metaObjList . add (metaObj);

Collection <PreviewObject> previewCollection = metaRestClient.search (metaObjList);

Funkcia vrati zoznam, ktory obsahuje PreviewObject-y (ndhlady).
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