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Kapitola 1

Rozbehanie knižnice

Knižnica ja dostupná na:
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team17is-si/ine.html

1. stiahnuť knižnicu zo stránky uvedenej vyššie (.zip súbor obsahujúci aj ostatné
knižnice, ktoré je potrebné importovať)

2. importovať knižnicu a ostatné knižnice, ktoré sú potrebné do projektu vo vý-
vojovom prostredí

3. v .zip súbore sa nachádza konfiguračný súbor (classes/host-configuration.xml),
kde je potrebné nastaviť adresu, kam sa knižnica pripája. Štruktúra konfigu-
račného súboru (host-configuration.xml) je nasledovná:

<server >
<hostname>http : // l o c a l h o s t :8080/ prov ide r / u l o z i s k o /</hostname>

</server >

Podľa servera, na ktorý sa má knižnica pripojiť, je potrebné zmeniť hostname
nasledovne: http://localhost:8080/provider/ulozisko/ nahradiť červenú
časť adresy aktuálnou adresou (kde je nasadená serverovská časť)

4. Konfiguračný súbor treba vložiť na miesto, kde sa nachádza spustiteľná apliká-
cia (napr. jar), ktorá využíva knižnicu.
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Kapitola 2

Používanie knižnice

Knižnica obsahuje triedy : DataObjectRestClient, MetadataObjectRestClient, RestC-
lientManager. ObjectController a SecurityRestClient.
Štruktúra balíkov je nasledovná:
sk . f i i t . team17cf . s t f u . c l i e n t . c o n t r o l l e r

Ob jec tCont ro l l e r . java
sk . f i i t . team17cf . s t f u . c l i e n t . impl

DataObjectRestCl ient . java
MetadataObjectRestCl ient . java
RestClientManager . java

sk . f i i t . team17cf . s t f u . c l i e n t . s e c u r i t y
S e c u r i t y R e s t C l i e n t . java

2.1 Vytváranie DataObjectov a MetadataObjectov

DataObject dataObject = Objec tCont ro l l e r . createDataObject ( S t r i n g fi leName , S t r i n g objectName ) ;
MetadataObject metaObject = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( S t r i n g object , S t r i n g pred i cate , S t r i n g s u b j e c t ) ;
MetadataObject metaObject = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( S t r i n g pred i cate , S t r i n g s u b j e c t ) ;
MetadataObject metaObject = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( S t r i n g s u b j e c t ) ;

2.2 Práca s objektami (fotky, videá, . . . )
Na prácu s objektami slúži trieda DataObjectRestClient, ktorá implementuje rozhra-
nie DataObjectManager.

2.2.1 Pridanie objektu
DataObject dataObject = Objec tCont ro l l e r . createDataObject ( f i leName , objectName ) ;
DataObjectRestCl ient dataRestCl i ent = new DataObjectRestCl ient ( ) ;
S t r i n g r e s u l t = dataRestCl i ent . add ( dataObject ) ;

Funkcia add vráti id objektu (kde je objekt fyzicky uložený).

2-1



2.2.2 Získanie objektu
DataObjectRestCl ient dataRestCl i ent = new DataObjectRestCl ient ( ) ;
DataObject dataObject = dataRestCl i ent . get ( idObjektu ) ;

2.2.3 Vymazanie objektu
DataObjectRestCl ient dataRestCl i ent = new DataObjectRestCl ient ( ) ;
dataRestCl i ent . d e l e t e ( o b j e c t I d ) ;

Vymaže objekt a všetky jeho metadáta.
2.2.4 Získanie zoznamu všetkých objektov, ktoré má použí-

vateľ uložené
DataObjectRestCl ient dataRestCl i ent = new DataObjectRestCl ient ( ) ;
C o l l e c t i o n <DataObject> r e s u l t L i s t = dataRestCl i ent . l i s t ( ) ;

Vráti zoznam Idčiek objektu.

2.3 Práca s metadátami
Na prácu s metadátami slúži trieda MetadataObjectResrClient, ktorá implementuje
rozhranie MetadataObejctManager.

2.3.1 Pridanie metadát k objektu
MetadataObject metaObject = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( IDobject , p red i ca te , s u b j e c t ) ;
MetadataObjectRestCl ient metaRestCl ient = new MetadataRestClient ( ) ;
S t r i n g r e s u l t = metaRestCl ient . add ( metaObj ) ;

Funkcia vráti Idobjektu, ku ktorému boli pridané metadáta.
2.3.2 Vymazanie metadát
MetadataObject metaObject = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( IDobject , p red i ca te , s u b j e c t ) ;
MetadataObjectRestCl ient metaRestCl ient = new MetadataRestClient ( ) ;
metaRestCl ient . d e l e t e ( metadataObject ) ;

Vymažme zadaný triplet.
2.3.3 Získanie zoznamu všetkých metadát, ktoré má použí-

vateľ uložené
MetadataObjectRestCl ient metaRestCl ient = new MetadataRestClient ( ) ;
C o l l e c t i o n <MetadataObject> metaCol l ec t ion = metaRestCl ient . l i s t ( ) ;
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2.4 Vyhľadanie objektu (fotky, videá) podľa meta-
dát

- je zadaný iba subject (tag, ktorým je fotka otagovaná). Napríklad triplet vyzerá
nasledovne:

• object: http://localhost:8080/katka/fotka1.jpg

• predikát: obsahuje

• subject: slnko

Chceme vyhľadať všetky fotky, ktoré obsahujú slnko. Na to slúži nasledujúci príklad:
MetadataObject metaObj = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( s u b j e c t ) ;
L i s t <MetadataObject> metaObjList = new ArrayList<MetadataObejct >() ;
metaObjList . add ( metaObj ) ;
C o l l e c t i o n <PreviewObject> p r e v i e w C o l l e c t i o n = metaRestCl ient . s earch ( metaObjList ) ;

Funkcia vráti zoznam, ktorý obsahuje PreviewObject-y (náhľady).
- je zadaný predikát a subject (“vzťah” a “tag”). Napríklad triplet vyzerá

nasledovne:

• object: http://localhost:8080/katka/fotka1.jpg

• predikát: je

• subject: fotka

Chceme vyhľadať všetky objekty, ktoré sú fotky. Na to slúži nasledujúci príklad:
MetadataObject metaObj = Objec tCont ro l l e r . createMetadataObject ( s u b j e c t ) ;
L i s t <MetadataObject> metaObjList = new ArrayList<MetadataObejct >() ;
metaObjList . add ( metaObj ) ;
C o l l e c t i o n <PreviewObject> p r e v i e w C o l l e c t i o n = metaRestCl ient . s earch ( metaObjList ) ;

Funkcia vráti zoznam, ktorý obsahuje PreviewObject-y (náhľady).
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