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Kapitola 1

Uvod

Prirucka opisuje pracu s webovou aplikaciou. V kapitole 2 je priblizeny postum pre
login a registraciu. Kapitola 3 slizi na zorienotovanie sa v aplikacii. V prvej casti vy-
svetluje rozlozenie panelov a v druhej ¢asti rozobera funkcionalitu aplikacie a postup

pre jednotlivé funkcie.
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Kapitola 2
Login / Registracia

Ak 1cet na serveri nemame, vyplnime polia meno a heslo. Zvolime moznost “regis-
tracia”. Tymto sposobom si vytvorime konto s menom a heslom aké sme zadali. Po
registracii nas automaticky aplikacia odkaze na rovnaku obrazovku. Ak chceme ot-
vorit aplikdciu, prihlasime sa idajmi nasho konta.

Pre prihlasenie do aplikacie zaddme meno a heslo do prislichajicich policok a zvolime
tlacitko “login”. Systém ndm zobrazi hlavni obrazovku aplikacie, ktora je opisana v
kapitole 3.

login :
heslo :
login registracia
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Kapitola 3

Aplikacia a jej] moznosti

3.1 Zorientujem sa v hlavnom okne aplikacie

Okno pozostava z troch hlavnych panelov. Podla farieb si ich mozeme rozdelif na zlty
— lavy, biely — stredny a oranzovy — pravy.
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e na nom vidime zobrazenné meno prihlaseného pouzivatela
e pontka moznost odhlasit

e nachadzaju sa na nom tri tlac¢itka umoznujice menit rozlozenie troch hlavnych

panelov
Biely — stredny panel
e je to panel, kam sa nam zobrazuju ulozené objekty
Oranzovy — pravy panel

e obsahuje niekolko zdloziek, do ktorych je rozdelena celd funkcionalita aplikacie
(popisané v kapitole 3.2)

3.2 Moznosti aplikacie

Funkcionalita celej aplikacie je rozdelena v taboch v oranzovom - pravom paneli.

3.2.1 Objekt

Nahranie suboru na server

Cez tlac¢itko vybrat stibor si vyberieme stbor, ktory chceme nahrat na server, potvr-
dime tlac¢idlom upload

Vyhladavanie

Pokial chceme vyhladavat jednoducho, len na zaklade tagu, napiseme zelany tag do
pola a potvrdime tlac¢idlom hladaj

Ak chceme vyhladavat pomocou rozsireného vyhladavania, zaskrtneme si moznost
Rozsirené vyhladavanie a do pola napiseme regularny vyraz.

Vylistuj vsetky

Zvolenim tlacitka Vylistuj vsetky sa nam zobrzia vSetky nase objekty v bielom —
strednom panely
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Vylistuj vietky

Odstranenie objektu zo serveru

Ak chceme odstranit objekt, stac¢i napisat jeho ID do pola a potvrdit tlacidlom Od-
stran

Ak nevieme ID objektu, staci ak si ho vylistujeme, alebo ndjdeme pomocou vy-
hladavania. Po zobrazeni v bielom — strednom panely nan klikneme a jeho ID sa
automaticky ulozi do pola.

Stiahnutie objektu do PC

Ak chceme stiahnut objekt do nasho PC, stac¢i napisat jeho ID do pola a potvrdit
tlacidlom. Volime si, ¢i chceme objekt stiahnuf aj s metadatami, alebo bez nich, ak
chceme s metadatami zaskrtneme volbu Stiahnutf s metadatami.

Ak nevieme ID objektu, staci ak si ho vylistujeme, alebo ndjdeme pomocou vy-
hladavania. Po zobrazeni v bielom — strednom panely nan klikneme a jeho ID sa
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automaticky ulozi do pola.

3.2.2 Metadata

Pridanie metadat

V tomto pripade zadavame tri parametere: Objekt — Subjekt — Predikat
e Subjekt je vztah, ten si zvolime z ponikanych
e Na zaklade vybraného vzfahu vyplnime Objekt a Predikat

— V pripade vztahu panorama st Objekt aj Predikat IDobjektov

— V pripade vztahu tag je Objekt IDobjektu a Predikat hodnota, ¢ize oby-
cajné slovo

— V pripade vztahu synonymum st Objekt aj Predikat hodnoty, cize oby-

cajné slova
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Odstranenie metadat

Rovnako ako v predoslom pripade zadavame tri parametere, ktoré definuji metadata,
ktoré chceme odstranit.

Tagcloudy

Najpocetnejsie tagy
Volime si pocet. Tento pocet definuje pocet tagov, ktoré sa vyskytuji najcastejsie.
Po zadani po¢tu a potvrdeni sa nam vypisu tagy a k nim pocty, kolkokrat st pouzité.

Najviac pokryvajice tagy
Volime si rovnako pocet. Pocet oznacuje pocet tagov, ktoré pokryvaju najvacsiu mno-
zinu objektov. Po zadani poc¢tu a potvrdeni sa ndm vypisu tagy a k nim pocty, v
kolkych objektoch st pouzité.

3.2.3 Sprava uctu

Zmena hesla

Ak si chceme zmenit heslo, sta¢i napisat do pola nové heslo a potvrdit tlacitkom
Zmen

Odstranenie uc¢tu

S tlacidlom pre odstranenie ¢tu odporicame zaobchadzat velmi opatrne. Vymazeme
nim aktualny tcet.
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3.2.4 Administrator
Pridanie u¢étu

Po zadani mena a hesla do pola a naslednom potvrdeni sa vytvori na server ucet s
danymi parametrami.

Odstranenie Gc¢tu

Po zadani mena a potvrdeni sa vymaze ucet s pouzivatelskym menom zadanym do
pola.
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