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A. Uvod k dokumentacii riadenia

Obsahom dokumentacie riadenia je zaznamenanie informacii o tom ako bol timovy projekt
riadeny, s tym, ze je brany aj ohl'ad na dynamicky vyvoj riadenia v ¢ase. Z toho dévodu su
niektoré Casti uvadzané vo viacerych verziach, tak ako sa postupne obmienali.

Celd dokumenticia je rozdelend do niekolkych, na sebe nezavislych &asti. Casti
dokumentacie su nasledovné:

¢ Prostriedky pouzité pri riadeni projektu — zoznam pouzitych prostriedkov a ich opis

e Ponuka — vypracovana ponuka na pridelenie témy

e Dlhodoby pladn projektu — plan projektu uvadzany vo vSetkych verziach aj
s vyhodnotenim predoslej

e Ulohy ¢lenov timu — zoznam dlhodobych a kratkodobych uloh &lenov timu vo verziach,
tak ako sa postupne menili

e Autorstvo inzinierskeho diela — prehl'ad o tom, ktory ¢lenovia vytvorili jednotlivé Casti
projektovej dokumentacie

e Zapisy zo stretnuti — zoskupenie vietkych zapisov z oficidlnych timovych stretnuti

e Metodiky — zoskupenie metodik, ktorymi sa tim riadil

e Preberaci protokol — preberaci protokol, ktory tim pouzil pri odovzdavani dokumentécie
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B. Prostriedky pouzité pri riadeni projektu

V tejto Casti sa nachddza zoznam pouzitych
prostriedkov, ktoré sa vyuzivali pri riadeni
projektu. Je uvedeny aj ich strucny opis.
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Autor: Matej B. (1.11.2010)

a. Sourceforge

Za centrum projektu bol zvoleny portal Sourceforge®, na ktorom sme vytvorili projekt, ku
ktorému sa da dostat’ cez adresu: https://sourceforge.net/projects/alienship/ . Sourceforge sme
si zvolili z toho dovodu, ze sa na nom da spravovat’ zdrojovy kod, ale taktieZ poskytuje aj
nastroje na manazment uloh, sledovanie chyb, a pod. TakZe je vSetko potrebné na jednom
mieste.

b. dotProject

Webova aplikacia na podporu riadenia timu. Aplikécia je priamo pripojené k naSmu projektu
na Sourceforge a okrem tohto prepojenia sme si ju zvolili aj preto, Ze poskytuje dostato¢nu
funkcionalitu na pridelovanie a sledovanie jednotlivych uloh. TieZ umoZiuje vytvaranie
Gantovho digaramu. Vyhodou je pristupnost’ cez Internet vd’aka ¢omu mézu vsetci clenovia
z rdznych miest.

c. TortoiseSVN

Na spravu verzii zdrojového kédu, a nie len jeho, sme si zvolili systém SVN. Ulozisko je na
portali Sourceforge ada sa K nemu pristupit’ cez adresu:
https://alienship.svn.sourceforge.net/svnroot/alienship . Ako rozhranie pre pristup k ulozisku
sme si vybrali aplikaciu TortoiseSVN?, ktord poskytuje integraciu s Windows Explorerom
a pomerne jednoducha a intuitivne, no zato komplexné ovladanie.

d. Facebook skupina

Komunikacia v ramci timu sa dé riesi viacerymi sposobmi. E-mailovou koreSpondenciou,
pripadne cez Sourceforge. AvSak ked’Ze vSetci ¢lenovia timu pouZivaju aktivne socialnu siet’
Facebook®, bola vytvorena sukromna skupina, do ktorej sa vSetci pridali. Je to jednoduchy
a efektivny spdsob ako sa vzajomne informovat, bez toho, aby bolo potrebné priebezne
kontrolovat aj iné informacéné kanaly.

! Portal Sourceforge - http://sourceforge.net/

? Oficialna stranka aplikécie TortoiseSVN - http://tortoisesvn.net/

* Socialna siet Facebook - http://www.facebook.com/



http://sourceforge.net/
http://tortoisesvn.net/
http://www.facebook.com/

Space Invaders >>team 18 >> TP 2010/2011

C. Ponuka

V tejto Casti sa nachadza nasa ponuka na
vybrané témy, o ktoré sme sa v ramci
timového projektu uchadzali.
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Tim
a Bc. Andrej Babinec
Uspesne absolvoval bakalarske studium na FIIT STU v odbore Informatika. Ovlada tvorbu
aplikacii v jazykoch C, Java a PHP. Taktiez ma skusenosti s HTML, CSS a SQL. VSetky
tieto znalosti aplikoval pri tvorbe svojej bakalarskej prace ,Editor dopravnych udalosti

v prostredi webovej mapy.“ K jeho vyznacénym vlastnostiam patri uenlivost a otvorenost k
nadobudaniu novych poznatkov.

0 Bc. Matej Budzel

Absolvoval bakalarske studium na FIIT STU v Bratislave. Pocas tvorby bakalarskej prace
nadobudol skusenosti s pracou s virtualnym priestorom za vyuzitia Java3D. Ovlada teda
jazyk Java a tiez aj zaklady HTML, C, Flash a SQL. Venuje sa praci s pocitaovou grafikou
Adobe Photoshop (GIMP), Adobe lllustrator (InkScape), Blender, Cinema4D. Je precizny a
dochvilny.

0 Bc. Martin Mihalik

Bakalarske Studium absolvoval na FIIT STU v odbore PSS. Ma praktické skusenosti s
programovanim v jazykoch C, C++, C#, Java, PHP, HTML, CSS a taktiez ma s tvorbou
Flash animacii, ako aj s tvorbou grafickych ilustracii, ktoré nadobudol pocas Studia a
tvorby bakalarskej prace. Rad sa uci pracovat s novymi modernymi technologiami a
prehlbuje svoje doterajSie vedomosti. Jeho vyznacCnou vlastnostou je spolahlivost a
zodpovedny pristup k praci.

0 Bc. Matej Podstrelenec

PocCas Studia na FIIT STU, odbor PSS, ziskal okrem zakladov sietovej problematiky
i skisenosti v oblasti programovania. Momentélne sa venuje programovaniu v platforme
.NET, Specialne web-aplikaciam. Svoje poznatky prehlbuje okrem S§tudia na fakulte
i v zamestnani kde pracuje ako programator na oddeleni IT vyvoj. Ma rad pracu v time, je
zodpovedny a nikdy sa nevzdava.

i Bc. Darius Silhar

Je absolventom bakalarskeho studia FIIT STU a jemu najblizSou oblastou IT je grafika
a tvorba webovych stranok a systémov s rozsirenou funkcionalitou. Tvorbe RIA sa venoval
aj v bakalarskej praci, ale s taziskom na vyuzitie prvkov sémantického webu. Pocas Studia
ziskal skusenosti s programovacimi jazykmi C, C++, C#, Java, a s technolégiami HTML,
XML, CSS, Silverlight, SQL. Ostatné tri roky pracuje ako ucitel v jazykovej Skole, kde sa
obohatil aj o skisenosti s pracou s ludmi a s pracou v time.

0 Bc. Vladislav Zalesak

Po dlhych rokoch uspeSne absolvoval bakalarske Studium na FIIT. PoCas Studia ziskal
a prehibil znalosti s programovacimi jazykmi C++, C# a Java. Rovnako ziskal potrebné
poznatky z oblasti softvérového inzinierstva, metodikou a jazykom UML. Nadobudnuté
znalosti zuzitkoval v ramci bakalarskej prace na tému "Vizualizacia meniacich sa grafov".
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Ponuka na tému
Dizajn s pouzitim obohatenej reality

0 Zadavatel témy: Ing. Juraj Stefanovi&, PhD.

0 Motivacia k rieSeniu témy:

Najvacsou motivaciou na pracu na tejto téme je pre nas tim jej efektnost, ale s nou aj ruka v ruke iduca
efektivnost vystupu, ktory sa da vytvorit. Tym, Ze zameranie je sustredené na zvySenie intuitivnosti
prace ludi s pocitaémi integraciou realneho sveta s virtudlnym sa otvara nielen mnoho mozZnosti
vyslednych rieSeni, ale aj Siroké spektrum praktického vyuzitia. Prave tato otvorenost robi tuto tému pre
nas pritazlivou a nabada k ,hraniu sa“ s rdznymi technolégiami a postupmi. A vSetci vieme, Ze praca
hrou je vzdy zabavnejSia a viac motivujuca k lepSim vykonom, a teda aj k zaujimavejSim vysledkom.

Pritom lakava je uz len samotna moznost vytvorenia aplikacie, ktora efektne spoji virtualny svet s tym
realnym. Zadanie témy naznacuje toto prepojenie svetov v prvom rade cez obraz, ¢o v kontexte
vypoctovej techniky naznacuje pracu s grafikou, ku ktorej maju mnohi ¢lenovia nasho timu pozitivny
vztah. NavySe Matej Budzel uz ma skusenosti s pracou s virtualnymi priestormi z tvorby bakalarskej
prace a ma zaujem pokracovat v tejto oblasti aj pri tvorbe diplomovej prace.

V neposlednom rade nas motivuje k vyberu tejto témy aj osoba pana Stefanoviéa, ktorého pozitivny a
optimisticky pristup urcite poméze k udrzovaniu celkovej pracovnej moralky v time na vysokej urovni.

a Koncepcia riesenia:

RieSenie by bolo uréené, tak ako je navrhnuté v zadani, pre interiérovy dizajn. Princip by spocival v
snimani pouzivatelského priestoru kamerou v realnom Case, pricom na vytvorenie jeho virtualnej
reprezentacie by sa vyuZzila napriklad v zadani spominana platforma ARToolKit. Jednalo by sa v prvom
rade o identifikovanie stien alebo inych, va¢Sich objektov ako napriklad skrifia ¢i sedacka. Nasledne by
sa do tohto priestoru vkladali objekty, ktoré by mohli byt dvoch typov — uz vopred vytvorené 3D modely
nabytku a doplnkov alebo zakladné Utvary ako kvader, gula, ihlan, kuzel, z ktorych by si mohol
pouzivatel navrhnut vliastni schému nabytku a tu by umiestnil do priestoru. Pre zrealizovanie druhej
moznosti by bolo potrebné vytvorit’ editor, v ktorom by sa takéto komplexnejsie utvary dali vytvorit’ prave
editaciou parametrov spominanych jednoduchsich objektov — pozicia, velkost, rotacia, farba, textura.
Okrem vkladania novych objektov by bola uZito€na aj virtualna Uprava tych realnych a to aspon v takej
miere aby sa dali menit farby stien.

Vytvoreny systém by mal urCite umoznovat zmenu pozicie kamery v priestore aby sa umiestnenie
virtualnych objektov dalo lepSie zhodnotit.

Takyto systém by dokazal najst’ uplatnenie nielen v interiérovych studiach kde by zakaznikom pomohili
lepSie namodelovat’ ich predstavy, ale bol by vhodny aj pre bezného pouzivatefa v domacnosti, ktory by
si takymto spésobom dokazal aj sam navrhnat zmeny vo svojom domove.
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Ponuka na tému

Sprava studentskych projektov na fakulte
0 Zadavatel témy: Ing. Matej Makula, PhD.

0 Motivacia k rieSeniu témy:

Sprava Studentskych projektov na fakulte nas ako téma v ramci predmetu Timovy projekt zaujala a
rozhodli sme sa ju zaradit do naSej ponuky. Ako tim by sme radi svoje doposial nadobudnuté
skusenosti a poznatky vyuzili pravé pre dosiahnutie cielov tejto témy, Specifikovanych na prvej
prednaske Timového projektu. Po odbornej stranke sme presvedéeni, Ze spifiame kritéria pre
vytvorenie takéhoto systému, nakolko €ast’ timu sa aktivne zu€astriuje na tvorbe internetovych aplikacii
v pracovnom zivote, do istej miery podobnym ako je spominany systém.

Téma poskytuje niekolko vyziev ako vytvorenie systému, z ktorého by prosperoval nielen nas tim v
ramci predmetu, ale i dalSie generacie Studentov rieSiace &i uz bakalarsky, diplomovy alebo rovnako
ako i my, timovy projekt. Skuto¢nost, zZe by vytvoreny systém bol i realne pouzivany fakultou nas pre
vyber tejto témy motivuje najviac a zaroven nas nuti pristupovat k rieSeniu danej problematiky so
zodpovednostou a Usilim zostrojit tento systém €o najlepSie. Pomedzi vyzvy v neposlednom rade patri i
fakt, Zze systém s podobnym zameranim uZ je v prevadzke. NaSou ulohou bude teda podrobne
analyzovat doteraj$i systém, odhalit nedostatky a vytvorit novy systém, ktory bude &o najlepsie spinat
poziadavky pouzivatela a poskytne mu dokonalu interakciu.

a Koncepcia riesenia:

RieSenie tejto témy by bolo realizované tak aby spinalo body zahrnuté v struénej Specifikacii. Popri uz
definovanych bodoch by sa nas tim pokausil priniest’ do systému i nové prvky a napady, s ktorymi prisli
jednotlivy ¢lenovia do kontaktu praci uz s existujucim systémom Yonban alebo napadmi ziskanymi
poCas odbornej praxe. Pri vytvarani nového rieSenia by sa analyzoval systém Yonban tak aby jeho
pévodna funkcionalita doplnena o nové prvky bola prenesena do nového systému. RieSenie by po
konzultacii s veducim projektu mohlo byt implementované v modernych nastrojoch pre tvorbu webu
ako je .NET, HTML, PHP a dalSie. Zaroven by sa pri navrhu rieSenia kladol samostatny déraz na
bezpecnost systému aby pocas jeho neskorsieho pdsobenia nenastali pouzivatefom zZiadne neprijemné
komplikacie. Systém poCas vybranych obdobi méze podliehat naporu pouzivatelov a preto vznika
potreba navrhnut systém tak aby ponukal pouzivatelovi prijemnu skudsenost a spolahlivost pri
vykonavani jednotlivych krokov. Samotné rieSenie mdze zahfiat i prepojenie systému na Akademicky
informacny systém (AIS) pre ufah&ené prihlasovanie do systému rovnako i konzistenciu dat.

Takto navrhnuty systém dokaze splnit kladené poziadavky, najst tak uplatnenie na fakulte a v
neposlednom rade priniest novy nadych do spravy Studentskych projektov na fakulte.
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Ponuka na tému

Tvorbarozvrhov
ad Zadavatel témy: Ing. Miroslav Galbavy

0 Motivacia k rieSeniu témy:

Prva vec, ktora nas tim na tejto téme uputala, bol jej realny charakter a pouZzitefnost. Vyhovuje nam zZe
na rozdiel od mnohych tém, tato sa zaobera problémom, ktory je skuto¢ny, je nam dbverne znamy
a jeho rieSenie by mohlo a malo byt prinosné a uzito¢né.

Dal$im pozitivom pre nas je, Zze tento projekt v sebe zahffia mnoZstvo podproblémov z naozaj
rozliénych sfér tvorby softvéru. Je to vyhoda, pretoze kazdy ¢len nasho timu sa zameriava a zaujima
0 inu oblast, a to znamena Ze je velka Sanca Ze vSetci si pri rieSeni najdeme ,to svoje.

V neposlednom rade tato téma ponuka otestovanie si svojich teoretickych vedomosti a zru€nosti na
praktickom probléme a vzhladom na to, Ze je vefmi komplexna, a teda nebudeme robit' ,vSetci vSetko*,
povazujeme tuto tému za idealnu na odskus$anie nasich schopnosti spolupracovat v time.

a Koncepcia rieSenia:

KedZe sa jedna o rozpracovany systém, nasim cielom by bolo, velmi abstraktne povedané, dosiahnut
€o najvacsiu efektivitu a funk&nost’ tohto systému. Uvadzame niekolko napadov ako to dosiahnut,
a kedZe zatial podrobne nepozname sucasny stav, su dost vSeobecné.

Nie velmi atraktivhou, ale oto ddlezitejSou suCastou rieSenia bude hladanie a odstrafiovanie chyb
z existujuceho systému a z jeho modulov, ktoré uz su hotové, a z ktorych aj my budeme vychadzat.

Délezité je aj to, aby Ziadna akcia nemusela byt vykonana zbyto¢ne dvakrat. To napriklad znamena ze
ak sa niektoré informacie (ako napr. registrované predmety, alebo pocet Studentov) uz nachadzaju
v digitalnej forme (napr. systém AIS), je Ziaduce aby tieto data nemuseli byt opat ruéne zadavané
pouzivatefom.

Kedze systém umozniuje zadavat isté pozZiadavky a obmedzenia aj zo strany pouzivatelov, v tomto
pripade najmd pedagodgov, je potrebné aby sa dali rozliSit r6zne uUrovne dblezitosti (od kapacity
miestnosti, ¢asovych dispozicii a vybavenia miestnosti, az po vzdialenost miestnosti od ucitefovho
kabinetu). Je teda velmi pravdepodobné, Ze pre volne zadavané poziadavky nebude ani pri optimalnom
algoritme existovat uUplne vyhovujuce rieSenie. Vtedy sa bude najprv upustat od najmenej ddlezitych
Zelani.

Dalej by sme sa mali postarat o to, aby systém poskytoval kazdej skupine pouzivatelov prehladné,
intuitivne a aspon trochu atraktivne grafické prostredie prostrednictvom internetu, z ktorého by mali
pristup ku vSetkej funkcionalite, na ktoru su opravneni.
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Priloha A — Poradie tém podFla priority
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Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Portal pre éasopis (Casopis)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Objektové ulozisko dat (UloZisko)

Prisposobitelny Widget (Widget)

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Evoluény simulator umelého Zivota zalozeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)
Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)
Virtualna FIIT (VFIIT)

Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
Vyhladavanie a spristupnenie citacii (Portal)

Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore (Vizualizacia)

Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)



Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu
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9-10

‘ 10-11

Pondelok |VSetci

Utorok VSetci
Darius Silhar

Streda Andrej Babinec
Dérius Silhar
Martin Mihalik
Matej Podstrelenec
Matej Budzel
Viadislav Zalesak ;

Stvrtok [ Vsetci

Piatok Vsetci

Vladislav ZaleSak

Doplnujuce pedagogické Studium
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D. Dlhodoby plan projektu

V tejto casti sa nachadza dlhodoby pléan
projektu, pricom st uvedené vsetky verzie,
ktoré pocas projektu vznikli.

Pri novej verzii sa vzdy uvadza sa aj
vyhodnotenie plnenia planu podla predoslej
verzie.
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a. Verziaz 1l - 4. tyzdern zimného semestra

Autor: Martin (16.10.2010)

Legenda:

Andrej Babinec

Darius Silhar

Martin Mihalik

Matej Budzel

Matej Podstrelenec
Vladislav Zalesak
Pravidelné stretnutie
Prezentacia timu

Riadenie projektu

Analyza problémovej oblasti
Navrh (aj Specifikécia) rieSenia
Prototypovanie
Dokumentovanie rieSenia

<|lwgolmZ|o>

i. Vyhodnotenie planenia predosSlej verzie planu:

Pocas prvych 4 tyzdiiov eSte nebol stanoveny dlhodoby plan, pretoze sa budovali zéklady
timu a smerovania projektu, takze nie je ¢ vyhodnocovat. Priebeh bol riadeny a meneny
priebeZne podla potreby.
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ii.Zimny semester

TyZdeii | Cinnosti | Zodpovednost

5 | | Stretnutie ¢.3 (18.10.2010) Vietci
Dokoncenie zdkladnej formy webstranky B, P
Vytvorenie prvych verzii ¢iastkovych dokumentov analyzy Vsetci
Spisanie prvotnej Specifikacie a navrhu rieSenia B
Sprevadzkovanie podporného nastroja na riadenie V, B

6 Stretnutie ¢.4 (25.10.2010) Vsetci

| Dokoncenie analyzy problémovej oblasti A D M, P,V

Dokoncenie $pecifikacie a navrhu rieSenia B

7 PRVY TERMIN ODOVZDANIA

||I Finalizicia prvej fdzy dokumentécie D

Spresnenie navrhu rieSenia, navrh prototypu a rozdelenie Gloh Vsetci

8 Stretnutie ¢.5 (8.11.2010) Vsetci
Vytvorenie prvych verzii prototypov Vsetci
Zdokumentovanie zmien v navrhu B
Revizia dlhodobého planu M

9 Stretnutie ¢.6 (15.11.2010) Vsetci
Zhodnotenie vytvorenych prototypov a urCenie d’alSieho smerovania | Vsetci

10 Stretnutie ¢.7 (22.11.2010) Vsetci
Integracia prototypu do jednotného celku Vsetci

11 Stretnutie ¢.8 (29.11.2010) Vsetci
Finalizécia prototypu Vsetci
Tvorba dokumentécie k vytvorenému prototypu Vsetci

12 Stretnutie ¢.9 (6.12.2010) Vsetci
Dokoncovanie dokumentacie Vsetci

13 DRUHY TERMIN ODOVZDANIA
Stretnutie ¢.10 (13.12.2010) Vsetci
Finalizacia dokumentacie D
Urcenie smerovania letného semestra Vsetci
Tvorba planu letného semestra M
Prezentécia projektu Vietci
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b. Verzia 2 - 9. tyZderi zimného semestra

Autor: Martin (15.11.2010)

Legenda:

Andrej Babinec

Dérius Silhar

Martin Mihalik

Matej Budzel

Matej Podstrelenec

<|lwgolmZ|o>

Vladislav Zalesak

Pravidelné stretnutie
Prezentécia timu

Riadenie projektu

Analyza problémovej oblasti
Navrh (aj Specifikécia) rieSenia
Graficky dizajn

Prototypovanie
Dokumentovanie rieSenia
Implementovanie, testovanie

Prevadzka systému

i.  Vyhodnotenie plnenia predoslej verzie planu

V tabulke 1 sa nachddzaju ¢innosti dlhodobého planu projektu, ktoré boli vykonavané
V jednotlivych tyzdiioch semestra. Tieto Cinnosti su v diel¢ich planoch jednotlivych tyzdiov

blizsie konkretizované a Specifikované.
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Tyzden Cinnosti Zodpovednost’ Terrvnln. Pla,n(_)\_/ane Vyl}a!o_zene Stav
ukoncenia usilie usilie

4 Stretnutie ¢.2 (11.10.2010) Vsetci 1,5 hod 1,5 hod 100%
Tvorba webstranky B, P 21.10.2010 | 20 ¢/hod 15 ¢/hod 75%
;)/Igm’re”'e dihodobeho M, B 15.10.2010 [ 3 ¢&hod | 4&hod | 100%
Vyhotovenie zakladnych
podkladov pre analyzu A, D, M, P,V | 18.10.2010 | 15 ¢/hod 11 ¢/hod | 100%
problémovej oblasti
g{’/rlfl"adz“o"a”'e repozitara | g 18.10.2010 | 1é&hod | 0,5&Mhod | 100%

5 Stretnutie ¢.3 (18.10.2010) Vsetci 1,5 hod 1,5 hod
Tvorba webstranky B, P 21.10.2010 | 20 ¢/hod 15 ¢/hod 100%
Vytvorenie prvych verzii
¢iastkovych dokumentov Vsetci 1.11.2010 40 ¢/hod 35 ¢/hod | 100%
analyzy
Spisanie prvotnej
Specifikacie a navrhu B 25.10.2010 2 ¢/hod 4 ¢/hod 100%
rieSenia
Sprevéadzkovanie
podporného nastroja na V,B 25.10.2010 1 &/hod 0,5 ¢/hod | 100%
riadenie

6 | Stretnutie ¢.4 (25.10.2010) Vsetci 1,5 hod 1,5 hod 100%
Dokonéenie analyzy AD,M PV | 1112010 | 5¢hod | 6¢mod | 100%
problémovej oblasti
Dokonenie Specifikicie B 1.11.2010 | 1,5&hod | 2&Mhod | 100%
a navrhu rieSenia

7 PRVY TERMIN

ODOVZDANIA 1.11.2010

Finalizacia prvej fazy D 1112010 | 1&hod | 1,5&Mhod | 100%
dokumentécie
Spresnenie navrhu rieSenia,
navrh prototypu a rozdelenie | Vsetci 1.11.2010 6 ¢/hod 6 ¢/hod 100%
Gloh

8 Stretnutie ¢.5 (8.11.2010) Vietci 1,5 hod 2 hod 100%
Vytvorenie prvjch verzii Vietci 15.11.2010 | 6 &hod 5¢&hod | 100%
prototypov
fg\?r‘mme”to"a”'e Zmenve g 15.11.2010 | 1 &/hod 1 &hod | 100%
Revizia dlhodobého planu M 17.11.2010 1 ¢/hod 1 ¢/hod 100%

Tab 1.: Plan c¢innosti v 4-8 tyzdni semestra, vyhodnotenie.
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ii.Zimny semester

TyZdei | Cinnosti Zodpovednost’ Termin Planované
ukondenia Gsilie

1 Vymyslenie nazvu a podl'a toho | Vsetci
graficky koncept webstranky - -

a plagatu

Vytvorenie spolo¢ného D

prostriedku na komunikaciu — - -
skupina na Facebook-u

2 Vytvorenie plagatu B - -
Graficky navrh a programovanie | B, P
webstranky i )

3 Stretnutie ¢.1 (4.10.2010) Vietci - -
Tvorba webstranky B,P - -
Vyhladavanie prvotnych A MV
informécii z oblasti obohotenej - -
reality
Pripravit’ zakladac na D
dokumentéciu i i

4 Stretnutie ¢.2 (11.10.2010) Vsetci - 1,5 hod
Tvorba webstranky B, P 21.10.2010 20 hod
Vytvorenie dlhodobého planu M, B 15.10.2010 3 hod
Vyhotovenie zakladnych A D M,P,V
podkladov pre analyzu 18.10.2010 15 hod
problémovej oblasti
Sprevadzkovanie repozitara B 18.10.2010 1 hod
SVN

5 Stretnutie ¢.3 (18.10.2010) Vsetci - 1,5 hod
Tvorba webstranky B, P 21.10.2010 20 hod
Vytvorenie prvych verzii Vietci
¢iastkovych dokumentov 1.11.2010 40 hod
analyzy
Spl’same p.rvvotn.ej Specifikacie B 25 10.2010 2 hod
a navrhu rieSenia
Sprevgdzkoyanle _podporneho V,B 25 102010 5 hod
nastroja na riadenie

6 Stretnutie ¢.4 (25.10.2010) Vsetci 1,5 hod
Dokopceme_analyzy A D M,P,V 1.11.2010 5 hod
problémovej oblasti
Dolfoncen.levspe.:mﬁkame B 1.11.2010 1.5 hod
a navrhu rieSenia

7 PRVY TERMIN ODOVZDANIA 1.11.2010
Flnallzama} prvej fazy D 1.11.2010 1 hod
dokumentécie
Spresnenie navrhu rieSenia, Vsetci
névrh prototypu a rozdelenie 1.11.2010 6 hod
uloh

8 Stretnutie ¢.5 (8.11.2010) Vsetci - 1,5 hod
Vytvorenie prvych verzii Vsetci 15.11.2010 6 hod
prototypov
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Zdokumentovanie zmien v

B

. 15.11.2010 1 hod
navrhu
Revizia dlhodobého planu M 17.11.2010 1 hod
9 | Stretnutie &.6 (15.11.2010) Vietci - 1,5 hod
Zhodnotenie vytvorenych Vietci
prototypov a urcenie d’alSieho 15.11.2010 2 hod
smerovania
Navrh architektdry, ndvrh B
databézy, vytvorenie use case 22.11.2010 8 hod
modelov
Analyza yytvaranla 3D modelov, | A 22 11.2010 5 hod
vytvorenie modelu pre prototyp
Vytvorenie ukdzkového M, D
programu nacitavajuceho data 22.11.2010 30 hod
z QR kbdu
Vytvorenie ukazkového prikladu | P, V
ore NyARToolKit 22.11.2010 30 hod
10 Stretnutie ¢.7 (22.11.2010) Vsetci - 1,5 hod
!ntegraclla prototypu do Vsetci 28.11.2010 25 hod
jednotného celku
F[nallzaC|a na}vrhu architektary, | B 28.11.2010 5 hod
navrhu databazy
Prepojenie programovych Casti M, D, P,V
vytvorenych ukazkovych 28.11.2010 10 hod
programov
11 Stretnutie ¢.8 (29.11.2010) Vsetci - 1,5 hod
Implemen'gaua_prototypu- _ PV 5.12.2010 15 hod
umiestnenie objektu, zobrazenie
Implementécia prototypu- D,M,B
nacitanie informacii z QR kddu 5.12.2010 15 hod
Tvorba 3D objektov prototypu A 5.12.2010 10 hod
I Tvorba dok,umentaue Vsetci 512 2010 10 hod
Kk vytvorenému prototypu
12 Stretnutie ¢.9 (6.12.2010) Vsetci 1,5 hod
Testovanie prototypu, Vsetci 10.12.2010 5 hod
debugovanie
Tvorba dok,umentaue Vsetci 10.12.2010 6 hod
Kk vytvorenému prototypu
13 DRUHY TERMIN ODOVZDANIA
Stretnutie ¢.10 (13.12.2010) Vsetci - 1,5 hod
Finalizacia dokumentacie D 15.12.2010 2 hod
Urcenie smerovania letného Vsetci 13.12.2010 1 hod
semestra
Tvorba planu letného semestra M 13.12.2010 2 hod
Prezentacia projektu Vsetci - -
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iii. Letny semester

Tyzden Cinnosti Zodpovednost Termin
ukoncCenia
1 Zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a
dopracovanie zistenych nedostatkov, plan na LS Vetci 25.2.2011
a rozdelenie uloh
2 Zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS,
podrobny navrh, plan integracie, plan overenia Vsetci 4.3.2011
vysledku
3 Implementacia, integracia a overovanie Vietci 8.4.2011
Vytvorenie navrhu katal6gu Vsetci 18.3.2011
Tvorba 3D modelov A 25.3.2011
4 Implementécia, integrécia a overovanie Vsetci 8.4.2011
Tvorba 3D modelov A 25.3.2011
5 Implementacia, integracia a overovanie Vsetci 8.4.2011
Dokoncenie grafickej stranky katalogu Vsetci 1.4.2011
6 Implementacia, integracia a overovanie Vsetci 8.4.2011
7 Integracia, overovanie Vsetci 8.4.2011
Dokumentovanie produktu Vsetci 8.4.2011
8 Integracia, overovanie Vsetci 8.4.2011
Dokumentovanie produktu Vsetci 8.4.2011
9 ODOVZDANIE PRODUKTU .
A DOKUMENTACIE K PRODUKTU Vietel 15.4.2011
10 Plrevéldzl_<af e_xterné testoxfar_ne, udrzba, Vietci 6.5.2011
kompletizacia dokumentacie
11 Prevadzlfaj e_xterne testoYar_ue, uadrzba, Vietci 6.5.2011
kompletizacia dokumentacie
12 Prevédzlfaz e_xterné testoYar_lie, uadrzba, Vietei 6.52011
kompletizacia dokumentacie
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c. Verzia 3 - 13. tyzden zimného semestra

Legenda:

Andrej Babinec

Dérius Silhar

Martin Mihalik

Matej Budzel

Matej Podstrelenec

<|wgolmZ|g>

Vladislav Zalesak

Pravidelné stretnutie

Prezentacia timu

Riadenie projektu

Analyza problémovej oblasti

Navrh (aj Specifikécia) rieSenia

Graficky dizajn

Prototypovanie

Dokumentovanie rieSenia

Implementovanie, testovanie

Prevadzka systému

Vyhodnotenie plnenia predoslej verzie planu

Autor: Martin (13.12.2010)

V tabul'ke 2 sa nachddzaju ¢innosti dlhodobého planu projektu, ktoré boli vykonavané

Vv jednotlivych tyzdioch semestra. Tieto ¢innosti s v diel€ich planoch jednotlivych tyzdnov

blizsie konkretizované a Specifikované.

TyZdeit

Cinnosti

Zodpovednost’

Termin
ukonéenia

Planované
Usilie

VynaloZené
Usilie

Stav

9

Stretnutie ¢.6
(15.11.2010)

Vsetci

1,5 hod

2 hod

100%

Z&/hodnotenie
vytvorenych
prototypov a uréenie
d’alSieho smerovania

Vsetci

15.11.2010

2 ¢/hod

4 ¢/hod

100%

Navrh architektdry,
navrh databazy,
vytvorenie use case
modelov

22.11.2010

8 ¢/hod

8 ¢/hod

100%

Analyza vytvarania
3D modelov,
vytvorenie modelu

22.11.2010

5 ¢/hod

7,5 ¢/hod

100%
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pre prototyp

Vytvorenie
ukéazkového
programu
nacitavajiiceho data
z OR kodu

22.11.2010

30 ¢/hod

40 ¢/hod

100%

Vytvorenie
ukazkového
prikladu pre
NyARToolKit

P,V

22.11.2010

30 ¢/hod

35 ¢/hod

100%

10

Stretnutie ¢.7
(22.11.2010)

Vsetci

1,5 hod

1,5 hod

100%

Integrécia prototypu
do jednotného celku

Vsetci

28.11.2010

25 ¢/hod

23 ¢/hod

100%

Finalizacia ndvrhu
architektdry, ndvrhu
databézy

28.11.2010

5 ¢/hod

5 ¢/hod

100%

Prepojenie
programovych Casti
vytvorenych
ukazkovych
programov

M,D, P,V

28.11.2010

10 ¢/hod

8 ¢/hod

100%

11

Stretnutie ¢.8
(29.11.2010)

Vsetci

1,5 hod

2,5 hod

100%

Implementéacia
prototypu-
umiestnenie objektu,
zobrazenie

P,V

5.12.2010

15 ¢/hod

10 ¢/hod

100%

Implementéacia
prototypu- nacitanie
informécii z QR
kodu

D,M,B

5.12.2010

15 ¢/hod

14,5 ¢/hod

100%

Tvorba 3D objektov
prototypu

5.12.2010

10 ¢/hod

12 ¢/hod

100%

Tvorba
dokumentéacie
k vytvorenému
prototypu

Vsetci

5.12.2010

10 ¢/hod

10 ¢/hod

80%

12

Stretnutie ¢.9
(6.12.2010)

Vsetci

1,5 hod

1,5 hod

100%

Testovanie
prototypu,
debugovanie

Vsetci

10.12.2010

5 ¢/hod

4,5 ¢/hod

100%

.

Tvorba
dokumentéacie
k vytvorenému
prototypu

Vsetci

10.12.2010

6 ¢/hod

6 ¢/hod

100%

Tab 2.: Plan cinnosti v 9-12 tyzdni semestra, vyhodnotenie.
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ii.Letny semester

TyZden Cinnosti Zodpovednost’ Terrvnln'
ukoncenia
1 Zhodnotenie vysledkov ZS, doplnenie a
dopracovanie zistenych nedostatkov, plan na LS Vsetci 25.2.2011
a rozdelenie Uloh
A’nal)’/za_pr’otot_ypu,_ V}/tyorenie predbezného Vietci 432011
navrhu finalnej aplikacie
|II Vytvorenie ndvrhu GUI M 25.2.2011
2 Zakomponovanie zmien do dokumentécie ZS,
podrobny navrh, plan integracie, plan overenia Vsetci 4.3.2011
vysledku
A’nal}'lza_prlotot_ypu,_ V’yt_vorenie predbezného Vietci 43.2011
navrhu finalnej aplikacie
Analyza moznych typov modelov na vytvorenie Vsetci 4.3.2011
3 Implementacia, integracia a overovanie Vsetci 8.4.2011
BB \/ytvorenie navrhu katalogu Vsetci 18.3.2011
AN Tvorba 3D modelov A 25.3.2011
4 | | Implementécia, integracia a overovanie Vietci 8.4.2011
BB \/ytvorenie serverovej aplikacie Vsetci 8.4.2011
Bl Tvorba 3D modelov A 25.3.2011
5 | | Implementécia, integracia a overovanie Vsetci 8.4.2011
W Pre_pqe_me serverovej aplikacie s mobilnou Vietci 15.4.2011
aplikaciou
W Dokoncenie grafickej stranky katalogu Vsetci 10.4.2011
6 Implementacia, integracia a overovanie Vietci 8.4.2011
St’ahove_lnle I_nOde_lov zo ,se_rverovske] aplikacie Vietci 25 42011
do mobilu a ich vizualizicia
Vytvorenie webového rozhrania s modelmi Vietci 20.4.2011
7 Integracia, overovanie Vsetci 8.4.2011
Finalizacia systému Vsetci 30.4.2011
Dokumentovanie produktu Vsetci 8.4.2011
8 Integracia, overovanie Vsetci 8.4.2011
Dokumentovanie produktu Vsetci 8.4.2011
9 ODOVZDANIE PRODUKTU .
A DOKUMENTACIE K PRODUKTU Vietei 15.4.2011
10 Prevadzka, externé testovanie, uidrzba, .
kompletizacia dokumentéacie Vietei 6.5.2011
11 Prevédzlfa: e.xterné testoYapie, udrzba, Vietci 6.5.2011
kompletizacia dokumentacie
12 Prevadzka, externé testovanie, udrzba, Vietci 6.52011

kompletizacia dokumentacie
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E.Ulohy a roly élenov timu

V tejto Casti sa nachadza prehl'ad o ulohach,
ktor¢ mali jednotlivi c¢lenovia timu. Su
uvedené dlhodobé aj kratkodobé ulohy a v
oboch pripadoch sa uvadzaju vsetky verzie,
tak ako postupne, pocas trvania projektu,
vznikali.



Bc.

Bc.

Bc.

Bc.

Be.

Be.
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a. DIhodobé roly

i. Verzial -z 5. tyZdna zimného semestra

Autor: Matej B. (23.10.2010)

Andrej Babinec

e Manazér rizik

¢ Analytik kamerovych systémov
Matej Budzel

e Veduci timu

e Manazér verzii

o Graficky dizajnér

¢ Analytik obrazovych kodov a aplikovania obohatenej reality

Martin Mihalik

e Zastupca veduceho timu

e Manazér planovania

¢ Analytik aplikovania obohatenej reality
Matej Podstrelenec

e Manazér kvality

e \Webmaster — programator a spravca webovej stranky timu
e Analytik vizualiza¢nych néstrojov

Darius Silhar

e Manazér dokumentacie

o Analytik aplikovania obohatenej reality

Vladislav Zalesak

e Manazér podpornych néstrojov
e Analytik vizualiza¢nych néstrojov



Bc.

Bc.

Bc.

Bc.

Bc.

Be.
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ii.Verzia 2 — z 9. tyzdna zimného semestra

Autor: Matej B. (15.11.2010)

Andrej Babinec

e Manazér rizik

¢ Analytik kamerovych systémov
e 3D grafik

e Pomocny softvérovy navrhar

Matej Budzel

¢ Veduci timu

e Manazér verzii

o Graficky dizajnér

¢ Analytik obrazovych kodov a aplikovania obohatenej reality
¢ Hlavny softvérovy navrhar

Martin Mihalik

e Zastupca veddceho timu

e Manazér planovania

o Analytik aplikovania obohatenej reality
e Programator — ¢itanie QR kodu

Matej Podstrelenec

e Manazér kvality

e \Webmaster — programator a spravca webovej stranky timu
e Analytik vizualiza¢nych nastrojov

e Programétor — ARToolKit

e Hlavny tester

Darius Silhar
e Manazér dokumentacie
o Analytik aplikovania obohatenej reality

e Programétor — ¢itanie QR kodu
e Pomocny tester

Vladislav ZaleSak

e Manazér podpornych néstrojov

e Analytik vizualiza¢nych néstrojov

e Konzultant k vyvojovemu prostrediu
e Programator — ARToolKit
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iii. Verzia 3 — z 13. tyZzdna zimného semestra

Bc. Andrej Babinec

e Manazér rizik

¢ Analytik kamerovych systémov
e 3D grafik

e Pomocny softvérovy navrhar

e Pomocny tester

Bc. Matej Budzel

¢ Veduci timu
e Manazér verzii
o Graficky dizajnér
¢ Analytik obrazovych kodov
a aplikovania obohatenej reality
¢ Hlavny softvérovy navrhéar
e Programator
o Primarne — sietové
rozhranie aplikécie

Bc. Martin Mihélik

e Zastupca veduceho timu
e Manazér planovania
o Analytik aplikovania obohatenej
reality
e Programator
o Primérne — grafické
rozhranie
o Sekundarne — ¢itanie QR
kodu
e Pomocny tester

Autor: Matej B. (13.12.2010)

Bc. Matej Podstrelenec

e Manazér kvality
e Webmaster — programator a spravca
webovej stranky timu
o Analytik vizualiza¢nych nastrojov
e Programétor
o Primérne — ARToolKit
¢ Hlavny tester

Bc. Dérius Silhar
e Manazér dokumentacie
¢ Analytik aplikovania obohatenej reality
e Programator
o °Primarne — ¢itanie QR kodu
e Pomocny tester

Bce. Vladislav ZaleSak

e Manazér podpornych néstrojov
e Analytik vizualiza¢nych nastrojov
¢ Konzultant k vyvojovému prostrediu
e Programaétor
o Priméarne — 3D rozhranie
aplikacie
o Sekundarne- ARToolKit
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b. Kratkodobé ulohy

i. Verzia 1l — zo 6. tyZdna zimného semestra

Autor: Vladislav (2.11.2010)

ID | Uloha Clen Datum Termin
timu zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. | 4.10.2010 25.10.2010

1.3 | Pripravenie zakladac¢a na dokumentéciu, Daérius 4.10.2010 11.10.2010
uvodnej strany

1.4 | Vyhladat informacie o podobnych Andrej 4.10.2010 11.10.2010
projektoch Martin

1.5 | Nastudovat prehl'ad technologii, ktoré Vladislav | 4.10.2010 11.10.2010
mozno pouZzit’ na tvorbu obohatenej reality

2.1 | Analyza platformy ARToolKit Matej P. | 11.10.2010 18.10.2010

2.2 | Vyhladat’ informacie o rieSeniach vyuzitia | Darius 11.10.2010 18.10.2010
obohatenej reality Martin

2.3 | Analyza kamier Andrej 11.10.2010 18.10.2010

2.4 | Analyza SVN a vytvorenie repozitara Matej 11.10.2010 18.10.2010

2.5 | Analyza vizualizacnych kniZnic a nastrojov | Vladislav | 11.10.2010 18.10.2010

2.6 | Spisanie celosemestralneho planu projektu | Martin 11.10.2010 18.10.2010
a jeho zverejnenie na webstranke

3.1 | Dokoncenie analyzy platformy ARToolKit | Matej P. | 18.10.2010 25.10.2010

3.2 | Vyhladat’ d’alSie informéacie o rieSeniach Martin 18.10.2010 25.10.2010
vyuzitia obohatenej reality

3.3 | Dokoncenie analyzy kamier Andrej 18.10.2010 25.10.2010

3.4 | Analyza vyuzitia AR v mobiloch Matej B. | 18.10.2010 25.10.2010

3.5 | Analyza QR kédu Matej B. | 18.10.2010 25.10.2010

3.6 | Dokoncenie analyzy vizualizacnych Vladislav | 18.10.2010 25.10.2010
kniZnic a nastrojov

4.1 | Navrh konceptu aplikacie Andrej 25.10.2010 31.10.2010

4.2 | Navrh konceptu aplikacie Vlado 25.10.2010 31.10.2010

4.3 | Opis pouzitych technoldgii Matej P. | 25.10.2010 31.10.2010

4.4 | Kontext vyslednej aplikécie Andrej 25.10.2010 31.10.2010

4.5 | Finalizacia prvej verzie dokumentu Daérius 25.10.2010 31.10.2010
projektu

4.6 | Dokoncit analyzu QR kodu Matej B. | 25.10.2010 31.10.2010

4.7 | Stanovenie dlhodobého planu Martin 25.10.2010 31.10.2010

4.8 | Finalizacia prvej verzie dokumentu Matej B. | 25.10.2010 31.10.2010
riadenia
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ii.Verzia 2 — z 13. tyZzdna zimného semestra

Autor: Vladislav (14.12.2010)

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
5.1 | Vytvorenie ukazkovej aplikacie pre Vlado 8.11.2010 | 15.11.2010
platformu Android, spisanie postupu
inStalacie Android SDK
5.2 | Vyskum kniznice ZXing Dérius, 8.11.2010 | 15.11.2010
Martin
5.3 | Vyskum tried kniznice ARToolKit Andrej, 8.11.2010 | 15.11.2010
Matej P.
5.4 | Navrhnutie architektury prototypu Matej B. | 8.11.2010 | 15.11.2010
6.1 | Vytvorenie datového modelu architektdry Matej B. | 15.11.2010 | 22.11.2010
katalégu. Dorobenie diagramov,
rozpracovanie use case modelov
6.2 | Vytvorenie ukazkovej aplikacie, ktorej Dérius, 15.11.2010 | 29.11.2010
cielom je nacitat’ z QR kddu informécie Martin
6.3 | Vytvorenie ukazkového prikladu pre Matej P., | 15.11.2010 | 22.11.2010
NyARToolKit Vlado
6.4 | Vyskum vytvarania 3D modelov. Vytvorenie | Andrej 15.11.2010 | 29.11.2010
modelu na prototyp.
7.1 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie pre Matej P., | 22.11.2010 | 29.11.2010
NyARToolKit, testovanie cez skutocné Vlado
zariadenie
7.2 | Rozpracovat’ use case modely Matej B. 22.11.2010 | 29.11.2010
7.3 | Vyskusat’ vyuzitie kamery na virtudlnom Matej B. 22.11.2010 | 29.11.2010
stroji so systétmom Android
7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 6.12.2010
6.2 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie, ktorej Dérius, 22.11.2010 | 6.12.2010
cielom je nacitat’ z QR kdédu informécie, Martin
testovanie cez skuto¢né zariadenie
6.4 | Vytvorenie d’alSich modelov pre prototyp. Andrej 22.11.2010 | 6.12.2010
8.1 | Spisanie navrhu systému Matej B. | 29.11.2010 | 13.12.2010
8.2 | Vytvorenie vlastnej aplikécie s vyuzitim Matej P., | 29.11.2010 | 6.12.2010
Andar Vlado
9.1 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Dario 6.12.2010 | 13.12.2010
aplikacie s vyuzitim ZXing
9.2 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Matej P. 6.12.2010 | 13.12.2010
aplikacie AR
9.3 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Martin 6.12.2010 | 13.12.2010
grafického rozhrania
9.4 | Spisanie priebehu pri tvorbe 3D modelov Andrej 6.12.2010 | 13.12.2010
9.5 | Spisanie priebehu pri instalécii prostriedkov | Vlado 6.12.2010 | 13.12.2010
a pokusoch so sprevadzkovanim webcamery
v emulatore
9.6 | Finalizacia dokumentacie Dério, 6.12.2010 | 13.12.2010
Matej B.
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F. Autorstvo inzinierskeho diela

V tejto Casti sa nachadza prehl'ad o tom, ktori
Clenovia akedy wvytvorili jednotlivé casti
projektovej dokumentacie.
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Uvod
Analyza
Obohatena realita (Augmented reality)

RieSenia vyuzivajice obohatent realitu (AR)

Vyuzitie obohatenej reality v mobilnych telefonoch

ARToolKit

Mixed Reality Toolkit
QR kod

Kamery

Specifikacia rieenia
Kontext rieSenia

Koncept rieSenia

Vymedzenie rieSenia
Poziadavky

Procesy

Pripady pouzitia

Navrh rieSenia

Prototyp (vystup zimného semestra)
Vyvojové prostredie a potrebné pluginy
Grafické pouZzivatel'ské rozhranie pre Android
Prototyp pre AR

Prototyp aplikacie na spracovanie QR kodu
3D prostredie

DalSie smerovanie

Darius Silhér (1.11.2010)
Matej Podstrelenec (30.10.2010)

Iylartin Mihalik, Darius
Silhar(29.10.2010)
Martin Mihalik, Darius
(29.10.2010)

Silhar

Matej Budzel (31.10.2010)
Matej Podstrelenec (29.10.2010)
Vladislav Zalesak (29.10.2010)
Matej Budzel (30.10.2010)
Andrej Babinec (2.11.2010)

Andrej Babinec (2.11.2010)

Andrej  Babinec  (2.11.2010),
Vladislav Zalesak (29.10.2010)

Matej Budzel (8.11.2010)

Matej Podstrelenec (30.10.2010)
Matej Budzel (18.11.2010)
Matej Budzel (13.12.2010)

Matej Budzel, Andrej
(13.12.2010)

Babinec

Vladislav Zalesak (12.12.2010)
Martin Mihalik (12.12.2010)
Matej Podstrelenec (11.12.2010)
Dérius Silhar (13.12.2010)
Andrej Babinec (10.12.2010)

Matej  Budzel,
(14.12.2010)

Déarius  Silhar
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G. Zapisy zo stretnuti

V tejto cCasti sa nachadzaji vsetky zapisy
z oficidlnych stretnuti timu.
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Zapis z 1. stretnutia timu €.18

Datum:
C‘as:

Miesto:

Pedagog:

Ucdastnici:

Zapisal:

4.10.2010
11:00
D-03, FIIT STU BA

Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk
Bc. Ddrius Silhdr

Téma stretnutia

Uvodné stretnutie, rozdelenie roli a prvych Gloh.

Opis stretnutia

1. diskusia o obsahu a forme zapisov zo stretnuti

2. diskusia o webovej stranke timu

a. odsuhlaseny dizajn, s ktorym prisiel Matej B.

b. Matej P. sa ponukol na naprogramovanie stranky, ¢ast’ uz spravil pred stretnutim

3. diskusia o tvorbe papierovej dokumentacie a o jej uchovavani na jednom mieste

a. Dario sa ponukol, Ze do d’alSieho stretnutia zaobstara zakladac

4. rozdelenie uloh v time — boli uréené na zaklade tém eseji, ktoré mame vytvorit’ na

predmete MSI

a. veduci timu bol ur¢eny hlasovanim

b. vysledné rozdelenie je v prilohe A
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010

1.3 | Pripravenie zakladaca na dokumentaciu, Darius 4.10.2010 11.10.2010
uvodnej strany

1.4 | Vyhl'adat’ informacie o podobnych Andrej 4.10.2010 11.10.2010
projektoch Martin

1.5 | Nastudovat’ prehl'ad technologii, ktoré Vladislav | 4.10.2010 11.10.2010
mozno pouzit’ na tvorbu obohatenej reality

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Matej B.

Priloha A

Roly ¢lenov v time:
Andrej Babinec — manazér rizik

Matej Budzel

Martin Mihalik

Matej Podstrelenec

Darius Silhar

Vladislav Zale$ak

—veduci timu

— manazér kvality
— manazér dokumentovania

— manazér podpornych metod

— manaz¢€r planovania, zastupca vediuceho
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Zapis z 2. stretnutia timu ¢.18

Datum:
C‘as:

Miesto:

Pedagog:

Ucdastnici:

Zapisal:

11.10.2010
11:00
D-03, FIIT STU BA

Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Spresnenie smerovania projektu a ur€enie oblasti, ktoré sa opisu v analyze.

Vyhodnotenie uloh z predosSlého tyzdna

ID | Uloha Clen Datum Termin Stav
timu zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

1.2 | Vytvorenie webovej strdnky timu | Matej P. | 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

1.3 | Pripravenie zakladaca na Déarius 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
dokumentéciu, Gvodnej strany

1.4 | Vyhladat informacie o podobnych | Andrej 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
projektoch Martin

1.5 | Nastudovat’ prehl’ad technolégii, Vladislav | 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
ktoré mozno pouzit’ na tvorbu
obohatenej reality

Opis stretnutia

1. Dério priniesol zaklada¢ na dokumentéciu, v ktorom bola zalozeny prvy zapis.

PriloZzime aj dokument ponuky,

2. Zhodli sme sa na tom, Ze sa od zadania nikam neodbo¢ujeme — budeme teda pracovat’

na interiérovom dizajne pomocou obohatenej reality a vyuzijeme pri tom platformu

ARToolKit. Na zaklade toho sme si rozdelili ¢asti analyzy problémovej oblasti a

rozdelili sme si ulohy, tak ako je uvedené v tabulke.
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a. Ocakavanym vysledkom do buduceho tyzdiia je aspont osnova v bodoch, aby sme

vwe

Matej B. sa navrhol na vytvorenie a sprevadzkovanie repozitara SVN, aby sa dal

vyuzit’ aj pri tvorbe dokumentacie — bola mu pridelena tato uloha.

Dohodli sme sa na predbeznom plane na zimny semester:

a. do Siesteho stretnutia spracovat’ analyzu problémovej oblasti

b. do desiateho stretnutia vyhotovit’ prototyp

Martin dostal na starost’ spresnenie planu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010

2.1 | Analyza platformy ARToolKit Matej P. 11.10.2010 | 18.10.2010

2.2 | Vyhladat’ informacie o rieSeniach vyuzitia | Darius 11.10.2010 | 18.10.2010
obohatenej reality Martin

2.3 | Analyza kamier Andrej 11.10.2010 | 18.10.2010

2.4 | Analyza SVN a vytvorenie repozitara Matej B. | 11.10.2010 | 18.10.2010

2.5 | Analyza vizualiza¢nych kniznic a nastrojov | Vladislav | 11.10.2010 | 18.10.2010

2.6 | Spisanie celosemestralneho planu projektu | Martin 11.10.2010 | 18.10.2010
a jeho zverejnenie na webstranke

Poznédmka:

Na budicom stretnuti bude zapisovatelom Andre;.
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Zapis z 3. stretnutia timu ¢.18

Datum: 18.10.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Viadislav Zalesdk

Nepritomni: Bc. Dario Silhar

Zapisal: Bc. Andrej Babinec

Téma stretnutia

Vyhodnotenie uloh z predoSlého tyzdna

Diskusia 0 vykonanej analyze a spresnenie zacielenia projektu.

projektu a jeho zverejnenie na
webstranke

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

1.2 | Vytvorenie webovej strdnky timu | Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

2.1 | Analyza platformy ARToolKit Matej P. | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

2.2 | Vyhladat informacie o rieSeniach | Darius 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
vyuZitia obohatenej reality Martin

2.3 | Analyza kamier Andrej 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

2.4 | Analyza SVN a vytvorenie Matej B. | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
repozitara

2.5 | Analyza vizualiza¢nych kniznica | Vladislav | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
nastrojov

2.6 | Spisanie celosemestralneho planu | Martin 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

Opis stretnutia

1. Ucastnici stretnutia zreferovali ziskane poznatky vyplyvajtce z tloh zadanych na

minulom stretnuti.

a. Matej P. stru¢ne analyzoval platformu ARToolKit a moZnosti jej rozsirenia.
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b. Vladislav analyzoval projekt AndAR vyuzivajuci ARToolKit ur¢eny pre mobilna

platformu Android.

C. Andrej analyzoval moznosti zachytavania videa pomocou réznych zariadeni.

Na zéklade uvedenych poznatkov sa rozbehla diskusia oh'adom vytvorenia aplikacie

pre platformu Android vyuzivajicu AndAR a fotoaparat mobilného

zariadenia(telefonu) pre zachytenie videa.

a. Diskusia ohl'adom vyuzitia QR kddu na identifikaciu objektov.

Navrh aplikécie, ktora by skenovala QR kddy a na zéklade identifikéacie objektu

pomocou QR kodu by aplikacia zistila idaje o objekte. Takto ziskany objekt by bolo

nasledne mozné vykreslit’ do videa.

Po predchadzajucej diskusii sme sa spolo¢ne zhodli pre orientacia na platformu

Android.

Matej B. spisal zoznam technolégii, ktoré budeme pri vytvarani nasej aplikacie

pouzivat’.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010

3.1 | Dokoncenie analyzy platformy ARToolKit | Matej P. 18.10.2010 | 25.10.2010

3.2 | Vyhladat’ d’alSie informacie o rieSeniach Martin 18.10.2010 | 25.10.2010
vyuZitia obohatene;j reality

3.3 | Dokoncenie analyzy kamier Andrej 18.10.2010 | 25.10.2010

3.4 | Analyza vyuzitia AR v mobiloch Matej B. 18.10.2010 | 25.10.2010

3.5 | Analyza QR kodu Matej B. | 18.10.2010 | 25.10.2010

3.6 | Dokoncenie analyzy vizualizacnych kniznic | Vladislav | 18.10.2010 | 25.10.2010
a nastrojov

Poznamka:

Na budiicom stretnuti bude zapisovatelom Vladislav
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Zapis zo 4. stretnutia timu €.18

Datum: 25.10.2010
Cas: 11:00
Miesto: D-03, FIIT STU BA
Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Viadislav Zalesak
Nepritomni: Bc. Andrej Babinec
Zapisal: Bc. Vladislav Zdlesdk

Téma stretnutia
Diskusia 0 moznostiach vyuzitia kombinacie ARToolkitu, respektive portu, Androidu
a QR kodu.

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. 4.10.2010 | 25.10.2010 OK
1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010 OK
3.1 | Dokoncenie analyzy platformy Matej P. 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
ARToolKit
3.2 | Vyhladat’ d’alSie informéacie o Martin 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
rieSeniach vyuZitia obohatenej
reality
3.3 | Dokoncenie analyzy kamier Andrej 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
3.4 | Analyza vyuzitia AR v mobiloch Matej B. 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
3.5 | Analyza QR kédu Matej B. 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
3.6 | Dokoncenie analyzy Vladislav | 18.10.2010 | 25.10.2010 OK
vizualiza¢nych kniZnic a néstrojov

Opis stretnutia

1. Vsetci potvrdili GspeSnu instalaciu SVN.

2. Bola odovzdana dokumentacia ku dokonéenym Gloham.
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Matej B. nas oboznamil s novSou verziou QR kodu, ktora vyuziva aj farbu na

zvacSenie kapacity a z toho vyplyvajucej moznosti zakodovat’ objekt priamo do QR

kédu.

Prebehla konzultacia s veducim, aké kroky treba naplanovat’ do budicnosti, aky by

mal byt ich obsah a aky by bol vhodny postup pre ich rieSenie.

Dohodli sme si kategorie, podl'a ktorych budeme kategorizovat’ prispevky

v projektovych dennikoch.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin

zadania ukoncenia
4.1 | Navrh konceptu aplikacie Andrej 25.10.2010 | 31.10.2010
4.2 | Navrh konceptu aplikacie Vladislav | 25.10.2010 | 31.10.2010
4.3 | Opis pouzitych technologii Matej P. 25.10.2010 | 31.10.2010
4.4 | Kontext vyslednej aplikécie Andrej 25.10.2010 | 31.10.2010
4.5 | Finalizacia prvej verzie dokumentu projektu | Darius 25.10.2010 | 31.10.2010
4.6 | Dokoncit analyzu QR kodu Matej B. 25.10.2010 | 31.10.2010
4.7 | Stanovenie dlhodobého planu Martin 25.10.2010 | 31.10.2010
4.8 | Finalizacia prvej verzie dokumentu riadenia | Matej B. | 25.10.2010 | 31.10.2010

Poznamka:

Na budicom stretnuti bude zapisovatel'om Matej P.
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Zapis z 5. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Viadislav Zalesdk, Bc. Darius Silhar

Datum: 8.11.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Nepritomni:

Zapisal: Bc. Matej Podstrelenec

Téma stretnutia

Diskusia 0 moznostiach vytvorenie prototypu.

Vyhodnotenie uloh z predoSlého tyzdna

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
4.1 | Navrh konceptu aplikacie Andrej 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.2 | Navrh konceptu aplikécie Vladislav | 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.3 | Opis pouzitych technologii Matej P. | 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.4 | Kontext vyslednej aplikacie Andrej 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.5 | Finaliz&cia prvej verzie dokumentu | Dérius 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
projektu

4.6 | Dokonc¢it’ analyzu QR kodu Matej B. | 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.7 | Stanovenie dlhodobého planu Martin 25.10.2010 | 31.10.2010 OK
4.8 | Finaliz&cia prvej verzie dokumentu | Matej B. | 25.10.2010 | 31.10.2010 OK

riadenia

Opis stretnutia

1.
2.
3.

Tim hl'adal sposob navrhnutia a implementacie prvého prototypu projektu.

Vlado predstavil timu vyvojové prostredie Android SDK.

Matej B. rozhodol o d’alSom postupe vyvoja projektu a vytvoril konceptualny plan

uloh vyvoja prototypu.

Prebehla konzultacia s veducim, aké kroky treba naplanovat’ do budticnosti, aky by

mal byt’ ich obsah a aky by bol vhodny postup pre ich rieSenie.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
5.1 | Vytvorenie ukazkovej aplikacie pre Vlado 8.11.2010 | 15.11.2010

platformu Android, spisanie postupu
instalacie Android SDK

5.2 | Vyskum kniznice ZXing Dérius, 8.11.2010 | 15.11.2010
Martin
5.3 | Vyskum tried kniznice ARToolKit Andrej, 8.11.2010 | 15.11.2010
Matej P.
5.4 | Navrhnutie architektiry prototypu Matej B. | 8.11.2010 | 15.11.2010
Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Martin.
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Zapis z 6. stretnutia timu ¢.18

Datum: 15.11.2010
Cas: 11:00
Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk
Zapisal: Bc. Martin Mihalik

Téma stretnutia

Navrh architektury, rozdelenie Uloh programovania prototypu

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen Datum Termin Stav
timu zadania ukondenia
5.1 | Vytvorenie ukazkovej Vlado 8.11.2010 | 15.11.2010 OK

aplikacie pre platformu
Android, spisanie postupu

inStalacie Android SDK
5.2 | Vyskum kniznice ZXing Daérius, |8.11.2010 15.11.2010 OK
Martin
5.3 | Vyskum tried kniznice Andrej, | 8.11.2010 15.11.2010 OK
ARToolKit Matej P.
5.4 | Navrhnutie architektary Matej B. | 8.11.2010 | 15.11.2010 OK
prototypu

Opis stretnutia
1. Prediskutovavanie navrhu architektury prototypu (navrh vypracoval Matej Budzel).
2. Dohodli sme sa, ze najprv budeme robit’ klientsku aplikdciu do mobilného zariadenia.
3. Vladovi zistil, ako pouzivat’ webkameru cez emulator andrdoidu.
4. Darius predvadzal aplikaciu nacitavajucu QR kod do mobilu s androidom. Tato

aplikacia aj desifruje kod a nacita z neho informacie.
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Matej Budzel predstavil svoj navrh aplikacie, ako by mohol katalog vyzerat’ a ¢o

vsetko by mohol QR kod obsahovat’. Zéklad je pridelenie 3D objektu konkrétnemu

QR kddu a nacitavanie, rozpoznavanie tohto QR kdédu mobilom cez nasu aplikaciu.

Urc¢ovali sme, kto bude ¢o programovat’ do buduiceho stretnutia.

Prediskitovavanie navrhu datového modelu architektary.

Diskutovanie pripadov pouzitia.

Diskutovanie aplika¢nych moznosti.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

6.1 | Vytvorenie datového modelu architektury Matej B. 15.11.2010 | 22.11.2010
katalogu. Dorobenie diagramov,
rozpracovanie use case modelov

6.2 | Vytvorenie ukazkovej aplikacie, ktorej Dérius, 15.11.2010 | 22.11.2010
cielom je nacitat’ z QR kddu informécie Martin

6.3 | Vytvorenie ukazkového prikladu pre Matej P., | 15.11.2010 | 22.11.2010
NyARToolKit Vlado

6.4 | Vyskum vytvarania 3D modelov. Vytvorenie | Andrej 15.11.2010 | 22.11.2010
modelu na prototyp.

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatelom Dérius.
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Zapis zo 7. stretnutia timu ¢.18

Datum:
C‘as:

Miesto:

Pedagog:

Ucdastnici:

Zapisal:

22.11.2010
11:00
D-03, FIIT STU BA

Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Be. Darius Silhdr

Téma stretnutia

Navrh architektury, rozdelenie Uloh programovania prototypu

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

6.1 Vytvorenie datového modelu Matej B. | 15.11.2010 | 22.11.2010 OK
architektary katalogu. Dorobenie
diagramov, rozpracovanie use
case modelov

6.2 Vytvorenie ukazkovej aplikacie, | Darius, 15.11.2010 | 22.11.2010 | Rozprac.
ktorej ciel'om je nacitat’ z QR Martin
kodu informécie

6.3 Vytvorenie ukazkového prikladu | Matej P., | 15.11.2010 | 22.11.2010 OK
pre NyARToolKit Vlado

6.4 Vyskum vytvarania 3D modelov. | Andrej 15.11.2010 | 22.11.2010 Rozprac.

Vytvorenie modelu na prototyp.

Opis stretnutia

10. Prezentovali sme si havzajom vytvorené prototypy

11. Rozoberali sme problémy na ktoré sme pri vytvarani aplikacii narazili

12. Zistili sme, Ze pouzitie webkamery v emulatore nebude pri testovani aplikacii mozné

13. Rozoberali sme mozné riesSenia problému s webkamerou

14. Diskutovali sme o navrhnutej architekture.




Space Invaders >>team 18 >> TP 2010/2011

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania Ukoncenia

6.2 | Vytvorenie ukazkovej aplikacie, ktorej Darius, 15.11.2010 | 29.11.2010
cielom je nacitat’ z QR koédu informécie Martin

6.4 | Vyskum vytvarania 3D modelov. Vytvorenie | Andrej 15.11.2010 | 29.11.2010
modelu na prototyp.

7.1 | Dal§i vyvoj ukazkovej aplikacie pre Matej P., |22.11.2010 | 29.11.2010
NyARToolKit, testovanie cez skutocné Vlado
zariadenie

7.2 | Rozpracovat use case modely Matej B. | 22.11.2010 | 29.11.2010

7.3 | Vyskusat vyuzitie kamery na virtudlnom Matej B. 22.11.2010 | 29.11.2010
stroji so systéemom Android

7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 29.11.2010

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Matej B.
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Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Datum: 29.11.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Zapisal: Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Vyhodnotenie priebehu prototypu, urenie poslednych implementa¢nych tloh k

prototypovaniu

Vyhodnotenie uloh z predosSlého tyzdna

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

6.2 | Vytvorenie ukazkovej aplikécie, ktorej Dérius, 15.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.
cielom je nacitat’ z QR kdédu informéacie Martin

6.4 | Vyskum vytvarania 3D modelov. Vytvorenie | Andrej 15.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.
modelu na prototyp.

7.1 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie pre Matej P., | 22.11.2010 | 29.11.2010 OK
NyARToolKit, testovanie cez skutocné Vlado
zariadenie

7.2 | Rozpracovat use case modely Matej B. | 22.11.2010 | 29.11.2010 OK

7.3 | Vyskusat’ vyuzitie kamery na virtudlnom Matej B. 22.11.2010 | 29.11.2010 OK
stroji so systémom Android

7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.

Opis stretnutia

1. Matej B. oznamil, Ze pokusy pracovat’ s Androidom na virtualnom stroji zlyhali.
K stroju sa sice podarilo pripojit’ z prostredia Eclipse, ale nepodarilo sa sfunkénit’
webcameru.

wmn

Diskutovali sme o vytvorenych pripadoch pouzitia
Diskutovali sme o0 navrhu riesenia — spiSe ho Matej B.

4. Dério oznamil, Ze je problém sfunk¢nit’ rozpoznavanie QR kodu cez aplikaciu
v telefone — pracovali sme na to spolu, zatial’ netispesne — Uloha sa prestva do
dalSieho tyzdia
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5. Andrej nds oboznamil so svojim pokrokom v praci s aplikaciou na tvorbu 3D modelov
— buddtci tyzden by mal mat’ vytvorené prvé modely

6. Vlado a Matej P. predviedli ukazkovu aplikaciu vytvorent cez Andar (aplikacia
priamo pre Android, vyuzivajica ARToolKit) — rozhodli sa, Ze namiesto ARToolKitu
budi pouzivat’ Andar.

7. Martin nas oboznamil so svojim pokrokom pri tvorbe grafického rozhrania — vytvoril
jednoduchu ukazku s niekol’kymi tlacidlami — do buduceho tyzdna aplikuje poznatky
pre nase potreby.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukonéenia
6.2 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie, ktorej Dérius, 22.11.2010 | 6.12.2010
cielom je nacitat’ z QR kdédu informaécie, Martin

testovanie cez skuto¢né zariadenie

6.4 | Vytvorenie d’alSich modelov pre prototyp. Andrej 22.11.2010 | 6.12.2010

7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 6.12.2010

8.1 | Spisanie navrhu systému Matej B. | 29.11.2010 | 6.12.2010

8.2 | Vytvorenie vlastnej aplikécie s vyuzitim Matej P., |29.11.2010 | 6.12.2010
Andar Vlado

Poznédmka:

Na budiicom stretnuti bude zapisovatelom Andrej.
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Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zdlesdk,

Datum: 6.12.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Mgr. Alena Kovarova

Zapisal: Bc. Andrej Babinec

Téma stretnutia

Vyhodnotenie stavu prototypu, urcenie poslednych tloh v semestri

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
6.2 | Dal3i vyvoj ukazkovej aplikacie, ktorej Dérius, 22.11.2010 | 6.12.2010 OK
cielom je nacitat’ z QR kdédu informaécie, Martin
testovanie cez skuto¢né zariadenie
6.4 | Vytvorenie d’al§ich modelov pre prototyp. Andrej 22.11.2010 | 6.12.2010 OK
7.4 | Vytvorenie ukazkového grafickeho rozhrania | Martin 22.11.2010 | 6.12.2010 OK
8.1 | Spisanie ndvrhu systému Matej B. | 29.11.2010 | 6.12.2010 Rozprac.
8.2 | Vytvorenie vlastnej aplikécie s vyuzitim Matej P., | 29.11.2010 | 6.12.2010 OK
Andar Vlado

Opis stretnutia

8. Uz mame v time 4 telefony a Androidom — okrem Mateja P. a Daria maju telefony aj

Andrej a Martin.

9. Aplikacia sa pracu s QR kodmi sa nepodarilo sfunk¢nit’.

10. Rozdelili sme si tlohy na d’al$i tyzden — je potrebné spisat’ priebeh naSich prac na
prototype — kazdy ¢len napiSe o to na ¢om pracoval.

11. Diskutovali sme vytvoreny navrh — Matej B. ho dopracuje
12. Diskutovali sme s p. Stefanovi¢om obsah prezentacie — presnejSieho ho Specifikujeme

na buddcom stretnuti.

13. Navstivila nas Mgr. Kovarova — pedagogicka veduca timu ¢.2 a dohodla sa s nami na
datume a ¢ase stretnutia ohl'adne prezentacii vystupu zimného semestra.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

8.1 | Spisanie navrhu systému Matej B. | 29.11.2010 | 13.12.2010

9.1 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Dério 6.12.2010 | 13.12.2010
aplikacie s vyuzitim ZXing

9.2 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Matej P. 6.12.2010 | 13.12.2010
aplikacie AR

9.3 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Martin 6.12.2010 | 13.12.2010

grafického rozhrania

9.4 | Spisanie priebehu pri tvorbe 3D modelov Andrej 6.12.2010 | 13.12.2010

9.5 | Spisanie priebehu pri instalacii prostriedkov | Vlado 6.12.2010 | 13.12.2010
a pokusoch so sprevadzkovanim webcamery
v emulatore
9.6 | Finalizacia dokumentacie Dério, 6.12.2010 | 13.12.2010
Matej B.
Poznédmka:

Na budticom stretnuti bude zapisovatel'om Vlado.
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Zapis z 10. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zdilesdk

Datum: 13.12.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Zapisal: Be. Viadislav Zalesdk

Nepritomni: Bc. Andrej Babinec

Téma stretnutia

Vyhodnotenie stavu prototypu, uréenie poslednych aloh v semestri, neformalne rozhodnutie

ako pokracovat’ cez skiiskové obdobie

Vyhodnotenie uloh z predoSlého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

8.1 | Spisanie navrhu systému Matej B. | 29.11.2010 | 6.12.2010 OK.

9.1 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Dério 6.12.2010 | 13.12.2010 OK
aplikacie s vyuzitim ZXing

9.2 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Matej P. 6.12.2010 | 13.12.2010 OK
aplikacie AR

9.3 | Spisanie priebehu pri tvorbe prototypu Martin 6.12.2010 | 13.12.2010 OK
grafickeho rozhrania

9.4 | Spisanie priebehu pri tvorbe 3D modelov Andrej 6.12.2010 | 13.12.2010 OK

9.5 | Spisanie priebehu pri instalacii prostriedkov | Vlado 6.12.2010 | 13.12.2010 OK
a pokusoch so sprevadzkovanim webcamery
v emulatore

9.6 | Finalizacia dokumentacie Dério, 6.12.2010 | 13.12.2010 OK

Matej B.

Opis stretnutia

1. Zhodnotil sa pokrok a préca pocas zimného semestra.

2. Prebehla konzultacia ohl'adom stretnutia vo Stvrtok.

3. Bol neoficialne navrhnuty postup pocas skuSkového obdobia a na ¢o sa treba ststredit’

v letnom semestri.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

Dalsie stretnutie sa uskutoéni az v letnom semestri. Neboli zadané Ziadne ulohy. Tim sa
dohodol pocas skiiskového obdobia venovat’ sa problematike v rdmci voI'ného ¢asu, kazdy
podl'a moznosti.

Poznamka:

Posledné oficialne stretnutie timu v zimnom semestri.
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Zapis z 11. stretnutia timu ¢.18

Datum: 25.2.2011
Cas: 11:00
Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik, Bc. Matej Podstrelenec,
Be. Darius Silhdr, Be. Viadislav Zdlesdk

Zapisal: Bc. Martin Mihalik

Téma stretnutia

Diskutovanie rozvrhu semestra, rozdel'ovanie tuloh, diskutovanie iloh semestra, uréenie
hlavnych terminov

Opis stretnutia

1. Brainstrorming s cielom prediskutovania tloh, ¢o treba spravit’ v letnom semestri.
2. Urcenie rozlozenia grafického rozhrania aplikacie.

3. Dohodli sme sa na vzhl'ade hlavného menu a menu 3D modelov aplikécie.

4. Urcili sme, Ze aplikacia bude mat serverovu Cast’, ktora bude tvorit’ medzivrstvu pre
data z viacerych zdrojov. Bude prijimat’ requesty z mobilu a data z katalogu.

Ur¢ili sme Ze ciel'om je jednoducha konfigurovatelnost’ pre viacero katalogov.

6. Udaje do menu 3D modelov budu brané z XML.

o1

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 25.2.2011 | 4.3.2011
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 25.2.2011 | 4.3.2011
Matej P.

11.3 | Preskimanie moznosti zobrazenia modelu | Matej B. | 25.2.2011 | 4.3.2011
pomocou AndARu, vytvorenie 3D
modelov

11.4 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Dario 25.2.2011 |4.3.2011
funguje ukladanie suborov

Poznamka:

Na budicom stretnuti bude zapisovatel'om Matej B.
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Zapis z 12. stretnutia timu ¢.18

Datum: 4.3.2011
Cas: 11:00
Miesto: e-mailova konferencia

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Kontrola stavu prebiehajucich uloh

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 25.2.2011 |4.3.2011 Rozprac.
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 25.2.2011 | 4.3.2011 Rozprac.
Matej P.

11.3 | Presktimanie moznosti zobrazenia modelu | Matej B. 25.2.2011 |4.3.2011 OK
pomocou AndARu, vytvorenie 3D
modelov

11.4 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Dérius 25.2.2011 |4.3.2011 Rozprac.
funguje ukladanie suborov

Opis stretnutia

1.

Z viacerych osobnych dovodov sa nemohli 4 ¢lenovia dostavit’ na osobné stretnutie,
tak sme si prostrednictvom e-mailov vymenili poznatky, postrehy a skdsenosti

Z uplynulého tyzdia

Vladovi sa pokazil notebook, takze prakticky nepokrocil a analyzou a implementéciu
serverovej Casti aplikacie. Preskimanie problematiky sa prestiva o tyzden

Martin a Matej P. sa zatial’ neuspesne pokusali volat’ ¢itacku kédov ZXing z nasej
aplikacie pomocou Intentu. Zvazuji vyuzitie iného API na ¢itanie QR kodov. K tvorbe
GUI sa teda zatial’ nedostali. Ich tlohy sa presuvaju na d’al$i tyzden.

Daérius po dohode s Matejom B. usudili, Ze pouzitie databazy bude vhodneé na
ukladania dat. VV kombinacii s ukladanim suborov.

Matej B. preskumal podrobne AndAR a AndARModelViewer a usudil, Ze bude
potrebné vykonat’ doitho zasahy a upravit’ ho tak, aby vyhovoval naSim potrebdm
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a vytvoril zakladné 3D modely na testovanie funkcionality. Do buduceho tyzdia
implementuje funkcionalitu, ktora vytvori zakladn( scénu, kde sa priradia v nim

vytvorenym markerom vyrobené 3D modely.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 25.2.2011 | 11.3.2011
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 25.2.2011 | 11.3.2011
Matej P.

11.3 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Darius 25.2.2011 | 11.3.2011
funguje ukladanie suborov

11.4 | Vytvorenie vlastnych markerov a ich Matej B. | 4.11.2011 | 11.3.2011
pouzitie v nasSej aplikacii

Poznédmka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Darius.
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Zapis z 13. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Datum: 11.3.2011

Cas: 11:00

Miesto: CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Zapisal: Bc. Darius Silhar

Téma stretnutia

Postup implementécie a tvorba priebeznej spravy do ¢asopisu(TPcup).

Vyhodnotenie Uloh z predoslého tyzdiia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 4.3.2011 11.3.2011 OK
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 4.3.2011 11.3.2011 OK
Matej P.
11.3 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Dérius 4.3.2011 11.3.2011 OK
funguje ukladanie suborov
11.4 | Vytvorenie vlastnych markerov a ich Matej B. | 4.3.2011 11.3.2011 OK

pouzitie v nasej aplikacii

Opis stretnutia

1. Zreferovali sme si pokrok od minulého tyZdna.

2. Rozhodli sme sa pre vyuzitie SQLite databaz pre ukladanie opisnych dat o modeloch.
Ukladanie suborov prostrednictvom databazy zvazime aZ po vytvoreni testovacej

aplikacie.

3. Matej B. implementoval testovaciu aplikaciu, ktora prirad’uje vlastnym vytvorenym

markerom vyrobené 3D modely.

4. VAicsinu Casu stretnutia sme venovali pisaniu ¢asopisového ¢lanku ohl'adne nasho

projektu, motivacie a prinosov.

5. V zavere stretnutia sme vytvarali spolo¢né fotografie timu aj spolu s projektovym

veducim, pre ucely TPcup-u
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

11.1 | Dalsia analyza serverovej Gasti aplikacie Vlado 11.3.2011 18.3.2001

11.2 | Vytvaranie aplikacie vyuzivajicej Zxing Martin 11.3.2011 | 18.3.2001
intent Matej P.

11.3 | Vytvaranie aplikacie vyuZzivajicej Dérius 11.3.2011 | 18.3.2001
SQLLite databazu.

11.4 | Vytvorenie aplikacie s vyuzitim vlastnych | Matej B. 11.3.2011 | 18.3.2001
markerov.

Poznamka:

Na budticom stretnuti bude zapisovatel'om Vlado.
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Zapis zo 14. stretnutia timu ¢€.18

Datum: 18.3.2011
Cas: 11:00
Miesto: CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Matej Podstrelenec

Téma stretnutia

Postup v implementécii, zameranie sa na integraciu prostredia Zxing s rozhranim AndAR.

Diskusia na tému buduceho vyvoja timu.

Vyhodnotenie uloh z predosSlého tyzdna

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

11.1 | Dalgia analyza serverovej ¢asti aplikacie Vlado 11.3.2011 | 18.3.2011 OK

11.2 | Vytvaranie aplikacie vyuzivajicej Zxing Martin 11.3.2011 | 18.3.2011 OK
intent Matej P.

11.3 | Vytvaranie aplikacie vyuzivajicej Dérius 11.3.2011 | 18.3.2011 OK
SQLLite databazu.

11.4 | Vytvorenie aplikacie s vyuzitim vlastnych | Matej B. | 11.3.2011 | 18.3.2011 OK

markerov.

Opis stretnutia

1. Zhodnotili sme pokrok od minulého tyzdia.

2. Vyborne sme sa najedli a nasledne uskutoc¢nili kratky brainstorming na tému: kde

predavaju najlepsie bagety ©

3. Matej B. predvadzal svoj dosiahnuty postup v ramci jeho vlastnej aplikacie, ktora uz

bola schopna efektivne pracovat’ s markermi.

4. 'V zavere stretnutia sme jednohlasne odsuhlasili, Ze v piatok ddme poriadné pivo

a komu bude malo, kipime i rum.




Space Invaders >>team 18 >> TP 2010/2011

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
12.1 | Predlozenie prvého modelu servera. Vlado 18.3.2001 | 25.3.2001
12.2 | Dokoncenie integracie prostredia Zxing Martin 18.3.2001 | 25.3.2001
a jeho prepojenie na vlastné grafické Matej P.
rozhranie.
12.3 | Vytvaranie aplikacie vyuzivajicej SQL- Darius 18.3.2001 | 25.3.2001
Lite databazu.
12.4 | Analyza a nasledna implementacia Matej B. 18.3.2001 | 25.3.2001
pozmeiujucich nadvrhov v ramci kniznice
AndAR.
Poznamka:

Na budticom stretnuti bude zapisovatel'om Vlado.
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Zapis z 15. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Datum: 25.3.2011

Cas: 11:00

Miesto: CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Zapisal: Bc. Vladislav Zdlesak

Téma stretnutia

Postup v implementécii, zameranie sa na grafické rozhranie mobilnej aplikacie.

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

12.1 | Predlozenie prvého modelu servera. Vlado 18.3.2011 | 25.3.2011 OK

12.2 | Dokoncenie integracie prostredia Zxing Martin 18.3.2011 | 25.3.2011 OK
a jeho prepojenie na vlastné grafické Matej P.
rozhranie.

12.3 | Vytvaranie aplikacie vyuzivajicej SQL- Dérius 18.3.2011 | 25.3.2011 OK
Lite databazu.

12.4 | Analyza a nasledna implementéacia Matej B. | 18.3.2011 | 25.3.2011 OK

pozmenujucich navrhov v rdmci kniZnice
AndAR.

Opis stretnutia

1. Vlado sa pokusal spustit’ prvii verziu na svojom lokalnom stroji u seba doma, ale
nepodarilo sa mu sfunkénit’ pristup do jeho lokalnej siete z vonka. PoZziada pridelenie

serveru v Skole.

gkrwn

Matej P. Gspesne prepojil grafické rozhranie so ZXing.
Dérius demonstroval zakladnt funkcionalitu databazy SQL Lite.

Matej B. upravil AndAR tak aby vedel pracovat’ s viacerymi znackami naraz.
Konzultovali sme grafické rozhranie pre mobilni aplikéciu pre prezeranie modelov
a nastavovanie objektov priradenych k markerom.




Ulohy do d’alSieho stretnutia
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ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

15.1 | Spustenie serveru na stroji v $kole Vlado 25.3.2011 |1.4.2011

15.2 | Implementécia rozhrania na prezeranie Martin 25.3.2011 | 1.4.2011
modelov a nastavovanie sceny Matej P.

15.3 | Pokracovanie v implementovani Darius 25.3.2011 | 1.4.2011
databdzovej funkcionality.

15.4 | Testovanie a optimalizovanie kniznice Matej B. 25.3.2011 1.4.2011
AndAR

Poznédmka:

Na budicom stretnuti bude zapisovatel'om Matej B.




Space Invaders >>team 18 >> TP 2010/2011

Zapis zo 16. stretnutia timu ¢€.18

Datum:

Cas:

Miesto:

1.4.2011
11:00
CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Postup

v implementécii .

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia

15.1 | Spustenie serveru na stroji v $kole Vlado 25.3.2011 |1.4.2011 Rozp.

15.2 | Implementécia rozhrania na prezeranie Martin 25.3.2011 | 1.4.2011 OK
modelov a nastavovanie sceny Matej P.

15.3 | Pokracovanie v implementovani Dérius 25.3.2011 | 1.4.2011 OK
databazovej funkcionality.

15.4 | Testovanie a optimalizovanie kniznice Matej B. 25.3.2011 | 1.4.2011 OK
AndAR

Opis stretnutia

1.
2.

3.

ESte nam nebol prideleny server v Skole, spustenie sa odklada o tyzden

Darius dokoncil databazovt funkcionalitu do d’alSicho tyzdiia ma navrhnut’ plagat na
konferenciu IIT.SRC.

Martin a Matej P. implementovali zoznam v grafickom rozhrani, predviedli ukazku.
Vyskytla sa nova chybna situécia, pri ktorej mobilna aplikécia pada pri prepinani
medzi AndAR aktivitou a akoukol'vek inou aktivitou.
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

15.1 | Spustenie serveru na stroji v $kole Vlado 25.3.2011 | 8.4.2011

16.1 | Pokracovanie v implementécii grafického | Martin 1.4.2011 8.4.2011
rozhrania Matej P.

16.2 | Predpriprava navrhu plagatu Dérius 1.4.2011 8.4.2011

16.3 | Oprava nasej implementacie kniznice Matej B. 1.4.2011 8.4.2011
AndAR

Poznédmka:

Na budicom stretnuti bude zapisovatel'om Matej P.
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Zapis zo 17. stretnutia timu ¢€.18

Datum: 8.4.2011
Cas: 11:00
Miesto: CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Matej Podstrelenec

Téma stretnutia

Postup v implementécii. Priprava na konferenciu IITSRC. Fotenie timu.

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
15.1 | Spustenie serveru na stroji v $kole Vlado 25.3.2011 | 8.4.2011 OK
16.1 | Pokracovanie v implementacii grafického | Martin 1.4.2011 8.4.2011 OK
rozhrania Matej P.
16.2 | Predpriprava navrhu plagatu Darius 1.4.2011 8.4.2011 OK
16.3 | Oprava nasej implementacie kniznice Matej B. 1.4.2011 8.4.2011 OK

AndAR

Opis stretnutia

1. Zhodnotili sme pokrok od minulého tyzdia.

2. Navrh plagétu.
3. Fotenie sa timu
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

17.1 | Dokoncenie serverovej Casti Vlado 8.4.2011 15.4.2011

17.2 | Implementécia komponentov pre Martin 8.4.2011 15.4.2011

stahovanie 3D modelov. Matej P.

17.3 | Névrh plagatu. Dérius 8.4.2011 15.4.2011

17.4 | OSetrenie prace s kamerou. Matej B. | 8.4.2011 15.4.2011

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Matej P.
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Zapis z 18. stretnutia timu ¢.18

Datum: 15.4.2011
Cas: 11:00
Miesto: CD-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Matej Podstrelenec

Téma stretnutia

Postup v implementacii. Priprava na konferenciu IITSRC. Dokon¢enie timového plagatu.

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
17.1 | Dokoncenie serverovej Casti Vlado 8.4.2011 15.4.2011 OK
17.2 | Implementécia komponentov pre Martin 8.4.2011 15.4.2011 OK
stahovanie 3D modelov. Matej P.
17.3 | Navrh plagatu. Darius 8.4.2011 15.4.2011 OK
17.4 | Osetrenie prace s kamerou. Matej B. | 8.4.2011 15.4.2011 OK

Opis stretnutia

14. Zhodnotili sme pokrok od minulého tyzdia.

15. Dokoncenie navrhu plagatu.
16. Priprava prezentéacie pre IITSRC
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

18.1 | Prezentacia serverovej Casti Vlado 15.4.2011 | 29.4.2011

18.2 | Priprava prezentacie IITSRC Martin 15.4.2011 | 29.4.2011

Matej P.
18.3 | Tlac plagatu. Dérius 15.4.2011 | 29.4.2011
18.4 | Finalizacia doterajSieho vyvinutého Matej B. 15.4.2011 | 29.4.2011
timového Usilia

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Martin.
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Zapis z 19. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Datum: 29.4.2011

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Zapisal: Bc. Martin Mihalik

Téma stretnutia

Diskutovanie TP Cup-u, obsah prezentacie, rozdelenie Gloh

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
18.1 | Prezentacia serverovej ¢asti Vlado 15.4.2011 | 29.4.2011 OK
18.2 | Priprava prezentacie ITSRC Martin 15.4.2011 | 29.4.2011 OK
Matej P.
18.3 | Tla¢ plagatu Darius 15.4.2011 | 29.4.2011 OK
18.4 | Finalizécia doterajSieho vyvinutého Matej B. | 15.4.2011 | 29.4.2011 Rozprac.
timového usilia
Opis stretnutia
1. Pripravovali sme plagat na IITSRC, TP Cup.
2. Rozdelili sme si tlohy na prezentovanie projektu na TP Cup.
3. Diskusia ohl'adom obsahu prezentacie.
Ulohy do d’alSieho stretnutia
ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
19.1 | Priprava prezentacie aplikacie IITSRC Matej B. 29.4.2011 |6.5.2011
19.2 | Vytlafenie markerov Vlado 29.4.2011 |6.5.2011
19.3 | Priprava plagatu Daérius 29.4.2011 | 6.5.2011
19.4 | Priprava prezentécie projektu Matej P. 29.4.2011 | 6.5.2011
Martin
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Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Martin.
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Zapis z 20. stretnutia timu ¢.18

Datum: 6.5.2011
Cas: 11:00
Miesto: D-03, FIIT STU BA

Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk

Zapisal: Bc. Martin Mihalik

Téma stretnutia

Zadanie tloh na dokonéenie finalnej dokumentacie

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
19.1 | Priprava prezentacie aplikéacie IITSRC Matej B. | 29.4.2011 | 6.5.2011 OK
19.2 | Vytlacenie markerov Vlado 29.4.2011 | 6.5.2011 OK
19.3 | Priprava plagatu Dérius 29.4.2011 | 6.5.2011 OK
19.4 | Priprava prezentacie projektu Matej P. 29.4.2011 | 6.5.2011 OK
Martin

Opis stretnutia

1. Diskusne sme zhodnotili dopad TP Cupu na d’alsi vyvoj nasej aplikécie

2. Diskutovali sme, ako by mala vyzerat’ nasa prezentacia projektu
3. Rozdelili sme si tlohy na dokon¢enie dokumentacie k projektu
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Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia

20. | Doladenie aplikacie Matej B. | 6.5.2011 10.5.2011

1

20. | Pisanie dokumentacie k timovému projektu- | Martin 6.5.2011 10.5.2011

2 opis grafického rozhrania, pouzivatel'ska

prirucka

20. | Pisanie dokumentécie k timovému projektu- | Matej P. 6.5.2011 10.5.2011

3 ANndAR, Zxing, Zhodnotenie projektu

20. | Pisanie dokumentécie k timovému projektu- | Vlado 6.5.2011 10.5.2011

4 serverova Cast’ aplikacie

20. | Pisanie dokumentacie k timovému projektu- | Darius 6.5.2011 10.5.2011

5 databazy, praca s XML




H. Navody a metodiky
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V tejto Casti sa nachadzaji vSetky navody,
metodiky a iné predpisané postupy, ktorymi sa
tim pocas priebehu projektu riadil. Su uvedené
vsetky verzie dokumentov, tak ako postupne
vznikali.
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a. Praca s dloziskom SVN

i. Navod

Autor: Matej B. (1.11.2010)

Zakladne postupy pri praci s uloziskom vytvorenom na portali Sourceforge cez rozhranie
TortoiseSVN.

Vytvorenie lokalnej képie uloziska:

1.stiahnut” a nainstalovat’ aplikaciu TortoiseSVN

2.z adresy: http://tortoisesvn.net/downloads

3.v anglickom jazyku

4.vytvorit’ si priecinok na disku, kde ma byt’ lokalna kopia obsahu tloziska

5.vo vytvorenom prie¢inku kliknat’ pravym tla¢idlom mysi

6.z menu zvolit’,,SVN Checkout*

7.vokne ktor¢ sa objavi, vlozit do pola ,LURL of Repository*:
https://alienship.svn.sourceforge.net/svnroot/alienship

8. stlacit’ tlacidlo ,,OK*

Ziskanie aktualnej verzie uloziska

1.v ramci uloZiska kliknut’ pravym tlac¢idlom mysi
2.z menu zvolit’ ,,SVN Update*
3.po ukonceni stahovania stlacit tlacidlo ,,OK*

Ulozenie zmeny vytvoreného suboru do uloziska

1.skontrolovat’” vykonané zmeny v uloZisku podla krokov procesu ,,Ziskanie aktualnej
verzie Uloziska*

2.kliknut’ pravym tlacidlom mysi na subory, ktorych zmeny sa maju ulozit’ (pripadne na
cely prie¢inok, v ktorom st zmenene subory)

3.z menu zvolit’,,SVN Commit*

4.ak sa vyziadaji prihlasovacie Udaja tak zadat' prihlasovacie meno a heslo do
Sourceforge k uctu, ktory je priradeny k projektu

5.V okne, ktoré sa objavi vybrat’ zo zoznamu ,,Changes made® stibory, ktorych zmeny sa
maju uloZzit’

6.vlozit’ komentar do pol'a ,,Message*

7.stlacit’ tla¢idlo ,,OK*

Pridanie nového suboru/priecinka.

1.skontrolovat’” vykonané zmeny v ulozisku podla krokov procesu ,,Ziskanie aktualnej
verzie Uloziska®


http://tortoisesvn.net/downloads
https://alienship.svn.sourceforge.net/svnroot/alienship
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2.vlozit’ novy stibor na Zelané miesto v rdmci svojej lokalnej kopie

3.pravym tla¢idlom mysi kliknat’ na vkladany subor

4.z menu zvolit’ ,, TortoiseSVN* a z vnitorného menu ,,Add*

5. Vykonat’ postupnost’ krokov podl'a procesu ,,UloZenie zmeny vytvoreného suboru do
uloziska“

Odstranenie suboru

6.skontrolovat’ vykonané zmeny v ulozisku podl'a krokov procesu ,,Ziskanie aktualnej
verzie uloziska“

7.pravym tlac¢idlom mysi kliknat’ na odstraniovany stbor

8.z menu zvolit’ ,, TortoiseSVN*“ a z vnutorného menu ,,Delete*

9. Vykonat’ postupnost’ krokov podla procesu ,,Ulozenie zmeny vytvoreného suboru do
uloziska*
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il.Metodika

Autor: Matej B. (13.12.2010)

Jednéa sa o mierne upravent metodiku, ktord vytvoril Matej B. v rdmci predmetu MSI.

Uvod

Utelom tejto metodiky je zadefinovanie a opis procesov, ktorymi sa postupuje pri
manazmente verzii suborov. Na v§eobecnej trovni st zadefinované a opisané zakladné
procesy, ktoré sa pri manazmente verzii vykondvaji vo vSeobecnosti. Si opisané aj ich
vzajomné vztahy. Taktiez st identifikované zucastnené roly a ich zodpovednosti, a aj slovnik
pouzitych pojmov. Podrobne;jsie, na detailnejSej urovni je opisany proces vytvorenia a
zaznamenania zmien do systému za pouzitia systému SVN a nastroja TortoiseSVN

v anglickej jazykovej mutécii.

Metodika je uréena pre timy 'ubovol'nej velkosti, priom sa zameriava len na procesy pri
zaznamenavani zmien a sprave verzii produktu. Je teda uréena primarne pre programatorov,
dokumentaristov, testovacov, manazérov vyvoja, ale aj pre inych zacastnenych, ktori
vytvaraju a menia subory, pri ktorych sa o¢akava zaznamenavanie vykonanych zmien.
Konkrétny typ zmien je vykonavany podl'a presnych procesov, a teda je tato metodika logicky
previazana na nasledovné typy metodik:

e Metodiky tvorby zdrojového kodu

e Metodiky tvorby technickej dokumentécie

e Metodiky tvorby projektovej dokumentacie

e Metodiky organizdcie ulozZiska

e Metodiky pomenovéavania suborov

e Metodiky testovania
Predpokladom tejto metodiky je existujldca prevadzka systému na spravu verzii, ktory by mal
byt’ spravovany podl'a Metodiky na administraciu uloZiska verzii.

Tato metodika by mala byt naviazana aj na Metodiku spristupnenia vydani produktu, ktora
pracuje s vystupmi procesu vytvorenia vydani zadefinovanom v tejto metodike.



Pouzité pojmy
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V Tabul’ke 1 je uvedené vysvetlenie pojmov, ktoré sa pouzivaju v texte tejto metodiky.

Tabulka 1 - zoznam poutZitych pojmov

Pojem Opis pojmu
Produkt Vytvarany softvérovy / informacny systém.
Ulogisko Ulozisko dat, v ktorom systém na manazment verzii uchovava vsetky

(ang. repository)

potrebné informacie. Informécie sa zaznamenavajl vo forme stromu —
typicka hierarchia zloZena z prie¢inkov a suborov.

Vyvojova vetva
(ang. branch)

Specificky smer vyvoja produktu, ktory je zaznamenavany spolu
s ostatnymi smermi v ulozisku. Vyvoj na tychto smeroch prebicha
paralelne, na sebe nezavisle.

Hlavna vetva

Vyvojova vetva, ktora predstavuje hlavny smer vyvoja produktu.

Pracovna képia

Kopia vyvojovej vetvy z uloziska, s ktorou pracuju vykonavatelia
zmien na svojich pracovnych strojoch.

Vydanie
(ang. release)

Specialny typ vyvojovej vetvy. Tato vetva sa uz d’alej nevyvija, ale
predstavuje stav produktu, ktory je spristupneny do prevadzky, k
pouzivatel'om.

Stav ked’ sa zlu€uju do jednej dve rozne verzie toho istého suboru,

Kolizia ktoré sa liSia v navz4jom uplne rozdielnych a nezédvislych Castiach.
Stav ked’ v jednom ¢asovom obdobi pracovali na tych istych suboroch
Konflikt viaceri l'udia a nimi vytvorené zmeny nie su jednoducho zluciteI'né,
pretoze si navzajom narusuju obsahové stvislosti.
SVN

(skr. Subversion)

Centralizovany softvérovy systém na manazment verzii suborov.

TortoiseSVN

Nastroj, ktory poskytuje grafické pouzivatel'ské rozhranie pre pracu
so systtmom SVN. M4 podporu pre operac¢ny systém Microsoft
Windows a je integrovany aj do kontextového menu, ktoré sa
zobrazuje kliknutim na pravé tlacidlo mysi.

Roly a zodpovednosti u¢astnikov

V Tabulke 2 st identifikované roly a ich zodpovednosti, ktoré v manazmente verzii
vystupuju. Tieto roly a zodpovednosti boli identifikované na zéklade priebehu, predpokladov
a vzdjomného previazania procesov, ktoré tato metodika opisuje. Jeden ¢lovek moze zastavat
viacero rol. V hranatych zatvorkach st uvedené mena ¢lenov nasho timu, ktori maji dana

rolu.

Tabulka 2 - zoznam roli a zodpovednosti tcastnikov

Rola Zodpovednosti
Manazér projektu | MP-1 Pridel'ovanie rol k ¢lenom timu, ktori pracujd na projekte
(Matej B.)
Konatel' zmien KZ-1 Tvolrba lokfilny_ch,k(:)pii }/}'fv_oj ov_ych Vetie}/ zvltlloiiska
(ang. commiter) KZ-2 Spravalloka_lnej k_ople Vyvojove] vetvy z uloziska
L KZ-3 Vykonavanie zmien v suboroch
[vsetci] KZ-4 Zaznamenavanie zmien v lokalnej kopii do aloziska

4
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MV-1 Stanovovanie oznaceni vyvojovych vetiev a vydani
ManaZér vydani | MV-2 Zaznamenavanie novych vyvojovych vetiev a vydani do
(ang. release uloziska

manager) MV-3 Zlucovanie vyvojovych vetiev
[Matej B.] MV-4  Urcovanie obsahu vydani
MV-5 Kontrola vykondvanych zmien
Administrator AU-1 Vytvorenie uloziska
uloziska AU-2 Sprava fyzického diskového priestoru tlloziska
[Matej B.]

MK-1 RieSenie kolizii a konfliktov pri zlu€ovani r6znych verzii toho
istého suboru
MK-2 Identifikacia konfliktov v siboroch

Manazér kolizii
[vSetci]

Globalny pohlad na procesy v manazmente verzii

V Tabul’ke 3 st uvedené identifikované, vSeobecné procesy, ktoré prebiehaju v manazmente
verzii, bez zavislosti na konkrétnom pouzitom systéme na manazment verzii. Nejedna sa

0 kompletny zoznam procesov manazmentu verzii, ale st uvedené tie, ktoré tvoria jeho zaklad
a pri praci so systémami na manazment verzii sa najviac operacii vykonava podl'a tychto
procesov. K procesom su priradené prisluchajuce zodpovednosti, podl'a Tabul’ky 2, a Cisla
kapitol, v ktorych st blizsie opisané. Zodpovednosti st obdobnym spdsobom prirad’ované aj

k jednotlivym krokom procesov v uvedenych kapitolach.

Tabulka 3 - zoznam procesov manazmentu verzii

Proces Zodpovednosti Kapitola
Vytvorenie vyvojovej vetvy MV-1, MV-2, KZ-1, AU-2 5
Zlu€enie vyvojovych vetiev RM-1, RM-2, AU-2, MV-3, MK-1, KZ-1 6
Vytvorenie vydania MV-1, MV-2, MV-4, AU-2 7
L/ly:;c;/izlzzme a zaznamenanie zmien do KZ-2, KZ-3, KZ-4, MV-5, MK-1, MK-2 3

Vz&jomny suvis identifikovanych procesov je znazorneny v diagrame na Obrazku 1. Zadiatok
vyvoja produktu sprevadza aj spustenie systému na manazment verzii a vytvorenie tloZiska.
Postup na spustenie systému na manaZzment verzii a vytvorenie tloziska je opisany

v Metodike na administrdciu wloZiska - po vytvoreni uloziska je v niom obsiahnuta uz jedna
vyvojova vetva — hlavna. V okamihu ked’ uz je ulozisko vytvorené, tak procesy identifikované
v tejto metodike su na jednej Urovni a navzajom sa ovplyviluji len nepriamo, svojimi
vystupmi zaznamenanymi v ulozisku dat. Procesy mézu prebiehat’ aj paralelne ich spustanie
je zavislé od aktualnych potrieb pri vyvoji produktu. Presny opis vstupov, vystupov

a predpokladov je uvedeny pri kazdom procese v jeho kapitole. Obdobne je na jednej Grovni

s identifikovanymi procesmi aj ukoncenie projektu, ktoré nie je priamo zavislé na niektorom
Z procesov.
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Zatiatok vivoja
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Obrazok a - vzajomny sivis medzi procesmi manaZmentu verzii

Vytvorenie vyvojovej vetvy

Proces vytvorenia vyvojovej vetvy v ulozisku systému na manazment verzii mapuje
postupnost’ krokov (Tabul’ka 4), ktoré je potrebné uskutocnit’ na vytvorenie novej vyvojovej
vetvy a jej korektné zaznacenie v tlloZisku systému.

Predpoklad: existencia inej vetvy, z ktorej bude nova vetva odvodena

Vstup: zvolend vyvojova vetva, na ktorej sa bude nova vyvojova vetva zakladat’
Vystup: nova vyvojova vetva spristupnena konatel'ovi zmien

Tabulka 4 - zoznam krokov procesu vytvorenia novej vyvojovej vetvy

Krok Zodpovednosti
1 | Stanovenie oznacenia vyvojovej vetvy MV-1
2 | Vytvorenie fyzického priestoru pre novu vetvu AU-2
3 | Zaznamenanie novej vyvojovej vetvy v tloZisku MV-2
4 | Vytvorenie lokalnej kdpie novej vyvojovej vetvy KZ-1

Zlu€enie vyvojovych vetiev

Proces zlti¢enia vyvojovych vetiev v tlozisku systému na manazment verzii mapuje
postupnost’ krokov (Tabulka 5), ktoré je potrebné uskutocnit’ na zlucenie prave dvoch
vyvojovych vetiev do jednej.

Predpoklad: existencia aspon dvoch samostatnych vyvojovych vetiev v tlozisku
Vstup: zvolené prave dve vyvojové vetvy, ktoré sa maju zIacit’ do jedne;j

Vystup: nova vyvojova vetva spristupnena konatel'ovi zmien

Tabulka 5 - zoznam krokov procesu zlticenia vyvojovych vetiev

6
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Krok Zodpovednosti
1 | Stanovenie 0znacenia vyvojovej vetvy RM-1
2 | Vytvorenie fyzického priestoru pre novud vetvu AU-2
3 | UrCenie bodov prieniku vetiev MV-3
4 | Zlucenie vetiev MV-3, MK-1
5 | Zaznamenanie novej vyvojovej vetvy v ulozisku RM-2
6 | Vytvorenie lokalnej kdpie novej vyvojovej vetvy KZ-1

Vytvorenie vydania

Proces vytvorenia vydania v ulozisku systému na manazment verzii mapuje postupnost’
krokov (Tabul’ka 6), ktoré je potrebné vykonat’ na vytvorenie vydania produktu, ktoré sa
spristupni pouzivatel'om. Vydanie sa vytvara z prave jednej, zvolenej, vyvojovej vetvy.

Predpoklad: existencia aspon jednej vyvojovej vetvy, z ktorej by sa dalo vydanie vytvorit
Vstup: zvolena vyvojova vetva, z ktorej sa vytvori vydanie

Vystup: vydanie produktu, ktoré je pripravené na spristupnenie pouzivatel'om

Tabulka 6 - zoznam krokov procesu vytvorenia vydania

Krok Zodpovednosti
1 | Stanovenie oznaenia vydania MV-1
2 | Vytvorenie fyzického priestoru pre vydanie AU-2
3 | Urcenie obsahu vydania MV-4
4 | Zaznamenanie vydania v ulozisku MV-2

Vytvorenie a zaznamenavanie zmien do uloziska

Proces zaznamenania zmien do tloziska mapuje postupnost’ krokov (Tabul’ka 7 ), ktoré sa
maju uskutocnit’ od vytvarania zmien aZ po ich zaznamenanie do Uloziska. Kroky 4 a 5
zavisia od vystupu kroku 3 a nemusia sa uskuto¢nit’ vzdy. Detailne znazorneny naslednost’
krokov je zndzornena na obrazku 1 prilohy 1.

Predpoklad: existencia aspon jednej lokalnej kopie aspon jednej vyvojovej vetvy
z tloziska systému na manaZment verzii

Vstup: zvolena lokalna kdpia vyvojovej vetva, v ktorej sa maji vykonavat’ zmeny
a stanoveny ciel’ zmien — ciele zmien sa stanovuju tak aby predstavovali maly celok,
¢iastkova ulohu — praca na takomto type ulohy by nemala trvat’ viac nez 2
¢lovekohodiny — v pripade rozsiahlejSich tloh je potrebné ¢innost’ rozdelit’ na mensie
logicke celky

Vystup: upravena lokalna kopia vyvojovej vetvy a vytvorené zmeny zaznamenané v
ulozisku systému na manazment verzii

Tabulka 7 - zoznam krokov procesu zaznamenania zmien do ulozZiska

Krok Zodpovednosti
1 | Aktualizacia lokalnej kopie KZ-2
2 | Vykonanie zmien KZ-3
3 | Preskiimanie zmien MV-5, MK-2
4 | Odstranenie zmien KZ-2
5 | RieSenie kolizii a konfliktov MK-1, KZ-2
6 | Zaznamenanie zmien do Uloziska KZ-4
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V nasledujucich podkapitolach 8.1 — 8.6 je uvedeny presny opis jednotlivych krokov procesu
vytvorenia a zaznamenania zmien do tloziska systému na manazment verzii.

Opis je urCeny pre pouzitie systému SVN v kombinacii s nastrojom TortoiseSVN, pomocou
ktorého sa da so systémom SVN pracovat’ cez grafické pouzivatel'ské rozhranie, ktoré je
integrované priamo rozhrania operacného systému Microsoft Windows. Oficidlna internetova
stranka aj s pouzivatel'skou priru¢kou je dostupna na [3].

Nastroj TortoiseSVN sa pouziva v anglickej jazykovej mutécii. Ak sa v texte odkazuje na
konkrétny prvok v jeho grafickom rozhrani, tak text tohto prvku je uvedeny v originalnej,
anglickej verzii, pricom je v Uvodzovkach a napisany kurzivou.

Na Obrazku 2 je, pre proces vytvorenia a zaznamenania zmien do Gloziska systému na spravu
verzii, v diagrame znazornena postupnost’ krokov aj s rozhodovacimi blokmi, ktoré
nadviznost’ jednotlivych krokov podmieiiuja.

a. Aktualizacia lokalnej kopie

Vykonanie aktualizacie lokalnej kopie vyvojovej vetvy z tloziska, aby bola pristupna jej
najaktudlnejsia verzia, so vSetkymi vykonanymi zmenami.

Vstup: lokalna koépia vyvojovej vetvy z uloziska
Vystup: aktualizovana kdpia vyvojovej vetvy

Zodpovedny: Konatel’ zmien

1. vyvolanie kontextového menu nad prie¢inkom, v ktorom je lokalna kopia
uloziska a zvolenie polozky ,,SVN Update*

b. Vykonanie zmeny

Vykonanie zmeny v stboroch lokalnej kdpie, s ktorou sa pracuje.

Vstup: lokalna kdpia vyvojovej vetvy z tloziska, stanoveny ciel’ zmeny
a subory, v ktorych sa zmena ma dotykat’
Vystup: upravena lokalna kopia

Zodpovedny: Konatel’ zmien

Konatel zmien vykond zmeny v Vv urenych siiboroch na zdklade tlohy, ktora mu je zadana.
Pri tvorbe zmien by sa malo postupovat’ podl'a na to ur€enych metodik: Metodika tvorby
zdrojového kodu, Metodika tvorby technickej dokumentécie, Metodika tvorby projektovej
dokumentacie, Metodika organizacie tloziska, Metodika pomenovavania suborov, Metodika
testovania.

Tento krok sa opakuje pokym nie st vykonané vSetky poZzadované zmeny.

c. Preskimanie zmien

Manazér vydani zariadi aby boli preskimané zmeny vykonané v suboroch lok&lnym
otestovanim a manazér kolizii identifikuje konflikty.

Vstup: upravena lokalna kdopia vyvojovej vetvy z tloziska
Vystup: informécia o existujucich chybach a konfliktoch

Zodpovedny: Manazér vydani, Manazér kolizii



Kolizia:
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ManaZzér vydani inicializuje spustenie procesu alfa testovania podl'a Metodiky
testovania — vysledky su vystupom tohto kroku — v pripade, Zze sa maja chyby
opravit, tak sa pokracuje od kroku opisaného v kapitole 8.2, ak sa chyby nemaju
opravit’ tak sa postupuje podl'a kroku opisaného v kapitole 8.4

Manazér kolizii identifikuje konflikty zapri¢inené novymi zmenami

a.

prehl’ad o siboroch so zmenami sa riadi cez okno prostredia TortoiseSVN,
ktoré sa vyvola cez kontextové menu nad prieCinkom, ktory obsahuje
zmenené stbory — ,, TortoiseSVN“ — ,.Check for modifications*
skontrolovanie zmien v ulozisku ,, Check repository “
porovnanie zmenenych suborov sverziou v tlozisku cez porovnavaci
nastroj (nastroj je sucastou TortoiseSVN — v pripade suborov aplikécie
Microsoft Word sa porovnavanie vykonava v tejto aplikacii) — vyvolanie
nastroja cez kontextové menu nad siborom — ,, Compare with base *
vytvorenie informaéného textu, v ktorom je zaznamenané miesto vyskytu
kolizie alebo konfliktu:

V pripade zlucitel'nej kolizie je informacia v tvare:

<nédzov sUboru>: <¢isla riadkov alebo identifikécie objektu,

ktorého sa kolizia tyka v zmenenom subore> -:- <¢isla riadkov alebo
identifikécie objektu, ktorého sa kolizia tvka v subore uloziska>

3.

V pripade nezluciteného konfliktu sa postupuje rovnako ako pri
kolizii, ale na zaciatku riadku sa pouzije kl'a¢ové slovo ,,Konflikt:*

odoslanie textu elektronickou poStou konatelovi zmien, ktory zmeny
vytvoril

body d. ae. sa nemusia vykonavat' ak je manazér kolizii stasne aj
konatel’ zmien alebo ak si mézu priamo vydiskutovat’ konatelia koliznych
zmien svoje Upavy

Vv pripade ak nevznikli ziadne chyby a ani kolizie a konflikty, tak sa pokracuje

krokom opisanym v kapitole 8.6

d. Vratenie zmien

Tento krok sa vykonava ak sa ma vratit’ stav zmeneného suboru/stiborov do stavu pred
vykonanim zmien — vratenie sa tyka vSetkych zmien od zaciatku procesu.

Vstup:
Vystup:

upravena lokalna kopia vyvojovej vetvy z tloziska

stav lokalnej kdpie, ktory bol pred vykonanim zmien

Zodpovedny: Konatel’ zmien

1.

vyvolanie kontextového menu nad prie¢inkom, ktory obsahuje zmenené subory
a zvolenie ,, Revert

oznacenie vSetkych stborov, ktorych sa zmeny od zaliatku procesu tykali
a potvrdenie vratenia

e. Riesenie kolizii a konfliktov

Manazér konfliktov v spolupraci s konatel'om zmien, ktory zmeny vytvoril vyriesi kolizie
a konflikty, ktoré zmenami vznikli.
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Vstup: upravend lokalna kopia vyvojovej vetvy z tloziska a informacia
o0 vyskyte kolizii a konfliktov
Vystup: upraven¢ subory, ktoré boli pdvodne zmenené konatel'om zmien

Zodpovedny: Konatel’ zmien, ManaZér kolizii

Hlavnym cinitel'om v tomto kroku je konatel’ zmien:

1. zobrazenie prehladu o suboroch so zmenami v okne prostredia TortoiseSVN,
ktoré sa vyvolad cez kontextové menu nad prieCinkom, ktory obsahuje zmenené
stbory — ,, TortoiseSVN* — , .Check for modifications*

2. porovnanie zmenenych suborov s verziou Vv ulozisku cez porovnavaci nastroj
TortoiseMerge (nastroj je stucastou TortoiseSVN — v pripade suborov aplikacie
Microsoft Word sa porovndvanie vykonadva v tejto aplikacii) — vyvolanie
nastroja cez kontextové menu nad suborom — ,, Compare with base *

3. vyhladanie problémového miesta podla informacie od manazéra zmien a jeho
odstranenie — v pripade kolizie sa rozhodne ¢i sa ma vlozit’ neznama ¢ast’ siboru
z uloziska vlozit’ do meneného suboru, v pripade konfliktu sa rozhodne ¢i sa ma
pouzit’ verzia, ktora je v ulozisku alebo verzia v lokalnej kopii — rozhodovanie je
na konatelovi zmien, v pripade ak si konatel zmien nie je isty ako sa ma
rozhodnit’ alebo ak manazér vydani stanovil, ze konatelia zmien nemaju
pravomoc svojvolne zaznamendvat zmeny, tak konatel zmien konzultuje
rozhodnutia s manazérom kolizii — ak manazér kolizii nie je schopny na zaklade
existujucich informdcii rozhodnut, tak sa na konzultaciu prizve aj konatel
zmien, ktory zaznamenal v tloZisku cGast’ suboru, ktora je v kolizii alebo
v konflikte

4. opakovanie kroku 3 az pokym nie su vyriesené vsetky kolizie a konflikty

5. pokracuje sa krokov opisanym v kapitole 8.3

f. Zaznamenanie zmien

Zosynchronizovanie lokalnej kdpie s centralnym uloziskom — zaznamenanie zmien do
uloziska.

Vstup: upravend lokélna kopia vyvojovej vetvy z tloziska s vyrieSenymi
koliziami a konfliktami
Vystup: zaznamenané zmeny Vv centralnom ulozisku systému SVN

Zodpovedny: konatel’ zmien

1. vyvolanie kontextového menu nad prieCinkom, ktory obsahuje zmenené stbory
a zvolenie TortoiseSVN — , Get lock” — uzamkne sa pristup suborom —
opakuje sa az pokym nie je operacia Uspesna

2. vloZenie informacnej spravy pre ostatnych konatel'ov zmien

e Ak sa zmeny tykaju pridavania nového obsahu sprava je v tvare:

ADD: <né&zvy suborov, ktorych sa zmeny tvkaju oddelené &¢iarkou>: <slovny
opis zmien vystihujtci podstatu - C¢o bolo pridané>

e Ak sazmeny tykaju Upravy obsahu sprava je v tvare:

EDIT: <ndzvy suborov, ktorych sa zmeny tykajt, oddelené &iarkou>: <slovny
opis zmien vystihujtci podstatu - ¢&o bolo zmenené>

e Ak sazmeny tykaju opravy chyby sprava je v tvare:

10
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FIX: <nédzvy suborov, ktorych sa zmeny tyvkaju, oddelené ciarkou>: <slovny
opis zmien vystihujuci podstatu - ¢o a ako bolo opravené>
3. vyvolanie kontextového menu nad prie¢inkom, ktory obsahuje zmenené subory
a zvolenie ,, Commit*
4. oznacenie vSetkych suborov, ktorych sa tykali zmeny od zaciatku procesu
vlozZenie spravy rovnakym sposobom ako v bode 2 a potvrdenie zaznamenania
6. vyvolanie kontextového menu nad prie¢inkom, ktory obsahuje zmenené subory
a zvolenie ,, Commit*
7. oznaCenic vSetkych suborov, ktorych sa tykalo uzamknutic v bode 1
a potvrdenie uvol'nenia zdmku

o
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|. Preberaci protokol

V tejto Casti sa nachddza preberaci protokol,
ktory tim pouzival pri odovzdéavani projektov.

Autor: Matej P. (1.11.2010, 13.12.2010, 11.5.2011)
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