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m Tim

Bc. Andrej Babinec

Uspesne absolvoval bakalarske $tidium na FIIT STU v odbore Informatika.
Ovlada tvorbu aplikacii v jazykoch C, Java a PHP. Taktiez ma skusenosti s
HTML, CSS a SQL. VSetky tieto znalosti aplikoval pri tvorbe svojej bakalarske;j
prace ,Editor dopravnych udalosti v prostredi webovej mapy.“ K jeho vyznacnym
vlastnostiam patri u€enlivost’ a otvorenost k nadobudaniu novych poznatkov.

Bc. Matej Budzel

Absolvoval bakalarske Studium na FIIT STU v Bratislave. PocCas tvorby
bakalarskej prace nadobudol skusenosti s pracou s virtualnym priestorom za
vyuzitia Java3D. Ovlada teda jazyk Java a tiez aj zaklady HTML, C, Flash a
SQL. Venuje sa praci s pocCitacovou grafikou Adobe Photoshop (GIMP), Adobe
lllustrator (InkScape), Blender, Cinema4D. Je precizny a dochvilny.

Bc. Martin Mihalik

Bakalarske studium absolvoval na FIIT STU v odbore PSS. Ma praktické
skusenosti s programovanim v jazykoch C, C++, C#, Java, PHP, HTML, CSS a
taktiez ma s tvorbou Flash animacii, ako aj s tvorbou grafickych ilustracii, ktoré
nadobudol po€as Studia a tvorby bakalarskej prace. Rad sa uci pracovat s
novymi modernymi technolégiami a prehlbuje svoje doterajSie vedomosti. Jeho
vyznacnou vlastnostou je spolahlivost a zodpovedny pristup k praci.

Bc. Matej Podstrelenec

PocCas studia na FIT STU, odbor PSS, ziskal okrem zakladov sietove;j
problematiky i skusenosti v oblasti programovania. Momentalne sa venuje
programovaniu v platforme .NET, Specialne web-aplikaciam. Svoje poznatky
prehlbuje okrem Studia na fakulte i v zamestnani kde pracuje ako programator
na oddeleni IT vyvoj. Ma rad pracu v time, je zodpovedny a nikdy sa nevzdava.

Bc. Darius Silhar

Je absolventom bakalarskeho Studia FIIT STU a jemu najblizSou oblastou IT je
grafika atvorba webovych stranok a systémov s rozSirenou funkcionalitou.
Tvorbe RIA sa venoval aj v bakalarskej praci, ale s taziskom na vyuzitie prvkov
sémantického webu. Pocas Studia ziskal skusenosti s programovacimi jazykmi
C, C++, C#, Java, a s technologiami HTML, XML, CSS, Silverlight, SQL.
Ostatné tri roky pracuje ako ucitel v jazykovej Skole, kde sa obohatil aj o
skusenosti s pracou s fudmi a s pracou v time.

Bc. Vladislav Zalesak

Po dlhych rokoch uspesne absolvoval bakalarske Studium na FIIT. PoCas studia
ziskal a prehibil znalosti s programovacimi jazykmi C++, C# a Java. Rovnako
ziskal potrebné poznatky z oblasti softvérového inzinierstva, metodikou a
jazykom UML. Nadobudnuté znalosti zuzitkoval vramci bakalarskej prace na
tému "Vizualizacia meniacich sa grafov".
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Ponuka na tému
m Dizajn s pouzitim obohatenej reality

m Zadavatel témy: Ing. Juraj Stefanovié, PhD.

m Motivacia k rieSeniu témy:

Najva¢Sou motivaciou na pracu na tejto téme je pre nas tim jej efektnost, ale s
nou aj ruka v ruke iduca efektivnost vystupu, ktory sa da vytvorit. Tym, Ze
zameranie je sustredené na zvySenie intuitivnosti prace fudi s pocitami
integraciou realneho sveta s virtualnym sa otvara nielen mnoho moznosti
vyslednych rieSeni, ale aj Siroké spektrum praktického vyuZzitia. Prave tato
otvorenost robi tuto tému pre nas pritazlivou a nabada k ,hraniu sa“ s réznymi
technolégiami a postupmi. A vSetci vieme, Ze praca hrou je vzdy zabavnejSia a
viac motivujuca k lepSim vykonom, a teda aj k zaujimavejSim vysledkom.

Pritom lakava je uz len samotna moznost’ vytvorenia aplikacie, ktora efektne
spoji virtualny svet s tym realnym. Zadanie témy naznacCuje toto prepojenie
svetov v prvom rade cez obraz, o v kontexte vypoctovej techniky naznacuje
pracu s grafikou, ku ktorej maju mnohi ¢lenovia nasho timu pozitivny vztah.
NavySe Matej Budzel uz ma skusenosti s pracou s virtualnymi priestormi z
tvorby bakalarskej prace a ma zaujem pokraCovat' v tejto oblasti aj pri tvorbe
diplomovej prace.

V' neposlednom rade nas motivuje k vyberu tejto témy aj osoba pana
Stefanovi€a, ktorého pozitivny a optimisticky pristup urc€ite poméze k udrzovaniu
celkovej pracovnej moralky v time na vysokej urovni.

m Koncepcia rieSenia:

RieSenie by bolo urCené, tak ako je navrhnuté v zadani, pre interiérovy dizajn.
Princip by spocival v snimani pouzivatelského priestoru kamerou v realnom
Case, pricom na vytvorenie jeho virtualnej reprezentacie by sa vyuzila napriklad
v zadani spominana platforma ARToolKit. Jednalo by sa v prvom rade o
identifikovanie stien alebo inych, vacSich objektov ako napriklad skrifia Ci
sedacka. Nasledne by sa do tohto priestoru vkladali objekty, ktoré by mohli byt
dvoch typov — uz vopred vytvorené 3D modely nabytku a doplnkov alebo
zakladné utvary ako kvader, gula, ihlan, kuzel, z ktorych by si mohol pouzivatel
navrhnut vlastnu schému nabytku a tu by umiestnil do priestoru. Pre
zrealizovanie druhej moznosti by bolo potrebné vytvorit editor, v ktorom by sa
takéto komplexnejSie utvary dali vytvorit prave editaciou parametrov
spominanych jednoduchS$ich objektov — pozicia, velkost, rotacia, farba, textura.
Okrem vkladania novych objektov by bola uzitona aj virtualna Uprava tych
realnych a to aspon v takej miere aby sa dali menit farby stien.

Vytvoreny systém by mal urCite umoznovat zmenu pozicie kamery v priestore
aby sa umiestnenie virtualnych objektov dalo lepSie zhodnotit.

Takyto systém by dokazal najst uplatnenie nielen v interiérovych Studiach kde
by zéakaznikom pomohli lepSie namodelovat' ich predstavy, ale bol by vhodny aj
pre bezného pouzivatela v domacnosti, ktory by si takymto spésobom dokazal
aj sam navrhnut zmeny vo svojom domove.
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Ponuka na tému
B Sprava studentskych projektov na fakulte

m Zadavatel témy: Ing. Matej Makula, PhD.

m Motivacia k rieSeniu témy:

Sprava Studentskych projektov na fakulte nas ako téma v ramci predmetu
Timovy projekt zaujala a rozhodli sme sa ju zaradit do naSej ponuky. Ako tim by
sme radi svoje doposial nadobudnuté skusenosti a poznatky vyuzili pravé pre
dosiahnutie cielov tejto témy, Specifikovanych na prvej prednaske Timového
projektu. Po odbornej stranke sme presvedéeni, ze spifiame kritéria pre
vytvorenie takéhoto systému, nakolko Cast timu sa aktivne zucastrnuje na tvorbe
internetovych aplikacii v pracovnom zivote, do istej miery podobnym ako je
spominany systém.

Téma poskytuje niekolko vyziev ako vytvorenie systému, z ktorého by
prosperoval nielen nas tim v ramci predmetu, ale i dalSie generacie Studentov
rieSiace Ci uz bakalarsky, diplomovy alebo rovnako ako i my, timovy projekt.
Skutocnost, Ze by vytvoreny systém bol i redlne pouzivany fakultou nas pre
vyber tejto témy motivuje najviac a zaroven nas nuti pristupovat’ k rieSeniu danej
problematiky so zodpovednostou a usilim zostrojit tento systém co najlepSie.
Pomedzi vyzvy v neposlednom rade patri i fakt, Ze systém s podobnym
zameranim uZ je v prevadzke. NasSou ulohou bude teda podrobne analyzovat
doterajSi systém, odhalit nedostatky a vytvorit novy systém, ktory bude co
najlepsie spinat poZziadavky pouzivatela a poskytne mu dokonalu interakciu.

m Koncepcia rieSenia:

RieSenie tejto témy by bolo realizované tak aby spifialo body zahrnuté v struénej
Specifikacii. Popri uz definovanych bodoch by sa na$ tim pokusil priniest do
systému i nové prvky a napady, s ktorymi prisli jednotlivy ¢lenovia do kontaktu
praci uz s existujucim systémom Yonban alebo napadmi ziskanymi pocas
odbornej praxe. Pri vytvarani nového rieSenia by sa analyzoval systém Yonban
tak aby jeho povodna funkcionalita doplnena o nové prvky bola prenesena do
nového systému. RieSenie by po konzultacii s veducim projektu mohlo byt
implementované v modernych nastrojoch pre tvorbu webu ako je .NET, HTML,
PHP a dalSie. Zaroven by sa pri navrhu rieSenia kladol samostatny déraz na
bezpeCnost systému aby poCas jeho neskorSieho pdsobenia nenastali
pouzivatelom Ziadne neprijemné komplikacie. Systém pocas vybranych obdobi
mdze podliehat naporu pouzivatelov a preto vznika potreba navrhnut systém
tak aby ponukal pouzivatelovi prijemnu skusenost' a spolahlivost pri vykonavani
jednotlivych krokov. Samotné rieSenie mdze zahfnat i prepojenie systému na
Akademicky informacny systém (AIS) pre ufahCené prihlasovanie do systému
rovnako i konzistenciu dat.

Takto navrhnuty systém dokaze splnit’ kladené poziadavky, najst tak uplatnenie
na fakulte a v neposlednom rade priniest novy nadych do spravy Studentskych
projektov na fakulte.

mE3nm



Ponuka na tému
m Tvorba rozvrhov

m Zadavatel témy: Ing. Miroslav Galbavy

m Motivacia k rieSeniu témy:

Prva vec, ktora nas tim na tejto téme uputala, bol jej realny charakter a
pouzitelnost. Vyhovuje nam Ze na rozdiel od mnohych tém, tato sa zaobera
problémom, ktory je skutoCny, je nam ddverne znamy a jeho rieSenie by mohlo
a malo byt prinosné a uZzitoCné.

Dal$im pozitivom pre nas je, Ze tento projekt v sebe zahffia mnoZstvo
podproblémov z naozaj rozlicnych sfér tvorby softvéru. Je to vyhoda, pretoze
kazdy Clen nasho timu sa zameriava a zaujima o inu oblast, a to znamena ze je
velka Sanca Ze vSetci si pri rieSeni najdeme ,to svoje®.

V neposlednom rade tato téma ponuka otestovanie si svojich teoretickych
vedomosti a zru€nosti na praktickom probléme a vzhfadom na to, ze je velmi
komplexna, a teda nebudeme robit ,vSetci vSetko“, povazujeme tuto tému za
idealnu na odskusanie nasich schopnosti spolupracovat' v time.

m Koncepcia rieSenia:

KedzZe sa jedna o rozpracovany systém, nasim cielom by bolo, velmi abstraktne
povedané, dosiahnut C€o najvacsiu efektivitu a funkénost tohto systému.
Uvadzame niekolko napadov ako to dosiahnut, a kedze zatial podrobne
nepozname sucasny stav, su dost vSeobecné.

Nie velmi atraktivnhou, ale o to dblezitejSou sucCastou rieSenia bude hladanie a
odstrafiovanie chyb z existujuceho systému a zjeho modulov, ktoré uz su
hotové, a z ktorych aj my budeme vychadzat.

Daélezité je aj to, aby Ziadna akcia nemusela byt vykonana zbyto¢ne dvakrat. To
napriklad znamena Ze ak sa niektoré informacie (ako napr. registrované
predmety, alebo pocet Studentov) uz nachadzaju v digitalnej forme (napr. systém
AIS), je Ziaduce aby tieto data nemuseli byt opat ru¢ne zadavané pouzivatelom.

KedZe systém umoznuje zadavat isté poziadavky a obmedzenia aj zo strany
pouzivatelov, v tomto pripade najma pedagogoy, je potrebné aby sa dali rozlisit
rézne urovne doblezitosti (od kapacity miestnosti, €asovych dispozicii a
vybavenia miestnosti, az po vzdialenost’ miestnosti od ucitelovho kabinetu). Je
teda velmi pravdepodobné, ze pre volne zadavané poziadavky nebude ani pri
optimalnom algoritme existovat’ uplne vyhovujuce rieSenie. Vtedy sa bude najprv
upustat od najmenej dolezitych Zelani.

Dalej by sme sa mali postarat o to, aby systém poskytoval kazdej skupine
pouzivatelov prehlfadné, intuitivne a aspon trochu atraktivne grafické prostredie
prostrednictvom internetu, z ktorého by mali pristup ku vSetkej funkcionalite, na
ktoru su opravneni.
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m Priloha A — Poradie tém podla priority

© NOoO Ok WN =

9.

Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Portal pre &asopis (Casopis)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)
Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)
Objektové ulozisko dat (Ulozisko)

Prispésobitelny Widget (Widget)

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

10. Evolu¢ny simulator umelého zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)
11. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)
12.Virtualna FIIT (VFIIT)

13. Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

14.3D graficka podpora vyhlfadavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
15.Vyhladavanie a spristupnenie citacii (Portal)

16. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore (Vizualizacia)
17.Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

18.RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

19.Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)



B Priloha B — Rozvrh ¢lenov timu

Vladislav Zalesak

9-10 [ 10-11

Pondelok | Vsetci
Utorok Vsetci

Darius Silhar
Streda Andrej Babinec

Darius Silhar

Martin Mihalik

Matej Podstrelenec

Matej Budzel

Vladislav ZaleSak _
Stvrtok Vsetci
Piatok Vsetci

Doplriujuce pedagogické Stadium
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