Zapis z 2. stretnutia timu ¢.18

Datum:
Cas:

Miesto:

Pedagog:

Uc¢astnici:

Zapisal:

11.10.2010
11:00
D-03, FIIT STU BA

Ing. Juraj Stefanovic, PhD.

Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhdr, Be. Viadislav Zdlesdk

Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Uvodné stretnutie, rozdelenie roli a prvych tloh.

Vyhodnotenie uloh z predoslého tyZdina

ID | Uloha Clen Datum Termin Stav
timu zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebicha

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu | Matej P. | 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

1.3 | Pripravenie zakladaca na Dérius 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
dokumentéciu, ivodnej strany

1.4 | Vyhladat’ informacie o podobnych | Andrej 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
projektoch Martin

1.5 | Nastudovat prehl’ad technologii, Vladislav | 4.10.2010 | 11.10.2010 OK
ktoré mozno pouzit’ na tvorbu
obohatenej reality

Opis stretnutia

1. Dario priniesol zaklada¢ na dokumentaciu, v ktorom bola zalozeny prvy zapis.

Prilozime aj dokument ponuky,

2. Zhodli sme sa na tom, ze sa od zadania nikam neodbocujeme — budeme teda pracovat’

na interiérovom dizajne pomocou obohatenej reality a vyuzijeme pri tom platformu

ARToolKit. Na zéklade toho sme si rozdelili ¢asti analyzy problémovej oblasti a

rozdelili sme si Glohy, tak ako je uvedené v tabulke.




a. Ocakavanym vysledkom do budtceho tyzdia je aspoii osnova v bodoch, aby sme

si podl'a toho vedeli upresnit’ d’alSie smerovanie a blizsie Specifikovat’ ilohy

Matej B. sa navrhol na vytvorenie a sprevadzkovanie repozitira SVN, aby sa dal

vyuzit’ aj pri tvorbe dokumentacie — bola mu pridelena tato iloha.

Dohodli sme sa na predbeznom plane na zimny semester:

a. do Siesteho stretnutia spracovat’ analyzu problémovej oblasti

b. do desiateho stretnutia vyhotovit’ prototyp

. Martin dostal na starost’ upresnenie planu.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Détum Termin
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. 4.10.2010 | 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010

2.1 | Analyza platformy ARToolKit Matej P. 11.10.2010 | 18.10.2010

2.2 | Vyhladat’ informadcie o rieSeniach vyuZzitia | Darius 11.10.2010 | 18.10.2010
obohatej reality Martin

2.3 | Analyza kamier Andrej 11.10.2010 | 18.10.2010

2.4 | Analyza SVN a vytvorenie repozitara Matej 11.10.2010 | 18.10.2010

2.5 | Analyza vizualizacnych kniznic a ndstrojov | Vladislav | 11.10.2010 | 18.10.2010

2.6 | Spisanie celosemestralneho planu projektu | Martin 11.10.2010 | 18.10.2010
a jeho zverejnenie na webstranke

Poznamka:

Na buducom stretnuti bude zapisovatel'om Andre;.




	Zápis z 2. stretnutia tímu č.18

