Zapis z 3. stretnutia timu ¢.18

Bc. Matej Podstrelenec, Be. Viadislav Zalesdk

Datum: 18.10.2010

Cas: 11:00

Miesto: D-03, FIIT STU BA
Pedagog:  Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Utastnici:

Nepritomni: Bc. Dario Silhdr

Zapisal: Bc. Andrej Babinec

Téma stretnutia

Diskusia 0 vykonanej analyze a spresnenie zacielenia projektu.

Vyhodnotenie tloh z predoSlého tyzdia

Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,

projektu a jeho zverejnenie na
webstranke

ID | Uloha Clen timu | Ddtum Termin Stav
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu | Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010 | prebieha

2.1 | Analyza platformy ARToolKit Matej P. | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

2.2 | Vyhl'adat’ informacie o rieSeniach | Darius 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
vyuzitia obohatenej reality Martin

2.3 | Analyza kamier Andrej 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

2.4 | Analyza SVN a vytvorenie Matej B. | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
repozitara

2.5 | Analyza vizualiza¢nych kniznica | Vladislav | 11.10.2010 | 18.10.2010 OK
nastrojov

2.6 | Spisanie celosemestralneho planu | Martin 11.10.2010 | 18.10.2010 OK

Opis stretnutia

1. Ucastnici stretnutia zreferovali ziskane poznatky vyplyvajice z uloh zadanych na

minulom stretnuti.

a. Matej P. stru¢ne analyzoval platformu ARToolKit a moznosti jej rozsirenia.




b. Vladislav analyzoval projekt AndAR vyuzivajuci ARToolKit uréeny pre mobilnu

platformu Android.

C. Andrej analyzoval moznosti zachytavania videa pomocou réznych zariadeni.

Na zaklade uvedenych poznatkov sa rozbehla diskusia ohl'adom vytvorenia aplikécie

pre platformu Android vyuzivajicu AndAR a fotoaparat mobilného

zariadenia(telefonu) pre zachytenie videa.

a. Diskusia ohl'adom vyuzitia QR koédu na identifikaciu objektov.

Navrh aplikécie, ktora by skenovala QR kody a na zaklade identifikacie objektu

pomocou QR kodu by aplikacia zistila tidaje o objekte. Takto ziskany objekt by bolo

nasledne mozné vykreslit’ do videa.

Po predchadzajtcej diskusii sme sa spolo¢ne zhodli pre orientdcia na platformu

Android.

Matej B. spisal zoznam technol6gii, ktoré budeme pri vytvarani nasej aplikacie

pouzivat'.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Ddatum Termin
zadania ukoncenia

1.1 | Graficky navrh stranky Matej B. | 4.10.2010 | 25.10.2010

1.2 | Vytvorenie webovej stranky timu Matej P. 4.10.2010 | 25.10.2010

3.1 | Dokoncenie analyzy platformy ARToolKit | Matej P. 18.10.2010 | 25.10.2010

3.2 | Vyhladat’ d’alSie informécie o rieSeniach Martin 18.10.2010 | 25.10.2010
vyuzitia obohatenej reality

3.3 | Dokoncenie analyzy kamier Andrej 18.10.2010 | 25.10.2010

3.4 | Analyza vyuzitia AR v mobiloch Matej B. 18.10.2010 | 25.10.2010

3.5 | Analyza QR koédu Matej B. 18.10.2010 | 25.10.2010

3.6 | Dokoncenie analyzy vizualiza¢nych kniznic | Vladislav | 18.10.2010 | 25.10.2010
a nastrojov

Poznamka:

Na budiicom stretnuti bude zapisovatel'om Vladislav.




