Zapis z 8. stretnutia timu ¢.18

Datum: 29.11.2010
Cas: 11:00
Miesto: D-03, FIIT STU BA
Pedagog:  Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Utastnici: Bc. Andrej Babinec, Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk
Zapisal: Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Vyhodnotenie priebehu prototypu, urenie poslednych implementa¢nych tloh k

prototypovaniu

Vyhodnotenie uloh z predosSlého tyzdna

ID | Uloha Clen timu | Ddtum Termin Stav
zadania ukoncenia

6.2 | Vytvorenie ukazkovej aplikécie, ktorej Dérius, 15.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.
cielom je nacitat’ z QR kdédu informéacie Martin

6.4 | Vyskum vytvarania 3D modelov. Vytvorenie | Andrej 15.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.
modelu na prototyp.

7.1 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie pre Matej P., | 22.11.2010 | 29.11.2010 OK
NyARToolKit, testovanie cez skutocné Vlado
zariadenie

7.2 | Rozpracovat use case modely Matej B. | 22.11.2010 | 29.11.2010 OK

7.3 | Vyskusat’ vyuzitie kamery na virtudlnom Matej B. 22.11.2010 | 29.11.2010 OK
stroji so systémom Android

7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 29.11.2010 Rozprac.

Opis stretnutia

1. Matej B. oznamil, ze pokusy pracovat’ s Androidom na virtudlnom stroji zlyhali.
K stroju sa sice podarilo pripojit’ z prostredia Eclipse, ale nepodarilo sa sfunk¢nit
webcameru.

wmn

Diskutovali sme o vytvorenych pripadoch pouzitia
Diskutovali sme 0 navrhu rieSenia — spiSe ho Matej B.

4. Dério oznamil, Ze je problém sfunk¢nit’ rozpoznavanie QR kodu cez aplikaciu
v telefone — pracovali sme na to spolu, zatial’ neuspesne — uloha sa presuva do
dalSieho tyzdia



5.

6.

Andrej nas oboznamil so svojim pokrokom v praci s aplikaciou na tvorbu 3D modelov
— buddtci tyzden by mal mat’ vytvorené prvé modely

Vlado a Matej P. predviedli ukazkovu aplikaciu vytvorenu cez Andar (aplikacia
priamo pre Android, vyuzivajuca ARToolKit) — rozhodli sa, Ze namiesto ARToolKitu
budt pouzivat’ Andar.

Martin nas oboznamil so svojim pokrokom pri tvorbe grafického rozhrania — vytvoril
jednoducht ukazku s niekol’kymi tlac¢idlami — do buduceho tyzdna aplikuje poznatky
pre nase potreby.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID | Uloha Clen timu | Dditum Termin
zadania ukoncenia
6.2 | Dalsi vyvoj ukazkovej aplikacie, ktorej Darius, 22.11.2010 | 6.12.2010
cielom je nacitat’ z QR koédu informacie, Martin
testovanie cez skutocné zariadenie
6.4 | Vytvorenie d’alSich modelov pre prototyp. Andrej 22.11.2010 | 6.12.2010
7.4 | Vytvorenie ukazkového grafického rozhrania | Martin 22.11.2010 | 6.12.2010
8.1 | Spisanie navrhu systému Matej B. 29.11.2010 | 6.12.2010
8.2 | Vytvorenie vlastnej aplikécie s vyuzitim Matej P., |29.11.2010 | 6.12.2010
Andar Vlado
Poznamka:

Na budiicom stretnuti bude zapisovatelom Andrej.




