Zapis z 12. stretnutia timu ¢.18

Datum: 4.3.2011
Cas: 11:00
Miesto: e-mailova konferencia
Pedagog: Ing. Juraj Stefanovic, PhD.
Ukastnici:  Bc. Matej Budzel, Bc. Martin Mihalik,
Bc. Matej Podstrelenec, Be. Darius Silhar, Be. Viadislav Zalesdk
Zapisal: Bc. Matej Budzel

Téma stretnutia

Kontrola stavu prebiehajucich uloh

Vyhodnotenie tloh z predoslého tyzdia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin Stav
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 25.2.2011 |4.3.2011 Rozprac.
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 25.2.2011 | 4.3.2011 Rozprac.
Matej P.

11.3 | Presktimanie moznosti zobrazenia modelu | Matej B. 25.2.2011 |4.3.2011 OK
pomocou AndARu, vytvorenie 3D
modelov

11.4 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Dérius 25.2.2011 |4.3.2011 Rozprac.
funguje ukladanie suborov

Opis stretnutia

1.

Z viacerych osobnych dovodov sa nemohli 4 ¢lenovia dostavit’ na osobné stretnutie,
tak sme si prostrednictvom e-mailov vymenili poznatky, postrehy a skisenosti

Z uplynulého tyzdia

Vladovi sa pokazil notebook, takze prakticky nepokrocil a analyzou a implementaciu
serverovej Casti aplikdcie. Preskimanie problematiky sa prestiva o tyzden

Martin a Matej P. sa zatial’ netispe$ne pokusali volat’ ¢itacku kodov ZXing z nasej
aplik&cie pomocou Intentu. Zvazuju vyuzitie iného API na ¢itanie QR kodov. K tvorbe
GUI sa teda zatial’ nedostali. Ich tlohy sa prestivaju na d’alsi tyzden.

Dérius po dohode s Matejom B. usudili, ze pouzitie databazy bude vhodné na
ukladania dat. VV kombinacii s ukladanim stborov.

Matej B. preskumal podrobne AndAR a AndARModelViewer a usudil, Ze bude
potrebné vykonat’ dontho zasahy a upravit’ ho tak, aby vyhovoval nas§im potrebam




a vytvoril zékladné 3D modely na testovanie funkcionality. Do buduceho tyzdna
implementuje funkcionalitu, ktora vytvori zakladni scénu, kde sa priradia v nim

vytvorenym markerom vyrobené 3D modely.

Ulohy do d’alSieho stretnutia

ID Uloha Clen timu | Datum Termin
zadania ukoncenia
11.1 | Analyza serverovej Casti aplikacie Vlado 25.2.2011 | 11.3.2011
11.2 | Vytvorenie GUI, preskimanie Zxing intent | Martin 25.2.2011 | 11.3.2011
Matej P.

11.3 | Prestudovat’ SQLLite databazu, ako Darius 25.2.2011 | 11.3.2011
funguje ukladanie suborov

11.4 | Vytvorenie vlastnych markerov a ich Matej B. | 4.11.2011 | 11.3.2011
pouzitie v nasSej aplikacii

Poznédmka:

Na budiicom stretnuti bude zapisovatel'om Darius.




