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B) Uvod guhssz)

B.1 Ucéel dokumentu

PredloZena dokumentécia obsahuje vSetky dokumenty stivisiace s riadenim projektu
v predmete Tvorba softvérového systému v time na tému Simulated Car Racing
Competition 2011. Dokumenty boli vytvarané priebeZne s ciefom sprehladnit pracu

a zdokumentovat vynaloZené usilie pri praci na projekte.

B.2 Prehl'ad dokumentu

Tento dokument obsahuje nasledujtice casti:

Ponuka: je to dokument, ktorym sme sa uchadzali o pridelenie témy na
rieSenie v ramci timoveého projektu na tému: Simulated Car Racing Competition
2011. Ponuka obsahuje predstavenie jednotlivych ¢lenov timu, motivaciu pre
vyber danej témy a ndvrh mozného riesenia.

- Plan projektu: v tejto sekcii uvadzame plan projektu vypracovany na zaciatku
zimného semestra, tzv. hruby plan na zimny a letny semester. Do tejto sekcie
sa postupne doplfaji jednotlivé zjemnené kratkodobé  plany
v chronologickom poradi.

- Ulohy ¢lenov timu: v tejto ¢asti uvddzame rozdelenie manazérskych funkcif
jednotlivych ¢lenov timu ako aj kratkodobé ulohy c¢lenov timu s datumom
predpokladaného ukoncenia.

- Podporné prostriedky ametodiky prace: tato cast obsahuje popis
podpornych prostriedkov pre manazment projektu, ako aj metddy, postupy
a Sablony na tvorbu dokumentov na ktorych sa tim dohodol.

- Zapisnice zo stretnuti: obsahuje zapisy zo spolocnych timovych stretnuti.

Kazdy jeden zdpis obsahuje vyhodnotenie tloh z predchadzajticeho stretnutia

ako aj opis priebehu stretnutia a pridelenie uloh na dalsi tyZzden pre

jednotlivych ¢lenov timu.

B-1
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@) Ponuka

Tato kapitola obsahuje dokument vypracovany za tcelom ziskania projektu.

C-1
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1. Clenovia timu e

Bedndr Maros, Bc. Absolvent bakalarskeho studijného programu
Informatika na FIIT STU, ktory zavrsil bakaldrskou pracou na tému
Multimedidlny vyucbovy systém, vktorom boli vyuzité technoldgie
ASP.NET, MsSQL, JavaScript, Flash, Ajax. Na skole ziskal vedomosti
o objektovom programovani (C++, JAVA, C#) a znalosti vo vSetkych fazach
vyvoja softvérovych systémov. Vo firme zastava poziciu Web Developera
vyuzivajuci jazyky PHP, SQL, jQuery, Ajax, kde vyvoj je zamerany na
webové aplikacie pre firemny CMS systém.

| Bréek Adam, Bc. Absolvent bakalarskeho programu Informatika na FIIT STU.
Pocas prvostupniového vysokoskolského studia si zlepsil svoje vedomosti
v procedurdlnom  programovani, po nauceni objektovo-orientovane;
paradigmy vsSak pri rieSeni uloh v prevaznej miere vyuziva jazyk JAVA.
Pocas inzinierskeho Stidia sa okrem softvérového inzinierstva planuje
venovat najmad umelej inteligencii (Neurdnové siete, Evolucné algoritmy,
Kognitivna veda), ktorou sa zaoberal aj vo svojej bakalarskej praci Konstrukcia diagnézy
chybného spravania sa zlozitych systémov.

Bris Marek, Bc. Absolvent bakalarskeho studijného programu Informatika na
FIIT STU, pocas ktorého ziskal sktisenosti s programovacimi jazykmi C,
JAVA, srelaénymi databdzovymi systémami ako MySQL, s webovymi
technoldgiami HTML, CSS a modelovacim jazykom UML. V bakaldrskej
praci Vytvaranie prezentacii si osvojil pravidla interakcie cloveka s pocitacom
a uplatnil objektovo-orientované programovanie. V ramci r6znych studijnych
projektov sa podielal na vSetkych fazach zivotného cyklu vyvoja softvéru.

Florek Marian, Bc. Absolvent bakaldrskeho programu Informatika na FIIT
STU. Pocas stadia vyuzival v prevaznej miere objektovo orientovany pristup
programovania s preferovanym programovacim jazykom JAVA. Okrem
jazyka JAVA sa oboznamil s pracou aj v inych jazykoch ako C/C++, HTML,
_ PHP, JavaScript, znackovacom jazyku XML, modelovacom jazyku UML a
it d | relaénymi databazami. Stdium zavi$il bakalérskou pracou s nazvom "Media
server pre VoIP komunikdciu" v ktorej preukazal znalosti potrebné pocas vyvoja softwaru,
od analyzy, cez ndvrh, k samotnej implementdcii a testovaniu.

Juhdsz Vojtech, Bc. Prvy stupen vysokoSkolského vzdelania absolvoval na
FIIT STU kde sa oboznamil s programovacimi jazykmi, ako st Java, C/C++,
= databazové systémy a jazyk SQL. Pocas Studia ziskal poznatky z vytvarania

. softvérovych systémov zastresujuc analyzu, ndvrh, dokumentdciu,
~ ~ w implementdciu, testovanie softvéru a jeho prezentdciu. Obozndmil sa s
a ‘ nastrojmi podporujucimi rozne fazy vyvoja softvéru, napriklad jazyk UML a
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rozne podporné nastroje (IBM Rational Software Architect, Magic Draw UML) i r6zne
vyvojové prostredia (Eclipse, NetBeans, MS Visual Studio). V poslednych rokoch pdsobi vo
firme ktora je lidrom na trhu informac¢nych technolégii v Spanielsku a v latinskej Amerike.
Pri svojej praci najviac pouziva jazyky Java, SQL, HTML, JavaScript, XML. V praxi sa
podielal na vyvoje viacerych softvérov a webovych stranok ¢i portalov.

Kosmel Juraj, Bc. Je absolventom bakalarskeho stadia na FIIT STU. Pocas
Stadia na tejto fakulte si rozsiril svoje vedomosti z procedurdlneho
programovania o jazyk C a nadobudol nové vedomosti v oblasti objektovo
orientovanej paradigmy vjazyku Java, ktory vyuzil pri rieSeni vacsiny
zadani. Vo svojej bakaldrskej praci sa venoval ndvrhu aimplementdacii
[ ,Podporného prostriedku pre hodnotenie a overovanie vedomosti” pre
predmet Datové Struktary a algoritmy, ktory realizoval v skriptovacom jazyku PHP
v kombindcii s HTML, CSS, JavaScript a databazovym serverom MySQL. Na roznej tirovni
ovlada aj Pascal, Assembler ¢i notdciu UML (softvér IBM Rational Architect).

Valencik Ivan, Bc. Je absolventom bakalarskeho stadia v odbore
Informatika na FIIT STU, ktoré ukondil s diplomom Magna Cum Laude. Vo
svojej bakaldrskej praci, za ktorti dostal pochvalu od dekana, vypracovanej
na tému Vytvorenie inteligentného agenta subsymbolickym pristupom
umelej inteligencie sa zaoberal pouzitim umelej neurdnovej siete na
riadenie robota v simulovanom prostredi Robocode.V priebehu studia
a v doterajSej praxi sa oboznamil s Sirokym spektrom technologii, ale hlavne
s programovacimi jazykmi Java, C# a C/C++, pocitacovymi sietami, PKI a postupmi
softvérového inzinierstva. Okrem doteraz nadobudnutych vedomosti pri prdaci urcite
zuzitkuje aj vedomosti z pri projekte paralelne studovanych predmetov, medzi ktorymi st
napr. neurénové siete alebo grafy.
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2. Simulated Car Racing Competition 2011 vaencin

Inteligentné agenty maja Siroké vyuzitie na plnenie tloh v roéznych oblastiach. Z tohto
dovodu je uzitocné ¢o najlepsie pochopit a zlepsit ich spravanie. Na tento ticel je vhodné
vyuzit simulované prostredie, pricom za zaujimavé mozno povazovat hlavne také
prostredia, ktoré maja snahu svojim fyzikalnym modelom simulovat redlny svet. Jednym z
nich je The Open Racing Car Simulator (TORCS), ktorého doménou st automobilové
preteky.

TORCS framework je vynimocny tym, Ze poskytuje premysleny fyzikalny model zahrnajuci
prostredie pre interakciu plne autonémneho autopilota s okolim, siet senzorov a takmer
neobmedzené moznosti navrhu autopilota, od jednoduchého, staticky naprogramovaného s
uzavretou mnozinou schopnosti, cez autopilota so schopnostou natrénovat sa, az po
dynamicky sa zdokonalujaceho v redlnom case.

Pri vytvarani inteligentného agenta si je teda mozné vyskuasat rozne pristupy umelej
inteligencie na velmi praktickom probléme, akym riadenie vozidla urcite je. Mnohé
podproblémy budt zrejme efektivne riesitelné klasickym symbolickym pristupom, avsak
pre zlozitejSie situdcie bude urcite vhodné uvazovat aj nad pouzitim subsymbolického
pristupu k U, hlavne neurénovych sieti. Takto vytvorend problémova oblast pokryva
zaujmy celého timu a slubuje zaujimava pracu na celt dobu trvania timového projektu.
V etape rozvrhovania zastavok pilota v boxoch a nastavenia auta moézeme vyuzit dlhoroc¢ny
zaujem niektorych ¢lenov timu o motoristicky Sport po teoretickej a taktickej stranke.

Na danej tlohe je ldkava aj moznost overit a porovnat kvalitu vytvoreného rieSenia na stutazi
s ucastou timov z prostredia mimo nasej univerzity, ¢o je motivaciou k dosiahnutiu ¢o
najlepsieho vysledku a dobrej reprezentdcie svojej fakulty. Vedomie, ze clovek je pri praci
porovnavany s inou relevantnou pracou je totiz casto veImi dolezité.
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Koncepcia rieSenia (reek, valencik)

Cielom projektu je vytvorenie ¢o najuspesnejsieho autopilota, tato vlastnost vSak v sebe
zahfna pomerne odlisné aspekty v zavislosti od vyberu sutaze, ktorej sa nas robot zticastni.
V kratkosti preto prezentujeme nasu koncepciu pre obidve podujatia.

Championship

V prvej etape je potrebné pilota naucit jazdit na neznamej trati. Tu je potrebné zvladnut
zdkladné c¢innosti ako akcelerdciu, brzdenie, radenie a riadenie. Vznikajuce problémy ako
pretacavost auta ¢i preSmykovanie kolies je mozné odstranit zapracovanim fyzikalnych
zdkonov (odstrediva sila a iné) do pravidiel. V tejto fdze by pilot urditou konStantnou
rychlostou, dostatocne nizkou na absolvovanie vsetkych zakrut, presiel cely okruh a ukladal
si ziskané informadcie o trati.

V druhej casti bude snahou ndjst idedlnu stopu, ¢ize takt trajektoriu, ktord by umoznila
dosiahnut najvys$iu priemernt rychlost na jeden okruh. Po jej ndjdeni je mozné lahko
priradit optimalne rychlosti pre jednotlivé tseky trate.

Tretie fdza predstavuje preteky, pri ktorych musime zvladnut hlavne vyhybanie sa kolizidm
a predbiehanie. Toto chceme zabezpedit spociatku zakladnymi tkonmi ako korekcia smeru
jazdy a znizenie rychlosti, neskor prave tu je mozné zapracovat dynamické ucenie pomocou
konfrontacie s va¢sim poctom superov sliziacej na rozpoznanie vhodnych situdcii na
uskutocénenie predbiehacich manévrov.

Demolition Derby

Pre tento typ sufaze sa na prvy pohlad javi byt vhodnd kombindcia event-driven
architektiiry s prednastavenym spravanim. Vozidlo sa bude na trati pohybovat podla
vopred urcenych pravidiel, napr. nebude zastavovat, aby sa nestalo Iahkym cielom, bude sa
vyhybat stredu plochy, aby nepttalo zbyto¢ne pozornost, ale nebude sa ani pohybovat prilis
pri kraji, aby malo moZznost uniknut protivnikom atd.

Pritom bude rozoznavat vyskyt urcenych situdcii, ktoré mozu byt rozdelené do troch skupin:
uto¢né, obranné a strategické. V pripade, Ze je rozoznany vyskyt viacerych situdcii, tak sa
vozidlo bude spravat podla tej s najvyssou prioritou (tie bude zrejme vhodné urcit
experimentdlne, vysokti hodnotu budi mat asi uz prebiehajuce utoky alebo thybné
manévre). Vyznam utoénych a obrannych akcii je samovysvetlujuci, pri strategickych
akciach ide o presun do vhodnej pozicie alebo o vyhnutie sa nebezpecnej pozicii.

Na ovladanie agenta v tomto druhu stitaze bude pravdepodobne mozné aplikovat aj viacero
pristupov znamych z prostredia Robocode, s ktorym ma sktisenost Ivan Valencik, ktory sa v
nom zaoberal stibojom inteligentnych agentov.
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3. Model pouzivatel'a pre jeho identifikaciu oy

V stcasnosti je vo vsetkych sférach spolocnosti a najma v oblasti informaénych technologii
sustredené obrovské mnozstvo udajov. Tieto tdaje st casto velmi citlivé a preto sa do
popredia dostavaju otazky ich ochrany proti zneuzitiu. Ochrana a zabezpecenie tidajov je
dnes diskutovanou témou na réznych forach a konferencidch. Doteraz pouzivané sposoby
zabezpecenia udajov su casto nepostacujice aje potrebné hladat nové techniky a moznosti
zabezpecenia.

Kazdy pouzivatel je jedinecny, a to jednak svojimi biometrickymi charakteristikami, ako aj
jedineénym spravanim sa a pouzivanim informacnych systémov. Tieto charakteristiky
iniciovali vyvoj softvérovych a hardvérovych prostriedkov umoznujucich ich rozliSovanie,
ziskavanie andsledné vyuzitie pri identifikdcii pouzivatela. Na druhej strane informacie
ospravani sa pouzivatela vsystéme umoznuju vytvorit model pouzivatela, ana jeho
zdklade predvidat spravanie a prisposobit systém predpokladanym poziadavkam
pouzivatela resp. pontiknuf pouzivatelovi adekvatne navrhy.

Sposoby zabezpecdenia vyuZzivajuce na identifikdciu pouzivatela biometrické charakteristiky
su este malo rozsirené a bezny pouzivatel s nimi pride do kontaktu len velmi zriedkavo.
Radi by sme sa s nasim timom podielali na rozvoji tejto oblasti, ¢o by nam realizacia tohto
zadania umoznila. Je pre nas vyzvou zuzitkovat svoje doteraz ziskané vedomosti pri rieSeni
takéhoto projektu a zaroven ich obohatit o nové schopnosti a zruénosti.

Clenovia timu ovladaju na roznej irovni viaceré programovacie jazyky a nastroje vyuzivané
v ramci zivotného cyklu softvéru. Svoje vedomosti vyuzili pri rieSeni zadani pocas Studia,
ale aj v ramci posobenia na trhu prace. Toto dava naSmu timu velmi dobré predpoklady na
uspesné zvladnutie tohto zadania.
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Koncepcia rieSenia iz, Kosmel)

Funkcionalita

Na zdklade zadania a doposial ziskanych informadcii z tejto oblasti je mozné realizovat
rieSenie viacerymi spdsobmi. Chceli by sme vytvorit podporny prostriedok, ktory by
umoznoval identifikovat pouZzivatela a mohol by byt pouzity v kombindcii so sucasnym
sposobom zabezpecenia pristupu k sluzbam a aplikaciam prostrednictvom prihlasovacieho
mena a hesla. Dalsiu moznost identifikacie vidime v aplikécii na monitorovanie spravania sa
pouzivatela. Tato aplikdcia by umoznovala zozbierat tidaje o praci a spravani sa pouzivatela
v systéme aich nasledné vyuzitie pri tvorbe analyz, Statistik resp. pri tvorbe modelu
pouzivatela.

API

Zakladom by bolo vytvorenie API na zistovanie dynamiky pouzivania klavesnice a mysi, t.j.
Cas stlacenia klavesy, interval medzi stlacenim dvoch klaves, medzi dvojklikom mysi a pod.
Toto API by umoziiovalo aj dals$im timom v budtcnosti nadviazat a pokracovat vo vyvoji
systému, pripadne vyuzit ho pri vyvoji vlastnych rieSeni.

Architektira

V ramci nasho konceptu by sme realizaciu rozdelili do dvoch casti, a to modul identifikujuci
pouzivatela na zdklade dynamiky pisania na klavesnici pri prihlasovani a modul na
monitorovanie spravania pouzivatela v systéme a vytvorenie modelu pouzivatela.

Databadza

Tieto dva moduly by boli podporované relacnou databazou, ktora by uchovavala udaje o
jednotlivych pouzivateloch. Tieto tdaje by boli vychodiskom pre tvorbu modelov
pouzivatelov.
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4. Portal pre casopis gunis)

N4as tim pozostava z ¢lenov s roznymi zameraniami, ale verime, Ze na kazdu tulohu v ramci
timového projektu vieme ndjst toho najlepsieho. KedZe vyvoj webového portalu sa nezaéina
a nekon¢i pri HTML - PHP — MySQL, myslime si, Ze mame vsetko k dispozicii na zvladnutie
tohto projektu. V naSom rozsiahlom time mozeme najst web dizajnéra a programatora i
¢lenov zameranych viac na analyzu alebo dokumentéciu softvéru.

Dolezitym faktom je aj sktisenost, ktoru tento projekt so sebou prindSa. Domnievame sa, ze
ak tento projekt tispesne vyrieSime, odbornici vyuzivajtci nas systém budd tou najlepsou
referenciou v buducnosti. Nezanedbatelnou motivacnou silou je aj hrdost, Ze sa budeme
moct podielat na dalSom vyvoji ACM Slovakia Chapter.

Navrh riesenia
Existuje viacero spdsobov na rieSenie projektu takéhoto typu, ale vzhladom na nase

skusenosti s technologiami sme zvolili DHTML podporovant zo servera pomocou PHP a
MySQL. Dalim dévodom na volbu spomenutych technoldgii je ich dostupnost.

Systém bude poskytovat nasledujice funkcionality:

1. web prezentacia casopisu
a. zobrazenie jednotlivych ¢lankov
b. zobrazenie najviac ¢itanych a najnovsich ¢lankov
c. moznost vyjadrif sa k jednotlivym ¢lankom formou pridavania prispevkov
d. moznost hodnotenia ¢lankov na zaklade rb6znych kritérii (¢i pomohol
pouzivatelovi, ¢i bol aktualny, atd. )
e. moznost nahldsenia plagiatorstva
2. podpora odovzdania ¢lankov
a. vlozenie ¢lankov ako suborov rézneho formatu (pdf, doc, html)
b. podpora pridania abstraktu vo viacerych jazykoch
c. podpora uvadzania zdrojov v r6znych formatoch
d. moZznost posielania sprav autorovi o posudkoch alebo prispevkoch pridanych k
clanku
e. moznost pisania clanku alebo prispevkov priamo na portdli v textovom
WYSWYG editore.
3. podpora posudzovania ¢lankov
a. moznost zadavania posudkov
b. moznost pisania posudkov priamo na portali v textovom WYSWYG editore
c. moznost vedenia diskusie s autorom alebo autormi k nejakému clanku
4. elektronickd kniznica
a. moznost prehladdvania v publikdcidch na zadklade viacerych kritérii (autor,
nazov, klucové slova, atd.)
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b. zoradovanie vysledkov vyhladdvania na zdklade relevantnosti voci dotazu
pouzivatela alebo na zdklade inych kritérii (datum vlozenia, autor, nazov atd.)
c. zobrazenie publikdcie on-line, bez stiahnutia samotnych suborov
Pri navrhu systému sa budeme snazit vytvorit aplikdciu ¢o najmodularnejsiu tak, aby sa
jednoducho dalo pridat dalSie moduly alebo nahradit existujice novsimi alebo
efektivnejSimi.

PouZivatelia systému

Systém je vytvoreny pre SirSiu verejnost, pricom musime rozliSovat rdzne typy
pouzivatelov. Presné urcenie prav pouzivatelov bude vyzadovat dalSie analyzy a
konzultacie s veducim projektu. Predbezne sme identifikovali nasledujuce skupiny
pouzivatelov:

1. Anonymny pouzivatel — portal bude vyuzivat ako zdroj zverejnenych dat

2. Autor - pouzivatel, ktory moze odovzdat ¢lanky a moze ich aj posudzovat.

3. Administratori — pouzivatelia, ktori kontroluju pribudajuce clanky, prispevky alebo
posudky.

Architektira systému

Systém pozostava z troch hlavnych casti:

1. Prehliadac pouzivatela — na jeho pocitaci vzdialeného od servera
2. Komunikaény kandl — Internet
3. Server — v sebe zahfnia datovu (databaza) a aplikacnu vrstvu, je jadrom celého systému.

Aplikacia

- Internet - | /

‘-’j DB

Koncovy pouzivatel

PouZivatel'ské rozhranie

Aj z vlastnych sktsenosti vieme, zZe zobrazenie nadbytocnych prvkov (neaktivne polozky v
menu, deaktivované polia vo formularoch) moze frustrovat pouzivatelov, ako aj to, ked
jednotlivé operdcie su hlboko vnarané v réznych menu. Prave preto bude pouzivatel'ské
rozhranie pozostavat zo spolocnych poloziek a z poloziek Specifickych pre rozne typy
pouzivatelov.
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Z hladiska dostupnosti informacii, stranka bude dvojuroviiova:

1. verejna troven
2. privatna aroven - vyzaduje autentifikaciu pouzivatelov
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5.

Priloha A: Poradie tém podl'a preferencii sedn

®NOUTAEWN

Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Portal pre ¢asopis (Casopis)

RoboCup_ treti rozmer (RoboCup 3D)

Tréner mentdlnych schopnosti (Tréner)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

Evoluény simulator umelého Zivota zalozeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)
Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)

. Objektové Ulozisko dat (Ulozisko)

. Virtuélna FIIT (VFIIT)

. Prispdsobitelny Widget (Widget)

. Vyhladavanie a spristupnenie citacii_(Portal)

. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

. Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

. 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore (Vizualizacia
. Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)
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6. Priloha B: Aktudlny rozvrh clenov timu eedns,

Valencik)
7:00 B:00 12:00 13:00 14:00 | 15:00 16:00 | 17:00 18:00 | 19:00 20000 21:00
[Bedna Marc Pokr. databaz. tech._[Timovy projekt | Vjskum soft. syst
BrEek Adam [ Timowy projekt | WWskum soft. syst.
Bris Marek Zakl kryptograie  |Timowy projekt | yskum info. sys.
Pondeiok Florek Marian Z2kl. Kryptogr Timowy projekt | Viskum info. /st
Juhzsz Viojtech Timowy projekt | Vyskum info. syst.
Kosmel lurg Timowy projekt | Wyskum soft. syst.
Valendk van i projekt | Vyskum soft. syst.
Bedna Maros erovycha informatnych
Brek Adam erovycha informat| z
Bris Marek erovych a informatny &
Utorok Florek Marizn icha informatny &
uhasz Vojtech i it erovych a informatny &
Kosmel Jurg jcha informacny &
\Valendk lvan H i erovych a informati &
Bednar Maros
Bréek Adam
EBris Marsk
Streda Florek Marian
Juhzsz Viojtech
Kosmel Jurg
Valendk van Neuronore siete
Bednd Maros Kodovanie Architektira soft. systémov
Briek Adam Kodovanie Architektdra soft & Pokr. databaz. tech.
Briz Marek 75| kryptogrgie [Architektira info. syste
Ervrtok Florek Marian Z3kL kryptografie | Architektira info. 2
Juhasz Vojtech | Architeknira info. 2
Kosmel Jurg 2L kryptograi | Architektira info. =
\Valendk van Architektdra soft & Pokr. databaz. tech.
Bedndr Maros Pokrofilé &z ové technologie|
Briek Adam Pokrofile Zove technoiogie]
Bris Marsk Pokrodile Ve technolgiel
Piack Florek Marian Pokrodile &z ove technologiel
uhasz Vojtech Pokrodilé Zové technologie|
Kosmel Jurg Pokrodilé &z ové technologie|
Valendk van Pokrodilé & ové technologie|

* cvicenia z predmetu Neurdnové siete by som v pripade potreby mohol presuntt o dve hodiny skor

su vyznacené Skolské povinnosti.
st vyznacené ¢asy mimoskolskych aktivit.
Zelenou farbou st vyznacené najvhodnejsie ¢asy na stretnutia.

11
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D) Plany projektu gunsz)

D.1 Tvorba planov

Hruby plan projektu sa vytvara od tretieho tyzdna zimného semestra, po ziskani
konkrétnej témy timového projektu. Po vytvoreni hrubého planu su kazdy tyzden
pridelené ulohy jednotlivym ¢lenom timu a zdroven je kontrolované splnenie uloh
z predchadzajiceho tyzdna. Plnenie planu je kontrolované kazdy Stvrty tyzden, t;j.

v siedmom a v jedendstom tyZdni zimného semestra.

D.2 Externé terminy

Externé terminy sa vsSetky obmedzujuce zavdazné terminy, ktoré su dané

organizaciou predmetu. Externé terminy st zhrnuté v tabulke ¢. 1.

Semester Udalost Termin

Zimny odovzdanie dokumentacie analyzy problému, | 7. tyzden

Specifikacie poziadaviek a navrhu rieSenia

Zimny odovzdanie prototypu vybranych casti systému | 12. tyZden /do
spolu s dokumentdciou a pouZzivatel'ska prezentdcia | 14.12.2010
prototypu

Zimny pouzivatel'ska prezentacia prototypu 15-21.12.2010

Letny odovzdanie produktu a dokumentdcie k produktu | 9. tyzden

(potrebnej pre pouzivanie produktu)

Letny odovzdanie celkového vysledku projektu 12. tyzden
Letny prezentdcia projektov na IIT.SRC - TP CUP 2011 April 2011
Letny odovzdanie celkového vysledku projektu 10.5. 2011

(utorok), 13.00

Tabul'ka ¢. 1 Externé zavizné terminy.
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D.3

3.

Hruby plan projektu na zimny semester

tjZ deit:
Analyza problémovej oblasti. Podrobna analyza TORCS framework-u
a oponentov.

Vytvorenie web prezentacie timového projektu.

Vytvorenie plagatu a loga timu.

tyZden:
Analyza timov z predchadzajtcich rokov.

Analyza alternativnych rieSeni na urcenie optimalnej jazdnej drahy.

tjZ deit:
Vyhodnotenie analyzovanych rieSeni.
Navrh architektary autopilota.

Urcenie funkcionality jednotlivych navrhnutych modulov.

tjZ deit:
Implementacia zakladného autopilota.
Integracia modulu obnovenia do zdkladného pilota.

Navrh modulu na vytvorenie modelu trate.

tyZden:
Implementdcia zdkladného modulu na vytvorenie modelu trate.
Odovzdanie dokumentdcie k riadeniu.

Odovzdanie dokumentécie obsahujicej analyzu problému, 3pecifikéciu poZiadaviek a
navrh rieSenia.

Kontrola splnenia planu zostaveného v trefom tyZdni, zostavenie

modifikovaného planu.

. tijzder:

Vypracovanie sposobu urcenia zakrut a rovnych tsekov na zdklade modelu
trate.

Kontrola integracie a pripadné doladovanie modulu obnovenia.

Navrh modulu detekcie oponentov.

Revizia planu a vytvorenie zjemneného planu na nasledujtce Styri tyZdne.

tjZ deit:
Implementacia modulu detekcie oponentov.
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10.

12.

13.

D.4

Navrh modulu Defense na zdklade navrhnutého modulu detekcie oponentov.

Kategorizacia zakrut a urcenie stratégie prechddzania cez ne.

tyZden:

Néavrh modulu predbiehania na zaklade navrhnutého modulu detekcie
oponentov.

Implementacia modulu asistenta trate (Line Assist) .

Implementdcia modulu Defense.

. tyZderi:

Integracia a pripadné ladenie asistenta trate.
Integracia a pripadné ladenie modulu Defense.
Kontrola splnenia planu zostaveného vsiedmom tyzdni, zostavenie

modifikovaného planu.

tyZden:

Testovanie rieSenia: asistent trate, modul detekcie oponentov, modul Defense,
modul predbiehania.

Revizia planu a vytvorenie hrubého planu na letny semester.

Zhodnotenie stavu vyvoja auto-pilota.

tyzdeti:

odovzdanie prototypu vybranych dasti systému spolu s dokumentaciou.

Revizia planu v siedmom tyzdni

V tejto kapitole si zosumarizujeme splnenie uloh z prvych Styroch tyZzdrov.

Nasledne je navrhnuty pldn na nasledujtice Styri tyzdne semestra (Tabulka ¢. 2).

Pocas predchadzajtcich Styroch tyzdiiov sme tispesne analyzovali existujuce rieSenia

a navrhli sme architektaru vlastného rieSenia. Po identifikdcii jednotlivych modulov

sa urcili ich priority a boli porozdelované medzi jednotlivych ¢lenov timu. Nasledne

sme na zaklade navrhnutej architektary vytvorili zdkladného autopilota.

Termin Uloha
9. tyzZden Implementdacia ABS, ASR.
9. tyZderi Kategorizacia zakrut.
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10. tyzderi Implementdcia plynulého zatacania.

10. tyZden Vytvorenie sofistikovaného modelu trate.

11. tyzZden Vypracovanie a implementdcia stratégie prechddzania zakrut —
LINE ASSIST.

11. tyZden Ladenie modulu zotavenia - RECOVERY.

11. tyZderi Implementacia modulu obrany — DEFENCE:

* detekcia oponentov
* blokovanie oponentov
» predbiehanie

11. tyZdern Zdokumentovat implementované moduly.

Tabul'ka ¢. 2 Plan pre nasledujtice Styri tyzdne.

D.5 Revizia planu v jedenastom tyzdni

V tabulke ¢. 3 je zobrazené zhodnotenie tloh od deviateho tyZdna. Nasledne je

navrhnuty plan na posledné dva tyZdne zimného semestra (Tabulka ¢. 4).

Uloha Stav
Implementdcia ABS, ASR slnend na cas
Kategorizdcia zdkrut rozpracované
Implementdcia plynulého zatacania splnena na cas

Vytvorenie sofistikovaného modelu | zamietnuté — metdda sa po pridani Sumu

trate ukazala byt nepouZitelna

Vypracovanie a implementdcia | splnené na cas
stratégie prechddzania zdkrut — LINE
ASSIST
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Ladenie  modulu  zotavenia - |rozpracované
RECOVERY

Zdokumentovat implementované | nesplnené

moduly

Tabulka ¢. 3 Zhodnotenie tiloh od deviateho tyzdna

Termin Uloha

13. tyzderi doladit chyby modulu RECOVERY
13. tyZden zhodnotenie stavu projektu
13. tyzderi vytvorenie planu na letny semester

Tabulka ¢. 4 Plan na posledné dva tyzdne zimného semestra
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E) Manazment rizik

E.1 Analyza rizik

Datum poslednej revizie analyzy rizik: 6. decembra 2010
Identifikované rizika st rozdelené do 3 troch pravdepodobnostnych skupin:

* mald pravdepodobnost (M) — neocakava sa vznik situdcie, pri ktorej by doslo
k naplneniu rizika. Riziko je vSak redlne pritomné ajeho naplnenie nie je
vyltacené.

* strednd pravdepodobnost (S) — riziko je v projekte redlne pritomné ajeho
naplnenie sa je mozné.

* vysoka pravdepodobnost (V) — naplnenie rizika je velmi pravdepodobné.

Dosledky identifikovanych rizik st rozdelené podla ich dopadu na cas a vystup.
Obidve tieto oblasti su rozdelené na 3 kategdrie. Rozdelenie dosledkov

identifikovanych rizik podla dopadu na cas:

« maly dopad (T1) - naplnenie rizika spdsobi malé prediZenie planovanych prac

na projekte. PrediZenie nebude vyssie ako 10% pdvodne planovaného trvania.

« stredny dopad (T2) - naplnenie rizika spsobi stredné prediZenie planovanych
prac na projekte. PrediZenie nebude vyssie ako 25% pdvodne planovaného

trvania.

« velky dopad (T3) — naplnenie rizika sposobi velké prediZenie planovanych
prac na projekte. PrediZenie bude vyssie ako 25% pdvodne planovaného

trvania.

Vsetky vyssie uvedené kategorie moézu byt oznacené symbolom plus (+) alebo minus

(-), ktoré predstavuju trend vyvoja pravdepodobnosti naplnenia daného rizika.
Rozdelenie identifikovanych rizik podla dopadu na vystup projektu:

* maly dopad (P1) — naplnenie rizika sposobi malé nedostatky vo vystupe
projektu. Spdsobené nedostatky nebudd mat vplyv na celkovy vystup
projektu.
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stredny dopad (P2) — naplnenie rizika spdsobi stredné nedostatky vo vystupe
projektu. Sposobené nedostatky moézu mat vplyv na funkénost vytvoreného

diela alebo na kvalitu inych vystupov.

velky dopad (P3) — naplnenie rizika spdsobi velké nedostatky vo vystupe
projektu. Sposobené nedostatky budu mat vplyv na celkovy vystup projektu
acitelne ovplyvnia funkénost vytvoreného diela alebo kvality inych

vystupov.

Zodpovedné osoby za rizikd maju povinnost dohliadat na aplikovanie zvoleného

postupu manazovanie rizika a sledovat dalsi vyvoj rizika. V pripade potreby je ich

povinnostou iniciovat preradenie rizika do inej kategorie, pripadne odstranenie

rizika zo zoznam, pokial sa mu uz dalej nie je potrebné Specidlne venovat.

Priorita rieSenia rizik vyplyva z kombindcie pravdepodobnosti naplnenia rizika a

zavaznosti jeho dosledkov. Vsetky rizikd uvedené v tabulke je potrebné riadit.

E.2

Identifikované rizika

Pri analyze rizik boli identifikované a kategorizované nasledujuce rizika:

Cislo o Pravdepo R Zodpovedna
. Popis rizika .| Dosledok Stav
rizika — dobnost osoba
Riziko podcenenia vplyvu . )
5 M P2 Adam Brcek | sledované
Sumu
1 | Do senzorov, ktoré auto vyuziva na riadenie, je vnasany $um. Rizikom je
podcenenie jeho vplyvu na sprdvanie sa auta anespravne fungovanie
zvolenych technik jazdy.
Zvolenie nevykonatelného Ivan ,
. S T3 » sledované
pristupu Valencik
> | Rizikom je zvolenie techniky riadenia auta, ktord nie je mozné
implementovat. Dovodom moze byt teoretickd nemoznost pouzit zamyslany
pristup, ktora moZe by odhalend aZz pri implementdcii alebo priliSna
narocnost implementdcie.
‘ : s Ivan )
Nezvladnutie komunikacie M+ T2 N sledované
3 Valencik

Nepochopenie svojich tloh v kontexte tiloh dalSich clenov timu, zdvojenie
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prace na ulohe, nezvladnutie koordinacie pri spoloc¢ne vypracovavanej ulohe
a pod. Riziko sa stava aktuadlnejSie pri potrebe komunikovat s niektorym(-i)

len na dialku.

Pozlatenie  systému -

(s Ivan ,
vytvaranie S+ T2 ., sledované
Valencik
nepotrebnej funkcionality
4
Praca na funkcionalite, ktora neprispieva k naplneniu cielov projektu. Nie
vSetko, ¢o nie je sucastou vytvaranych ovladani, je zbytocné. Niektoré
nastroje moézu mat vyznam pre vyvoj.
Potreba zmeny zakladného Ivan ,
o . M T3 » sledované
principu ovladaca jazdy Valencik
5

Zmenit zakladny princip ovladania by mohlo mat velmi vyrazné nasledky,

viaceré vytvorené komponenty by sa mohli stat nepouzitelnymi.

Potreba zmeny uz
, Ivan ,
rozpracovanych S- T2 » sledované
Valencik

6 | komponentov

Potreba zmeny rozpracovanych komponentov znehodnocuje doteraz

vykonant pracu a moze si vyziadat zmeny aj v inych castiach systému.

o, Vojtech ,
Nerealisticky rozvrh S T1-T3, P2 ] sledované
Juhasz

7 | Nerealistické odhady diZky trvania napliiania uloh mézu mat za nésledok

neschopnost ¢lenov timu splnit svoje v ulohy v poZzadovanom rozsahu

a kvalite.

Nevhodné obsadenie T1-T2, . ,
Ll S Adam Brcek | sledované

pozicii v time P1-P2

8 | Pridelenie nevhodnych rieSitelov k tiloham ma za nasledok neoptimalne

rieSenie. Plnenie tiloh trva dlhsie a vysledny produkt moze byt nizsej kvality,

ako by mohol byt od iného rieSitela.
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F)  Ulohy ¢lenov timu guniss)

F.1 Dlhodobé roly ¢lenov timu

Na spolo¢nom stretnuti sme si rozdelili jednotlivé manazérske pozicie v ramci timu

a to nasledovne:

- Maro$ Bedndr: zastupca veduceho timu, vyvoj asprava webu, manazér
testovania

- Adam Bréek: veduci timu, pridelovanie tloh a kontrola ich splnenia

- Marek Bris: manazér podpornych ¢innosti

- Marian Florek: manaZér vyvoja

- Vojtech Juhasz: manaZzér planovania, tvorba dlhodobych a kratkodobych
planov

- Juraj Kosmel: manaZér kvality, definovanie Standardov

- Ivan Valencik: manaZér rizik

F.2 Kratkodobé ulohy clenov timu

Meno Uloha

tvorba web prezentacie timu

aktualizdcia web prezentdcie timu

analyza pilotov z predchadzajtcich rokov: Luigi a Onieva&Pelta

navrh modulov ABS a ASR

dokumentacia navrhu rieSenia

Maros Bednar | implementédcia modulu ABS

implementédcia modulu ASR

dokumentacia modulov ABS a ASR

Uprava zapisnic

dokumentdcia k riadeniu verzia 2 — zimny semester

navrh korekcie riadenia po skoku

navrh sofistikovaného modelu trate

analyza moznosti vyuZzitia setup-u v championship-e

analyza a ndvrh metddy na zistenie najvyssej bezpecnej rychlosti

dokumentdcia analyzy TORCS

Adam Brcek - -
navrh telemetrie

implementdcia telemetrie

dokumentacia telemetrie

dokumentacia modulu trate - cast

analyza pilotov z predchddzajucich rokov: AUTOPIA a Cardamone

Marek Bri§ | implementacia modulu obnovenia

vytvorenie loga timu
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metodika SVN

dokumentacia modulu obnovenia

kontaktovat organizatorov

navrh korekcie riadenia po skoku

Marian Florek

analyza pilotov z predchadzajtcich rokov: COBOSTAR a Mr Racer

navrh modulu obnovenia

dokumentacia analyzy minuloro¢nych timov

navrh a implementdcia plynulého zatacania

navrh a implementdcia urcenia hodnoty frikcie

vytvorenie riadenia pre prejazd prvého kola

navrh funkcie na odhad maximalnej rychlosti vstupu do zakruty

dokumentacia modulu Startu

dokumentacia modulu riadenia a radenia

Vojtech Juhasz

dokumentécia k riadeniu

analyza pilotov z predchadzajacich rokov: Joseph Alton a Jorge Munoz

metodika planovania

metodika manazovania chyb

navrh modulu detegovania oponentov

implementdcia modulu detegovania oponentov

dokumentacia modulu detegovania oponentov

Juraj Kosmel

analyza pilotov z predchadzajtcich rokov: Tim Alford a Neil Clarke

dokumentdcia Specifikdcie rieSenia

metodika komunikacie

navrhnat modul line assist

implementdcia modulu line assist

dokumentacia modulu line assist

Ivan Valendik

analyza suitaZze demolition derby

navrh modulu trate

metodika pisania zdrojového kédu

implementédcia modulu trate

vytvorenie prezentacie

Z integrovanie modulu trate s riadenim pre prvé kolo

dokumentacia modulu trate - cast
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G) Podporné prostriedky a metodiky prace

G.1 Pracas SVN @Brig)

ManaZment verzii
Pocas vyvoja projektu pouzivame rozne dokumenty a je potrebné, aby boli dostupné
pre kazdého ¢lena timu a aby k nim mohol kazdy jednoducho pristupovat, preto st

situované na SVN.

Ide o dokumenty typu:
0 Analyzy ucastnikov stutazi z predchadzajtcich rokov
0 Manuadly k prostrediu nasadenia
0 Vysledky ciastkovych tloh (ndvrhy architektur pilota)

0 Projektova dokumentdcia a dokumentacia kriadeniu projektu (vratane

samostatnych c¢asti od réznych clenov timu)

Hlavnou podstatou je ulozisko pre zdrojové ubory. Zdrojové kody, ktoré su
predmetom implementacie potrebujeme mat neustale k dispozicii a samozrejme

v aktudlnej podobe. Nasledujtica metodika popisuje pracu so zvolenym klientom.

TortoiseSVN

Z dostupnych rieSeni sme sa rozhodli pouZit jeden zklientov Subversion ato

konkrétne TortoiseSVN. Pouzivame nasledovntl funkcionalitu:

* Spravu suborov a adresarov uloZenych v centralizovanom tulozisku (v naSom
konkrétnom pripade sa centralnym tiloZiskom stal server code.google.com)
0 Aktualizacia lokdlneho uloziska (angl. Update)
0 Odovzdanie modifikovanych stborov centrdlnemu tlozisku (angl.
Commit)
0 Zamykanie a odomykanie saborov
* Pamatanie si kazdej zmeny (vhodné pre detekovanie dobrych a horsich
zmien)
* Navrat k predchadzajticim verzidm (v pripade, zZe sa neuberdme spravnou

cestou)
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Centralizované nilozZisko

Server: https://carsimulationraceteam20.googlecode.com/svn/

Struktiira tiloZiska:
Nasledovna Strukttra predstavuje tlozisko, zdkladnych 5 adresarov, v ktorych su

dalsie subory ¢i podadresare

* src (subory .java)
0 champ2010client (prevzata kostra)
0 controller (nasa implementdcia)

* bin (stubory .class)

* Doc
0 JavaDoc (vygenerovany)

e  Documents

o0 .pdf
0 .doc
0 .png
0]

* OthersSolutions (ostatné rieSenia)
0 ChinHiongTan
DiegoPerez

0
0 LeonardKinnaird-Heether
0

Aktualizdcia lokdlneho (pracovného) iiloZiska — Update

Preco nepodcenit aktualizaciu lokalneho tloziska:

* Cielom je pracovat vZdy s aktudlnou verziou centralneho tloziska
o Ciastoéne predideme kolizidm
0 Neaktualne lokalne tloZisko je hrozbou, pretoZe nami vykonané zmeny

¢asto uzko stvisia so zmenami, o ktorych zial nevieme

Odovzdanie modifikovanyjch sitborov centrdalnemu iloZisku — Commit
* Zmeny mensieho charakteru je potrebné odovzdavat maximalne na konci dnia

* Odovzdanie vykonat po ucelenej zmene
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Samotné odovzdanie zmenenych stuborov
V pripade dokoncenia tuprav je potrebné odovzdat ich centrdlnemu ulozisku
zvolenim Commit. Kazdé odovzdanie si vyZaduje aj urcita spravu o tom, aké zmeny

nastali a ¢oho sa dotykaju.

V sprave uviest’:
* Strucné zhrnutie zmien uvedené ako ,ndzov” spravy (text - tu¢né)
0 maximalne jeden riadok
* Podrobnejsie zhrnutie zmien
0 podrobnejsie o zmenach (ak je to potrebné)
0 v odréazkach
* Ktory problém riesi (angl. Issue) (text - kurziva)

0 napr.: Toto riesi problém #55.

Neuvadzat: (explicitne uvedie TortoiseSVN)
e Autora
e Datum odovzdavania
o Cislo revizie

* Subory, ktorych sa zmeny dotykaju

Na formatovanie textu pouzit’:
*  “text* ->pre tucné

*  “text" -> pre kurzivu

Zamykanie a odomykanie siiborov
* Nepouzivat!
» Server nepodporuje tito funkcionalitu

G.2 Komunikacia (Kosmel)
Pri realizacii nasho projektu je potrebné diskutovat a riesit r6zne problémy, zdielat
a archivovat zdrojové kédy ako aj r6zne materidly pouzité na Stadium a analyzu
danej problematiky a zaroven planovat a kontrolovat vykonavanie tloh ¢lenmi timu.
Okrem osobnej komunikdcie na timovych stretnutiach vyuzivame v nasom time
viaceré podporné prostriedky:
* E-mail
* najmd komunikdcia vac¢sieho rozsahu

* notifikdcia o pridelenych tlohach a ich stave
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= ICQ
* interaktivna komunikdcia
* zvacsa medzi dvoma ¢lenmi
* okamzité rieSenie problémov a ziskanie informacii
*  Google Groups
» diskusné férum
» zdielanie mensich suborov
* spolocny timovy mail
* Google Code
* riadenie timu
* pridelovanie uloh
* verziovanie zdrojovych kédov
o wiki
» Google Calendar
* prehlad dolezitych terminov

Volba emailu, ako v sucasnosti najrozsirenejSej formy komunikécie, bola
samozrejmostou. Ako podporu emailovej komunikacie sme zvolili klienta ICQ, ktory
pouzivali apoznali vSetci clenovia timu. Tieto prostriedky vyuzivame na
neformalnu komunikdciu, email aj na komunikdciu sveddcim a rieSiteImi
podobnych projektov zo zahrani¢ia, naopak ICQ najmd na interaktivnu

komunikaciu, ked bolo potrebné okamzité vyjadrenie a podanie informacie.

Sluzba Google Groups je vyuzivand najmd ako diskusné férum, ked je potrebné
vyjadrenie vSetkych ¢lenov timu na nejaki tému ohladom rieSenia projektu. Taktiez

je vyhodou tejto sluzby spolo¢ny mail, ktory sltizi na komunikaciu timu ako celku.

Google Code sltzi na planovanie a riadenie ¢innosti nasho timu a taktiez na spravu,
verziovanie a archivaciu vytvorenych zdrojovych kdédov. Poskytuje prehlad

o vykonanej praci timu ako aj planovanych aktivitach.
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G.3 Pravidla pisania a komentovania zdrojového kddu (valentik)

Ucelom tejto metodiky je zadefinovanie pravidiel pre komentovanie zdrojového
kodu za ticelom generovania technickej dokumentacie pomocou ndstroja Javadoc. Jej
obsahom su pravidld a odportcania, ktoré by mali byt dodrzané vo vsetkych
vytvorenych stiboroch obsahujucich java zdrojovy kéd. Metodika predpoklada, Ze

pri vyvoji je pouzivané prostredie Eclipse, avSak toto nie je podmienkou.

Dodrzanie metodik, ktoré si oznacené ako pravidla alebo st uvedené slovesom
"musiet”, je povazované za nevyhnutné. Metodiky, ktoré st oznadené ako
odportcania alebo st uvedené slovesom "odportca sa" alebo "malo by byt", nie je
nutné naplnit. Rozhodnutie o tom, kedy odporutcanie nasledovat, je zodpovednostou
programétora zodpovedného za danti ¢ast kédu. Uéelom odportéani je zvysenie

prehladnosti kodu pri praci s nim, nie tvorba dokumentacie.

Pouzité pojmy
* Eclipse — vyvojové prostredie
* Java - programovaci jazyk navrhnuty spolo¢nostou Sun Microsystems (v
sucasnosti vlastnena spolo¢nostou Oracle Corporation)
* Javadoc - generator dokumentdcie v HTML z java zdrojového kdédu od

spoloc¢nosti Sun Microsystems

Zodpovednost za kod

Kazdy stubor s java kodom musi mat svojho vlastnika, ktory je zodpovedny za
udrziavanie kodu. Pod udrziavanim sa mysli hlavne udrziavanie tpravy kodu, jeho
Citatelnosti, konzistentnosti a spravnej formy dokumentacie. Zodpovednost za kod
nemusi byt nutne formalne zaznamenand. Pokial subor nie je oznaceny, tak
zodpovednou osobou je autor prvej verzie suboru, resp. programator, ktory kod
prvy prebral z externého zdroja. Pri prenose zodpovednosti by mal byt
upovedomeny cely tim. Vedtci timu a programatori, medzi ktorymi je
zodpovednost prendSand, musia byt s touto skutocnostou obozndmeny

nepodmienecne.

Zodpovednost za kod modze byt zaznacend v komentari na prvom riadku suboru.
Tento riadok obsahuje nazov suboru za ktorym nasleduje meno zodpovedného

programatora. Priklad: // source.java Ferdinand Carrot
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Tvorba dokumentdcie

Dokumentécia je tvorend autorom zdrojového kodu, ktory ju musi priebezne
vytvarat. Pokial sa v kode vykonavané zmeny, tak apravu dotknutej dokumentacie
musi spravit autor zmien. Zmeny v dokumentdacii by mali byt skontrolované aj

autorom povodnej verzie kddu.

Dokumentdcia moze byt vygenerovana s rdznym stupniom viditeInosti. Nezavisle od
tejto skutocnosti stale plati pravidlo, Ze zdokumentované musia byt vsetky prvky,

nezavisle od pouzitého stupna viditelnosti.

Nazvy

Vsetky néazvy tried, metdod a atribatov musia byt v anglickom jazyku a c¢o
najvystiznejSie pomenovavat dany objekt. Na zdpis ndzvov je pouZzity pristup
camelCase, Cize nazvy zlozené z viacerych slov sa oddeluju velkym pismenom
kazdého nasledujuceho slova a medzi slovami nie st medzery. Skratka je

povazovana za jedno slovo.

Nazvy tried
Naézov triedy vzdy zacina velkym pismenom a musi byt podstatné meno vhodne

popisujuce obsah danej triedy. Priklad: SampleClass

Ndazvy rozhrani
Nazov rozhrania vzdy zacina velkym pismenom a musi byt pridavné meno vhodne

popisujtice ticel rozhrania. Priklad: Exemplary

Ndazvy metod

Néazov metody sa musi zacinat malym pismenom a prvé slovo metddy je sloveso.
Nazov metddy vhodne popisuje ticel metddy. Je odportcané, aby ndzvy metod s
podobnym ticelom odrézali ich pribuznost, napr. vsetky metddy sltiziace na vypocet
udaju buda zacinat "compute’, nikdy nie synonymom, napr. "calculate". Pri
nasledujucich typoch metdd je pouzitie uréitého slovesa na zaciatku metody

pravidlom:

* metddy vracajuce typ boolean, ktory vravi, ¢i objekt ma istt vlastnost zac¢inaju
”is”
* metddy nastavujuce hodnotu zapuzdreného atribttu zacinaja "set"

* metddy sltZiace na zisk hodnoty zapuzdreného atribuitu zacinaju "get"

G-6




Simulated Car Racing Competition 2011 2010/2011

Nazvy atribiutov

Nézov atributu sa musi za¢inat malym pismenom a mal by byt dostatocne popisny.
Nazov popisuje na ¢o sluzi dany atribat, pricom je mozné pouzit aj skratky. Nazov
konstanty sa sklada iba z velkych pismen. V pripade viacslovného nazvu su slova
oddelené podtrznikom. Priklad: counter, i, CONST_ARG

Ndzvy balikov
Nazov baliku sa musi skladat iba z malych pismen. Nazov zodpoveda triedam, ktoré
obsahuje. V pripade, Ze je to mozné, by mal ndzov obsahovat doménu prindleZiacu

autorovi kédu, aby sa predi$lo moznym konfliktom. Priklad: sk.stuba. fiit.project

Komentare
Okomentované musia byt vSetky java zdrojové kody. Zdokumentované musia byt
vSetky triedy, rozhrania a metddy, a to pomocou Stylu komentarov uréeného pre

Javadoc. VSetky komentdre st pisané v slovenskom jazyku bez pouZitia diakritiky.

Komentare tried

V komentaroch k triedam musi byt zdokumentovany tiel danej triedy. Dalej musi
byt uvedeny sposob prace s triedou, pokial nie je zrejmy z jej metod alebo
uvedeného tucelu. Silno odporucané je uviest aj jej Specidlne vlastnosti, napr. ¢i je

immutable.

V komentdri tried moZe byt uvedeny autor, resp. autori, a to pouZitim alebo
opakovanym pouzitim tagu "@author". VyuZitie tagu "@version" sa vo vSeobecnosti
neodporuca, spravu verzii ma na starosti externy program. PouZitie tohto tagu moze
pozadovat programator zodpovedny za dany kod. V tomto pripade je verziovanie

povinné a jeho pravidla urci zmieneny zodpovedny programator.

Pri komentovani triedy, ktora je implementaciou rozhrania alebo abstraktnej triedy
vytvorenej v projekte je mozné pouzit dedenie komentdru zo spomenutého
rozhrania alebo abstraktnej triedy. Novy komentéar je nutné poskytnut, iba ak sa

funkcionalita odklana od povodne uvedenej.

Komentdre rozhrani

V komentdroch k rozhraniam musi byt zdokumentovany tcel daného rozhrania
triedy. V komentari rozhrania moze byt uvedeny autor, resp. autori, a to pouzitim
alebo opakovanym pouZitim tagu "@author". VyuZitie tagu "@version" sa vo

vSeobecnosti neodportica, spravu verzii ma na starosti externy program. Pouzitie
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tohto tagu mdze pozadovat programator zodpovedny za dany kod. V tomto pripade

je verziovanie povinné a jeho pravidld urci zmieneny zodpovedny programator.

Komentare metod

V komentdroch metéd musi byt opis ¢innosti, ktori metéoda vykondva. Opisané
musia byt vSetky jej argumenty (pomocou tagu "@param"), ndvratova hodnota
(pomocou tagu "@return"”) a vynimky, ktoré metdoda vyhadzuje (pomocou tagu
"@throws"). Pre argumenty musi byt zrejmé, ¢o ma byt obsahom vstupnych dat. Z
popisu navratovej hodnoty musi byt jasné ¢o predstavuje a aka je v pripade mozného
neuspechu metody. Komentar metoédy obsahuje aj popis okolnosti, za ktorych dojde

k vyhodeniu moZnych vynimiek.

Komentare atribiitov
Ucel atributov triedy by mal byt zrejmy z ich nazvov, takze ich komentovanie nie je v
tomto pripade nutné. Komentovat atribat prostrednictvom javadoc komentara sa

odporuca len v pripade, Ze je jeho pouzitie nejasné.

Konstanty, ktoré boli urcené experimentdlne alebo je ich povod nejasny (napr.

tyzikalne konstanty, ale nie hodnota Pi), musia byt riadne okomentované.

Iné komentdre

Okrem technickej dokumentdcie vygenerovanej prostrednictvom Javadoc ma
dokumentacntt hodnotu aj samotny kéd. Okrem komentdrov vyuzivajucich javadoc
Styl komentovania sa od programatora ocakava, Zze bude komentovat aj jednotlivé

bloky kédu pomocou jednoriadkovych, resp. viacriadkovych komentarov.

Je odportcané doplnit kazdy tisek kédu o kratke vysvetlenie, ¢o je jeho tiéelom. Dalej
je silno odporucané pri blokoch kodu, v ktorych sa nachadzaji matematické vyrazy,
goniometria, fyzikdlne vypocéty a pod. podrobnejsie uviest co je vstupom a

vystupom danej operacie a pokusit sa strucne opisat jej priebeh.

V casti kddu, na ktorej je potrebna dalsia praca alebo nie je zatial implementovana, je
vhodné v popise uviest oznacenie TODO nasledované kratkym popisom nedostatku.
Priklad: // TODO rozsirit funkcionalitu

V Ccasti kodu, kde bola zistena chyba, je vhodné v popise uviest oznacenie FIXME

nasledované kratkym popisom nedostatku. Priklad: // FIXME nezvlada velké vstupy
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G.4 Manazovanie chyb (uhész)

Pri tvorbe jednoduchého programu v ramci zlozitého softvérového systému si
moZeme byt isti, Ze pocas vyvoja sa budeme stretdvat s chybami. Tieto chyby je
potrebné spravne manazovat. RozliSujeme dva typy chyb, ktoré sa nahlasuju

nasledovne:

1. Defect report from user: chyby zistené pri testovani, ktoré vedu k neocakavanym
vysledkom, ale neindikuju chybovy stav (t.j. padanie programu)
2. Defect report from developer: chyby zistené pri vyvoji pri ktorych dochadza

k chybovému stavu
Jednotlivé chybové spravy musia obsahovat nasledujtice informécie:

a. Popis chyby: ¢o sa ocakdvalo (stav objektu alebo hodnota vystupu) a ¢o
nastalo (chybova sprava, logy programu)

b. Presny popis miesta vyskytu chyby: ndzov suboru resp. objektu, ndzov
funkcie, cislo riadku

c. Popis okolnosti: vstupné parametre funkcie resp. stav objektu

d. Ako problém reprodukovat

Kazda chyba sa nahlasuje cez ticketovaci systém timu na code.google.com veducemu
timu. Veduci timu nasledne tato spravu vyhodnoti a vzniknutti llohu rozdeli medzi

¢lenov timu.
Zivotny cyklus spracovanie vzniknutych chyb v ticketovacom systéme:

1. Hlasenie chyby vedicemu timu

a. stav spravy: New

b. stitky spravy (labels): Type-Defect, priorita podla dolezitosti
2. Veduci timu vyhodnoti chybu

a. stav spravy: Accepted
3. Veduci timu rozdeluje tilohy na rieSenie chyby

a. stav spravy: Started

b. stav novych aloh: New

c. Stitky novych tuloh: Type-Defect, priorita podla ddlezitosti
4. Clenovia timu za¢nti pracovat na rieseni chyb

a. stav novych uloh: Accepted

5. Clenovia timu dokoncili svoju tilohu
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a. stav novych uloh: Done
6. Kazda ¢iastkova uloha je dokoncena

a. stav spravy: Fixed

Veddci timu sa moze rozhodnut, Ze nahlasenti chybu nie je potrebné riesit. V tomto
pripade sa Zivotny cyklus chyby v ticketovacom systéme skonci krokom 3, pricom

nie s vytvorené nové ulohy pre clenov a stav spravy je modifikovany na WontFix.

G.5 Reportovanie alohy (Florek)

Kapitola riesi presny postup procesu reportovanie tlohy, ktorého vystupom je report
o napredovani ulohy ako novy tiket, ktory sa po schvaleni pripoji k tiketu tlohy.
TaktieZ rieSi format reportu a veci, ktoré nevyhnutne musi obsahovat. Reporty sa

pisu:

1) V kazdej tretine ¢asu vyhradeného na pracu na ulohe.

2) Ak sa pri realizacii ulohy narazi na potrebu zmeny.

3) Ak sa pri realizacii tlohy narazi na neodhalent chybu softvéru.
4) Ak sa tloha pocas jej realizacie zrusi z externého prostredia.

5) Ak nie je mozné pokracovat v tlohe z iného dovodu.

V bodoch 2, 3, 4 a 5 vykonavatel ulohy postupuje podla metodik riesiacich situdcie

v jednotlivych bodoch.

Progres uloh sa musi reportovat minimalne trikrat pocas trvania ulohy. Reporty pre
ulohu vytvdra vykondvatel ulohy, a predstavuju ich tikety vissue trackeri na
code.google.com s presne urcenou formou vid Obr. 01. Jednotlivé riadky st popisané

v podkapitole Format reportu.

V pripade, Ze manazér oddelenia najde v reporte formalne alebo neformdlne

nedostatky, posiela report na prepracovanie/dopracovanie.

Vytvorenie nového reportu

1. Vytvorenie reportu vo forme nového tiketu na webe projektu na
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code.google.com. (vyzaduje si prihlasenie).

a. Nacitanie stranky projektu na code.google.com. V zdlozke Issues klikntuit
na linku s nazvom “New issue”.

2. Zobrazi sa stranka na vytvorenie tiketu.

a. Ako Sablonu (Template) zvolit “Progress report”.

b. Do pola Summary napisat ¢islo reportu podla kapitoly Format reportu
riadok 1.

c. Udaje v textovom poli Description vyplnit podla kapitoly Format reportu.

d. Nakoniec do pola Cc navolit zad4dvatela tlohy, ¢ize manazéra oddelenia,

a odoslat report cez “Submit issue”.

Dopracovanie vrdateného reportu

1. Otvorenie tiketu s reportom na webe projektu code.google.com (vyzaduje si
prihlasenie).
a. Nacitat stranku projektu a v zalozke Issues vyhladat report alebo
postupovat podla moznosti b.
b. Kliknut na adresu v emaili, notifikujicom o komentari v reporte.
2. Spustit editor komentara.
a. Kliknut do textového pola pre komentar alebo alebo postupovat podla
moznosti b.
b. Kliknat na odkaz “Add a comment and make changes below” v Tavom
paneli tiketu.
3. Do textového pola pre komentdr urobit zmeny podla dotazu od manazéra
oddelenia. Treba dodrzat formu textu podla podkapitoly Format reportu.

4. Odoslat zmeny tlac¢idlom “Save changes”.

Format reportu

Tato kapitola popisuje jednotlivé riadky vo forme reportu (Obr. 01):

1. Cislo reportu — poradové ¢islo reportu v ramci ulohy v tvare
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16.

20.

24.

28.

32.

PR-<(islo tiketu 1ilohy>-< ¢islo reportu {1,2,...,nf>

Nazov tlohy — obsahuje nazov ulohy a ¢islo tiketu, na ktory sa report viaze
<nazov tllohy>-< Cislo tiketu>

Report vypracoval — autor reportu jeden z vykonavatelov uloh, ktory report
vytvaral

Datum vytvorenia — datum, kedy bol report vytvoreny

Stav ulohy(%) — na kolko percent je tloha splnena

Odhadovany termin ukoncenia - objektivny ndzor v akom termine, by tiloha
mala byt ukoncend, vyplyvajuci z doterajSej prace na tilohe

Opis prace — strucny opis doposial urobenej prace

Splnené casti lohy — zoznam casti alohy, ktoré sii uz spravené, pricom st
c¢islované od 1. po N.

Casti ¢akajtce na splnenie — Casti tilohy, ktorymi sa v ramci plnenia tlohy
vykondvatel bude zaoberat, ¢islované od N. po M.

Problémy — zoznam problémov, ktoré sa vyskytli pocas doposial vykonanej
prace. Pomlckou (-) oznacené problémy st problémy, ktoré riesil alebo bude
rieSit vykonavatel v ramci ulohy. Hviezdickou (*) oznadené problémy, su
problémy, ktoré zulohou suvisia ale vramci ulohy sa nedaju rieSit.
K problémom oznacenych hviezdi¢kou je potrebné na zaciatku v hranatej
zatvorke uviest aj Cislo tiketu [Cislo tiketu wvytvoreného k problému], ktory
vykonavatel na zdklade problému vytvoril.

Detekované chyby — chyby softvéru, ktoré vykonavatel zistil pri rieSeni tiloh.
Kazda chyba musi obsahovat na zaciatku v hranatej zatvorke ¢islo tiketu k nej
vytvorené [¢islo tiketu vytvoreného k chybe].

Navrhované zmeny - zmeny softvéru, ktoré vykondvatel navrhuje ako
rieSenie problémov/chyb oznacenych hviezdickou. Na zaciatku problému je
v hranatej zatvorke uvedené ¢islo vytvoreného tiketu [Cislo tiketu vytvoreného k

problému].
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1 Zislo reportu:

2 MWazow Olahy:

3 Report wypracowval:

¢ Datum wytwvorenia:

g

& Stav Olohy(x):

7 odhadovany termin ukonZenia:
&

5  Opis prace:

10

11

12

12

14

15

16 sSplneng Zasti Olohy:
17 1.

1% 2.

19

20 iZasti cakajlce na splnenie:
21 3.

2z 4.

23

z4  Problémy:

25 -

26 H

27

22 Detekovanég chytbny:

29 H

30 H

31

2z MNavrhowvang zmeny Cnepovinngl:
33 *

34 H

Obr. 01 Predpisana forma reportu

G.6 Tvorba planov (uhasz)

Planovanie je dodlezitou sucastou kazdého projektu. Plany sltZia ako smernice pri
organizovani prace v time. Zostavenie planu sa robi spolo¢ne zohladnenim ndzorov
aodhadov jednotlivych c¢lenov timu. Pri zostavovani pldnov sa postupuje

nasledovne:

vyhodnotenie splnenia planu za uplynulé obdobie
zistenie dovodov preco plan nebol splneny
odhad zostavajiceho ¢asu pre jednotlivé nesplnené tlohy

urcéenie novych tloh s odhadom ich naroénosti

G W

preplanovanie
a. naplanovanie nesplnenych tloh na dalSie obdobie
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b. naplanovanie novych tiloh na dalSie obdobie

G.7 Konvencie pisania dokumentacie (Bednar)

Na dosiahnutie vysokej irovne dokumentu po formalnej stranke je potrebné pri

pisani dodrziavat zadefinované typy pisma a formatovanie.

Obycajny test
Styl je tvoreny typom pisma Palatino Linotype, velkost 12 a zarovnanie textu podla

okraja.

Zvyraznenie textu

Pre zvyraznenie textu je mozné pouzit Tucné pismo alebo Kurziva.

Nadpis kapitol
Styl sa nazyva Nadpis 1 aje tvoreny z pisma Palatino Linotype, velkost 18, Tuéné
pismo, zarovnanie testu podla okraja, ¢isluje sa a nachddza sa vzdy na novej strane.

Patri do obsahu dokumentu.

Nadpis podkapitol prvej tirovne
Styl sa nazyva Nadpis 2 aje tvoreny z pisma Palatino Linotype, velkost 14, Tuéné

pismo, zarovnanie testu podla okraja a cisluje sa. Patri do obsahu dokumentu.

Nadpis podkapitol druhej iirovne
Styl sa nazyva Nadpis 3 aje tvoreny z pisma Palatino Linotype, velkost 12, Tuéné

pismo, zarovnanie testu podla okraja a necisluje sa. Nepatri do obsahu dokumentu.

Odkazy na literatiiru, obrazok, tabulku

Odkazy na literattiru sa zapisuju do hranatych zatvoriek, v ktorych sa nachadza ¢islo
pouZitej literatary. Odkaz na obrazok alebo tabulku sa piSe do gulatych zatvoriek.
Priklad (Obr. 1).

Popis obrdzkov
Styl je tvoreny typom pisma Palatino Linotype, velkost 12 a zarovnanie textu je na
stred. Popis, Ze ide o obrdzok spoloc¢ne s cislom musi byt zvyraznené Tucnym

pismom.
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Popis tabuliek
Styl je tvoreny typom pisma Palatino Linotype, velkost 12 a zarovnanie textu je na
stred. Popis, Ze ide o tabulku spolocne s ¢islom musi byt zvyraznené Tuénym

pismom.

Format dokumentu
Vsetky okraje musia mat velkost 0.98”. Pre odrazky sa pouZivaju preddefinované

,bodky”. Na ¢islovanie sa pouzivaju ¢isla s bodkou alebo malé pismena s bodkou.
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H)  Zapisnice zo stretnuti

V tejto kapitole st prilozené vsetky zapisy =z oficidlnych stretnutiach timu

v softvérovom Stadiu. V kazdom zapise je mozné ndjst nasledujtice informdacie:

Datum, miesto a Cas stretnutia

Vedtci timu

Pritomni a nepritomni ¢lenovia timu

Informécie o téme stretnutia

Vyhodnotenie tiloh z predchadzajiceho stretnutia
Opis stretnutia

Ulohy do dalgieho stretnutia
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Zapis 1. stretnutia timu €. 20 @rey

2010/2011

Veduci pedagég: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu:
. Maro$ Bednar

. Adam Bréek

. Marek Bris

. Marian Florek

. Vojtech Juhasz

. Juraj Kosmel

. Ivan Valengik

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Datum: 29. 9. 2010
Miestnost’: Softvérové stidio
Cas: 13:00 — 13:30 hod.

Chybajuci:

Zapis vypracoval:
Bc. Adam Bréek

Téma stretnutia:

Uvod, zoznamenie ¢lenov timu, blizsie oboznamenie sa s témou

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia

1. Neexistuju Ziadne ulohy, prveé stretnutie

Opis stretnutia

1
2
3.
4

Zoznamenie ¢lenov timu s veddcim

Zhrnutie informacii o sutaziach

Oboznamenie sa s formalnymi poziadavkami

Rozdelenie Uloh na d'alSie stretnutie

Ulohy do d'aldieho stretnutia

Ci

slo alohy

Popis tlohy

Kto

Termin
ukon éenia

11

Spravit navrhy pre logo a nazov timu

VSetci

1.10.2010

1.2

Spravit navrhy pre plagat

VSetci

3.10.2010

1.3

Rozdelenie timovych roli

VSetci

6.10.2010

1.4

Sprevadzkovanie vyvojového prostredia

VSetci

6.10.2010

15

Navrh webovej prezentacie

Maros,
Vojtech

6.10.2010

1.6

Sprevadzkovanie podpornych prostriedkov (SVN, tickety) | Maro3

6.10.2010
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Zapis 2. stretnutia timu €. 20 @rex

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 6. 10. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: Softvérové studio
Bc. Adam Bréek Cas: 13:00 — 14:30 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmel
Bc. Ivan Valendik

Chybajuci: Zapis vypracoval:
Bc. Adam Bréek

Téma stretnutia:

Diskusia k analyze existujucich rieSeni z minulych rokov.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo tlohy Popis Ulohy Kto Stav
1.1 | Spravit navrhy pre logo a nazov timu VSetci Splnené
1.2 | Spravit navrhy pre plagat VSetci | Splnené
1.3 | Rozdelenie timovych roli VSetci Splnené
1.4 | Sprevadzkovanie vyvojového prostredia VSetci | Splnené
1.5 | Navrh webovej prezentacie \'\;l(;:gih Splnené
1.6 | Sprevadzkovanie podpornych prostriedkov (SVN, tickety) | MaroS | Splnené

Opis stretnutia

1. Prezentécia vytvoreného loga a plagatu.
2. Rozdelenie roli v time:
o Maro$ — zastupca vedlceho a manazér testovania
o Adam - veduci timu
o Marek — manazér podpornych &innosti
o Marian — manazér vyvoja
o Vojtech — manazér planovania
o Juraj — manaZzér kvality

o Ivan — manazér rizik
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3. V38etkym ¢lenom sa podarilo bez problémov nainStalovat vyvojové prostredie TORCS aj
minuloro€ny patch pre sutaz Championship.

4. Budeme vytvarat autopilotov pre obidve sutaze — Championship aj Demolition Derby.

5. Dohodli sme sa na dalSom postupe — prvorada je analyza minuloro¢nych rieSeni,
porovnanie ich vyhod/nevyhod, na jej zaklade zvolime koncept nasho rieSenia.

6. Vyskytol sa problém ohladne informécii o kategérii Demolition Derby, z vlanajSieho
prvého ro¢nika nie su zname Ziadne informacie o u¢astnikoch.

7. Dohodli sme sa na vytvoreni modularneho rieSenia — pilot bude rozdeleny do modulov s
cielom vyuZzitia niektorych z nich v oboch sutaziach.

8. Na zaver sme si rozdelili minuloro€nych ucastnikov na analyzu.

Ulohy do d'aldieho stretnutia

U . Termin
Cislo ulohy Popis ulohy Kto ukon &enia
2.1 | Analyza doterajSich rieSeni Mqros, Marek, Marian, 13.10.2010
Vojtech, Juraj
Analyza moznosti nastavenia auta a prenos
22 informacii medzi jednotlivymi astami preteku RGN R0
2.3 | Ziskanie informacii o Demolition Derby Ivan 13.10.2010
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Zapis 3. stretnutia timu €. 20 @ednan

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 13. 10. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: Softvérové studio
Bc. Adam Bréek Cas: 13:00 — 14:30 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmel
Bc. Ivan Valendik

Chybajuci: Zapis vypracoval:
Bc. Maro$S Bednar

Téma stretnutia:

Diskusia k analyze existujucich rieSeni z minulych rokov.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo tlohy Popis Ulohy Kto Stav

Maros,
Marek,
2.1 | Analyza doterajSich rieSeni Marian, | Splnené
Vojtech,
Juraj

Analyza moznosti nastavenia auta a prenos informacii

2.2 medzi jednotlivymi ¢astami preteku

Adam Splnené

2.3 | Ziskanie informacii o Demolition Derby Ivan Splnené

Opis stretnutia

1. VSetci ¢lenovia od prezentovali analyzy minuloro¢nych Gcastnikov.

2. Analyzovanie nastavenie auta spolo¢ne s volbou idealnej stopy.

3. Potvrdilo sa, Ze kategoria Demolition Derby sa neuskutocnila minuly rok, ¢o malo byt po
prvy raz.

4. PredbeZne sme sa dohodli na urcitej volbe €asti rieSenia, riadenie spolo¢ne
s predbiehanim vyuZit od timu COBOSTAR.
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Ulohy do d'aldieho stretnutia

2010/2011

Cislo tlohy Popis Glohy Kto ull)ir?;?ﬂa
31 Eé%l;or;?oﬁg\?lyza doterajSich rieSeni, zdrojové \I\;I;:Zih!\/‘llalljrgljf, Marian, 20.10.2010
3.2 | Analyzovat vypocet ideélnej stopy Adam 20.10.2010
3.3 | Ziskanie informéacii o fyzickom modely Ivan 20.10.2010
3.4 | Navrh architektiry pilota Vsetci 20.10.2010
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Zapis 4. stretnutia timu €. 20 @iy

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 20. 10. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: D 109
Bc. Adam Bréek Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmel

. lvan Valencik

Bc

Chybajuci:

Zapis vypracoval:
Bc. Marek Bris

Téma stretnutia:

Diskusia ohfadom modularnej architektary a navrh jednotlivych modulov.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto Stav
Hibkova analyza doterajSich rieeni, zdrojové | Maros, Marek, Marian, .
311, . . ) Splnené
kédy pilotov. Vojtech, Juraj
3.2 | Analyzovat vypocet idealnej stopy Adam Splnené
3.3 | Ziskanie informacii o fyzickom modely Ivan Splnené
3.4 | Néavrh architektiry pilota VSetci Splnené

Opis stretnutia

1

o > WD

Optimalna trajektéria analyzovana z dostupného dokumentu, vySla ako nepouZzitelna

v naSom konkrétnom pripade.

Potvrdené, Ze API a pravidl4 sa budu modifikovat len minimalne.

VSetci ¢lenovia prezentovali svoje navrhy architektar.

Nasledne sme aplikovali ,brainstorming“ pri vytvarani modularnej architektdry.

Specifikovali sme niekolko zakladnych modulov a to (posledny je na najvy3sej trovni):

(e]

(e]

Recovery — zabezpecuje navrat na trat po jej opusteni

Driving — zabezpecuje zakladné akcie ako plyn, brzda, radenie, riadenie,
spojka

Line-assist — uchovava informécie o segmentoch trate, slizi na
optimalizovanie trajektorie

Overtake — modul, ktory zabezpecuje stratégiu predbiehania

H-7




Simulated Car Racing Competition 2011

2010/2011

Defense — tzv. obranny modul, ktory sa snazi eliminovat kolizie pri navrate na

trat’ €i predbiehani

Strategic — rozhoduje o tom, Ci je potrebné ist do boxov, i je kritické

poskodenie alebo malo paliva

6. Riadenie sa bude zakladat na hodnotach najdlhSieho senzora.

7. Na zaver sme si rozdelili nové ulohy.

Ulohy do d'al3ieho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto uk-g irg?wia
4.1 | Implementovat riadenie, pamatanie si trate Ivan 27.10.2010
4.2 | Analyzovat a navrhnit ,recovery* modul Marian, Juraj 27.10.2010
4.3 | Implementovat’ ,recovery* modul Marek 27.10.2010
4.4 | Navrhnat ABS a ASR Maro$ 27.10.2010
4.5 | Specifikovat max. povolent rychlost Adam 27.10.2010
4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam 27.10.2010
4.7 | Napisat dokumentacia k riadeniu projektu Vojtech 27.10.2010
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Zapis 5. stretnutia timu €. 20 kosmen

2010/2011

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu:
Bc. Maros Bednar

Bc. Adam Bréek

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek

Bc. Vojtech Juhasz

Bc. Juraj Kosmel

Bc. Ivan Valendcik

Datum: 27. 10. 2010
Miestnost’: Softvérové laboratérium
Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Chybajuci:

Zapis vypracoval:
Bc. Juraj Kosmefl

Téma stretnutia:

Diskusia k splnenym udloham (riadenie, pamatanie trate, recovery modul) — mozZnosti
dalSieho vylepSenia. RieSenie problematiky a algoritmu vytvarania modelu trate. Diskusia
k vypracovaniu dokumentécie - analyzy, Specifikicie, ndvrhu a riadenia.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo tlohy Popis Glohy Kto Stav
4.1 | Implementovat riadenie, pamatanie si trate Ivan Splnené
4.2 | Analyzovat a navrhnut ,recovery“ modul Marian, Juraj Splnené
4.3 | Implementovat ,recovery* modul Marek Rozpracované
4.4 | Navrhnut ABS a ASR Maro$ Splnené
4.5 | Specifikovat max. povolent rychlost Adam Splnené
4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam Rozpracované
4.7 | Napisat dokumentéaciu k riadeniu projektu Vojtech Rozpracované

Opis stretnutia

1. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia, prezentacia vysledkov.

2. Navrh a prototyp recovery modulu hotovy — potrebné doladit detaily, optimalizovat
rychlost.

3. Riadenie, maximalna rychlost, ,uenie" zakrut - implementovany prototyp — dohodli sme

sa na uréeni bodov vjazdu a vyjazdu zo zakrut, moznost spojenia za sebou iducich

zakrut — optimalizacia prejazdu zékrutami.
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4. Model trate — rozpracovany. Dalej sme pracovali na algoritme vytvarania modelu trate,
ktory nereprezentoval trat spravne.

5. Dokumentacia — dohodli sme sa dopracovat doteraz vykonané analyzy, vytvorit
Specifikaciu a dopracovat predbezny navrh rieSenia, dokonéit dokumentéciu k riadeniu —
skompletizovat dokumentéciu na odovzdanie.

6. Rozdelili sme si tlohy na dalSi tyzden.

Ulohy do d'al3ieho stretnutia

o . Termin
Cislo ulohy Popis ulohy Kto ukon &enia
4.3 Implementovat ,recovery* modul Marek 03.10.2010
4.6 Vytvorit' sofistikovany model trate (mapa) Adam 03.10.2010
4.7 Napisat dokumentaciu k riadeniu projektu Vojtech 03.10.2010
Zdokumentovat analyzu TORCS
o (Championship, Demolition derby). SR T 20
59 ;(vjokumentoya}t vanalyzu minuloro&nych Marian 03.10.2010
UCastnikov sutaze.
5.3 Dopracovat dokumentéaciu k riadeniu. Vojtech 03.10.2010
5.4 Vypracovat metodiku planovania. Vojtech 03.10.2010
55 Vypracovat metodiku komunikéacie. Juraj 03.10.2010
5.6 Vypracovat metodiku pouzivania SVN. Marek 03.10.2010
57 Vypracovat metodiku pisania zdrojoveho van 03.10.2010
kédu.
5.8 Vypracovat Specifikaciu rieSenia. Juraj 03.10.2010
5.9 Zdokumentovat navrh rieSenia. Maro$ 03.10.2010
5.10 Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan 03.10.2010
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Zapis 6. stretnutia timu €. 20 orex)

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Datum: 03. 11. 2010
Miestnost’: Softvérové laboratérium
Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Pritomni ¢lenovia timu:
Bc. Maros Bednar

Bc. Adam Bréek

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek

Bc. Juraj Kosmel

Bc. Ivan Valendcik

Chybajuci:
Bc. Vojtech Juhasz

Zapis vypracoval:
Bc. Marian Florek

Téma stretnutia:

Odovzdanie dokumentéacie k riadeniu a projektovej dokumentécii. Diskusia k splnenym
tlohdm. Hlavnou UuUlohou dohodnat sa na reprezentacii trate. RieSenie problematiky
a algoritmu vytvarania modelu trate.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto Stav
4.3 | Implementovat ,recovery* modul Marek Rozpracované
4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam Rozpracované
4.7 | Napisat dokumentéaciu k riadeniu projektu Vojtech Splnené
531 | Championship, Demaliion derby) Adam Splnené
59 ;(vjokumentoya}t’:amalyzu minuloro¢nych Marian Spinené
Gcastnikov sutaze.

5.3 | Dopracovat dokumentaciu k riadeniu. Vojtech Splnené
5.4 | Vypracovat metodiku planovania. Vojtech Splnené
5.5 | Vypracovat metodiku komunikacie. Juraj Splnené
5.6 | Vypracovat metodiku pouzivania SVN. Marek Splnené
57 L/gglrfcovat’ metodiku pisania zdrojového lvan Spinené
5.8 | Vypracovat Specifikaciu rieSenia. Juraj Splnené
5.9 | Zdokumentovat navrh rieSenia. Maro$ Splnené

5.10 | Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan Rozpracované
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Opis stretnutia

1
2
3.
4

8.
9.

Odovzdanie dokumentécie, vylu¢enie modulu stratégie.

Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia, prezentacia vysledkov.

Brainstorming ohladne reprezentacie trate.

Diskusia o dvoch typoch modelov: presny 2D model; zoznam zakrut, ako po sebe
nasleduja.

2D model — jeho optimalizacia vefmi naro¢na na ¢as (cca 18x4000 matica), predpoklad
uplne neznamej trate, mdze spbdsobit’ Ze nestihne optimalizaciu do stanoveného “wamp
up“ ¢asu (30000 tikov)

zoznam zdakrut, obsahuje (daj o prejdeni zakruty (vzdialenost zaciatku od ciela,
priemerna rychlost, priemerny uhol, jednotlivé uhly, jednotlivé rychlosti, ...), optimalizacia
na zéklade fuzzy logiky => mnozina pravidiel na optimalizaciu

doplnenie Udajov do zdznamu o z&krute (miesto kde sa nachadza v ramci Sirky trate,
polomer zakruty)

avahy o zjednoduSeni (urychleni) optimalizacného algoritmu 2D modelu

zistenie, Ze na polomer zakruty sa ned& aplikovat vSeobecny vzorec

10. polomer zakruty sa da priblizne odvodit z nato¢enia volantu (linearna funkcia)

11. Rozdelili sme si tlohy na dalSi tyzden.

Ulohy do d'al3ieho stretnutia

Cislo ulohy Popis Glohy Kto ull)irgrr:ia
4.3 | Implementovat ,recovery* modul Marek 10.11.2010
4.6 | Vytvorit' sofistikovany model trate (mapa) Adam 10.11.2010
5.10 | Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan 10.11.2010
6.1 | Implementovat’ abs, asr pre vsetky povrchy | Maros 10.11.2010
6.2 | Modul detekcie oponentov Marian, Vojtech 10.11.2010
6.3 | Vytvorit kategorizaciu zakrut Juraj 10.11.2010
6.4 \Zlglgrcl)ﬁst maximalnej rychlosti z polomeru Adam 10.11.2010
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Zapis 7. stretnutia timu €. 20 gunasy)

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 10. 11. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: Softvérové laboratérium
Bc. Adam Bréek Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmef
Bc. Ivan Valendéik

Chybajuci: Zapis vypracoval:
Bc. Vojtech Juhasz

Téma stretnutia:

Diskusia k splnenym a rozpracovanym uloham (ABS, ASR, 2D model trate) — mozZnosti
dalSieho vylepSenia.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto Stav

4.3 | Implementovat ,recovery* modul Marek Rozpracované
4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam Rozpracované

5.10 | Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan Rozpracované
6.1 | Implementovat’ abs, asr pre vsetky povrchy Maros Rozpracované
6.2 | Modul detekcie oponentov Marian, Vojtech Rozpracované
6.3 | Vytvorit kategorizaciu zakrut Juraj Splnené
6.4 V}'/poéet maximalnej rychlosti z polomeru Adam Spinené

zakruty

H-13




Simulated Car Racing Competition 2011 2010/2011

Opis stretnutia

1. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia, prezentacia vysledkov.

2. Prezentovali sme aktualny stav 2D modelu trate arozvijali sme diskusie ohfadom
moznosti vylepSenia modelu.

3. Prezentovali sme spdsob implementacie ABS a ASR.

4. Diskutovali sme o moznych spdsobov branenia sa proti oponentom pocas jazdy i poCas
zotavenia.

5. Diskutovali sme o sp6sobe optimalizacie prechadzania zakrut — vyber vhodnej pozicie pri

vchadzani do zakrut

6. Rozdelili sme si Ulohy na dalSi tyZzden.

Ulohy do d'aldieho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto ull)ir?;?ﬂa
4.3 | Implementovat’ ,recovery* modul Marek 17.11.2010

4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam 17.11.2010

5.10 | Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan 17.11.2010

6.1 | Implementovat abs, asr pre vsetky povrchy Maros 17.11.2010

6.2 | Modul detekcia oponentov Vojtech 17.11.2010

7.1 | UrCenie trenia (friction) podla povrchu Marian 17.11.2010

7.2 | Line Assist — poziciovanie sa pred zakrut Juraj 17.11.2010
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Zapis 8. stretnutia timu €. 20 valeniv)

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 24. 11. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: Softvérové laboratérium
Bc. Adam Bréek Cas: 14:30 — 16:00 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Juraj Kosmel
Bc. Ivan Valendcik

Chybajuci: Zapis vypracoval:
Bc. Vojtech Juhasz Bc. Ivan Valen¢ik

Téma stretnutia:

Zhrnutie poznatkov o0 moznostiach vytvarania modelu trate na zaklade informacii o okrajoch
trate, prezentécia a diskusia o pouZziti rozoznavania zékrut, diskusia o prepojeni jednotlivych
modulov.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo tlohy Popis Ulohy Kto Stav
4.3 | Implementovat ,recovery* modul Marek Rozpracované
4.6 | Vytvorit sofistikovany model trate (mapa) Adam ZruSené
5.10 | Optimalizacia prechadzania zakrut. Ivan Rozdelena
6.1 | Implementovat’ abs, asr pre vsetky povrchy Maros Splnené
6.2 | Modul detekcia oponentov Vojtech Rozpracované
7.1 | Ur€enie trenia (friction) podla povrchu Marian Splnené
7.2 | Line Assist — poziciovanie sa pred zakrutou Juraj Splnené

Opis stretnutia

1. Stretnutie prebehlo v nepritomnosti vediceho timu

2. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia a prezentacia vysledkov

3. Zamietnutie rozoznavania zakrut pomocou senzorov sledujucich okraj trate z dévodu
prili§ velkého vplyvu Sumu na tdto metédu

4. Predvedenie rozoznavania zakrut a diskusia o praktickosti jeho vyuZitia

5. Zmena vstupnych (dajov pre rozoznavanie zékrut z lateralnej rychlosti na natoCenie

volantom
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© © N o

semestra

10. Rozdelenie Uloh na dalSie stretnutie

Ulohy do d'al3ieho stretnutia

Testovanie rozoznavania trate na réznych riadeniach a tratiach

Diskusia 0 moznosti prepojenia modulu Line assist s ostatnymi modulmi

2010/2011

Diskusia o stratégii v zahrievacom kole sutaze Simulated Car Racing Championship

Ujasnenie dalSieho postupu — vznik ucelenej predstavy o planovanom vysledku zimného

U . Termin
Cislo ulohy Popis ulohy Kto ukon &enia
4.3 | Implementovat’ ,recovery* modul Marek 1.12.2010
6.2 | Modul detekcia oponentov Vojtech 1.12.2010
8.1 Televr,netrlc’ky,analyzator,s grafickym Adam 1.12.2010
pouzivatel'skym rozhranim
8.2 | Vytvorenie riadenia pre prejazd prvého kola Marian 26.11.2010
8.3 Z[ntegrovat _metoglu plynulého prechodu Marian 1.12.2010
zakrutou s riadenim Prototype
8.4 \{ytvont_funkcm na ogihad maximalnej Marian 1122010
rychlosti vstupu do zakruty
8.5 | Korekecia riadenia pri skoku Marek 1.12.2010
Zintegrovat presun na ziadanu stranu trate :
8.6 s riadenim Prototype JUIEY LAY
8.7 | Vypracovat analyzu rizik Ivan 30.11.2010
8.8 Zlntegr,ovat rozoznavanie zakrut s riadenim lvan 1122010
na prvé kolo a s riadenim Prototype
8.9 Oyerlt pouzﬂe_lpo/st vytvoreného rozoznavania | | 1.12.2010
zakrut na rozli¢nych povrchoch a tratiach
8.10 | Zdokumentovat ABS a ASR Maros 1.12.2010
8.11 | Opravit vSetky zapisnice Maros 1.12.2010
8.12 | Doplnenie dokumentacie k riadeniu Maros 1.12.2010
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Zapis 9. stretnutia timu €. 20 @ednan

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu: Datum: 1. 12. 2010
Bc. Maros Bednar Miestnost’: Softvérové laboratérium
Bc. Adam Bréek Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmef
Bc. Ivan Valendéik

Chybajuci: Zapis vypracoval:
Bc. Maro$S Bednar

Téma stretnutia:

Zhrnutie doterajSich modul a ich prezentacia. Diskusia o vypo¢te maximalnej rychlosti pri
prechode zakruty. Diskusia o telemetrii a dodefinovanie dalSej funkcionality.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajlceho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto Stav
4.3 | Implementovat’ ,recovery“ modul Marek Splnené
6.2 | Modul detekcia oponentov Vojtech Splnené
8.1 Teltavrpetr|gky,analyzator,s grafickym Adam Spinené
pouzivatelskym rozhranim
8.2 | Vytvorenie riadenia pre prejazd prvého kola | Marian Splnené
8.3 Zl’ntegrovat _metogu plynulého prechodu Marian Spinené
zakrutou s riadenim Prototype
8.4 V,ytvont_funkuu na oghad maximalnej Marian Rozpracované
rychlosti vstupu do zakruty
8.5 | Korekcia riadenia pri skoku Marek Rozpracované
Zintegrovat presun na Ziadanu stranu trate . .
8.6 s riadenim Prototype Juraj Rozpracované
8.7 | Vypracovat analyzu rizik Ivan Rozpracované
Zintegrovat rozoznavanie zakrut s riadenim .
8.8 . : . Ivan Splnené
na prvé kolo a s riadenim Prototype
Overit pouzitelnost' vytvoreného
8.9 | rozoznavania zakrut na rozliénych Ivan Splnené
povrchoch a tratiach
8.10 | Zdokumentovat ABS a ASR Maro$ Splnené
8.11 | Opravit vSetky zapisnice Maros$ Splnené
8.12 | Doplnenie dokumentéacie k riadeniu Maro$ Splnené
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Opis stretnutia

2010/2011

1. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia a prezentacia vysledkov vedicemu timu

2. Diskusia o nemozZznom aplikovani zoznamu zékrut na vypoCet maximéalnej moznej

rychlosti vniknutia do zakruty a jej cely prechod

N o g M w

Rozdelenie Uloh na d'alSie stretnutie

Ulohy do d'aldieho stretnutia

Zmena vypoctu zaciatku a konca zakruty
Diskusia o doplneni novej funkcionality telemetrie

Diskusia 0 moznych situaciach pri dopade zo skoku

Prisp6sobenie jazdy v prvom kole ¢o najviac na stred trate

Cislo tlohy Popis tlohy Kto ull)?lrrggrlmia
o | Yaerlunkels 1o odhad memanel | gy
8.5 | Korekcia riadenia pri skoku Marek, Maro$ 8.12.2010
8.6 iirr;;%gerr?mt'l:p;g(s)rynpga Ziadanu stranu trate Juraj 8.12.2010
8.7 | Vypracovat analyzu rizik Ivan 8.12.2010
0. | PO telemetri snabedlor s G| g
9.2 | Zdokumentovat model trate Adam 8.12.2010
9.3 | Zdokumentovat telemetricky analyzator Adam 8.12.2010
9.4 | Zdokumentovat Line Assist Juro 8.12.2010
9.5 | Zdokumentovat Recovery Marek 8.12.2010
9.6 | Zdokumentovat Defense Vojto 8.12.2010
9.7 | Zdokumentovat rozoznavanie zakrut Ivan 8.12.2010
9.8 | Detekcia a kategorizacia zakrut Ivan, Marian 8.12.2010
9.9 | Zdokumentovat Start Marian 8.12.2010
9.10 | Zdokumentovat riadenie Marian 8.12.2010
9.11 | Zdokumentovat radenie (gear) Marian 8.12.2010
9.12 | Finalna verzia dokumentu k riadeniu Maros 8.12.2010
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Zapis 10. stretnutia timu ¢. 20 @y

2010/2011

Veduci pedagog: Ing. Peter Vilhan

Pritomni ¢lenovia timu:
Bc. Maros Bednar
Bc. Adam Bréek

Datum: 8. 12. 2010
Miestnost’: Softvérové laboratérium
Cas: 13:00 — 16:00 hod.

Bc. Marek Bris

Bc. Marian Florek
Bc. Vojtech Juhasz
Bc. Juraj Kosmef
Bc. Ivan Valendéik

Chybajuci: Zapis vypracoval:

Bc. Marek Bris

Téma stretnutia:

Zhrnutie doterajSich modulov a ich prezent4cia. Diskusia o ,line assist" a jeho integrovani do
riadenia. Diskusia 0 moznosti zamerat' sa na technické nastavenie automobilu.

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo tlohy Popis tlohy Kto Stav

8.4 X/}(/:tXI(()) rslilf\ljgtlszﬂ 33 (Z)gz;ﬁymaximélnej Marian Rozpracované
8.5 | Korekcia riadenia pri skoku Marek, Maros Rozpracované
8.6 ?iz;%%rr?ﬁtg)rﬁcs)?yr; ga Ziadanu stranu trate Juraj Rozpracované
8.7 | Vypracovat analyzu rizik Ivan Splnené
91 | ¢ arafickgm pouzivaterekym roztvanim | A% Rozpracovan
9.2 | Zdokumentovat model trate Adam Rozpracované
9.3 | Zdokumentovat telemetricky analyzator Adam Rozpracované
9.4 | Zdokumentovat Line Assist Juro Splnené
9.5 | Zdokumentovat Recovery Marek Splnené
9.6 | Zdokumentovat Defense Vojto Rozpracované
9.7 | Zdokumentovat rozoznavanie zakrut Ivan Nesplnené
9.8 | Detekcia a kategorizacia zakrut Ivan, Marian Rozpracované
9.9 | Zdokumentovat Start Marian Splnené

9.10 | Zdokumentovat riadenie Marian Splnené

9.11 | Zdokumentovat radenie (gear) Marian Splnené

9.12 | Finalna verzia dokumentu k riadeniu Maro$ Splnené
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Opis stretnutia

2010/2011

1. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia a prezentacia vysledkov vedicemu timu

2. Diskusia o dévode nedokoncenia detekcie zakrut (zaciatok, koniec) a nasledne rieSenie

3. Vyuzitie line assist je stale povrchné, stdle chybajuce kategérie zakrut, diskusia

0 moZnej optimalizacii poc¢as letného semestra

4. Diskusia o funkcionalite telemetrie

5. Diskusia 0 moznych situaciach pri dopade zo skoku

6. Odhalenie chaotického spravania sa pilota v pripade, Ze server nedostane odpoved od

klienta

7. Rozdelenie Uloh na dalSie stretnutie

Ulohy do d'aldieho stretnutia

. . Termin
Cislo tlohy Popis ulohy Kto ukon &enia
8.4 V,ytvont.funkuu na O(jhad maximalnej Marian 15.12.2010
rychlosti vstupu do zakruty
8.5 | Korekcia riadenia pri skoku Marek, Maros 15.12.2010
8.6 thegroyat presun na Ziadanu stranu trate Juraj 15.12.2010
s riadenim Prototype
91 Pokro_cn){ telemevt,rlcky,anglyzator ) Adam 15.12.2010
s grafickym pouZzivatelskym rozhranim
9.2 | Zdokumentovat model trate Adam 15.12.2010
9.3 | Zdokumentovat telemetricky analyzator Adam 15.12.2010
9.6 | Zdokumentovat Defense Vojto 15.12.2010
9.7 | Zdokumentovat rozoznavanie zakrut Ivan 15.12.2010
9.8 | Detekcia a kategorizacia zakrut Ivan, Marian 15.12.2010
10.1 | Kontaktovat organizatorov Marek 15.12.2010
10.2 Zdokumentovat integraciu ,Line assists Juraj 15.12.2010

s riadenim
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2010/2011

I) Autori jednotlivych casti dokumentacii @ednar)

I.1  Autori dokumentacie k projektu
Kapitola | Cast dokumentacie k riadeniu Autor
Obsah Generované - Bednar
0. Uvod Juhasz
1.1 TORCS - The Open Racing Car Simulator Bréek, Valencik
1.2.1 LUIGI CARDAMONE Bednar
1.2.2 AUTOPIA Bris
1.2.3 COBOSTAR Florek
2. Specifikacia Kosmel
3. Navrh Bednar
4.1 Modul riadenia Florek
4.2 Modul Recovery Bris
4.3 Modul modelu trate Brcek, Valencik
4.4 Modul podpory riadenia pred vjazdom do zakrut | Kosmel
4.5 Modul detekcie oponentov Juhész
4.6 Modul anti-blokovacieho systému (ABS) Bednar
4.7 Modul regulacie preklzavania (ASR) Bednar
4.8 Modul Telemetria Brcek
5. Literatura Brcek

Findlna tiprava

Bris, Brcéek, Bednar

Gramaticka tprava

Brcéek
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[.2  Autori dokumentacie k riadeniu

2010/2011

Kapitola | Cast dokumentacie k riadeniu Autor
Obsah Generované - Bednar
A Uvod Juhasz
1. Clenovia timu Bednar
2. Simulated Car Racing Competition 2011 Valencik
2.1 Koncepcia rieSenia Bréek, Valencik
3. Model pouZivatela pre jeho identifikdciu Florek
3.1 Koncepcia rieSenia Bris, Kosmel
4. Portal pre casopis Juhasz
4.1 Navrh riesenia Juhasz
5. Poradie tém podla preferencii Bednar
6. Aktudlny rozvrh clenov timu Bednar, Valencik
D Plany projektu Juhasz
D.1 Tvorba planov Juhasz
D.2 Externé terminy Juhasz
D.3 Hruby plan projektu na zimny semester Juhasz
D.4 Revizia planu v siedmom tyZzdni Juhasz
D.4 Revizia planu v jedenastom tyzdni Juhasz
E ManaZzment rizik Valencik
E.1 Analyza rizik Valencik
E.2 Identifikované rizika Valencik
F Ulohy ¢lenov timu Juhasz
F.1 Dlhodobé roly ¢lenov timu Juhasz
F.2 Kratkodobé ulohy clenov timu Juhasz
G.1 Praca s SVN Bris
G.2 Komunikécia Kosmel
G3 Pravidla pisania a komentovania zdrojového kddu | Valencik
G4 ManaZovanie chyb Juhasz
G5 Reportovanie ulohy Florek
G.6 Tvorba planov Juhasz
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2010/2011

G.7 Konvencia pisania dokumentacie Bednar

H Zapisnice zo stretnuti Juhasz
Zapis 1. stretnutia timu ¢. 20 Bréek
Zapis 2. Stretnutia timu ¢. 20 Bréek
Zapis 3. stretnutia timu ¢. 20 Bednar
Zapis 4. stretnutia timu ¢. 20 Bris
Zapis 5. stretnutia timu ¢. 20 Kosmel
Zapis 6. stretnutia timu ¢. 20 Florek
Zapis 7. stretnutia timu ¢. 20 Juhasz
Zapis 8. stretnutia timu ¢. 20 Valencik
Zapis 9. Stretnutia timu ¢. 20 Bednar
Zapis 10. Stretnutia timu ¢. 20 Bris

I Autori jednotlivych casti dokumentacii Bednar

J Preberacie protokoly Bréek
Findlna tiprava Bednar, Brcek
Gramaticka tuprava Bréek

Tabul'ka ¢.3 Autori kapitol dokumentdcie k riadeniu
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J) Preberacie protokoly @ rex)

Na nasledujticej strane sa nachadzaja preberacie protokoly k projektu.
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TIMOVY PROJEKT

2010/2011

PREBERACI PROTOKOL

Predmet:

Tvorba informacného systému v time

Tvorba softvérového systému v time

cast: pocet stran:
Dokumentacia k riadeniu

Projektova dokumentacia

Poskytovatel — za tim ¢. 20: Ready2Win

Preberajuci

Dolu podpisany preberajici tymto potvrdzuje, Ze prevzal predmet od poskytovatela

v uvedenom rozsahu.

poskytovatel preberajuci
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TIMOVY PROJEKT

2010/2011

PREBERACI PROTOKOL

Predmet:

Tvorba informacného systému v time

Tvorba softvérového systému v time

cast: pocet stran:
Dokumentacia k riadeniu

Projektova dokumentacia

Poskytovatel — za tim ¢. 20: Ready2Win

Preberajuci

Dolu podpisany preberajici tymto potvrdzuje, Ze prevzal predmet od poskytovatela

v uvedenom rozsahu.

poskytovatel preberajuci




