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1 Uvod

Tento dokument je vysledkom prace trojélenného timu (tim €. 7) vramci predmetu Timovy
projekt na Fakulte informatiky a informacnych technolégii v akademickom roku 2011/2012. V
dokumente sa nachadza posudok k pracam vykonanych v ramci zimného semestra predmetu
Timovy projekt | od timu Cislo 1 — Tres Faciunt Collegium. Tim spracoval tému Vyvoj aplikacie
pre mobilny telefén, pricom sa zameral na oblast vzdialeného ovladania prezentacie.

Na posudzovanie boli odovzdané boli dva dokumenty, riadenie projektu a inZinierske dielo.
Dokument riadenia projektu pojednava o aktivitach timu a jeho jednotlivych ¢lenov na projekte.
Pri jeho hodnoteni sme sa zamerali predovSetkym na formalnu stranku dokumentu, dodrzanie
pritomnosti jednotlivych kapitol, ich po¢tu a v mensej €asti aj na Cistotu jazykového prejavu.

V inZinierskom diele sme sa viac zamerali na obsah, rozsahy kapitol, ich vzajomnému pomeru.
Overovali sme, & su dodatoéne konkretizované funkcionality a rbzne iné opravnenia v Casti
navrhu. Rovnako ako pri riadeni projektu sme hodnotili formalne nalezitosti dokumentu.

Posudok sme rozdelili na dve hlavné kapitoly. V kazdej z nich sa venujeme konkrétnemu
dokumentu. V zavere sme zosumarizovali nase pripomienky v kapitole Zhrnutie.
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2 Dokument riadenia projektu

Dokument riadenia obsahuje vSetky potrebné nalezitosti uvedené na stranke predmetu okrem
kapitoly popisujucej Standardy kédovania a “Stabnu kulturu” a kapitoly obsahujucej preberaci
protokol. Prvy zmieneny nedostatok nepovazujeme v tomto Stadiu projektu za dolezity.
Preberaci protokol nebol su€astou dokumentu riadenia, ale bol nam poskytnuty na podpisanie,
takze predpokladame, ze mohol byt zahrnuty v dokumente. Vyhrady uvadzame skér ako

pripomienky a nepovazujeme ich za zavazné nedostatky.

Autori jednotlivych Casti dokumentu inzinierskeho diela sice nie su uvedeni priamo v kapitole
o ulohach &lenov, ale tato informacia je pritomna a nemame teda vyhrady.

Celkovo je dokument riadenia dobre Strukturovany s oCislovanim kapitol istran. Jazykova
uroven je taktiez velmi dobra, az na maly pocet gramatickych chyb.
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3 Dokument inzinierskeho diela

3.1 Formalna stranka

Jazykova a Stylisticka stranka dokumentu inzinierskeho diela je na vysokej urovni. Registrovali
sme len malé mnozstvo gramatickych a Stylistickych chyb.

Z hladiska Struktury sme nezistili Ziadne nedostatky: Na zaCiatku sa nachadza obsah
dokumentu a dokonca izoznam obrazkov, ¢o hodnotime pozitivne. Strany aj kapitoly su
korektne Cislovaneé, pricom uvedenie nazvov kapitol v hlavicke sprehladiuje text. Taktiez
obrazky obsahuju popisy a su korektne Cislované. Nedostato&ne hodnotime fakt, Ze na Ziaden
Z nich sa text neodvolava.

Dalej st popisané jednotlivé kapitoly dokumentu v porovnani s poziadavkami na dokumentaciu
zo strany predmetu.

3.2 Uvod

Uvodna kapitola dokumentu nam priSla obsahovo velmi chudobna. Chybaju zékladné
informacie o dévodoch vzniku dokumentu, ako aj motivacia pre vybratie konkrétnej témy. Popis
Casti dokumentu je pritomny a rozsahovo vhodne formulovany.

3.3 Analyza

Tim sa sustredil na analyzu existujucich rieSeni. Zvolil ich celkovo $tyri, ¢o povazujeme za
vhodny pocet. Opis kazdej aplikacie bol dostato¢ny a konzistentny. Kladne hodnotime
umiestnenie zhrnutia vlastnosti konkrétnej aplikacie v bodoch na konci opisu kazdej aplikacie.
V suvislosti s tym nam chybalo zaverecné zhrnutie a vzajomné porovnanie prvkov aplikacii,
napriklad v podobe tabulky azoznam prvkov, ktoré tim natolko zaujal, ze uvazuje oich
implementé&cii v ramci svojho rieSenia.

Negativne hodnotime vlastnosti obrazkov (najma obrazok 1), ktoré boli prili§ malé alebo
nekvalitné. V texte sa nar autori neodvolavali a preto bolo tazsie identifikovat' opisované prvky
pouzivatelského rozhrania. V uvodne casti analyzy bola deklarovana kapitola Analyza

vyvojovych prostredi, ktora sa ale v dokumente nenachadza.

3.4 Specifikacia

Specifikacia aplikacie je dobre spracovana. Jasne a vystizne popisuje aké funkcie su od

aplikacie pozadované. Taktiez je tu naznaCeny princip fungovania aplikacie aj autentifikacie.
3
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Cast ,Flexibilita a univerzalnost* by bolo mozno vhodné zahrnit medzi nefunkcionalne
poziadavky a vytvorit pre ne vlastnd podkapitolu (pripadne odkaz na €ast v navrhu, kde su
popisané).

3.5 Navrh

V tejto kapitole je prehladne popisany navrh klientskej a serverovej €asti aplikacie s popisom
technolégii, ktoré budu pouzité na implementaciu. Nachadza sa tu navrh funkcii definovanych
v §pecifikacii. Negativne hodnotime iba fakt, Ze nikde v texte sa neodkazuje na obrazok 6
(schematicky navrh GUI). Ktejto kapitole nemame ziadne dalSie pripomienky. Je vhodne
rozdelena a primerane popisuje hruby navrh rieenia.

3.6 Zdroje

Odvolavanie Cerpanej bibliografie povazujeme za dostato¢né. Je vhodne umiestnené v ramci
textu a vo vacsine pripadov jednoznacne odkazuje na zdroj informacii. Plnenie Standardu ISO
690 v8ak nepovazujeme za dostatocné nevyuzitim znacky [online] pri elektronickych zdrojoch.

Zdroj ¢€islo 2 nema korektne uvedeného autora élanku (Ralf Wondratschek), internetova adresa
zdroja Cislo 3 nie je korektna a vracia hlasku Directory Listing Denied.

Na zdroj Cislo 4 je v texte odkazované ako na internetovu stranku aplikacie, pricom sa jedna len
video-prezentaciu. Zdroj Cerpanych informacii uvedenych v kapitole Cislo 2.1.4. je tak neznamy.
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4 Zhrnutie

Dokument riadenia ako aj dokument inZinierskeho diela su spracované v sulade s poZiadavkami
na dokumentaciu, ktoré st uvedené na webovej stranke predmetu TP I.

Oba dokumenty su oddelené v dvoch suboroch, priCom ich &truktura je prehfadna a obsahuje
potrebné kapitoly vratane bibliografickych zdrojov.

Za relativne zavazny nedostatok pokladame absenciu zaverecnej kapitoly, ktora by zhrnula
doterajSiu pracu a vysledky. Za slab8ie Casti inZinierskeho diela povazujeme neuspokojivé
citovanie zdrojov a neodkazovanie sa na obrazky. Ostatné odhalené nedostatky nie su
zavazného charakteru a popisali sme ich v predchadzajucich kapitolach.

V ramci komunikacie s timom sme si v3imli nedostatok webovskej prezentacie timu, kde chyba
jeho kontakt.



