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1. Server

1.1. Instalacia

Server je distribuovany ako komprimovany archiv, ktory pozostava z adresara
kniznic a samotnej spustitel'nej aplikacie. Proces insStalacie je jednoduché extrahovanie tohto

archivu do 'ubovol'ného priecinka na disku.

Na spustenie aplikécie je potrebna mat’ nainStalovant Javu vo verzii 1.6 a vyssie.

1.2. Pridanie suborov na prezentovanie

Server umoziuje pridat’ viacero stiborov, ktoré sa buda prezentovat. Na toto sluzi
spravca suborov (Obrazok 1), ktory sa otvori po stlaceni na tla¢idlo ,,Step 1: Choose files*.
Nésledne kliknutim na tlac¢idlo so zelenym znakom ,+“ moZe pouzivatel' pridavat nové
subory, ktoré sa vkladaju do zoznamu v l'avej Casti okna. Po oznaceni 'ubovol'ného stiboru v
tomto zozname, mdze pouzivatel tento stibor odstranit’ zo zoznamu prezentovanych stiborov
(stlacenim cerveného tlacidla ,, —) alebo zmenit' poradie, v ktorom sa budu stbory
prezentovat (stlatenim tla¢idla so Sipkou hore alebo dole). Ukoncenie a akceptovanie zmien
vykona pouzivatel' stlacenim tlacidla ,,Close” v spodnej casti okna. Pocet suborov na
prezentovanie sa nasledne zobrazi v hlavnom okne, ktory nahradi ¢erveny néapis upozoriujuci,

ze neboli vybrané stibory na prezentovanie.



Presentation files

prezentacia-timl.ppt .;[I';.

oK

Obrazok 1 - Manazér saborov

1.3. Pripojenie klientov

Kliknutim na tlacidlo ,,Step 2: Network settings“ sa pouzivatel'’ dostane do okna na
nastavovanie a spravu klientov (Obrazok 2). V hornej Casti okna je potrebné najprv zadat
heslo, ktorym sa klient bude autentifikovat’ vo€i serveru. AZ po nastaveni hesla je mozné
zacat’ vyhl'adavanie klientov — resp. server zacne byt viditelny pre klientov. Toto je mozné
uskutoc¢nit’ stlacenim tlacidla ,,Start searching for clients. Ukoncenie vyhl'adavania je mozné

dosiahnut’ opdtovnim stlacenim toho istého tlacidla.

Néjdeni klienti sii zobrazovani v tabulke v lavej Casti obrazovky. Tabulka sa

postupne vypliia najdenymi klientmi podla toho, kedy sa autentifikuju vo&i serveru.



V pravej Casti okna sa nachadzaju tlacidla na:

e nastavenie prisluSného klienta do stavu ,,master* (toto tlacidlo vyZaduje oznacenie

pozadovaného klienta v tabulke najdenych klientov),

e navigacné tlacidla (Sipka hore/dole), ktorymi moze pouzivatel' zmenit' poradie
Klientov — toto poradie je rozhodujtice pri ur¢ovani nasledujicich klientov v stave

(13
,,master”,

e v pripade, ze pouZzivatel nechce dovolit danému klientovi, aby sa dostal do

zoznamu klientov, je mozné daného klienta zakézat stlacenim tlacidla ,,Ban user.

Na zavretie okna sluzi tlacidlo ,,Close” v dolnej Casti obrazovky. Stlatenim tohto

tlacidla sa vSak neukon¢i samotné vyhl'adavanie klientov.

V pripade, ze po zavreti okna bol aspoil jeden klient nastaveny ako ,,master®,
pouzivatel’ je o tom informovany na hlavnom okne, kde sa zmeni Cerveny text oznacujuci

status pripojenych klientov z ,,not set* na ,,master set™.

¥ Network settings ]

PasSWord: [sessssssss| |

Start searching for clients |

Master | Client name

&
A

Ban user

Close

Obrazok 2 - Sprava pripojenych klientov a sieovych nastaveni



1.4. Nastavenia

Stlacenim tla¢idla ,,Settings* na hlavnom okne, pouzivatel'ovi sa otvori okno, kde

moze nastavit’:

1. ¢&islo monitora, na ktorom sa ma prezentacia ukazovat’ (v pripade, Ze je pocitac
pripojeny k projektoru ako druhy monitor a pod.) - Obrazok 3. Server nedovoli

nastavit’ nekorektné ¢islo monitora,

2. vzhlad obrazovky, ktora bude zobrazena bezprostredne po spusteni prezentacie a
po ukonCeni prezentacie (Obrazok 4). Je mozné nastavit’ jednotnu farbu pre celt

obrazovku alebo sa d& vybrat’ obrazok.

¥ Settings %)

[ Capture screen I Splash
Screen number: EE

Close

Obrazok 3 - Nastavenia ¢isla monitora, kde sa ma prezentacia zobrazovat’



v Settings &

|/Ca|lture SCreen Splash |

® Solid color :-

) Custom image Browse

Close

Obrazok 4 - Nastavenia vzhP’adu obrazovky po spusteni alebo ukonceni prezentacie

1.5. Spustenie prezentdcie

V pripade, Ze je vybrany asponi jeden subor na prezentovanie a je nastavena klient v
stave ,,master”, pouzivatel moze stlacit’ tlacidlo ,,Step 3: Start presentation, ktoré je

umiestnené na hlavnej obrazovke a bolo doteraz neaktivne.

Stlacenim tohto tlacidla sa na celej obrazovke zobrazi vzhlad, ktory si pouZzivatel
mohol nastavit’ v nastaveniach (kapitola ¢. 4, bod 2.). Kliknutim mySou sa prave spustena
prezentacia moze ukoncit’ (v pripade, ze sa pouzivatel pomylil alebo sa rozhodol, Ze eSte

nechce spustit’ prezentaciu).

Od tohto momentu server reaguje na prikazy od klientov na navigovanie v
prezentacii, ziskavanie poznamok, a pod. Server tiez automaticky zabezpecuje automaticky a

plynuly prechod medzi vybranymi sibormi, ktoré chce pouZivatel’ prezentovat'.

Server tiez reaguje na poziadavku od klienta na ukonCenie prezenticie — server
skryje prave prezentovany subor a zobrazi rovnaky vzhlad ako na zaciatku (ktory si mohol

pouzivatel prispdsobit’ v nastaveniach a ktory je mozny ukoncit’ kliknutim mySou).



1.6. Sprava klientov v stave ,master”

Klient v stave ,,mater” ovlada prezentovanie a plati, ze moze existovat’ prave jeden
takyto klient. Ak sa klient v stave ,,master* rozhodne ukoncit’ prezentovanie, server vyberie
d’alSieho klienta v poradi a urci do stavu ,,master*. Ak uz nie je pripojeny ziaden d’alsi klient,
server automaticky ukonéi prezentovanie a zobrazi zavereéni obrazovku (ktort si mohol

pouzivatel’ definovat’ v nastaveniach servera a ktoru je opat’ mozné zavriet’ klikom mysi).



2. Klient na platforme Android

2.1. InStaldcia aplikdcie

Vo findlnom stave po vlozeni aplikacie do Google Play Store by mala
inStalacia prebehnut’ po stiahnuti aplikacie automaticky. Vyzaduje sa iba potvrdenie povoleni

na pristup k Specifickym ovladacom telefonu.

Pre instalaciu prototypu priamo do telefonu je potrebné stiahnut’ inStalacny
subor s koncovkou .apk na SD kartu telefonu a pomocou spravcu suborov (napr. Astro)
aplikaciu nainStalovat’. Samotna inStalacia vyzaduje rovnaké kroky a potvrdenia povoleni na
pristup k ovladatom ako instalacia z Google Play Store. Nutnostou je mat’ v nastaveniach
telefonu povolenu instalaciu aplikacii z neznamych zdrojov. (pre testované HTC: Settings ->

Applications -> Unknown sources)

Postup pre odstranenie aplikdcie je rovnaky ako pri vSetkych aplikéaciach

implementovanych na platforme Android.

2.2. Ovlddanie a rezimy fungovania aplikdcie

Po spusteni aplikacie sa zobrazi okno pre zadanie pripojovacich udajov pre
server (Obrazok 5). Prvy riadok obsahuje prihlasovacie meno ktoré sa bude na serveri
zobrazovat’, jeho zékladné hodnota je preddefinovand ako model telefonu. Druhy riadok
obsahuje heslo pre pripojenie na server, toto heslo sa musi zhodovat’ s heslom zadanym na
serveri. Okno nie je mozné zavriet, aplikdciu je mozné ukoncit’ hardvérovym tlac¢idlom

"Home".



Connect to server

sdk

Potvrdit

Obrazok 5 - Dialég pre prepojenie na server

Po potvrdeni prihlasovacich udajov sa aplikacia pokusi 0 pripojenie na server,
v pripade Ze sa server nepodarilo ngjst’, zobrazi sa Okno pre priame zadanie IP adresy servera
(Obrazok 6). Tu je mozné IP adresu priamo zadat” a tak sa pokusit’ o priame pripojenie, alebo

sa pomocou tlacidla "Discovery" pokusit’ o opdtovné automatické pripojenie.

Server discovery failed

Enter server IP address:

Obrazok 6 - Dialég pre pripojenie na server pomocou IP adresy
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Po tspeSnom prihldseni na server sa zobrazi zdkladna ovladacia obrazovka
aplikacie(Obrazok 7). Ta je rozdelena na dve Casti, na pravej strane si umiestnené tlacidla pre
vyber modov prezentovania a v lavej Casti je ovladacia plocha ktord zobrazuje aktudlne

prezentovany dokument.

V stave po pripojeni (pred jej spustenim), alebo odpojeni od prezentacie je
namiesto aktudlne prezentovaného dokumentu zobrazené logo(viz. Obrazok 7). V tomto stave
pokial je telefon na serveri zadefinovani ako "master" je mozné prezentaciu spustit’ dotykom
obrazovky v jej ovladacej (I'avej) Casti. Spustenie prezentacie mdze trvat’ niekol’ko sekind, v

zavislosti od jej rozsahu a vykonnosti servera.

M) ‘

Team H

Obrazok 7 - Zakladna obrazovka aplikacie

Samotné ovladanie beziacej prezentacie je pomerne jednoduché, pre posun na
nasledujuci snimok je potrebné vykonat v ovladacej casti gesto posunu doprava, pre
predchadzajtici snimok gesto posunu dol'ava. Ukoncenie prezenticie je realizované gestom
posunu dole. Prepnutie medzi snimkami moze trvat' niekolko sekund vzhl'adom na ich

vel'kost’ a prenosové vlastnosti siete.

Okrem priameho prezentovania st v aplikacii dostupné aj rozne mody
zobrazenia snimkou a ich atributov, pripadne informacii a nastaveni prezentacie. Prepinanie

medzi nimi je realizované tlacidlami v pravej Casti obrazovky:
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NOTE

—

zavibrovanim telefonu.

Na vyprSanie casu je pouzivatel

Cas a informacie o prezentacii

Zobrazuje informdacie o aktudlnom case, nastavenom zostdvajucom
case do upozornenia, ¢isle aktudlneho snimku a celkového poctu

snimkouv  prezentacii. (Obrazok 8)

Poznamky aktualneho snimku

Zobrazuju sa poznamky k aktudlnemu snimku, zobrazenie sa prepne

do textového rezimu. (Obrazok 9)

Textova forma prezentacie

Z aktudlnej snimky sa zobrazuje len jej textova Ccast, bez

formatovania textu a obrazkov. (Obrazok 9)

Graficka forma prezentacie

Zakladné

zobrazenie prezentdcie umoziiujice pohyb medzi

jednotlivymi snimkami. (Obrazok 7)

Menu aplikacie

Umozniuje nastavenie Casu pre odpocitavanie, po ktorom bude
pouzivatel  upozorneni. Cas je mozné zadavat’ priamo ako pocet

sekund, alebo vo formate hh:mm:ss.

upozorneny zobrazenim dialogu a

12



Obrazok 8 - Dialég informacii o prezentacii

TEXT mode was activated, no server connection

Obrazok 9 - Textova forma prezentacie
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2.3. Skrdateny pouZivatel'sky navod

Spustite aplikaciu

Pre pripojenie k serveru zadajte heslo, zhodné s heslom zadanim na serveri. (Obrazok 5)

2.1. V pripade neutspeSného pripojenia opakujte automatické pripajanie pomocou
tlacidla "Discovery"”, pripadne priamo zadajte IP adresu servera v tvare
XXX.XXX.XXX.XXX a potvrd'te ju tla¢idlom "Connect". (Obrazok 6)

. Po pripojeni k serveru spustite prezentaciu dotykom v ovladacej (I'avej) Casti displeja.

(Obrazok 7)

Ovladanie prezentacie

e gesto pohybu doprava nasledujuca snimka
e gesto pohybu dolava predchadzajica snimka
e gesto pohybu dole ukoncenie prezentacie

14



3. Klient na platforme Bada

3.1. InStaldcia aplikdcie

Vo findlnom stave po vlozeni aplikdcie do Samsung Apps by mala inStalacia
prebehnut’ po stiahnuti aplikacie automaticky. Vyzaduje sa iba potvrdenie povoleni na pristup

k $pecifickym ovlddacom telefonu.

Pre inStalaciu prototypu priamo do teleféonu je potrebné prepojit’ zariadenie s
vyvojovym prostredim Bada IDE a spustit’ aplikaciu na zariadeni (Run As -> Bada Target
Application).

Postup pre odstranenie aplikidcie je rovnaky ako pri vSetkych aplikaciach

implementovanych na platforme Bada.

3.2. Ovlddanie a rezimy fungovania aplikdcie

Po spusteni aplikdcie sa zobrazi okno pre zadanie pripojovacich udajov pre server
(Obrazok 10). Prvy riadok obsahuje miesto pre zadanie IP adresy servera. Druhy riadok
obsahuje heslo pre pripojenie na server, toto heslo sa musi zhodovat’ s heslom zadanym na
serveri. Na displeji sa nachadzaji dve tlac¢idla — I'avé tlacidlo sliZi na vytvorenie spojenia so

serverom, pravé tlacidlo sluZzi na ukoncenie aplikacie.
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Set IP address

IP address

192.168.1.5

Password

XXX X%

Obrazok 10 - Dialég pre pripojenie na server

Po stlaceni I'avého tlacidla (Connect) sa aplikacia pokusi o pripojenie na server. Pre

identifikaciu pripojenia aplikdcie na serveri sa pouziva ndzov modelu zariadenia.

Po uspesnom prihldseni na server sa na displeji klientskej aplikacie zobrazi tlacidlo
pre spustenie prezentacie (Obrazok 11). Po jeho stlaceni sa spusti prezentacia na serveri. V
pripade, Ze prezentacia na serveri eSte nie je pripravend na prezentovanie vypiSe sa

informacna sprava o tejto udalosti.

Start Presentation

Obrazok 11 - Spustenie prezentacie
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Spustenie prezentacie moze trvat’ aj niekolko sektind, v zavislosti od jej rozsahu a
vykonnosti servera a mobilného zariadenia. Po spusteni prezentacie sa zobrazi zakladna
ovladacia obrazovka aplikacie (Obrazok 12). Ta je rozdelena na dve Casti, na pravej strane st
umiestnené tlacidla pre vyber modov prezentovania a v l'avej Casti je ovladacia plocha ktora

zobrazuje aktualne prezentovany dokument.

Obrazok 12 - Zakladna obrazovka aplikacie

Samotné ovladanie beziacej prezentacie je pomerne jednoduché, pre posun na
nasledujuci snimok je potrebné vykonat v ovladacej Casti gesto posunu doprava, pre
predchadzajici snimok gesto posunu dolava. Ukoncenie prezentacie je realizované gestom
posunu dole. Prepnutie medzi snimkami moze trvat’ niekol’ko sekiund vzhladom na ich

vel'kost’ a prenosové vlastnosti siete.

Okrem priameho prezentovania su v aplikacii dostupné aj rézne mody zobrazenia
snimkou a ich atribltov, pripadne informacii a nastaveni prezentdcie. Prepinanie medzi nimi

je realizované dotykovymi tlacidlami v pravej ¢asti obrazovky:

17



NOTE

—

Cas a informacie o prezentacii

Zobrazuje informdacie o aktudlnom case, nastavenom zostdvajucom
case do upozornenia, ¢isle aktudlneho snimku a celkového poctu

snimkouv  prezentacii. (Obrazok 8)

Poznamky aktualneho snimku

Zobrazuju sa poznamky k aktudlnemu snimku, zobrazenie sa prepne

do textového rezimu. (Obrazok 9)

Textova forma prezentacie

Z aktudlnej snimky sa zobrazuje len jej textova Ccast, bez

formatovania textu a obrazkov. (Obrazok 9)

Graficka forma prezentacie

Zakladné zobrazenie prezentacie umoziujuce pohyb medzi

jednotlivymi snimkami. (Obrazok 7)

Menu aplikacie

Umozniuje nastavenie Casu pre odpocitavanie, po ktorom bude
pouzivatel  upozorneni. Cas je mozné zadavat’ priamo ako pocet

sekund, alebo vo formate hh:mm:ss.

Na vyprsanie ¢asu je pouzivatel’ upozorneny zobrazenim dialogu.
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Juliet:

O Romeo, Romeo, wherefore art thou
Romeo?

Deny thy father and refuse thy name;
Or if thou wilt not, be but sworn my
love

And I'll no longer be a Capulet.
Romeo:

Shall | hear more, or shall | speak at
this?

Juliet:

'Tis but thy name that is my enemy:
Thou art thyself, though not a

L -

(e
_—
-
&0
=
=
(7}

Obrazok 13 - Textova forma prezentacie
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3.3. Skrdateny pouZivatel'sky navod

1. Spustite aplikéciu

2. Pre pripojenie k serveru zadajte IP adresu servera a heslo, zhodné s heslom zadanim na
serveri. (Obrazok 10) Pripojenie potvrd'te tlac¢idlom "Connect". (Obrazok 11)

3. Po pripojeni k serveru spustite prezentaciu tlacidlom pre spustenie prezentacie.

(Obrazok 12)

Ovladanie prezentacie

o gesto pohybu doprava nasledujtica snimka
J gesto pohybu dolava predchadzajica snimka
J gesto pohybu dole ukoncenie prezentacie
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