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Clenovia timu

Bc. Michal llko

Bakalarske studium ukoncil na FIIT STU v studijnom odbore Informatika. Pocas Studia
nadobudol skusenosti s programovacimi jazykmi C, C++, C# a Java. Bakalarsku pracu na
tému Dopravny problém (Linedrne programovanie) vypracoval pomocou jazyka Matlab. Ma
taktiez skusenosti s MySQL a MS SQL. Vo svojich mimoskolskych aktivitich nadobudol
vyrazné skusenosti s navrhovanim sietovych topologii a taktiezZ s menezovanim sietovych

prvkov.

Bc. Zuzana Krnacova

Bakalarkse $udium absolvovala na Stavbnej fakulte Slovenskej Technickej Univerzity v
Bratislave v odbore Matematicko-pocitatové modelovanie. Pocas trojro¢ného S$tadia ziskala
skusenosti s programovanim najméd v C a C++, venovala sa skriptovaniu v jazyku Python a
ma dostatok skusenosti s programami Mathematica, MatLab, AutoCAD a ANSYS. V praci sa
venuje sprave a udrzbe informaénych systémov zaloZenych na platformach Linux, Unix a
Windows. Na Fakulte informatiky a informacnych technologii sa chce zdokonalit’ v oblasti, v
ktorej pracuje a zaroven ziskat’ lepsi prehl’ad v oblasti pocitacovych systémov a sieti.

Bc. Pavol Mnich

Ma skusenosti s programovacimi a skriptovacimi jazykmi, ako napriklad C, PHP,
MySQL, JavaFX, pokrocilejsSie JAVA, C#. V jazyku C# vypracoval bakaldrsku pracu s
nazvom Webova aplikécia pre hudobny notovy zapis. Nemé problém sa rychlo naucit’ novy
programovaci jazyk a pracovat’ s réznymi technologiami. Vo volnom case sa venuje
administrécii a Gdrzbe pocitacovej siete, ako aj vyvijaniu intranetovej Struktiry. Zaujimaja ho

mobilné a bezdrotové technologie.

Bc. Martin Stepanovi¢

Ma ukoncené Bakalarske studium na FIIT STU v Studijnom odbore Pocitatové systémy
a siete. Za posledné roky ziskal skusenosti s programovacimi jazykmi C, C++, C#, s OS
Unix/Linux a v oblasti sieti a wan technolégii. Pocas Stiidia sa venoval administrovaniu siete

v mensej sukromnej firme a préci v sieovom time nadnarodnej spolo¢nosti.

Bc. Katarina Tazka

Bakalarske stadium absolvovala na Univerzite sv. Cyrila a Metoda v Trnave v odbore
Aplikovand informatika. Ma skusenosti s programovacimi jazykmi C, C++, HTML.
Vo vol'nom case pracuje v grafickych programoch Photoshop a GIMP.



Motivacia

Ked’ze OS Bada je este len vo vyvoji, stale neexistuje tol’ko aplikécii pre tento operacny
systém, ako pre iné platformy. V tomto vidime moznost’ vyuzitia naSho potencidlu, ked’ze
nami navrhovand aplikacia nema obdobu nielen pre platformu Bada, ale tiez aj pre ostatné
mobilné platformy. Kazdy ¢len nasho timu ma bohaté skusenosti s programovanim v jazyku
C++. Preto je vyvojové prostredie aplikacie pre nas vhodnym na vyvoj aplikacie pre mobilné

zariadenia, respektive na komunikaciu zariadeni medzi sebou.

Clenovia timu maji tiez sktsenosti s pracou so sietovymi prvkami a servermi,
zalozenych na platformach Windows alebo Unix/Linux, takZe presne vedia, ako funguju
aplikécie a sluzby na jednotlivych sietovych vrstvach. Tieto skisenosti nam vyrazne pomdzu

pri vyvoji nami navrhovanej aplikacie.

Ciel projektu

Cielom projektu bude vytvorenie aplikacie pre mobilny telefon, ktora bude schopna
komunikovat’ cez rdzne protokoly so zariadeniami. Aplikdcia bude povaZovand za
univerzalny ovlada¢ na zariadenia, ktoré dokdzu prijimat’ prikazy cez vhodny sietovy
protokol. Hlavnou vyhodou aplikacie bude mozna programovatelnost funkcii a tlacidiel

na ovladaci zo strany uZzivatel’a.

Princip fungovania

Aplikacia navrhnutd pre rieSenie timového projektu bude vyvinutd pre mobilné
zariadenie, ktoré ma pripojenie k lokalnej sieti alebo k sieti internet. Prostrednictvom
vybranych protokolov bude posielat’ prikazy na prijima¢ (server, televizor, multimedidlne
zariadenie a in€). Protokol na posielanie prikazov bude vybrany na zaklade schopnosti

prijimaca spracovavat’ informécie.

Stucastou projektu bude analyza principov fungovania komunikacie medzi prijimacim
zariadenim a zariadenim, ktoré ho dokaze na dial’ku ovladat’. Budeme detailne skiimat’ najma

principy fungovania protokolov, na zéklade ktorych spolu komunikuje prijimac a ovladac.

Po detailnej analyze moznych principov fungovania vzdialeného ovlddania sa
rozhodneme, pre ktoré protokoly je vhodné robit podporu v pripravovanej aplikacii.
Na zéklade danej analyzy pripravime zoznam prikazov, ktoré zariadenie dokdze prijimat’.

Kazdy prikaz na zmenu stavu zariadenia bude v aplikécii preddefinovany a uzivatel’

Kk nim bude pristupovat’ cez uzivatel'ské rozhranie, ktoré bude jednoduché a prehladné.



Na vybrané zariadenia budu ovladace pouzivané uzivatelom predpripravené a budi moct’ byt

hned’ nasadené do realnej prevadzky.

V éom tento projekt prinasa inovativnost’

Pre beznych uzivatel'ov bude aplikacia predstavovat’ univerzalny ovladac, ktorym budu
moct’ na dialku riadit’ viaceré zariadenia. Pre uzivatelov, ktori si z pohladu znalosti
internetovych protokolov a ich fungovania dostatocne zdatni, bude mat’ aplikdcia pridana

hodnotu z pohl'adu moznosti doprogramovania ovladania akéhokol'vek zariadenia.

Moznost doprogramovania ovladaca na akékol'vek zariadenia sa bude realizovat’ cez
uzivatel'ské rozhranie. UZivatel, ktory bude poznat’ protokol, cez ktory prijimac funguje, si
bude moct nastavit' posielanie prikazov cez dany protokol z aplikacie. Bude mdct
zadefinovat’ prikazy, ktoré buda vykonavat’ vybrané tlacidla. Z hl'adiska prijemnosti uzivania

si moze uzivatel nastavit’ rozne vel’kosti tlacidiel a ich rozmiestnenie.

Toto rieSenie mé velky prinos najmé pre tych, ktori vlastnia vel'a zariadeni a na kazdé
majui iny ovlada¢. Aplikdcia na mobilny telefon nahradi ovladace a zaroven vzhladom na
moznost’ doprogramovania bude prispdsobitelnd na vsetky podporované typy zariadeni.
Aplikacia bude mat’ potencidl byt rozvijana aj inymi programatormi, zatial ¢o vyvojari

aplikacie budu musiet’ poskytovat’ podporu len na komunikéciu cez rozne protokoly.

Pocas vyvoja aplikédcie bude vytvorenych niekolko vzorovych ovladacov, ktoré buda
dobre vizualne zdokumentované a budi moct byt pouzit€ ako manudl pre vytvorenie

vlastného ovladaca.

Predpokladané zdroje

Vyvoj aplikacie pre timovy projekt bude realizovany vo vyvojarskom prostredi
Samsung bada, ktoré umoznuje programovanie aplikacii pre smartfony s pouzitim C++, flash
a webového programovania. Pocas testovania aplikacie budeme vyuzivat program Wireshark
- analyzator sietovych protokolov.

Hardvérové zabezpecenie projektu (prijimace - napriklad server) budeme rieSit
z vlastnych zdrojov. V pripade potreby iného hardvérového zabezpecenia budeme Skolitel'a
0 tom vcas informovat’ a budeme sa snazit' vyuzit' zariadenia, ktoré Fakulta informatiky

a informacnych technolégii vlastni a bude ochotna ndm ich zapozicat'.



Ponukané témy podla priority

1. Vyvoj aplikécie pre mobilny telefon / inteligentny televizor
2. Prostredie pre navrh digitalnych systémov (Digital System Designer)

3. Vizualizacia modelov digitalnych systémov
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