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1 Uvod

Dokumentacia riadenia obsahuje vSetky informaci€adbm koordinovania prace

vSetkych¢lenov timu pdas rieSenia projektu.

1.1  WKel a rozsah dokumentu

Dokument riadenia ma zat€l poskytndi prel’ad o riadeni nasho tim&i3 paas
rieSenia projektu. Rozsah dokumentu predovSetkymsiz#@d toho, v akej faze sa vyvin

projektu nachadza.

1.2 PreR’ad dokumentu

Dokument obsahuje ponuku, o ktor0 sme sa uchadpiin projektu na zimny

semester, ako aj vSetky zapisnice zo stretnutiz@wer preberacie protokoly.

Dokument riadenia ma nasledovnu Strukturu:

Uvod

Ponuka

Plan projektu
Komunikacia v time

Zapisnice

S o

Preberacie protokoly
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2.1

Ponuka

Této kapitola obsahuje pévodnu ponuku timu, o kemné sa uchadzali. Téma sa voliaoj
aplikacie pre mobilny telefén.

Predstavenie myslienky aplikacie

Mobilny sprievodca mestom

Android aplikacia, @aka ktorej sa méze aj turista €iti cudzom meste ako doma! Uz
nebude hroZzi bludenie po meste, ladanie dostupnych bezplatnych wifi sieti,
listovanie v papierovom sprievodcovi a zistenief&eaujimava budova pred vami sa
v iom nenachadza adisa teda o nej nedozviete. NaSa aplikacia budeholiga

vSetko,¢o turista potrebuje aby mal mesto ako na dlani:

Rozpoznavanie budov na fotografii pomocou techrieléazpoznavania obrazu
Zoznam verejnych bezplatnych wifi sieti

Zoznam zaujimavych miest a pamiatok s moZoosplanovania najvhodnejSej cesty
okolo vybranych miest (obsahuje aj reStauracienpayd kina, divadla a podobne)

Zakladné informacie o zZivote v meste, MHD, alteivraj doprave
Tipy, ktoré v beznom komé&nom sprievodcovi nenajdete
Aktualne kultdrne dianie v meste

Univerzalny program, moduly pre jednotlivé mesta lsadd sahova poda
pouzivatéovej potreby

Zatid’ len Bratislava

MnohédalSie funkcie



2.2 Clenovia timu

Bc. Michal Kebis
- Veduci timu

- Skusenosti s programovanim v rdznych jazykoch odeAleru cez Pascal, C,
Visual C++, aZ po Javu na platformach Windows aikin

- Bohaté skdsenosti s pracou v time

- Aktivna znalog anglického jazyka pomdZe pri Studovani témy allp&aii
aplikacie do angtiiny

- Zakladné znalosti o tvorbe aplikacii na platformndfoid, praktické skusenosti len
s mierne rozSirenou ,Hello world!* aplikaciou

- Ochota a zaujeméit’ sa nové a zaujimave schopnosti

- Velmi motivovany pre vyvoj praktickych aplikacii na @roid, najméa s vyuZzitim
novych technoldgii

- DalSie pouzittné skusenosti: predchadzajice vedenie timov, pmeGEE®
mnozstvo miest v zahratij ...

Bc. Peter Bozik

- Skusenosti s objektovo orientovanym programovaniméznych jazykoch na
platformach Windows a Linux

- Skusenosti s pracou v oblasti medziprocesovej kdkaaie na rozhrani D-Bus
- Chuw’ tvorit’ a Wit sa nové veci
- Predchadzajuca praca na réznych projektoch nadrakalm stupni

Bc. lvan BeSina

- Skusenosti s vysSimi programovacimi jazykmi, tvorbwebovych stranok,
pacitacovou grafikou (OpenGL ES 2.0, WebGL)

- Prakticka znalasvyvojovych prostredi Eclipse, Netbeans a Micros6$ual Studio
- Skusenots pracou vo w&om time

Bc. Tomas Halagan

- mierne pokreilé skisenosti s objektovo - orientovanym prograamimn na rdoznych
platformach vratane mobilnych platforiem v jazykdg#, C++, Python, Java.

- skusenosti s navrhom a realizaciou webovej stranky
- skusenosti s navrhom a tvorbou jednoduchych flathéeii

- otvorenos, ochota a nadSenie pre ziskavanie novych poznatkov



- predchadzajuce skusenosti s timovou pracou, orgeariim a plnenim vytgnych
cielov

Bc. Stefan Kov&

- Skusenosti s programovanim v jazyku C, C++ a Java.
- Znalog’ vyvojovych prostredi Microsoft Visual Studio a psle
- Praca na projekte aplikacie ,manazér kontaktov‘rpabilné zariadenia

- Zaujem o nove technoldgie a snaha o ich praktigke&itie

Motivacia timu

Mobilné zariadenia a ich platformy predstavuju esimej dobe neoddelital
sitag’ kazdodenného Zivota modernétloveka. Wahtuju mnozstvo beznych, inak
nie nar@nych ¢innosti, ktoré avsak zaberaju mnoZstasu. Prave mobilné aplikacie
dokazu tentaias rapidne skrati sprijemni’ a dakeit’ pracu — Zivottloveka, ako aj
pomda’ jednoducho a efektivne vyriégproblémy. Motivaciou pre vyber témy Vyvoj
aplikacie pre mobilny telefén je jednak navrhnutiebilnej aplikacie, ktora by &fmla
uz vysSie spomenuté kritéria a jednak iosvojeniensozstvo poznatkov z danej
oblasti mobilnych platforiem a aplikacii. Kazdy @udclen timu vlastni a vyuziva
moznosti - vyhody, ktoré poskytuju mobilné aplilciKazdy jedenclen timu
rozmy&al a navrhoval aplikacie, ktoré by dokazali pothéeelen jemu samotnému,
ale i aplikacie ktoré by boli prospesné SirSej miagH. Tentoraz mame mozZnosas
spolany navrh, na ktorom sme sa zhodli, posuda sféry realizacie. NaSe nadSenie
z novych moznosti, ktoré v&isnosti mobilné platformy poskytuju, z osvojenia si
adalSieho vyuZivania poznatkov v danej oblasti, ale spoluprace s \&im
mnoZzstvomludi — stimom, je dite nepopieratné. Téma Vyvoj aplikacie pre
mobilny telefon je pre kazdého jedného =z nas’kee vyzvou a prinosom

k profesionalnemu a osobnostnému rastu.



2.4 Hruby navrh rieSenia

Vysledny produkt by sa mal sklatla hlavnej aplikacie a minimélne jedného
vzorového datového modulu pre mesto Bratislavakblesa tak bude darozSirt
o d'alSie mesta s vlastnymi zdrojmi udajov.

Hlavna pridand hodnota naSej aplikdcie by malé wyozpoznavani budov
pod’a obrdzku z fotoaparatu na teleféne, teda nieledlgpoaktualnej polohy
pouzivatéa. Chceli by sme vyugialgoritmy na rozpoznavanie obrazu a vopred
vytvorenu databazu udajov na porovnaniecamie budovy. V pripade, ak to nebude
mozné, pouZzijeme odhad pozicie pouzilat@ripadne elektronicky kompas v mobile
pre ugenie budovy, na ktorl sa pouziViafmzera. Nasledne po identifikacii budovy
je mozneé vypisad’alSie informacie o budove.

Medzi d’alSie funkcie, ktoré by sme chceli implementtvpatri planovanie
cesty okolo vybratych pamiatok. Aplikacia bude dtmsat’ zoznam pamiatok (m6zu
byt’ filtrované poda typu, napr.: kostoly, divadla, hrady, parky,kde si pouzivaie
ozn&i tie, ktoré ho zaujimaju. Aplikdcia néasledne pomocalgoritmu ki
najvhodnejSiu cestu — cesty mozu’ lpyiorizované napriklad pdd typu, aby nemusel
chodr po oSarpanych wkach, o ktoré sa nikto nestara a radSej videl dawice
a ndmestia, ktoré su vlepSom stave. Samozrejmed&apridd aj moZnos
neuprednosibva’ také ulice prd’udi, ktori radi spoznavaju mesto inak. Nasledne je
mozné vyui integrovanu GPS navigaciu.

Zoznam bezdrbtovych sieti zoberieme zo strankykeaeinikaného aradu
a bude mozné ho filtrovapod’a typu (reStauracie, namestia,dat. Kontrola
funkénosti bude zaloZena na pingnuti wifi smer@aarym by mala b/ zabezp&ena
aktualnos zoznamu sieti. Aktualnu databazu podujati by stneelc prebré od
magistratu, pripadn&sopisu in.ba, ktory ju udrZuje aktualnu.

DalSie funkcie by mali b§/jednoduché na naprogramovanie a navrh urobime

pred implementéaciou.



2.5 Predpokladané prostriedky

Pre UspesSné vyrieSenie projektu bude nevyhnutngit/gdroje uvedené v
nasledujucom zozname:

- Hardware: Mobilny telefon s operaym systémom Android (mame 2 vlastné)

- Software: Eclipse, Android SDK, Android simulatsiifas’ SDK) a Java SE
aktualna verzia

- Pripojenie na internet

- Miestnog pre 5l'udi s p@itacmi cca 2-3 hodiny tyZzdenne

2.6 Rozvrhélenov timu

il sl o2 e 020010 150100 1220303 040 0o o oo e o1t 0 2500 00 2020

Zaklady kryptografie

| Bezdrtove | Michal + Stefan
i komunikagné systémy FIIIIIIIIIIoiic :

____________________________
----------------------------

Vnorené systémy Bezpecnost pocitadovych systémov
Peter + Tomas J' ; Michal + Peter + Stefan + Tomds

_____________________________________

...........................

problémy b {
Michal Bezdritové " Bezpeénost pomtacowch

Komunikaéné sluZby a siete Komunikaéné sluZby a siete

Bezdrotové i komunikalné systémy & Michal + fvan + Stefan systémoy Michal + Stefan + lvan
komunikagne ' Michal + fvan + Stefan Veetci
systémy i

Peter + Tomas

....................................

Architektira poc1tacovych systémov
Vyskum systémov

' pocitacoveho inZinierstva !
Vietci

Kodovanie
Ivan

Po analyze rozvrhu vSetkye¢kenov timu sme stanovili mozri@sy stretavania

sa anasledne sme hlasovali o najvhodnej$ase. Predbezne sme sa zhodli na
najvhodnejSontase, ktorym bude Stvrtok od 16:00 do 18:00 hodirsnto ¢as sa

moZe upravi na zaklade buddcich skusenosti.

2.7 Zoradenie tém potla priority
1. Vyvoj aplikicie pre mobilny telefon / inteligenttgievizor



2. Prostredie pre navrh digitalnych systémov (DigBgstem Designer)

3. Vizualizacia modelov digitalnych systémov

3 Plan projektu

Tato kapitola obsahujéasovy plan projektu na zimny a letny semester. yPEin

rozpisané na kazdy tyztleamostatne.

3.1 PIlan na zimny a letny semester

Zimny semester

1. tyzdea

. Zostavenie timu

. Oboznémenie sa so zadanymi projektmi
. Vytvorenie ponuky k vybranej téme

2. tyzder

. Prezentéacia ponuky timu

3. tyzdei

. Pridelenie vybranej témy

. Prvé stretnutie s pedagogickym veducim
4. tyzder

. Analyza problému

5. tyzder

. Analyza existujucich rieSeni

6. tyzde

. Analyza existujucich rieSeni

7. tyzder

. Specifikacia poZziadaviek

. Hruby navrh rieSenia
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8. tyzdei
. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému a SpeécifikpoZiadaviek

rieSenia spolu s hrubym navrhom

. Odovzdanie dokumentacie riadenia

9. tyZzde

. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a hrub&whu iného timu
10. tyzde

. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototygoranychiasti
11. tyzde

. Implementécia prototypu vybrany¢hsti

12. tyzde

. Odovzdanie prototypu vybrany¢hsti systému spolu s dokumentaciou
. Prezentacia prototypu

. Priprava odovzdania posudku prototypu iného timu

Letny semester

1. tyzdea

. Zhodnotenie predchadzajuceho semestra

. Vytvorenie predbezného planu na letny semester
2. tyzde

. VylepSenie prototypu

3. tyzdei

. Implementécia modulov textovy, graficky editor aifiieacia
4. tyzder

. Implementacia modulov textovy, graficky editor aifikacia
5. tyzdei

. Implementécia modulov textovy, graficky editor aifiieacia
. Zxtiatok testovania

11



6. tyzdei

. Implementacia modulov textovy, graficky editor aifikacia
. Testovanie

7. tyzde

. Vylep3enia jednotlivych modulov

. Odstraovanie chyb z testovania

. Testovanie

8. tyzdei

. Vylep3enia jednotlivych modulov

. Odstraovanie chyb z testovania

. Testovanie

9. tyZzdei

. Testovanie celkovej aplikacie

10. tyzde

. Odstraovanie chyb z testovania

. Testovanie

11. tyzdes

. Testovanie

12. tyzdeé

. Odovzdanie dokumentacie projektu, riadenia a vysgdplikacie

3.2 DIlhodobé ulohylenov timu

Bc. Michal Kebis

12



* Analyza problémovej oblasti
 Specifikacia a navrh rieSenia
e Implementacia programu

Bc. Peter Bozik
» Analyza problémovej oblasti

e Implementacia programu

Bc. Ivan BeSina
* Analyza problémovej oblasti
 Specifikacia a navrh rieSenia
e Sprava webového sidla timu

e Implementacia programu

Bc. Tomas Halagan
» Analyza problémovej oblasti
» Tvorba dokumentacie
* Implementacia programu

Bc. Stefan Kov&
+ Tvorba dokumentéacie riadenia

* Analyza problémovej oblasti
* Testovanie aplikacie

« Tvorba dokumentécie

13



3.3 Rozdelenie uloh v time

Bc. Michal Kebis

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice]]

2.3 | Analyzova’ projekt timug. 10 dihodoby 2

3.4 | Analyzova’ nastroj BDS 1 tyzde 3

4.2 | Specifikacia a navrh rieSenia 1 tyhde 4

5.2 | Napisa Specifikaciu a navrh rieSenia 1 tyade 5

5.5 | Napis& analyzu nastroja BDS 1 tyZztle 5

8.4 | Jadro programu 1 tyZzde 8

9.2 | Jadro programu — dokoit 1 tyzder 9
programovacie funkcie

10.3| Vnutornd reprezentacia hradiel 2 tyzdne 10

10.6 | Integracia programovyackasti 2 tyzdne 10

11.4] Integrovanie textového editora do naseqj 1 tyzdei 11
aplikacie

12.4| Integrovanie grafického modulu do jadfa 2 dni 12

13.2 | Komunikacia medzi modulmi 3 tyzdne 13

17.4| Opravt’ verifikaciu pri n&itani z VHDL | 1 tyzde 17

17.7 | Automaticky prepntlzvyraziovanie 1 tyZden 17

VHDL pri otvoreni VHDL suboru

Bc. Peter B6zik

ID |Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice]]

2.4 | Analyzova’ projekt timu Z-FIVE dihodoby 2

3.5 | Analyzova' systémovy subor BLIF, 1 tyZden 3
ktory poskytuje rozklad funkcii pri
exporte do suboru

4.5 | Analyzova' vyskum a vizie navrhu 1 tyzden 4
logickych obvodov

4.6 | Zorganizovd stretnutie s timom Z-FIVE| 1 tyZde 4

5.6 | Napis& analyzu suborového formatu | 1 tyzdei 5
BLIF

5.8 | Napis& analyzu vyskumu a vizie navrhul tyzdei 5
logickych obvodov

6.3 | Posudok — formélna stranka ( uvod, 1 tyzder 6
zdroje, ozn&enie obrazkov...)

8.2 | Grafické rozhranie 1 tyzde 8

9.3 | Grafické rozhranie- kreslenie obvodov,| 1 tyzdea 9
hradiel

10.4 | Spravt’ funkciu Load a Save v grafickom?2 tyzdne 10
editore

11.1| Ukladanie a nétavanie z viacerych 1 tyZden 11
typov suborov

11.2 | Sprijemnt’ uzivatéské rozhranie 1 tyzdex 11

grafického editora
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12.4 | Integrovanie grafického modulu do jadfa 2 dni 12
12.2| Praca s BLIF formatom 1 tyzile 12
16.2 | Otvaranie a nédtavanie BLIF dihodoby 16
17.8| Subor testnode.xml nastédvwia pevné 1 tyZden 17

miesto, nie kde sa otvara subor

Bc. Ivan BeSina

ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice]]
1.1 | Vytvorit webovu stranku timu 1 tyzde 1
1.3 | Graficky navrh loga timu 1 tyZde 1
2.2 | Nahra webovu stranku timu na Skolsky 1 tyZdei 2
server
2.3 | Analyzova’ projekt timug. 10 dihodoby 2
3.3 | Analyzova’ nastroj CUDD 1 tyzde 3
4.2 | Specifikacia a navrh rieSenia 1 tyhde 4
5.2 | Napisa Specifikaciu a navrh rieSenia 1 tyade 5
5.4 | Napis& analyzu nastroja CUDD 1 tyzile 5
6.2 | Posudok — analyza a existujuce rieSenfa 1 tyZde 6
8.3 | Textovy editor 1 tyzdie 8
9.5 [ Textovy editor — zvyraznenie syntaxe 1 tyide 9
10.2 | Optimalizova’ textovy editor 2 tyzdne 10
11.4] Integrovanie textového editora do naseqj 1 tyzdex 11
aplikacie
11.5| Prepracovanie giétavania syntaxe 1 tyzder 11
jazykov z xml stboru
12.5| Verifikcia — generovanie pravdivostnej 2 tyZzdne 12
tabu’ky
17.2| Ukorkit WEB 1 tyZzde 17
17.5| Opravt’ verifikaciu pri n&itani z BLIF 1 tyzde 17

Bc. Tomas Halagan

ID |Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice]]
2.4 | Analyzova projekt timu Z-FIVE dlhodoby 2
3.6 | Analyzova' a porovnd suborové 1 tyZdeh 3
formaty (BLIF, KISS, BDD, PNML...)
4.4 | Zacat pisa dokumentaciu 1 tyZae 4
4.6 | Zorganizovd stretnutie s timom Z-FIVE[ 1 tyzde 4
5.7 | Napis& analyzu a porovnanie 1 tyZden 5
suborovych formaty (BLIF, KISS, BDD,
PNML...)
5.9 | Vysledna forma dokumentacie 1 tyide 5
6.4 | Posudok — Specifikacia a navrh rieSenig 1 tyzde 6
8.2 | Grafickeé rozhranie 1 tyzde 8
9.3 | Grafické rozhranie- kreslenie obvodov, 1 tyide 9
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hradiel

10.4 | Spravt’ funkciu Load a Save v grafickom?2 tyzdne 10
editore

11.1| Ukladanie a nétavanie z viacerych 1 tyZden 11
typov suborov

11.2 | Sprijemnt’ uzivatéské rozhranie 1 tyZzden 11
grafického editora

12.2| Praca s BLIF formatom 1 tyzde 12

12.4| Integrovanie grafického modulu do jadfa 2 dni 12

16.2 | Otvaranie a ndtavanie BLIF dlhodoby 16

17.6| Kalibracia na rozliSenie 1 tyztle 17

Bc. Stefan Kov&

ID |Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnic&]

2.5 | Analyzova tému komplexne 1 tyZde 2

3.1 [ Analyzova nastroje na rieSenie 2 tyzdne 3
logickych obvodov na univerzitach

3.2 | Analyzova néastroj MVSIS 1 tyzde 3

4.3 | Analyzova testovacie mechanizmy 1 tyZden 4
(testbench) roznych néstrojoch pre nayrh
logickych obvodov

5.1 | Napisa& analyzu nastrojov pre navrh 1 tyZden 5
digitalnych systémov

5.3 | Napisa& analyzu nastroja MVSIS 1 tyzile 5

5.10 [ Vysledna forma dokumentécie riadenig 1 ty¥de 5

6.1 | Posudok — dokumentacia riadenia 1 ty¥de 6

8.4 | Jadro programu 1 tyZzde 8

9.4 | Jadro programu — prevzianodul 1 tyzder 9
Simplifier a modul Konverzia stuborov

9.6 | RieSenie problémov pri tvorbe logickychl tyzdei 9
obvodov - popis

10.5 | Matematické vyjadrenie logickej siete 2 tyZzdne 10

11.3 | Pozrie testovanie aplikacie z minuléhol 1 tyZzdei 11
roka + z&at robit’ testovanie

12.6 | Otestova XML v textovom editore 1 tyzde 12

13.1 | Testovanie grafického modulu 1 tyXde 13

13.3 | Pozri¢e HELP v aplikacii od Z-FIVE 1 tyZzde 13

14.2 | Spravi’ HELP a pouzivatisku prirkku | 2 tyzdne 14

15.1 | Testovanie verifikacie 1 tyzde 15

15.2 | Doplnit’ do pouzivatéskej prirgky 1 tyZden 15
systémové a HW naroky

16.1 | Celkové testovanie dlhodoby 16

17.1 | Dokoreit dokumentaciu 1 tyZae 17

17.3 | Spravi’ dokumentéciu riadenia 1 tyAde 17

Ulohy pre vetkychélenov timu
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ID | Uloha Cas na vypracovanie Zo zapisnice]]
1.4 | ZaloZenie projektovych dennikov 1 tyide 1
1.5 | Rozdelenie funkcitlenov timu 1 tyzde 1
1.6 | Analyzova’ projekty timov z dihodoby 1
predchadzajdcich smikov, ktoré
pracovali na prostredi pre navrh
digitalnych systémov
1.7 | Vypracova spravu z danej analyzy. 2 tyide 1
4.1 | Zhrn&t a zosumarizovavysledky 1 tyZden 4
analyzy vSetkych Uloh kazdékikena
timu ( plusy, minusy¢o by bolo vhodné
dorobt’, vylepst...)
7.1 | Néavrh prototypu 1 tyzde 7
8.1 | Oprava dokumentéacie 1 tyzde 8
8.5 | Dohodni stretnutie s ostatnymi timami| 1 tyzde 8
oh'adom prezentacie prototypu
9.1 | Malé opravy v dokumentacii 1 tyzile 9
10.1 | Prinies’ projektové denniky 2 tyZzdne 10
12.1| Posla projektové denniky s novymi dihodoby 12
Ulohami
14.1| Opravi’ chyby z aplikénych testov dlhodoby 14
3.4 Autorstvo jednotlivych éasti dokumentacie
Kapitola [ Néazov kapitoly Autor
1 Uvod Peter Bozik
2.1 Modelsim Stefan Kové
2.1.1 PouZivatéské grafické rozhranie Stefan Kava
2.1.2 Manazment projektu Stefan Kové
2.1.3 Textovy editor Stefan Kové
2.1.4 Sablény zdrojového kédu a sprievodcovia Stefan Kové
2.1.5 Testbench Stefan Kové
2.1.6 Simulacia Stefan Kové
2.1.7 Vyhody a nevyhody ModelSimu Stefan Kové
2.2 KLogic Stefan Kové
2.2.1 Pouzivatéské grafické rozhranie Stefan Kové
2.2.2 Navrh logického obvodu Stefan Kové
2.2.3 Simulacia Stefan Kové
2.2.4 Vyhody a nevyhody produktu KLogic Stefan Kové
2.3 TkGate Stefan Kové
2.3.1 Pouzivatéské grafické rozhranie Stefan Kové
2.3.2 Navrh logického obvodu Stefan Kové
2.3.3 Simulacia Stefan Kové
2.3.4 Vyhody a nevyhody produktu TkGate Stefan Kové
2.4 LOG Stefan Kové
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2.4.1 Pouzivatéské grafické rozhranie Stefan Kové

2.4.2 Navrh logického obvodu Stefan Kové

2.4.3 Simulacia Stefan Kové

2.4.4 Vyhody a nevyhody produktu LOG Stefan Kové

2.5 MVSIS Stefan Kové

25.1 Viac hodnotova logicka syntéza Stefan Kové

2.6 CUDD lvan BeSina

2.6.1 Datové Struktury CUDD lvan BeSina

2.6.2 Princip prace s CUDD Ivan BeSina

2.7 BDS Michal Kebis

2.8 Digital System Designer Michal Kebis+Ilvan
BeSina

2.8.1 Uzivatd’skeé rozhranie Michal Kebis+Ivan
BesSina

2.8.2 Modularnos Michal Kebis+Ivan
BesSina

2.8.3 Zhodnotenie Michal Kebis+Ivan
BesSina

2.9 Digi Creator Tom&s Halagan+Peter
B6Zik

2.9.1 Systémové poziadavky Tom4&s Halagan+Peter
B6Zik

2.9.2 Spustenie programu Digi Creator Tom&s Halagan+Peter
B6Zik

2.9.3 Architektara systému Tomas Halagan+Peter
B6Zik

2.9.4 Modularnos produktu a pouzivané rozhranie Tomas Halagan+Pgter
B6Zik

29.4.1 Rozhrania IPlugin a IPluginHost Tomas Halagan+Peter
B6Zik

2.9.4.2 | Triedy SavedNode a SavedCon Toma&s Halagan+Pgter
B6Zik

2.9.4.3 Natitanie modulov Tomas Halagan+Petelr
B6Zik

2.95 Serializacia Tom&s Halagan+Peter
B6Zik

2.9.6 Testovanie a pouZivanie produktu Digi Creator TomMakgan+Peter
B6Zik

2.9.6.1 | Typ obvodu logicky obvod Tomas Halagan+Petgr
B6Zik

2.9.6.2 | Typ obvodu Petriho siete Tomas Halagan+Peter
B6Zik

2.9.6.3 | Typ obvodu stavové automaty Tomas Halagan+Pefer
B6Zik

2.9.7 Zhodnotenie produktu Digi Creator Tom4&s Halaganeie
B6Zik

2.10 Pouzivané suborové formaty v digitalnych systémochTomas Halagan+Peter

B6zik
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2.10.1 Suborovy format BLIF Peter BOZik

2.10.1.1 | Logické hradla Peter Bozik

2.10.1.2 | Don't cares Peter BOzik

2.10.1.3 | Preklapacie Obvody a zamky Peter Bozik

2.10.1.4 | KnizZni¢né hradla Peter BOZik

2.10.2 Suborovy format PLA Toma$ Halagan

2.10.3 Suborovy format EQN Tomas Halagan

2.10.4 Suborovy format KISS Tom4&s Halagan

2.10.5 Suborovy format PNML Toma$ Halagan

3 Specifikacia poziadaviek Michal Kebis+Ivan
BesSina

3.1 VSeobecné poziadavky Michal Kebis+Ilvan
BeSina

3.2 Funkcionalne poziadavky Michal Kebis+Ivan
BeSina

4 Hruby navrh rieSenia Michal Kebis+lvan
BeSina

4.1 Architektura systému Michal Kebis+Ilvan
BeSina

4.2 Jadro Michal Kebis+lvan
BeSina

4.3 Moduly Michal Kebis+Ilvan
BeSina

4.3.1 Textovy editor Michal Kebis+lvan
BeSina

4.3.2 Graficky editor Michal Kebis+lvan
BeSina

4.4 Simulacia Michal Kebis+lvan
BeSina

4.5 PozZiadavky na systém Michal Kebis+lvan
BeSina+ Stefan Kowé

5 Navrh a implementacia Michal Kebis

5.1 Architektira systému Michal Kebis

5.2 Prevod VHDL kodu do grafického editora Michal Kebis

5.3 Graficky plugin Peter Bozik

5.3.1 Vykred'ovanie hradiel Peter B6Zik

5.3.2 Ukladanie a néitavanie hradiel Peter Bozik

5.3.3 RieSenie problémov s modulom grafického editora | Peter Bozik

5.3.4 Plugin BIif Peter B6zik

5.3.5 Nacitavanie z Blif formatu Peter BozZik

5.3.6 Nacitavanie do Blif formatu Peter BozZik

54 Textovy modul Ivan BeSina

55 Modul verifikacie Ilvan BeSina

6 Testovanie produktu Stefan Kové

7 Zaver Stefan Kové

8 Pouzité skratky Tomas Halagan

9 Pouzita literatlra Tomas Halagan

10 Prilohy Stefan Kové

10.1 Priloha A - PouZivatiska prirdka Stefan Kové
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4 Komunikacia v time

4.1 Stretnutia timu

Spolainé stretnutia s veducim sme stanovili na StvrtalO®0. V pripade potreby

byvaju stretnutia aj v inyctasoch.

4.2 \Webova stranka

Webova stranka timu bola vytvorend na prezentdd@shom timu a na ukladanie

dokumentov, ktoré suvisia s projektom.

Webovu stranka timu: http://www2.dcs.fiit.stubalsddmProject/2011/team03pkss/#

4.3 Mailova adresa

Na komunikaciu medzilenmi timu sa pouziva emailova adresa.

E-mailova adresa timu: project3.android.team@ goa.
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5  Akcepta €né testy

Obsahom tejto kapitoly su akcegné testy. Testovala sa fumlog’ aplikacie a nasledne sa opravovali zistené nettyst@iestovanie
bolo rozdelené na 4 vgie celky. Testovanie pre modul textovy editor.tdeanie pre modul graficky editor Drag "'n Drop. éstovanie pre
modul verifikcie. Toto testovanie prebiehalo pegdy modul zvlas Nésledne vo Stvrtejasti bola testovana cela aplikacia so vSetkymi

integrovanymi modulmi, kde sa overovala vzajomndgatibilita a interakcia samotnych modulov medhae

5.1 Akceptané testy pre modul textovy editor

ID |1_01 |Nazov [N&itanie kodu zo suboru VHDL do textového editora

Datum 17.3.2012 |Urove1‘1 splnenia testu |Musi —Mal-by— Moholby |Autor lvan Besina
Rozhranie Systém/ Pouzivale

Ucel Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky Korektne napisany VHDL kod
Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok |Akcia Ocakéavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Vyber polozky Open pomocoySystém zobrazi okno na vyber suboru Zhodna s sakavanou
menu File

2 Vyber mena a typu subdSpracovanie suboru VHDL a jehoditanie do textového editora|Zhodna s sakavanou

VHDL na otvorenie wdanomn
okne a potvrdenie ttédlom OK
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ID |1.02 [Nazov

Nagitanie koédu zo suboru BLIF do textového editora

Datum 17.3.2012 Uroveii spinenia testu |Musi —-Malby— Mehelby Ivan BeSina
Rozhranie Systém/ Pouzivale
Ucel Overit’ spravne nétanie suboru BLIF

Vstupné podmienky

Korektne napisany BLIF kod

Vystupné podmienky

Zobrazenie obsahu suboru BLIF v textovom editore

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Vyber polozky Open pomocolSystém zobrazi okno na vyber stboru Zhodnd s sakavanou
menu File

2 Vyber mena a typu suboru BL|Spracovanie suboru BLIF a jehocitanie do textového editora (Zhodna s akavanou

na otvorenie wanom okn

a potvrdenie tladl

om OK

ID |1 03 [Nazov

UloZenie VHDL kédu do stboru

Datum 17.3.2012 Uroveii splnenia testu |Musi — Mal by— Moholby Ivan BeSina
Rozhranie Systém/ Pouzivale
Ucel Overit’ spravne uloZenie suboru VHDL

Vstupné podmienky

Korektne napisany VHDL kod

Vystupné podmienky

VHDL kdéd v textovom editore sa ulozi do suboru

Krok

Akcia

Ocdakavana reakcia

Skutoéna reakcia

1

Vyber poloZzky Save pomocol

menu File

Systém zobrazi okno na vyber suboru

Zhodna s sakavanou

22




2 Zvolenie mena a typu subdNapisany kdd v textovom editore sa uloZi do VHDha

VHDL na uloZenie \danom
okne a potvrdenie tté&dlom OK

Zhodna s sakavanou

ID (1. 04 |Nazov |Ulozenie BLIF kddu do suboru

Datum 17.3.2012 Uroveii spinenia testu |Musi —-Malby— Mehelby |Autor Ivan BeSina
Rozhranie Systém/ Pouzivale

Ucel Overit’ spravne ulozenie suboru BLIF

Vstupné podmienky Korektne napisany BLIF kod

Vystupné podmienky  |BLIF kod v textovom editore sa ulozi do suboru

Krok |Akcia Ocakavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Vyber polozky Save pomocolSystém zobrazi okno na vyber stboru Zhodnd s sakavanou
menu File

2 Zvolenie mena a typu sUbgNapisany kod v textovom editore sa uloZi do BLIB®sU Zhodnd s sakavanou

BLIF na ulozenie \wdanom okn
a potvrdenie tl&idlom OK

ID |[1.05 [Nazov |Odstranenie riadku zo suboru syntax.xml

Datum 24.3.2012 Uroven spinenia testu  [Musi — Mal by —Mehol-by Autor Ivan BeSina
Rozhranie Systém/Pouzivate

Ucel Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky Riadok obsahujelkicové slova pre jazyk VHDL

Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok [Akcia

Ocdakavana reakcia

Skutoéné reakcia
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1 Vyber polozky Open pomocoySystém zobrazi okno na vyber suboru Zhodna s sakavanou
menu File
2 Vyber mena a typu subdSpracovanie suboru VHDL jeho n&itanie do textového editqZhodna s dakavanou

VHDL na otvorenie wdanombez zvyraznenia syntaxe zmazanytickvych slov
okne a potvrdenie tté&dlom OK

ID |1 06 [Nazov |Presunutie riadku zo suboru syntax.xml

Datum

24.3.2012 Uroveii splnenia testu  |Musi — Mal by —Mehel-by |Autor |Ivan Besina

Rozhranie Systém/Pouzivate

Ucel

Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky Riadok obsahujelkicové slova pre jazyk VHDL a je presunuty zo skugingo skupiny 3

Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok |Akcia Ocakavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Vyber polozky Open pomocolSystém zobrazi okno na vyber stboru Zhodnd s sakavanou
menu File

2 Vyber mena a typu sUbdSpracovanie suboru VHDL jeho n&itanie do textového editgZhodna s dakavanou

VHDL na otvorenie wdanon{so spravnym zvyraznenim syntaxe presunutyctidvych slov
okne a potvrdenie ttgdlom OK

ID |1_07 |Nazov [Pridanie prazdnych riadkov do suboru syntax.xml

Datum

24.3.2012 Uroveii spinenia testu  [Musi— Mal by —Mehel-by Autor Ivan BeSina

Rozhranie Systém/Pouzivate

Ucel

Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok

Akcia Ocdakavana reakcia Skutoéné reakcia
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1 Vyber polozky Open pomocoySystém zobrazi okno na vyber suboru Zhodna s sakavanou
menu File
2 Vyber mena a typu subdSpracovanie suboru VHDL jeho n&itanie do textového editqZhodna s dakavanou

VHDL na otvorenie \danom|so spravnym zvyraznenim syntax&dovych slov
okne a potvrdenie tté&dlom OK

ID |[1.08 [Nazov |Premenovanie nazvu skupiftkovych slov zo suboru syntax.xml

Datum

24.3.2012 Uroven spinenia testu  [Musi — Mal by —Mehol-by Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Systém/Pouzivate

Ucel

Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok |Akcia Ocakavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Vyber polozky Open pomocolSystém zobrazi okno na vyber stboru Zhodnd s sakavanou
menu File

2 Vyber mena a typu sUbdSpracovanie suboru VHDL a jehoditanie do textovém editorgZhodna s dakavanou

VHDL na otvorenie wdanon|so spravnym zvyraznenim syntax@dovych slov
okne a potvrdenie ttédlom OK

ID |1.09 |Nazov [Vymazanie tagu skupiny pre zoznaiiidovych slov zo suboru syntax.xml

Datum

24.3.2012 Uroveii spinenia testu  [Musi— Mal by —Mehel-by Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Systém/Pouzivate

Ucel

Overit’ spravne nétanie suboru VHDL

Vstupné podmienky tag sa nachadza pred zoznamdiit&vych slov

Vystupné podmienky |Zobrazenie obsahu suboru VHDL v textovom editore

Krok

Akcia Ocdakavana reakcia

Skutoéna reakcia
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1 Vyber polozky Open pomocoySystém zobrazi okno na vyber suboru Aplikécia sa nendta
menu File
2 Vyber mena a typu subdSpracovanie suboru VHDL jeho n&itanie do textového editg

VHDL na otvorenie \danom|so spravnym zvyraznenim syntax&dovych slov

okne a potvrdenie tté&dlom OK

5.2 Akceptané testy pre modul graficky editor Drag “n Drop

Poznamky ku v3etkym testom:

Pri zmenSovani J#&osti okna sa stratfvi ovliadaci panel

K hradlam sa nevypisuju podrobnosti ako nazvy v@ig vystupov

Tlacidlo posuh naravom ovladacom panely nekoreSponduje z miestonokaiqari posune.
Tlacidlo zobraz/skry menovky n@avom ovladacom panely nefunguje

Tlacidlo novy subor ndlavom ovladacom panely nefunguje

Tlacidlo informacie nd’avom ovladacom panely nefunguje

ID |2_.01 [Nazov

Kreslenie hradla

Datum 31.3.2012 |Uroveﬁ splnenia testu |Musi —-Malby— Meheol-by |Autor Peter Bozik, Tomas Halagan
Rozhranie Pouzivaté&/Graficky editor
Ucel Nakreslt’ hradlo vybraného typu a poskythgouzivat€ovi zobrazenie informacii tom

Vstupné podmienky

Hradl& su dostupné vo vyberovom poli

Vystupné podmienky

Hradlo sa spravne zobrazilo na pracovnej plochficfého editora

Krok

Akcia

Ocdakavana reakcia

Skutoéna reakcia

1

Vyber typu hradla Systém zaznamena typ vybraného hradla

Zhodna s sakavanou
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2 Presunutie vybraného hradla |Systém umozni pouzivdtesi systémom Zhodna s sakavanou
na pracovnu plochu drag&drop umiestnihradlo na vybranu poziciu

3 Zobrazenie hradla na Systém zobrazi hradlo na pozicii kam ho umiestnil Hradlo je posunuté niZSie viddom
pracovnej ploche pouZivaté na kurzor

4 Zobrazenie informécii Systém zobrazi informéacie o hradle Systém zobrazuje len typy vlioZeny
o hradle v zobrazovacej oblasti hradiel na ploche

5 Zobrazenie informécii o Systém zobrazi spojenia medzi hradlami Zhodna s akavanou
spojen v 0znamovacom okne

ID |[2_02 |[Nazov [Kreslenie spojenia

Datum 31.3.2012 Urovei splnenia testu |Musi —Mal-by— Moholby |Autor Peter Bozik, Tomas Halagan

Rozhranie Pouzivaté/Graficky editor

Ucel Nakreslt’ spojenie medzi dvoma hradlami

Vstupné podmienky

Minimélne dve hradla sU uz nakreslené

Vystupné podmienky

Vytvorené spojenie medzi vstupmi / vystupmi dvocadiel

Krok |Akcia Ocakéavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Zvolenie nastroja spojenia Systém poskytne néstroj z ponuky kreslenia Zhodna s sakavanou
2 Vyber z&iatku spojenia Systém zaznamena na ktorom vystupgrea Zhodna s dakavanou
spojenie
3 Vyber konca spojenia Systém zaznamena na ktorom vstupeckon Ciara spojenia je posunuta niz
spojenie vzh’adom na kurzor
4 Pomenovanie spojenia Systém zobrazi okno s fmn na zadanie nazvu Zhodna s sakavanou
spojenia
5 Ozn&enie Systém ozn& vstupy/vystupy dotnych hradiel Ned4d sa zisfi pretoze hrad
vstupov/vystupov menom nového spojenia nevypisuju nazvy vstupov a vystup
6 Vykreslenie spojenia Systém vykresli spojenie medzi zadanymi bodmi Zhodna s sakavanou
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ID |[2_03 [Nazov [Vymazanie spojenia

Datum 31.3.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Mohol-by |Autor Peter Bozik, Tomas Halagan
Rozhranie Pouzivaté/Graficky editor
Ucel Vymaza vybrané spojenie

Vstupné podmienky

Minimalne jedno spojenie existuje

Vystupné podmienky

V3etky vstupy/vystupy hradiel, ktorych sa dotykalo

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Zvolenie nastroja Systém poskytne nastroj z ponuky kreslenia Zhodnd s sakavanou

vymazania spojenia
2 Vyber spojenia na Systém zaznamend fdizdpolohy kurzora, ktoré Zhodnd s sakavanou

vymazanie spojenie sa ma vymaza
3 Vymazanie spojenia Systém odoberie spojenie zo zoznamu spojeni Zhodna s sakavanou

a z nakresleného obvodu

4 Automatické premenovanie |Systém automaticky premenuje vstupy/vystupy Ned4d sa zisfi pretoZze hrad

odstraneného spojenia na vychodiskovy nazov

nevypisuju nazvy vstupov a vystup
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5.3 Akceptané testy pre modul Verifikacia

ID (301 |Nazov |obvod 1 hradlo OR

Datum

21.4.2012 |L'Jroveﬁ splnenia testu |Musi —Malby— Mohelby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

obvod

Krok |Akcia Ocakéavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification |prepnutie panelu Zhodna s sakavanou
2 Stlatenie  tl&idla vyhodnd|vypisanie pravdivostného vektora Zhodna s sakavanou

ID |[3_02 |Nazov |obvod 1 hradlo NOR

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Malby— Mohelby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su n&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

obvod

Krok |Akcia Ocakavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zhodnd s sakavanou
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ID |3 03 [Nazov |obvod 1 hradlo AND

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Mohol-by |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zhodnd s sakavanou

obvod

ID |[3_04 |Nazov |obvod 1 hradlo NAND

Datum

21.4.2012 Uroveii spinenia testu |Musi —Malby— Moholby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Ocakéavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification |prepnutie panelu Zhodna s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd|vypisanie pravdivostného vektora Zhodna s sakavanou

obvod
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ID |[3_05 |Nazov |obvod 1 hradlo XOR

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Malkby— Mohelby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zhodnd s sakavanou

obvod

ID |[3_06 |Nazov |obvod 1 hradlo INV

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Malby— Mohelby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su n&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie  tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zly vektor ( dvojngobna (¥kal

obvod

vektora)
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ID |3_07 [Nazov |obvod 4 hradla

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Mohol-by |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zhodnd s sakavanou

obvod

ID |3_08 [Nazov [obvod 6 hradla

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Moholby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd|vypisanie pravdivostného vektora Zhodna s sakavanou

obvod
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ID |[3_09 |Nazov |obvod 14 hradiel

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Mohol-by |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd@|vypisanie pravdivostného vektora Zhodnd s sakavanou

obvod

ID |[3_10 |Nazov |obvod 21 hradiel

Datum

21.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Mal-by— Moholby |Autor

Ivan BeSina

Rozhranie Pouzivat&/Verifikacia

Ucel

Verifikacia obvodu

Vstupné podmienky

Hradla su né&tané v grafickom editore

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Vyber typu panelu verification|prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
2 Stlatenie tl&idla vyhodnd|vypisanie pravdivostného vektora Zhodna s sakavanou

obvod
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5.4 Akceptané testy pre celkové testovanie

Poznamka: Subor musitgaiitani z adresara import, inak program nevie préwidsDL kod do grafického modulu a vypiSe, Ze nevagsthsubor
TestNode.xml.

ID |4_03 |Nazov [Prevod VHDL — Graficky modul - Verifikacia

Datum 29.4.2012 Uroveii spinenia testu |Musi —-Mal-by— Meheol-by |Autor Michal Kebis
Rozhranie Pouzivaté&/moduly

Ucel Verifikacia prevodu

Vstupné podmienky natitany vhdl stbor a jeho vykreslenie v grafickomtes

Vystupné podmienky |Spravne napisany pravdivostny vektor a vykreslegiekého obvodu s log. hodnotami na vatih

Krok |Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia

1 Nacitanie VHDL koédu dqZobrazenie VHDL kodu Zobrazenie VHDL kodu
textového editora

2 Vyber typu zvyraznenia syntalZvyraznenie VHDL syntaxe Zvyraznenie VHDL syntaxe
VHDL

3 Vyber  panelu GrafickélNakreslenie logického obvodu z VHDL kédu Nakreslenie logického obvo
modulu z VHDL kodu

4 Vyber typu panelu verification|Prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou

5 Stlatenie  tl&idla vyhodnd@'|Vypisanie pravdivostného vektora Program ni nespravi
obvod

6 Prepnutie na panel vizualizici|Vykreslenie logického obvodu leg. hodnotami na vodoch/Program vypiSe vynimku a padne

s moznosou meni’ log. hodnoty na vstupoch
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ID |4 06 |Nazov [|Prevod BLIF — Graficky modul - Verifikacia

Datum

29.4.2012 Uroveii splnenia testu |Musi —Malby— Mohelby

Peter B6Zik, Tomas Halagan

Rozhranie Pouzivaté&/moduly

Ucel

Verifikacia prevodu

Vstupné podmienky

natitany vhdl subor a jeho vykreslenie v grafickomtexd

Vystupné podmienky

Spravne napisany pravdivostny vektor a vykreslemgjiekého obvodu s log. hodnotami na vmih

Krok [Akcia Oc¢akavana reakcia Skutoéna reakcia
1 Natitanie VHDL kdédu dqZobrazenie BLIF kodu Zobrazenie BLIF kédu
textového editora
2 Vyber typu zvyraznenia syntalZvyraznenieBLIF syntaxe Zvyraznenie BLIF syntaxe
VHDL
3 Vyber  panelu Grafickél{Nakreslenie logického obvodu z BLIF kodu Nakreslenie logického obvo
modulu z BLIF kodu
4 Vyber typu panelu verification|Prepnutie panelu Zhodnd s sakavanou
5 Stlatenie tl&idla vyhodn@|Vypisanie pravdivostného vektora Program ni nespravi
obvod
6 Prepnutie na panel vizualizici|Vykreslenie logického obvodu leg. hodnotami na vodoch/Program vypiSe vynimku a padne

s moznosou menf log. hodnoty na vstupoch
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6  Zapisnice

6.1 Sablona zéapisnice

Zapisnicec.

Zapisnica. Datum Miesto Cas

1 E-701 15:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu Bc. Peter Bozik

Bc. Ivan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kova

Chybajuci -

Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek

Zapisovate’ Bc. Stefan Kova

Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Program stretnutia

Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
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Zapisnicat.

1

Zapisnica. Datum Miesto Cas
1 3.10.2011 E-701 15:00
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu

Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&

Chybajuci -

Veduci Pedagog

Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’

Bc. Stefan Kové

Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Ziadne Ulohy neboli definované, pretoZe ilo o @irétnutie.

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo ziskanie predstavy o problemeatilohodnti sa na prostriedkoch
komunikacie a spoluprace v time a rozélélohy medzi jednotlivycklenov.

1. Uvod do problematiky
2. Zapisnica
3. Urcenie rol v time
4. Opis technolégii
5. Analyza projektov z minulych rokov
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
tlohy
1.1 Vytvorit webovu stranku timu. Bc. Ivan BeSina 13.10.2011
1.2 Zvolit nadzov timu Vsetci 13.10.2011
1.3 Graficky navrh loga timu Bc. lvan BeSina 132001
1.4 ZaloZenie projektovych dennikov V3etci 13.1020
15 Rozdelenie funkciilenov timu VSetci 13.10.2011
1.6 Analyzovd projekty timov z predchédzajucich |VSetci 20.10.2011
ro¢nikov, ktoré pracovali na prostredi pre navrh
digitalnych systémov
1.7 Vypracové spravu z danej analyzy. V3etci 20.10.2p11
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Zapisnicac. 2

Zapisnica. Datum Miesto Cas
2 13.10.2011 C-311 10:00
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis
¢lenovia timu Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&
Chybajuci -
Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek
Zapisovate’ Bc. Stefan Kova
Plnenie Uloh z predchadzajuceho stretnutia timu
Cislo [Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
1.1 Vytvorit webova stranku timu. Ivan BeSina 13.10.2P11SpInené
1.2 Zvolit ndzov timu VSetci 13.10.2011 Splnend
1.3 Graficky navrh loga timu Ivan BeSina 13.10.2P11Splnené
1.4 ZaloZenie projektovych dennikov V3etci 13.1020 Splnend
15 Rozdelenie funkctilenov timu VSetci 13.10.2011 Splnend
1.6 Analyzovd projekty timov z V3etci 20.10.201 RieSend
predchadzajdcich dmikov, ktoré pracova
ha prostredi pre navrh digitalnych
Systémov
1.7 Vypracové spravu z danej analyzy. V3etci 20.10.2Pp11RieSend

Program stretnutia

» Kontrola uloh z predchadzajaceho stretnutia.

* Peter BeSina ukazal timovld webovu stranku.

* Ing. Peter PiStek nam predviedol vyslednu aplikéiow Z-FIVE z minulého roku,
ktora predstavovala prostredie pre navrh digitdtinggstémov s modulmi grafickéh
editora, logickych obvodov, petriho sieti a stavdvautomatov.

» Za hlavného programatora sme zvolili Michala Kebisa

* Tomas Halagan bude zodpovedny za celkovl dokumiarkarojektu

* Ing. Peter PiStek nam poskytol dokumentéacie projektych timov z minulych
rokov, ktoré sa zaoberali ttmou prostredia premdigitalnych systémov.

» Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové ulohypr& budeme riesi

7
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Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
2.1 Donies vypracovanu a vytlgena zapisnicd.2. Stefan Kové& 20.10.2011
2.2 Nahr& webovu stranku timu na Skolsky server Ivan BeSina 20.10.2011
2.3 Analyzovd projekt timu¢. 10 Michal Kebis, Ivan 20.10.2011
BeSina
2.4 Analyzové projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan, 20.10.2011
Peter Bozik

2.5 Analyzovd tému komplexne Stefan Kova 20.10.2011
Zapisnicac. 3
Zapisnica¢. Datum Miesto Cas
3 20.10.2011 C-311 10:00
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis
€lenovia timu Bc. Peter B6zik

Bc. lvan BeSina

Bc. Stefan Kové&
Chybajuci Bc. Tomas Halagan
Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek
Zapisovate’ Bc. Stefan Kova
PInenie Uloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
2.1 Nahra webovu stranku timu na Skols | lvan BeSina 20.10.201Bplnené

server
2.2 Analyzovd projekt timu¢. 10 Michal Kebis Dlhodoby| RieSené
Ivan BeSina
2.3 Analyzové projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan Dlhodoby| RieSené
Peter BoZik

2.4 Analyzovd tému komplexne Stefan Kova Dlhodoby| RieSené
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Program stretnutia

» Kontrola uloh z predchadzajldceho stretnutia.

» Boli pridelené dlhodobé ulohy:

2) Sprava webovej stranky ( Ivan BeSina)

» Kazdy¢len timu predloZil analyzu svojej pridelenej tlohy.

1) Vedenie dokumentacie riadenia — zapisnice @E8t&bvéa)

* Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové tlohyprk budeme riegi

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

Glohy

3.1 Analyzovéd nastroje na rieSenie logickych Stefan Kovéa 3.11.2011
obvodov na univerzitach

3.2 Analyzovd nastroj MVSIS Stefan Kova 27.10.2011

3.3 Analyzovd nastroj CUDD Ivan BeSina 27.10.2011

3.4 Analyzové nastroj BDS Michal Kebis 27.10.20111

3.5 Analyzovd systémovy subor BLIF, ktory Peter B6zik 27.10.2011
poskytuje rozklad funkcii pri exporte do suboru

3.6 Analyzové a porovné suboroveé forméty (BLIF, | Tomas Halagan 27.10.20111
KISS, BDD, PNML...)

3.7 Analyzové projekt timu¢. 10 Ivan BeSina dihodohy

3.8 Analyzové zdrojové kody timg. 10 Michal Kebis dihodoby

3.9 Analyzovd projekt timu Z-FIVE Peter B6zik dlhodoby

3.10 | Analyzovd zdrojoveé kody timu Z-FIVE Tomas Halagan dihodpby

Zapisnict. 4

Zapisnica. Datum Miesto Cas
4 27.10.2011 C-311 10:00
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu Bc. Peter Bozik

Bc. Ivan BeSina
Bc. Stefan Kova

Chybajuci Bc. Tomas Halagan

Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

BLIF, KISS, BDD, PNML...)

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
2.1 Nahra webovu stranku timu na Skols | lvan BeSina 20.10.201Bplnené
server
2.2 Analyzové projekt timu¢. 10 Michal Kebis DIhodoby| Splnené
Ivan BeSina
2.3 Analyzovd projekt timu Z-FIVE Tomas Halagan Dlhodoby| Spinené
Peter Bozik
2.4 Analyzovd tému komplexne Stefan Kova Dlhodoby| Spinené
3.1 Analyzovd nastroje na riesenie logickydtStefan Kové 3.11.2011 RieSené
obvodov na univerzitach
3.2 Analyzovd nastroj MVSIS Stefan Kova 27.10.2011Splnené
3.3 Analyzovd& CUDD Ivan BeSina 27.10.201 8plnené
3.4 Analyzové néstroj BDS Michal Kebis 27.10.201%plnené
3.5 Analyzovd systémovy subor BLIF, ktory Peter B6Zik 27.10.201Bplnené
poskytuje rozklad funkcii pri exporte do
stuboru
3.6 Analyzovd a porovné suboroveé forméaty| Tomas Halagan 27.10.20[RieSené

Program stretnutia

Kontrola uloh z predchadzajuceho stretnutia.

KaZdy¢len timu predlozil analyzu svojej pridelenej tlohy.

Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové Glohprié budeme riesi

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

tlohy

4.1 Zhrnd a zosumarizovavysledky analyzy VSetci 3.11.2011
v3etkych uloh kazdéhtiena timu ( plusy, minusy,
¢o by bolo vhodné dorofyivylepst'...)

4.2 Specifikacia a navrh riedenia Michal Kebis 10.11.2011

Ivan BeSina

4.3 Analyzova testovacie mechanizmy (testbench) | Stefan Kové 3.11.2011
réznych nastrojoch pre navrh logickych obvodoy

4.4 Zaat pisa dokumentaciu Tomas Halagan 3.11.2011

4.5 Analyzové vyskum a vizie navrhu logickych Peter BozZik 3.11.2011
obvodov

4.6 Zorganizovéstretnutie s timom Z-FIVE Tomas Halagan |3.11.2011

Peter Bozik
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Zapisnicat. 5

¢lenovia timu

Zapisnica. Datum Miesto Cas
5 3.11.2011 C-311 10:00
Zucastneni Bc. Michal Kebis

Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&

Chybajuci

Veduci Pedagdg

Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’

Bc. Stefan Kov&

Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo [Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
4.1 Zhrni¥* a zosumarizovavysledky analyzy Vsetci 3.11.2011 Splnené
vSetkych Uloh kazdéhdena timu ( plusy,
minusy,co by bolo vhodné doroti
vylepst'...)
4.2 Specifikacia a navrh riedenia Michal Kebis [10.11.2011 RieSené
Ivan BeSina
4.3 Analyzovd testovacie mechanizmy Stefan Kové 3.11.2011 Splnené
testbench) ré6znych nastrojoch pre navth
logickych obvodov
4.4 Zaat pisa dokumentaciu Tomas Halagan  3.11.2011 Splne
4.5 Analyzovd vyskum a vizie ndvrhu Peter B6zik 3.11.2011 Splnené
logickych obvodov
4.6 Zorganizovéstretnutie s timom Z-FIVE | Tomas Halagan3.11.2011 Splnené

Peter B6zik

Program stretnutia

» Kontrola tloh z predchadzajluceho stretnutia.
» KaZzdyc¢len timu povedakio doteraz v timovom projekte rieSil.

* Na zaver sme si stanovili a rozdelili nové tlohyprk budeme riegi

42



Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
5.1 Napisé analyzu nastrojov pre navrh digitalnych | Stefan Kovéa 10.11.2011
systémov
5.2 Napisé Specifikaciu a navrh rieSenia Michal Kebis 10.11.2011
Ivan BeSina
5.3 Napiséianalyzu nastroja MVSIS Stefan Kava 10.11.2011
5.4 Napisé analyzu nastroja CUDD Ivan BeSina 10.11.2011
5.5 Napisé analyzu nastroja BDS Michal Kebis 10.11.2011
5.6 Napisé analyzu suborového formétu BLIF Peter B6Zik 1011
5.7 Napiséanalyzu a porovnanie suborovych formafijomas Halagan 10.11.2011
(BLIF, KISS, BDD, PNML...)
5.8 Napiséanalyzu vyskumu a vizie navrhu logickydPeter B6zZik 10.11.2011
obvodov
5.9 Vysledna forma dokumentécie Tomas Halagan 12011
5.10 | Vysledna forma dokumentécie riadenia Stefavéko 11.11.2011
Zapisnicac. 6
Zapisnica¢. Datum Miesto Cas
6 16.11.2011 C-311 10:00
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis
€lenovia timu Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Chybajtci Bc. Stefan Kov&
Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek
Zapisovate’ Bc. Stefan Kova
PInenie Gloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
5.1 Napisé analyzu nastrojov pre navrh | Stefan Kové 10.11.2011 | Splnené
digitalnych systémov
5.2 Napisé Specifikaciu a navrh rieSenia Michal Kebis |10.11.2011 | Spinené
Ivan BeSina
5.3 Napisé analyzu nastroja MVSIS Stefan Kava [10.11.2011 | Spinené
5.4 Napiséianalyzu nastroja CUDD Ivan BeSina 10.11.2011  Spne
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5.5 Napisé analyzu nastroja BDS Michal Kebis 10.11.201Y] Spéne
5.6 Napiséanalyzu suborového forméatu | Peter B6zik 10.11.2011 | Splnené
BLIF
5.7 Napiséianalyzu a porovnanie suborovylcfomas Halagan [ 10.11.2011| Splnené
formaty (BLIF, KISS, BDD, PNML...)
5.8 Napis@analyzu vyskumu a vizie navrhpPeter B6zik 10.11.2011 | Splnené
logickych obvodov
5.9 Vysledna forma dokumentécie Tomas Halagan 12011 | Splnené
Program stretnutia
» Kontrola tloh z predchadzajluceho stretnutia.
* Pridelenie novych dloh na napisanie posudku preydiim.
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
6.1 Posudok — dokumentacia riadenia Stefan Kova [17.11.2011
6.2 Posudok — analyza a existujuce rieSenia lvainBe 17.11.2011
6.3 Posudok — formalna stranka ( Gvod, zdroje, Peter B6zik 17.11.2011
ozna&enie obrazkov...)
6.4 Posudok — Specifikacia a navrh rieSenia Toradaddn 17.11.2011
6.5 Vysledna forma posudku Michal Kebis 18.11.2011
Zapisniceac. 7
Zapisnicag. Datum Miesto Cas
7 24.11.2011 C-311 10:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu

Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kové&

Chybajuci

Veduci Pedagog

Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’

Bc. Stefan Kov&
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy

6.1 Posudok — dokumentacia riadenia Stefan Kova|17.11.2011 | Splnené
6.2 Posudok — analyza a existujuce rieSenja  IvainBe 17.11.2011 | Splnené
6.3 Posudok — formalna stranka ( Uvod, [Peter B6zik 17.11.2011 | Splnené

zdroje, ozn&enie obrazkov...)

6.4 Posudok — Specifikacia a navrh rieSenip Tonaddan | 17.11.2011 | Splnené

6.5 Vysledna forma posudku a odovzdanig Michal Kebi [18.11.2011 | Splnené

Program stretnutia

» Diskusia oliadomd’alSieho smerovania timového projektu

» Diskusia oltadom prace na prototype.

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
tlohy

7.1 Navrh prototypu VSetci 1 tyztle

Zapisnicac. 8

Zapisnicag. Datum Miesto Cas
8 1.12.2011 C-311 10:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu o
Bc. Peter B6zik

Bc. Ivan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&

Chybajuci

Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
7.1 Navrh prototypu V3etci dlhodoby Uzavrete

Program stretnutia

» Diskusia oltadom navrhu prototypu

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

Glohy

8.1 Oprava dokumentacie V3etci 8.12.2011

8.2 Grafické rozhranie Tomas Halagan |8.12.2011
Peter Bozik

8.3 Textovy editor Ivan BeSina 8.12.2011

8.4 Jadro programu _ Michal Kebis 8.12.2011
Stefan Kové

8.5 Dohodnd stretnutie s ostatnymi timami kddom | V3etci 8.12.2011

prezentacie prototypu

Zapisnicac. 9

Zapisnica¢. Datum Miesto Cas

9 20.2.2012 C-311 11:00

Zl¢astneni Bc. Peter B6zik

¢lenovia timu ..
Bc. Ivan BeSina

Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&

Chybajuaci Bc. Michal Kebis

Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek

Zapisovate’ Bc. Stefan Kova
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav

Glohy

8.1 Oprava dokumentacie V3etci 8.12.2011 Uzavreté

8.2 Grafické rozhranie Tomas Halagan8.12.2011 Uzavreté
Peter Bozik

8.3 Textovy editor Ivan BeSina 8.12.2011 Uzavreté

8.4 Jadro programu Michal Kebis (8.12.2011 Uzavreté
Stefan Kové

8.5 Dohodnd stretnutie s ostatnymi timami| V3etci 8.12.2011 Uzavreté

oh'adom prezentacie prototypu

Program stretnutia

Stretnutie viedol Peter B6zik

Pochvala pedagogického veduceho Petra PiStekanddei@novi BeSinovi za vylepSeni

webovej stranky timu

1%

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

Glohy

9.1 Malé opravy v dokumentacii V3etci 27.2.2012

9.2 Jadro programu — dok®ti programovacie funkcieMichal Kebis 27.2.2012

9.3 Grafické rozhranie- kreslenie obvodov, hradiel | Tomas Halagan 27.2.2012

Peter BoZik

9.4 Jadro programu — prevgimodul Simplifier a Stefan Kové 27.2.2012
modul Konverzia suborov

9.5 Textovy editor — zvyraznenie syntaxe Ivan BaSin 27.2.2012

9.6 RieSenie problémov pri tvorbe logickych obvodpStefan Kové 27.2.2012
- popis
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Zapisnicat.

10

Zapisnica. Datum Miesto Cas
10 27.2.2012 C-311 10:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis
¢lenovia timu Bc. Peter B6zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&
Chybajuci
Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek
Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
PInenie Uloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
9.1 Malé opravy v dokumentécii VSetci 27.2.2012 wese
9.2 Jadro programu — dokiit Michal Kebis 27.2.2012 Uzavreté
programovacie funkcie
9.3 Grafické rozhranie- kreslenie obvodov| Tomas Halagan |27.2.2012 Uzavreté
hradiel Peter BoZik
9.4 Jadro programu — preveimodul Stefan Kové 12.3.2012 RieSené
Simplifier a modul Konverzia stuborov
9.5 Textovy editor — zvyraznenie syntaxe Ilvan BasSin | 27.2.2012 Uzavreté
9.6 Riesenie problémov pri tvorbe logickydtStefan Kové 27.2.2012 Uzavreté
obvodov - popis
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
10.1 | Prinies projektové denniky VSetci 12.3.2012
10.2 | Optimalizové textovy editor Ivan BeSina 12.3.2012
10.3 | Vnutorna reprezentécia hradiel Michal Kebis 312012
10.4 | Spraui funkciu Load a Save v grafickom editor¢ ~ Toma$ Hala 12.3.2012
Peter Bozik
10.5 | Matematické vyjadrenie logickej siete Stefaivi 12.3.2012
10.6 | Integracia programovyd¢asti Michal Kebis 12.3.2012
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Zapisnicat.

11

Zapisnica. Datum Miesto Cas
11 12.3.2012 C-311 10:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis
¢lenovia timu Bc. lvan BeSina
Chybajuci Bc. Peter Bo6Zik
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&
Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek
Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
PInenie Uloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
9.4 Jadro programu — prevgianodul Stefan Kové 12.3.2012 RieSené
Simplifier a modul Konverzia stuborov
10.1 | Prinies projektové denniky V3etci 12.3.2012 RieSené
10.2 | Optimalizovétextovy editor Ivan BeSina 12.3.2012 Uzavretg
10.3 | Vnutorna reprezentécia hradiel Michal Kebis| .312012 RieSené
10.4 | Spraui funkciu Load a Save v grafickomiromas Halagan | 12.3.2012 RieSené
editore Peter Bozik
10.5 | Matematické vyjadrenie logickej siete Stefavi 12.3.2012 RieSené
10.6 | Integracia programovycasti Michal Kebis 12.3.2012 RieSené
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
11.1 | Ukladanie a iétavanie z viacerych typov subor¢¥omas Halagan 19.3.2012
Peter BoZik
11.2 | Sprijemni uzivatéské rozhranie grafického Tomas Halagan 19.3.2012
editora Peter Bozik
11.3 | Pozrié testovanie aplikacie z minulého roka + |Stefan Kové 19.3.2012
za’at robit’ testovanie
11.4 | Integrovanie textového editora do naSej apigkéa | Michal Kebis 19.3.2012
Ivan BeSina
11.5 | Prepracovanie @itavania syntaxe jazykov z xml| lvan BeSina 19.3.2012
suboru
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Zapisnicat.

12

(D~

Zapisnica. Datum Miesto Cas
12 19.3.2012 C-311 10:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis
¢lenovia timu Bc. lvan BeSina
Bc. Peter B6zik
Bc. Tomas Halagan
Bc. Stefan Kov&
Chybajuci
Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek
Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
Plnenie tloh z predchadzajuceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
9.4 Jadro programu — prevgiaodul Stefan Kové 12.3.2012 RieSené
Simplifier a modul Konverzia suborov
10.1 | Prinies projektové denniky V3etci 12.3.2012 Uzavret
10.2 | Optimalizovétextovy editor Ivan BeSina 12.3.2012 Uzavret
10.3 | Vnutorna reprezentécia hradiel Michal Kebis| .312012 Uzavreté
10.4 | Spraui funkciu Load a Save v grafickomiromas Halagan | 12.3.2012 Uzavreté
editore Peter Bozik
10.5 | Matematické vyjadrenie logickej siete Stefavi 12.3.2012 Uzavreté
10.6 | Integracia programovycasti Michal Kebis 12.3.2012 Uzavreté
11.1 | Ukladanie a iétavanie z viacerych Tomas Halagan | 19.3.2012 Uzavreté
typov suborov Peter B6Zik
11.2 | Pozrié testovanie aplikacie z minulého| Stefan Kové 19.3.2012 Uzavreté
roka + zgat robit’ testovanie
11.3 | Integrovanie textového editora do nase¢Michal Kebis 19.3.2012 Uzavreté
aplikacie Ivan BeSina
11.4 | Prepracovanie &igavania syntaxe lvan BeSina 19.3.2012 Uzavreté
jazykov z xml suboru
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Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
12.1 | Posléprojektové denniky s novymi tlohami V3etci dlhogob
12.2 | Praca s BLIF formatom Tomas Halagan |26.3.2012
Peter Bozik
12.3 | Praca s loglenmi (viacvstupové zapojenie, iné | Stefan Kové 26.3.2012
problémy)
12.4 | Integrovanie grafického modulu do jadra Midkebis 21.3.2012
Peter Bozik
Tomas Halagan
12.5 | Verifikacia — generovanie pravdivostnej tttyu | lvan BeSina 2.4.2012
12.6 | OtestovaXML v textovom editore Stefan Kova 26.3.2012
Poznamky

* N&itavanie mé na starosti jadro a prislusné datastugné prostrednictvom modulu

Zapisnicac. 13
Zapisnica. Datum Miesto Cas
13 26.3.2012 C-311 10:30
Zl¢astneni Bc. Michal Kebis
¢lenovia timu Bc. Peter B6zik
Bc. Stefan Kov&
Chybajaci Bc. Tomas Halagan
Bc. lvan BeSina
Veduci Pedagég |Ing. Peter PiStek
Zapisovate’ Bc. Stefan Kova&
Plnenie tloh z predchadzajuceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
9.4 Jadro programu — prevgimodul Stefan Kové 12.3.2012 Uzavreté
Simplifier a modul Konverzia suborov
12.1 | Poslé projektové denniky s novymi VSetci dihodoby RieSené
tlohami
12.2 | Praca s BLIF formatom Tomas Halagqr26.3.2012 RieSené
Peter Bozik
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12.3 | Praca s loglenmi (viacvstupove Stefan Kové 26.3.2012 Uzavreté
zapojenie, iné problémy)
12.4 | Integrovanie grafického modulu do jadra MidKebis 21.3.2012 Uzavreté
Peter Bozik
Tomas Halagan
12.5 | Verifikdcia — generovanie pravdivostngjlvan BeSina 2.4.2012 RieSené
tabu’ky
12.6 | Otestovd XML v textovom editore Stefan Kova 26.3.2012 Uzavreté
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
tlohy
13.1 | Testovanie grafického modulu Stefan Kova 2.4.2012
13.2 | Komunikéacia medzi modulmi Michal Kebis 16.4.2012
13.3 | Pozrié HELP v aplikécii od Z-FIVE Stefan Kova 2.4.2012

Poznamky

e 2.4.v pondelok predviésplikaciu na timovom stretnuti

* Posla integrovanu aplikiciu do utorka (Michal Kebis, &d86zik, Tomas Halagan)

Zapisnicec. 14

Zapisnicag. Datum Miesto Cas

14 2.4.2012 C-311 11:00
Zudastneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu

Bc. Peter B6zik
Bc. Tomas Halagan
Bc. lvan BeSina
Bc. Stefan Kové&

Chybajuci

Veduci Pedagdg

Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’

Bc. Stefan Kova
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav

Glohy

12.1 | Posléprojektové denniky s novymi V3etci dlhodoby RieSené
Ulohami

12.2 | Praca s BLIF formatom Tomas Halaggr26.3.2012 RieSené

Peter BoZik

12.5 | Verifikacia — generovanie pravdivostngjlvan BeSina 2.4.2012 RieSené
tabu’ky

13.1 | Testovanie grafického modulu Stefan Kova |2.4.2012 Uzavreté

13.2 | Komunikacia medzi modulmi Michal Kebis 16.4120 |RieSené

13.3 | Pozrié HELP v aplikécii od Z-FIVE Stefan Kova 2.4.2012 Uzavreté

Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

tlohy

14.1 | Opraw chyby z aplikénych testov Vsetci dihodoby

14.2 | Sprawi HELP a pouZzivatisku prirgku Stefan Kové 16.4.2012

Poznamky

e 24.4. odovzdanie programu, dokumentacie a poufskeagprirgky

e 10.5. finalny produkt

Zapisniceac. 15

Zapisnica¢. Datum Miesto Cas

15 16.4.2012 C-311 11:00
Zudastneni Bc. Michal Kebis

¢lenovia timu

Bc. Peter B6zik
Bc. Tomas Halagan

Bc. Ivan BeSina

Chybajuci

Bc. Stefan Kov&

Veduci Pedagog

Ing. Peter PiStek

Zapisovatd’

Bc. Peter Bozik
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Plnenie uloh z predchadzajuceho stretnutia timu

Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
Glohy
12.1 | Posléprojektové denniky s novymi V3etci dlhodoby RieSené
Ulohami
12.2 | Praca s BLIF formatom Tomas Halaggr26.3.2012 Uzavreté
Peter BoZik
12.5 | Verifikacia — generovanie pravdivostngjlvan BeSina 2.4.2012 RieSené
tabu’ky
13.2 | Komunikéacia medzi modulmi Michal Kebis 16.4120 |RieSené
14.1 | Opraw chyby z aplikanych testov V3etci dihodoby RieSené
14.2 | Sprawi HELP a pouzivafiski priréku | Stefan Kova 16.4.2012 Uzavreté
Nové ulohy
Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
15.1 | Testovanie verifikacie Stefan Kéva 23.4.2012
15.2 | Doplni’ do pouzivatiskej prirkky systémové a |Stefan Kové 23.4.2012
HW naroky
Zapisnicac. 16
Zapisnica¢. Datum Miesto Cas
16 23.4.2012 C-311 11:00
Zucastneni Bc. Peter B6zik
€lenovia timu Bc. Tomas Halagan
Bc. lvan BeSina
Bc. Stefan Kové&
Chybajuaci Bc. Michal Kebis
Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek
Zapisovate’ Bc. Stefan Kova&
Plnenie Uloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
12.1 | Poslé projektové denniky s novymi Vsetci dihodoby RieSené
ulohami
14.1 | Opraw chyby z aplikanych testov V3etci dihodoby RieSené
12.5 | Verifikacia Ilvan BeSina 2.4.2012 RieSené
13.2 | Komunikécia medzi modulmi Michal Kebis 16.4120 |RieSené
15.1 | Testovanie verifikacie Stefan Kéva [23.4.2012 Uzavreté
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Nové ulohy

1%

Cislo |Opis Zodpovedny Termin
Glohy
16.1 | Celkové testovanie Stefan Keva dlhodoby
16.2 | Otvéaranie a g&avanie BLIF Peter B6Zik dihodoby
Tomas Halagan

Zapisnicac. 17
Zapisnica¢. Datum Miesto Cas
17 2.5.2012 C-311 13:00
Zu¢astneni Bc. Michal Kebis
€lenovia timu Bc. Peter B6zik

Bc. Tomas Halagan

Bc. lvan BeSina

Bc. Stefan Kové&
Chybajuci
Veduci Pedagog |Ing. Peter PiStek
Zapisovatd’ Bc. Stefan Kové&
PInenie Uloh z predchadzajluceho stretnutia timu
Cislo |Opis Zodpovedny Termin Stav
tlohy
12.1 | Poslé projektové denniky s novymi VSetci dihodoby RieSené

ulohami
14.1 | Opraw chyby z aplikanych testov V3etci dihodoby RieSené
12.5 | Verifik4cia Ivan BeSina 2.4.2012 Uzavrets
13.2 | Komunikacia medzi modulmi Michal Kebis 16.4120 |Uzavreté
16.1 | Celkové testovanie Stefan Kova |[dlhodoby RieSené
16.2 | Otvéaranie a g&avanie BLIF Peter B6Zik dihodoby Uzavreté
Tomas Halagan
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Nové ulohy

Cislo |Opis Zodpovedny Termin

Glohy

17.1 | Dokorit dokumentaciu Stefan Kova 10.5.2012

17.2 | Ukorit WEB Ivan BeSina 10.5.2012

17.3 | Sprawi dokumentaciu riadenia Stefan Keva 10.5.2012

17.4 | Opraw verifik&ciu pri n&itani z VHDL Michal Kebis 10.5.2012

17.5 | Opraw verifikaciu pri n&itani z BLIF Ivan BeSina 10.5.2012

17.6 | Kalibracia na rozliSenie Tomas Halagan 1020

17.7 | Automaticky prepnizvyraziovanie VHDL pri Michal Kebis 10.5.2012
otvoreni VHDL suboru

17.8 | Subor testnode.xml nastamia pevné miesto, nie| Peter BozZik 10.5.2012
kde sa otvara subor

6  Posudky

6.1 Posudok analyzy, Specifikacie a hrubého navrhiimu ¢.5
Uvod

Cielom tohto dokumentu je zhodnotianalyzu, Specifikaciu poziadaviek, hruby navrh
a dokumentaciu riadenia timu 5, ktora bola vypracovana na predmet Timovy tojie

v zimnom semestri akademického roku 2011/2012 \crémdinierskeho Studijného programu
PKSS na Fakulte informatiky a inforiraych technoldogii STU v Bratislave. Témou timového
projektu je ,Vizualizacia modelov digitalnych systév“. Pracu hodnotime ako po formalnej
stranke, tak aj po obsahovej. Formalna stranka dtodgramatickii spravnés sposob
vypracovania, ozri@vanie citacii a obrazkow; ¢islovanie kapitol. Po obsahovej stranke sa
zameriavame na obsah jednotlivych kapitati @sa v dostaténej miere venuju danym
oblastiam. Tento dokument je rozdeleny n&aSti. Prvi¢as’ dokumentu tvori tvod. Druha
¢ag’ sa zaobera hodnotenim formalnej stranky dokumentobsahuje tiezas’ venovanu
gramatickym chybam posudzovaného dokumentu. Téaiadokumentu je najrozsiahlejSia,
pretoZe sa zaobera obsahom dokumentéacie a je en&deh mensSigasti venované analyze,
Specifikacii a hrubému néavrhu programu. Stuwi@ je venovana dokumentécii riadenia po
vSetkych strankach. Zaveére, piata kapitola, obsahuje zaver a zhrnutie hisaiie.

V dokumente sa nechceme zantidean na nedostatky, ale chceme ohodhatidobré stranky

prace.
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Forméalna stranka dokumentécie

Praca je pretadneclenena na kapitoly a podkapitoly. Rovnako pouzibéaaky su spravne
popisané a ozkané. V praci sa vyskytuje viacero gramatickych, akatylistickych chyb,
ktoré zhorSuju zrozumifeos’ a ¢itate’nog’ textu. Text je vSak zrozumiitee pisany. Text je
pref’adnecleneny do odsekov, niekedy sa vSak forma odsekKovbkument je vSak vhodne
formatovany, kazda kapitola a podkapitola je speasiislovana, rovnako ako aj kazda strana

dokumentu.

Gramatické chyby

str. 9, 1. odstavec: Takyto spbsob reprezentacidéaieje znazorneny na obrazku Obr. 2.5.

str. 12, 3. odstavec: V priklade na Obsahachadzaju nasledovné moduly:

str. 13, 3. odstavec: Definicia modu v sdm sabeytvori Ziadny modul.

str. 13, 3. odstavec: Moduly su vytvorené pri vyaraeinstancii, priklad:

str. 14, 2. odstavec: Porty su uvedené v zoznaoteppri definovani modulov

str. 15, 3. odstavec: Poradie komponentov méZddktieZzI'ubovd’ny.

str. 16, 3. odstavec: V tejto praca syntaktickl analyzu bol pouzity nastroj Icaviesilog.

str. 16, 3. odstavec: Na grafickl reprezentacia lpmuzita kniznica HDL Shapes Library,
ktora je upravena verzia knizniiHDL Shapes Library, ktora vytvoril vo svojej dgghovej

praceJuraj Petras [7] a neskdr ho modifikoval vo svaigjlomovej prace Dominik Macko

[5].
str. 16, 3. odstavec: VHDL Shapes Library je nadsta kniznici...

str. 16, 1. odstavec: Potom tento preklad je spystemulatorom, ktorynvystupom je VCD

subor s vysledkami simulécie.

str. 17, 1. odstavec: V spominanej préoce generovany VCD subor, z ktorého potom bola

spravena vizualizacia simulécie.
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str.19, 3. odstavec: Prvky jazyka definované v tydniedach méZzeme rozdélz hadiska

vizualizace

str. 21, 1. odstavec: Porty mozuw’lyriradené pomocou mien, alebo pomocaiebo pozicii.

str. 23, 1. odstavec: Takyto zlozity emulator bmipilementovany so zamerom vyhinga
modifikacii kniznice SystemC, no nakoniec musebagiristipt’ aj k tomuto_ktorua program

SC2VHDL preto pouziva modifikovanu kniZznicu SystemC

str. 26, 1. odstavec: Tento komplexny proces sagli@e nazyvy parsing, preto sa tieto

programi

str. 26, 1. odstavec: Parsgnd transformacii datzachovavaju vsetky doleZiteerarchycké

vzt'ahy

str. 26, 2. odstavec: V informatike sadsagtiejSievyskituju parsery ako siag’ kompilatorou

str. 26, 2. odstavec: Kompilator si prevedie zdrgjoext napisaného programu do iternej

podoby a az potom je dalgpracovavany.
str. 26, 3. odstavec: Existuju dve zakladné mewhyaktickej analyzy
str. 27, 4. odstavec: V tejto fapyocesu sufiez zahrnuté niektéiéontrolné operacie:

str. 32, 5. odstavec: Subor XML schém, ktorych feropisuje World Wide Web Consorcium
(w3c) a mnozina sémantickych pravidiel konzistefSiIER) su zahrnuté

str. 32, 6. odstavec: Datovy typnedze by adresa, data, reset alebo clock.

str. 34, 5. odstavec: ... je XML Specifikacia sica na opis herdvérovyetavrhov.

str. 35, 1. odstavec: Na zobrazenie hierarchickejk&iry musime zvofi nejakd kniznicu,

pomocou ktorého

str. 35, 3. odstavec: Vyhodyektorych z tychto kniznic je, Ze sU novSie a @aigd ? nie je

dokorena veta

str. 35, 5. odstavec: NShape obsahujenielobri_ dokumentéacje
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str. 36, 2. odstavec: ...v tvare stromu, kde jemdaientifikova’ jednotlivé vrstvy

str. 36, 3. odstavec: Nasledne spustime simulagiccas simulacie _saystém vytvori VCD

subor.

str. 38, 2. odstavec: Pridavanie signalov je jeldichy, zobrazuje aj hierarchiu modelov.

str. 38, 3. odstavec: Ovladanie nastroja j&’ d@gany a nezobrazuje ani hierarchiu modelov.

str. 38, 6. odstavec: Michal Nds@o svojej diplomovej pra¢evytvoril ...

str. 38, 6. odstavec: Obidk®mponenty boli implementovaneé ...

str. 38, 7. odstavec: Po simulaomdelov ...

str. 39, 1. odstavec: Potrebujeme vytvdaku vizualidciusimulacie, kde hodnoty signalov a

portov bude mozné sledavaj vo viaualizovanondtruktire modulov.

str. 40, 1. odstavec: Vizualizddiddu sa tiez prediSlo chybam ...

str. 41, 1. odstavec: Tato Aplikaciesebe_skbuje moznosti fbkovej analizi pokrailého
editovania akompletnéhmojekovéhananazmentu.

Obsahova stranka dokumentacie
Analyza problematiky

Analyza je pomerne rozsiahla, spracovana na 42.sGelkovo je vimi dobre Struktarovana

a poskytujecitate’ovi komplexny poliad na problematiku vizualizacie HDL modelov. Pre
lepSi preliad mohli by c¢islované aj podkapitoly najnizSej urovne (napr.itigrma str. 4),¢o

by umoznilo ich presnejSie a jednoduchSie referemci@. Celkovicitate’nos’ by takisto
vylepSilo jasnejSie oddelenie a vizualne ammae ukazok kédu (napr. str. 13, str. 29).
VSeobecne by mohli autori pri prebratych obrazkoahis# referenciu na zdroj (aj desa to

da z textucasto zistf). Pri prvom pouZziti skratky v dokumente by boldbd®d napisé do
zatvorky celé znenie, abgitated’ nemusel neustale sledovaoznam pouzitych skratiek.
NavySe plné znenie niektorych skratiek z dokumeiatuv tomto zozname vébec nenachadza
(napriklad OVI, XML, MOS, VVP, GLUT, SPIRIT, ...\ kapitole 2.3 sa viackrat vyskytuju

anglické vyrazy, pre ktoré by sa autor mohol pokasijs’ slovenské ekvivalenty (Gate level,
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Switch level ). V kapitole 2.9 pri opise Netron @hnaLibrary nie je jasné z akych zdrojov
autor vychadza . V kapitole 2.10 sa nachddza mtik&D suboru. Okrem toho, Ze nie je
uvedeny zdroj tohto suboru, bolo by vhodné tentmosiokomentové V celej kapitole 3 o
existujucich rieSeniach nebola ani jedna referentwda zdroj informacii. Celd analyza
problematiky je z obsahovéhddudiska vynikajuco spracovand, nepostrehol som &iadn
zavazné chyby. Uz z analyzy je vitiakym smerom sa cely projekt bude ulsedediné&o v

analyze chyba je rozobratie alternativ k VCD suboru
Specifikacia riesenia

Autori sa v Specifikacii rieSenia vecne venuju poEivkam kladenym na vytvarany systém.
Kladne hodnotim logické a priddné rozdelenie poZiadaviek na funkciondlne a
nefunkcionalne poziadavky. Funkcionalne poziadastkyalej diverzifikované pokh priorit.
Tieto priority vyznamne napomahaju spifatineniu a Weniu nutnych, povinnych
a dophujacich poziadaviek. Pri popise nefunkcionalnych Zipdaviek vSak chyba
pref’adnosg aclenitog’, ktora bola pritomna u funkcionalnych poziadavi€kxt je v tomto
pripade neprdfadny alentazko si dokazZecitate® dokumentacie pri prvom pfgani
predstawi zamy$ané vlastnosti poziadaviek, ktoré majat bynplementované v systéme.
VhodnejSie by bolo zvdli cestu znazornenia v podobe prislusnych diagrarktrg by
dokazali poliiad na vlastnosti poziadaviek jednoducho zolsrAzitori v Specifikacii rieSenia
zdéraauju vyber platformy Windows ako najjednoduchSie m@ZrieSenie z pdladu
rozSiritdnosti a ponukanych moznosti platformy. V popise erybvSak chyba porovnanie
platforiem z liadiska ich vyhod a nevyhod ako aj absencia dévoadliby a porovnania
vybraného programovacieho jazyka s inymi dostupngmiZnogami. V texte sa vyskytuju
gramatické chyby, ktoré trocha zniZzuju Grdvdokumentu. Ide hlavne o chyby spojené
s preklepom (Verioggati, jenotliveé), no nasli sa i hrabky (prekryZenyddépovied), ktoré by
sa v odbornom texte &ite nemali vyskytov& Napriek tomu, kvantita gramatickych chyb je

na prijaté&nej arovni.
Hruby navrh rieSenia

Autori sa snaZili hruby névrh rieSenia logicky dneducho rodenit do podkapitol, ktoré
jednoznéne identifikuja rieSent oblés Tak ako v predchadzajucej kapitole, iv tejto sa

vyskytlo zopar gramatickych chyb, ktorych bolo v@mani s kvantitou obsahu textu
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zanedbatiny paiet. V nasledujucich podkapitolach sa budem vetioy@osudkom
jednotlivych oblasti.

Extrakcia informacii z opisov modelov do suboru XML

Dana podkapitola obsahuje popis a postup extrakfoemacii z opisov modelov pre VHDL,
Verilog a System C. Autori sa nejednozm@ vyjadruju v tvrdenigi je postup extrakcie
informacii pre VHDL a Verilog rovnaky, alebo skaien isty (,V pripade jazykoch VHDL a
Verilog je to skoro ten isty postup ,Pre jazyky VHDL a Verilog je postup extrakcie

informacii z opisov modelov do suboru XML rovngky*

Text je pisany jednoducho a obsahuje vSetky nakg¥iako si odkazy na predchadzajlce
analyzy,cerpanie zdrojovych informacii a popis extrakcieomfiacii pekne ddpaju nédzorné

diagramy.

RieSenia pre ktoré sa autori rozhodli avSak niekeelyostatdne argumentuju. Chyba jasny
a dorazny dovod pee padlo rozhodnutie fisyybranou cestou a problematiku riegybranym

spésobom.
Format suboru XML

RieSenie pouZitia prechodového formatu prostredaiot suborového formatu XML je

dostat@éne opisané a zdévodnené.

Podkapitola obsahuje vypis uzlov, ktoré sa bud@pai pre prechodny XML format a ten je
pekne prebadne ¢leneny. Obsahuje textova ako aj grafickl reprez@atéktora ponuka

uceleny poliad na Struktiru uzlov v XML schéme. V zavere jeiafisuty nazorny priklad

tohto prechodného formatu.

Simulacia opisanych modelov

Spbsoby simulacii pre jednotlivé jazyky su opisaoéha neprefadne. Konkrétne ide o opis
jazyka VHDL, kde sa tato nepriddnos prejavuje v najvé&sej miere. Odseky sdlenené
nelogicky — niekedy je jedna téma predelena odseadéma, ktorda by mala Hyddelena

d’alej pokr&uje.
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Prikazy simulatora su sice na samostatnom riadkunanviacerych miestach v dokumentacii

nie su nijak zvl&oznaené (napr. ozri@nie ako ,prikaz vyzera nasledujuco” absentuje).
Navrh tried a objektov potrebnych pre vizualizaciuextrahovanych informacii

V tejto podkapitole sa autori venuju opisom triedbgektov, ktoré su vyuzivané pre
reprezentaciu potrebnych informéacii v pamati. NautB triedy su pekne vykreslené
diagramom, ktory je préadny avémi rychlo zoznamuje itatd’a s usporiadanim
a zéavislogou tried medzi seboalej su pre tieto triedy popisané vsetky informakieré je
potrebné uchovava- atributy a funkcie. Tento popis je pfadny, no sem tam sa vyskytne
nezrozumiténé slovné spojenie (uchovava v sefso v ktorom hierarchickej vrstve bude

modul vykregovany).
Architektara systému

Tato ¢ag’ hrubého navrhu rieSenia sa micée najviac hlavne pre svoju priddnos,
jednoduchog vystiznos a zarové obsahuje vimi kvalitne spracovany blokovy diagram
hrubého navrhu systému. Podkapitola skméoponuka komplexny obraz celej architektury

systému, ktory je rychlo Bahko zrozumitény.
Hodnotenie dokumentacie riadenia

Dokumentacia riadenia je napisana na 24 stranacta grimerany rozsah. Po obsahovej
stranke sfiia v3etky potrebné néleZitosti, ktoré st vyzadovardokumentéacii riadenia

k projektu.

Formalna stranka dokumentu je na dobrej rovnidi a najde nejaky preklep. Napriklad na
4. strane dokumentu dasti ¢lenovia timu je napisané ,, z moznosti overenia yystnami
navrhnetéhosystému“. Nepovazujem to za zasadny nedostatolkedj by bola vhodna

pozornejSia kontrola vystupného dokumentulzeesa jedna o oficialny dokument.

Dokument je rozdeleny na 4 kapitoly — ponuka, pénjektu, ulohyclenov timu a zapisnice
Zo stretnuti. V obsahu by som uvital aj napisaozelelenia tychto 4 kapitol na podkapitoly,
pretoze hné€ z obsahu by bolo jasné, aka je celkova Struktikuchentu a&o obsahuju
jednotlivé kapitoly. V dokumente su kapitoly tenené, tak neviem pfe tomu tak nie je aj

v obsahu dokumentécie riadenia.
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Ponuka je dostatoe rozpracovana. Obsahuje zadanie témy, motivdomu, t spol@ény
strikny opis ¢lenov timu, Specifikaciu zadania, navrh systémadpokladané zdroje

a zoradenie tém pdd priority.

Navrh systému je ¥eni dobre rozpracovany ako po obsahovej strankeajakvizualneho
hradiska, kedy je doplneny o nazorné grafické obrazky

Plan projektu je v druhej kapitole, no nerozumiere®@ ma podkapitola ,Zimny semester”
oznaenie 1.8., kéZze sa nachadza v druhej kapitole. Inak po obsahsivénke je dobre a

pref’adne vypracovany.
V tretej kapitole su napisané uloélgnov timu.

V poslednej Stvrtej kapitole su vloZzené zapisnigednotlivych stretnuti. Kazda zapisnica ma
oznaenie 1.9, 1.10 dt, ¢o povazujem za chybné, Kée sa nachadzaju v kapitole 4. Inak

zéapisnice shiaju v3etky potrebné naleZitosti.

Pre zlepSenie préadnosti by som uvital v dokumentacii riadenia kalpit ,autorstvo
jednotlivych ¢asti dokumentacie”, v ktorej by bolo priamo vidieo vypracoval jednotlivé
kapitoly dokumentacie projektu. Tieto informaciesjee mozné ziska priloZzenych zapisnic,
ale samostatné priradenie konkrétnej kapitoly &itéovi by bolo preliadnejSie a jasnejSie.

Celkovo hodnotim dokumentéciu riadenia kladne swpakiipravou a formatovanim. Neby
drobnych gramatickych chyb a zlého o#meania kapitol, pripadné doplnenie autorstva

jednotlivychc¢asti kapitol mohlo naSe hodnotenie eSte ztepSi
Zhrnutie hodnotenia

Ciel'om tohto dokumentu bolo zhodnbtdokumentaciu projektu a riadenia tindu 5 na
predmete Timovy projekt 1. Po formalnej strankeipgava dokumentacie projektu e
dobra. Najvasi problém po tejto stranke boli gramatické chydgrych bolo véké mnozstvo

a neslo len o preklepy, ale nasli sa ajSw hrabky ako nespravne ily, chybajitarky, zIé
sklonovanie alebo nedokdéané a nezmyselné vety. Takéto chyby by sa v odpqréei
nemali vyskytové. Dalej ¢asto chybali referencie na zdroje informécii, zrket bolo
cerpané atiez bolo pouzitych viacero anglickychazgw bez uvedenia slovenskej verzie.
Clenenie dokumentu bolo viak vo&gaj casti prefiadné a dobre rozdelené. Po obsahovej
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stranke je na tom dokumentacia projektu asi nagepgsalyza je vynikajuco spracovana, bez
zavaznejSich chyb, a jasne z nej vyplyva, akym emega chce tim vydaTento smer je eSte
lepSie ujasneny v Specifikacii projektu, ktora jecme venovana poZziadavkam na systém.
Dokumentacia riadenia ma sice zlé a@mme kapitol, no obsah je zodpovedajuci
poziadavkdm na dokumentaciu riadenia. Internetovgzgmtacia timu obsahuje vSetko
potrebné, je aktualna a nemam §¢ej vytknlt. Celkovo je dokumentacia nalwei dobrej

arovni a po opraveni chyb spomenutych v tomto pksisa tato uroveeste zvysi.

6.2 Posudok prototypu timué.5
Uvod

Tento dokument predstavuje posudok prototypu tifislo 5, prezentovany 19.12.2012,
Studijného programu PKSS v akademickom roku 2011122 témou Vizualizacia modelov
digitalnych systémov. Dokument sa sklada z pksuprezentacie prototypu a zhodnotenia
samotného prototypu. V dokumente suU vyzdvihnyézitivne stranky prototypu a

prezentacie, ale je poukazané aj na niektedéstatky.
Funké&nd stranka prototypu

Po otvoreni aplikacie vidiehlavné okno obsahujluce textod@s’, zobrazovacidag’ a hlavné
menu. Do textovefasti je mozné pomocou hlavného menu Mcgilbory s typu VHDL,
Verilog. Hlavné menu obsahuje moZtiogkladania aj suboru typu SystemC, avSak
funkcionalita tejto moznosti eSte nie je pridaa@sSak je mozné vytvatasubory vSetkych
tychto typov a nasledne ich ukladazatid® chybaju funkcie cislovania riadkov a
zvyraziovania syntaxe, avSak Ikeu vyhodou je implementovana kontrola syntase,
zjednoduSuje pouZivdievi naslednd pracu so suborom. Nasledne j&néo
prekonvertova text (Pri Verilog a VHDL) na XML subor a tento walizova® usporiadanim
modulov do mriezky. V hlavhom menu pomocou ftiekSimulation je nasledne mozné
simulova spravanie a Struktiru pomocou externého progr&iiKWave. Celkova
funkcionalita programu je vfadom na to, Ze sa jedna o prototyp dosta#opje pridanych

viacero prvkov, s ktorymi sa da pracéva

64



Vizudlna stranka prototypu

Z vizualnej stranky vytvoreny prototyp pésobi dojm jednoduchého programu, v ktorom
sa l'ahko orientuje a tym je pristupny beznému pouZieaie Hlavné okno neobsahujelize
prvkov, v hlavhom menu sa jednoducho orientujghddou je zobrazovanie textu a

vizualizovaného modelu v jednom okre,spreliiadiuje pracu v programe. 4 Prezentacia

Na prezentacii ndm boli prakticky predvedené wgdiknkcie prototypu, ktorych bolo
pomerne vEa. Tiez tim vysvetlil, ako boli ktoréasti rieSenéco sa bude menia aké
funkcie budu pridané do finalnej verzie. Celézantacia posobila dobrym dojmom a bolo
vidiet, Ze¢lenovia timu vedia éom hovoria. Pozitivne hodnotime aj spolupratenov
timu, ktori sa navzdjom dijali. Na zaver prezentacie prebehla kratka wdisk pri

ktorej bolo mozné sa pytadophujuce otazky, na ktoréenovia timu odpovedali k veci.

Zhodnotenie

Prototyp prezentovany timor.5 na konci zimného semestra odrazal navrh uvedeny
dokumentacii a pbsobil Vi kvalitnym dojmom. UZ prototyp totiz obsahoval I'ké
mnoZzstvo funkcii a bude tedaciie tvorit dobry zaklad pre pok&avanie vyvoja v
budicom semestri. Ak bude tim paloea’ aj nalalej tymto tempom, vysledny produkt
bude vémi dobre vyuzZittny a verime, Ze sa vyuzZije pri \Wpe predmetov na nasej

fakulte. Cell pracu timé. 5 hodnotime vigmi pozitivne.

6.3 Posudok k projektovej dokumentéacii timu¢.3

Obsahové zhrnutie

Ca*1a2.1

V prvejc¢asti dokumentu boli zhrnuté hlavné ciele projekaganie a zdroje, z ktorych bude
tim pri svojej pracerpa’. Tatocag je spracovana préadne a jasne. Vasti 2.1 zéina

analyza problematiky, ktora je napisana zrozuméeno chyba komentéar k testovacej entite
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na strane 9 a v nikde v texte sa nevyskytuju odvalama obrazky, ktoré sa v tejt@asti
vyskytuju.

Cas’ 2.2 a7 2.5

Tato ¢ag’ je zamerana na uz existujuce rieSenia téhagnotlivé programy su dokladne
opisané, pri kazdom sa nachadza obrazok &ameulkonkrétneho programu. Opisujd
pouzivatéské rozhranie kazdého programu ztld&aby mal pouzivate prelfad o
funkénosti programuDalej sa venuji vyhodam a nevyhodam konkrétnehoranog, ¢o je

pre pouzivatéov prinosom, ak by mali zaujem niektory z programpouziva.
Cas 2.6 a7 2.7

V casti 2.6 je popisany balik funkcii CUDD. Balik DD je opisany tak, Ze mu dokaze

porozumié aj ¢lovek so slabSimi zakladmi z danej oblasti.

V ¢asti 2.7 je opisany systém na optimalizaciuiclogh obvodov BDS, ktory je tiez, ako

balik funkcii CUDD, zrozumité opisany. Pozitivhe hodnotim aj priklad dergy k
tomuto systému.

Cas’ 2.8 a7 2.9

Digital System Designer

Pozornos pri analyze programu sa upriamuje hlavne na djzajgloZenie ovladacich prvkov
a zakladnych funkcii na prevod formatov. Su tudwinuté vyhody programu, ktoré sa
daju pouzi vo vyvoji dalSich aplikacii. Celkovo je analyza tohtamduktu spracovana

pomerne okrajovo, bez detailnejSieho opisania fiomiadity.
Digi Creator

Tento program je popisany podrobnejSi® sa tyka aj grafického rozhrania, aj
samotnej funkcionality. Su tu rozobraté hlavndkitie pouzivané v programe, ako aj triedy,
ktoré ich implementuju. Aplikacia obsahuje dveozhrania, pomocou ktorych
komunikuje s pridavnymi modulmi. Testovanie duktu je vémi podrobné pre vSetky

typy pripadov. Od@uje sa autorova osobna skusehgspouzivanim programu. Detailne
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spracovany je opis najdenych zavaznych chyb pesleni logickych obvodov v kapitole
2.9.6.1.

Cas’ 2.10

V kapitole 2.10 tim spracoval pouzivané suborovénédy v digitalnych systémoch. V tejto
casti dokumentu sa nenachadzaju zavazné chyby @mgeavana korektne. Kazdy format je
zrozumiténe opisany a vysvetleny tak, Ze mu dokédze porozuajidovek, ktorysa s tymito
vecami eSte nestretol. Jedinou prekdzkou moézenmaaine vzorové zdrojové kody nie su
okomentované (okrem jedného). Okomentovanie tydtddov by eSte vylepSilo tento
dokument a Iahiilo pochopt’ a zorientové sa v tychto zdrojovych kédoch. A to aj napriek
tomu, Ze kody nie su zlozZité, ale prave komentdrald nich vlozili eSte pomdcku na ich
lepSie a rychlejSie pochopenie. Okrem toho sa to tejsti vyskytlo niekdko preklepov a
gramatickych chyb, avSak tieto chyby nespdsobitazgiejSie nedostatk¢p sa tyka kvality

prace a vysledného dokumentu.

Cas’ 3

Tato ¢ag’ je zamerana na Specifikaciu poziadaviek. PoZiagawkdelili na vSeobecné a
funkcionalne. Toto rozdelenie povaZzujem za spréavmeetfadné. Timeislo 3 dobre zvolil
vSeobecné poziadavky na systém a to ModulafRozsiriténos’ ¢o ma véky vyznam pre

budidce moznosti ich projektu.

Cas’ 4

Tim ¢islo 3 v tejtocasti n&rtol navrh rieSenia svojho projektu. Jengm zrozumiténe
navrhnuta architektira z vySSieho stpabstrakcie, lahka popisané jadro systému a
tieZ moduly, ¢o je v tomto Stadiu projektu dost&té. V tejtocasti mi vSak chyba use

case diagram, ktory by détate’ovi moznos viac pochopi pouzivatéove moznosti.

Formalne chyby

Cely dokument by sme mohli ozt za plagiat, nakiko neobsahuje zoznam pouZitej
literatury napriek tomu, Ze wasti 2.1 je spomenuté, Ze praca timu bude vyclidzizae]
prace realizovanej v ramci predmetu Timovy projek¥ celom dokumente chykislovanie
obrazkov, v niektorych pripadoch chybaju pri obgizk aj komentare. VFadom na tento
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nedostatok nie su v dokumente obrazky vysvetlerboainak rozobraté. Dokumentaciu
riadenia hodnotime ako ki dobre vypracovandu.

Zhrnutie

Dokument, ktory odovzdal tindislo 3 hodnotime pozitivhe, v praci bola probleksati
ktorou sa zaoberaju dobre vysvetlena. Formalne ychstioré sa v dokumente vyskytuju, su

l'ahko odstranitné a verime, Ze tigislo 3 na nich do najblizSieho odovzdania zapracuje

6.4 Posudok k prototypu timu¢.3
Uvod

Tento dokument predstavuje posudok k prototypimového projektu timucislo 3,
ktory nam bol odprezentovany 19. 12. 2011ktarého témou je “Prostredie pre navrh
digitdlnych systémov”. V posudku sa budeme edma na funkni a vizuélnu
stranku projektu, ohodnotime celkovy dojem z pngiata ci€om posudku bude nie len

poukaz# na nedostatky, ale aj vyzdvihhpozitivnecasti prace.

Posudok

Posudok sme robili na zaklade prezentaciggrukial tim ¢islo 3 a na zéklade
spustenia prototypu, ktory nam odovzdali 12.2011. Vysledkom su nazory, ktoré mame

na tento prototyp.

Funkéna stranka prototypu

Prototyp, ktory ndm bol prezentovany, ukazowala¥ subor Logic Designer.exe a

zvla® Digi_graf_modul.exe. K#&Ze graficky modul eSte nebol implementovany do
hlavného programu, budeme ho posudfcs@mostatne. Hlavny program obsahoval len
textovy editor, ktorycisluje riadky. Zarowviedokazal otvoti, uloZit' a vytvort novy subor.

V zalozke textového editora je sice mozné tphisale nenachadzaju sa tam ikony na
Upravu textu, ktoré sa nachadzaju v textovoitoeri TextEdit.exe, ktory nam bol poslany

v prototype. Grafické rozhranie, ktoré nebdatoplementované v hlavhom programe, ale

mohli sme ho spusticez Digi_graf modul.exe, je pomerne jednoduchégim zati§,
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okrem vytvéraniaiiar ako prepojov, neponukal iné grafické funkcidtyal2.2 Vizuélna
stranka prototypu Prototyp timwislo 3 je zatih po vizualnej stranke immi

jednoduchy, co méze by spdsobené tym, Ze ponuka'me malo funknych moznosti.
Vizuélne rieSenie grafického rozhrania jecrtrauté rozmiestnenim nieloych ikon.
Odpori&ame, aby sa pri presunuti kurzora na ikonu objajilis,éo ikona robi, lebo zatfasu
tam napisy napriklad toolStripButton?.

Zhodnotenie

Prototyp zatiA neposkytuje dostatné mnozstvo funkcionalit, aby sme ho mohli
hodnott’ z tohto [adiska. Zakladné vlastnosti (otvaranie, uklagaeditovanie,
zatvaranie siborov) B dostatdne. Implementacia grafického rozhrania sice resbola
funkénd, ale pozitivne hodnotime, Ze ndm poslali tothranie ako samostatny modul.
Rovnako textovy editor bol zaslany samostataeriek tomu, Ze v programe bol
implementovany. Celkovo prototyp hodnotime akotatodny a verime, Ze sa timtislo 3

podari splni vSetky ciele, ktoré si s projektom zadefinovali.

7 Preberacie protokoly

Tato kapitola obsahuje preberacie protokoly pre neptsky tim a pre pedagogického
veduceho préce.
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Preberaci protokol

Informacie o projekte a autoroch:

Nazov projektu Prostredie pre navrh digitalnych systémov
Typ projektu Timovy projekt |

Tim Tim¢.3

Autori Bc. Michal Kebis

Bc. Tomas Halagan
Bc. Peter B6zik
Bc. Ivan BeSina
Bc. Stefan Kové

Kontakt project3.android.team@gmail.com

Informéacie o odovzdanom dokumente:

Datum Nazov odovzdaného dokumentu ¢Bb | Prevzal
odovzdania stran tim

Prilohy VSetky pripadné prilohy st &ig’ou odovzdaného dokumentu.

Zastupca odovzdavajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Michal Kebis

Zastupca preberajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Ja, , Svojim podpisowmndmtiem prevzatie dokumentu od tita@.

V Bratislave, 10. maj 2012
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Preberaci protokol

Informé&cie o projekte a autoroch:

Nazov projektu Prostredie pre navrh digitalnych systémov
Typ projektu Timovy projekt |

Tim Tim¢.3

Autori Bc. Michal Kebis

Bc. Tomas Halagan
Bc. Peter B6Zik
Bc. lvan BeSina
Bc. Stefan Kové&

Kontakt project3.android.team@gmail.com

Informacie o odovzdanom dokumente:

Datum Nazov odovzdaného dokumentu cBD
odovzdania stran
Prilohy VSetky pripadné prilohy suéai@’ou odovzdaného dokumentu.

Zastupca odovzdavajuceho timu:

Meno a priezvisko Podpis

Bc. Michal Kebis

Veduci projektu:

Meno a priezvisko Podpis

Ing. Peter PiStek

Ja, Ing. Peter Pistek, svojim podpisom potvrdzypeavzatie dokumentu od tind.3.

V Bratislave, 10. maj 2012

71




