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1 Uvod

Predlozeny dokument obsahuje ponuku nasho timu na realizdciu timového projektu s témou
,Vyvoj aplikacie pre mobilny telefon / inteligentny televizor”. Cielom dokumentu je predstavit tim,
ktory bude pracovat na danej téme a oboznamit Citatela so zakladnou viziou témy projektu.

Dokument je rozdeleny na Casti, ktoré su zamerané na predstavenie timu, motivaciu, hruby
navrh riesSenia a poziadavky na zdroje. Na konci je uvedeny rozvrh ¢lenov timu a pravdepodobné casy
stretdvania sa.

2 Zadanie

Analyzujte mobilné platformy a vyberte vhodnud s nativnym SDK (Samsung Bada, Symbian,
i0S, Android...), pre ktoru navrhnite origindlnu aplikaciu a nasledne v tejto platforme dany napad
implementujte. Dbraz treba klast na inovativnost napadu, vhodnost platformy, UX (user experience)
v pouzivatelskom prostredi, praktickost rieSenia a funénost programu overenud simuldciou a priamo
na zariadeni s danym SDK. Vystupom je funkéna aplikacia prijatd do APP store daného vyrobcu
platformy.

3 Predstavenie myslienky aplikacie

Mobilny sprievodca mestom

Android aplikacia, vdaka ktorej sa moze aj turista citit v cudzom meste ako doma! Uz nebude
hrozit bludenie po meste, hladanie dostupnych bezplatnych wifi sieti, listovanie v papierovom
sprievodcovi a zistenie, Ze tad zaujimava budova pred vami sa v lom nenachadza a ni¢ sa teda o nej
nedozviete. Nasa aplikacia bude obsahovat vietko, ¢o turista potrebuje aby mal mesto ako na dlani:

- Rozpozndvanie budov na fotografii pomocou technoldgie rozpoznavania obrazu

- Zoznam verejnych bezplatnych wifi sieti

- Zoznam zaujimavych miest a pamiatok s moznostou planovania najvhodnejsej cesty okolo
vybranych miest (obsahuje aj reStaurdcie, podniky, kina, divadla a podobne)

- Zéakladné informacie o Zivote v meste, MHD, alternativnej doprave

- Tipy, ktoré v beZznom komeré¢nom sprievodcovi nenajdete

- Aktualne kulturne dianie v meste

- Univerzélny program, moduly pre jednotlivé mestd sa budd stahovat podla pouzZivatelovej
potreby

- Zatial'len Bratislava

- Mnohé dalsie funkcie



4 Clenovia timu

4.1 Bc. Michal Kebis

4.2

4.3

4.4

4.5

Veddci timu

Skdsenosti s programovanim v réznych jazykoch od Assembleru cez Pascal, C, Visual C++, az
po Javu na platformdch Windows a Linux

Bohaté skusenosti s pracou v time

Aktivna znalost anglického jazyka poméze pri Studovani témy a lokalizicii aplikacie do
anglictiny

Zakladné znalosti o tvorbe aplikacii na platformu Android, praktické skidsenosti len s mierne
rozsirenou ,,Hello world!“ aplikaciou

Ochota a zaujem ucit sa nové a zaujimavé schopnosti

Velmi motivovany pre vyvoj praktickych aplikacii na Android, najma s vyuZitim novych
technoldgii

Daldie pouZitelné skisenosti: predchadzajice vedenie timov, precestované mnoistvo miest
v zahranidi, ...

Bc. Peter Bozik

Skdsenosti s objektovo orientovanym programovanim v réznych jazykoch na platformach
Windows a Linux

Skdsenosti s pracou v oblasti medziprocesovej komunikacie na rozhrani D-Bus

Chut tvorit a ucit sa nové veci

Predchdadzajuca praca na réznych projektoch na bakaldarskom stupni

Bc. Ivan BeSina

Skdsenosti s vysSimi programovacimi jazykmi, tvorbou webovych stranok, pocitacovou
grafikou (OpenGL ES 2.0, WebGL)

Prakticka znalost vyvojovych prostredi Eclipse, Netbeans a Microsoft Visual Studio

Skusenost s pracou vo vaésom time

Bc. Tomas Halagan

mierne pokrocilé skisenosti s objektovo - orientovanym programovanim na rbéznych
platformach vratane mobilnych platforiem v jazykoch C#, C++, Python, Java.

skusenosti s navrhom a realizdciou webovej stranky

skusenosti s navrhom a tvorbou jednoduchych flash aplikacii

otvorenost, ochota a nadsenie pre ziskavanie novych poznatkov

predchadzajuce skusenosti s timovou pracou, organizovanim a plnenim vytycenych cielov

Bc. Stefan Kovacé

Skdsenosti s programovanim v jazyku C, C++ a Java.

Znalost vyvojovych prostredi Microsoft Visual Studio a Eclipse

Praca na projekte aplikacie ,,manazér kontaktov” pre mobilné zariadenia
Zaujem o nové technoldgie a snaha o ich praktické vyuzitie



5 Motivacia timu

Mobilné zariadenia aich platformy predstavuji v dneSnej dobe neoddelitelnd sucast
kazdodenného Zivota moderného ¢loveka. Ulah€uju mnozstvo beznych, inak nie narocnych ¢innosti,
ktoré avsak zaberaju mnoistvo ¢asu. Prave mobilné aplikacie dokazu tento Cas rapidne skratit,
sprijemnit a ulahcit pracu — zZivot ¢loveka, ako aj pomdct jednoducho a efektivne vyriesit problémy.
Motivaciou pre vyber témy Vyvoj aplikdcie pre mobilny telefén je jednak navrhnutie mobilnej
aplikacie, ktora by spliiala uz vyssie spomenuté kritéria a jednak i osvojenie si mnoZstvo poznatkov
z danej oblasti mobilnych platforiem a aplikacii. Kazdy jeden ¢len timu vlastni a vyuZiva moznosti -
vyhody, ktoré poskytuju mobilné aplikacie. Kazdy jeden ¢len timu rozmyslal a navrhoval aplikacie,
ktoré by dokazali poméct nielen jemu samotnému, ale i aplikacie ktoré by boli prospesné Sirsej mase
[udi. Tentoraz mame moznost nas spolocny navrh, na ktorom sme sa zhodli, posunit do sféry
realizacie. Nase nadSenie z novych mozZnosti, ktoré vsucasnosti mobilné platformy poskytuja,
z osvojenia si a dalSieho vyuZivania poznatkov v danej oblasti, ale aj spoluprace s va¢sim mnoZstvom
[udi — s timom, je urcite nepopieratelné. Téma Vyvoj aplikacie pre mobilny telefén je pre kazdého
jedného z nas velkou vyzvou a prinosom k profesiondlnemu a osobnostnému rastu.

6 Hruby navrh rieSenia

Vysledny produkt by sa mal skladat z hlavnej aplikdcie a minimalne jedného vzorového
datového modulu pre mesto Bratislava. Neskor sa tak bude dat rozsirit o dalSie mesta s vlastnymi
zdrojmi udajov.

Hlavnad pridand hodnota nasej aplikacie by mala byt v rozpoznavani budov podla obrazku
z fotoaparatu na teleféne, teda nielen podla aktudlnej polohy pouZivatela. Chceli by sme vyuZit
algoritmy na rozpozndavanie obrazu a vopred vytvorenu databazu uddajov na porovnanie a urcenie
budovy. V pripade, ak to nebude moZné, pouzijeme odhad pozicie pouZivatela, pripadne elektronicky
kompas v mobile pre urcenie budovy, na ktoru sa pouzivatel pozera. Nasledne po identifikacii budovy
je mozné vypisat dalsie informacie o budove.

Medzi dalSie funkcie, ktoré by sme chceli implementovat, patri planovanie cesty okolo
vybratych pamiatok. Aplikacia bude obsahovat zoznam pamiatok (mézZu byt filtrované podla typu,
napr.: kostoly, divadld, hrady, parky,...), kde si pouzivatel oznaci tie, ktoré ho zaujimaju. Aplikacia
nasledne pomocou algoritmu uréi najvhodnejsiu cestu — cesty mdzu byt priorizované napriklad podla
typu, aby nemusel chodit po osarpanych uli¢kach, o ktoré sa nikto nestara a radsej videl hlavné ulice
a namestia, ktoré s v lepsom stave. Samozrejme sa da pridat aj moznost neuprednostriovat také
ulice pre ludi, ktori radi spoznéavaju mesto inak. Nasledne je mozné vyuzit integrovanu GPS navigaciu.

Zoznam bezdrotovych sieti zoberieme zo stranky telekomunika¢ného uradu a bude mozné ho
filtrovat podla typu (restauracie, ndmestia, atd..). Kontrola funkénosti bude zalozena na pingnuti wifi
smerovaca. Tym by mala byt zabezpecena aktudlnost zoznamu sieti. Aktudlnu databazu podujati by
sme chceli prebrat od magistratu, pripadne ¢asopisu in.ba, ktory ju udrZuje aktualnu.

Daldie funkcie by mali byt jednoduché na naprogramovanie andvrh urobime pred
implementaciou.



7 Predpokladané prostriedky

Pre Uspesné vyrieSenie projektu bude nevyhnutné vyuzit zdroje uvedené v nasledujicom
zozname:

- Hardware: Mobilny telefén s operaénym systémom Android (mame 2 vlastné)

- Software: Eclipse, Android SDK, Android simulator (suéast SDK) a Java SE aktudlna verzia
- Pripojenie na internet

- Miestnost pre 5 ludi s pocitatmi cca 2-3 hodiny tyzdenne

8 Rozvrh ¢lenov timu
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Po analyze rozvrhu vsetkych ¢lenov timu sme stanovili mozné casy stretdvania sa a nasledne

sme hlasovali o najvhodnejSom case. PredbeZne sme sa zhodli na najvhodnejSom case, ktorym bude
Stvrtok od 16:00 do 18:00 hodiny. Tento ¢as sa mbze upravit na zaklade buducich skisenosti.

9 Zoradenie tém podl'a priority

1. Vyvoj aplikacie pre mobilny telefén / inteligentny televizor
2. Prostredie pre navrh digitalnych systémov (Digital System Designer)
3. Vizualizacia modelov digitalnych systémov



