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1. Uvod

Tento dokument predstavuje posudok k prototypu Timového projektu
timu cislo 3, ktory nam bol odprezentovany 19. 12. 2011, a ktorého témou je
“Prostredie pre navrh digitalnych systémov”.

V posudku sa budeme zameriavat na funkénu a vizualnu stranku
projektu, ohodnotime celkovy dojem z prototypu a cielom posudku bude nie len

poukazat na nedostatky, ale aj vyzdvihnuat pozitivne Casti prace.

2. Posudok

Posudok sme robili na zaklade prezentacie, ktori mal tim Cislo 3 a na
zaklade spustenia prototypu, ktory nam odovzdali 12. 12. 2011. Vysledkom su

nazory, ktoré mame na tento prototyp.

2.1 Funkcna stranka prototypu

Prototyp, ktory nam bol prezentovany, ukazoval zvlast subor Logic
Designer.exe a zvlast Digi_graf_ modul.exe. KedZe graficky modul eSte nebol
implementovany do hlavného programu, budeme ho posudzovat samostatne.
Hlavny program obsahoval len textovy editor, ktory cisluje riadky. Zaroven
dokazal otvorit, uloZit a vytvorit novy subor. V zaloZke textového editora je sice
mozné pisat, ale nenachadzaju sa tam ikony na upravu textu, ktoré sa
nachadzaju v textovom editore TextEdit.exe, ktory nam bol poslany v prototype.
Grafické rozhranie, ktoré nebolo implementované v hlavhom programe, ale
mohli sme ho spustit cez Digi_graf modul.exe, je pomerne jednoduché. Program

zatial, okrem vytvarania ¢iar ako prepojov, nepontkal iné grafické funkcionality.

2.2 Vizudlna stranka prototypu
Prototyp timu cislo 3 je zatial' po vizualnej stranke velmi jednoduchy, co
moZe byt spdsobené tym, Ze ponuka velmi malo funkénych moznosti. Vizualne

rieSenie grafického rozhrania je nalrtnuté rozmiestnenim niekolkych ikon.



Odporucame, aby sa pri presunuti kurzora na ikonu objavil napis, ¢o ikona robi,

lebo zatial' si tam napisy napriklad toolStripButton?7.

3. Zhodnotenie

Prototyp zatial' neposkytuje dostato¢né mnozstvo funkcionalit, aby sme ho
mohli hodnotit z tohto hl'adiska. Zakladné vlastnosti (otvaranie, ukladanie,
editovanie, zatvaranie suborov) spliia dostato¢ne. Implementacia grafického
rozhrania sice eSte nebola funk¢ng, ale pozitivne hodnotime, Ze nam poslali toto
rozhranie ako samostatny modul. Rovnako textovy editor bol zaslany
samostatne napriek tomu, Ze v programe bol implementovany.

Celkovo prototyp hodnotime ako dostato¢ny a verime, Ze sa timu ¢islo 3 podari

splnit vSetky ciele, ktoré si s projektom zadefinovali.



