Zapis 1. stretnutia timu €. 5

Déatum: 5.10.2011
Miestnost’:  softvérové stadio (D 003)
Pritomni:  Pedagdgovia: Ing. Ivan Kapustik

Téma:

Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Barancek Karol, Bc.

Bimbo Miroslav, Bc.

Bolecek Tomas, Bc.

Jurc¢ak Ondrej, Be.

Sedlacek Andrej, Be.

Simko Ivan, Be.
Uvod do problematiky Robocup 3D, rozdelenie roli ¢lenov timu a pridelenie ich
dlhodobych uloh.

Vypracoval: Miroslav Bimbo

Opis stretnutia:

Stretnutie bolo spojené s timom ¢islo 17

Ur¢il sa ¢as nasledovného stretnutia na stredu 12.10 o 7:30

Ing. Marian Lekavy, PhD. informoval timy o spdsobe prace na projekte a urcil niektoré
ulohy, ktoré je potrebné dokoncit’ do d’alSieho stretnutia

Ing. Ivan Kapustik informoval timy o aktudlnom stave projektu

Obaja veduci zodpovedali na niektoré otazky ¢lenov timu

Projekt sa bude manazovat prostrednictvom metody SCRUM

Pedagogicki veduci predstavuju v ramci SCRUM-u ,,product owner-a“, ,,SCRUM master-a“
si musia urcit’ timy samostatne z vlastnych radov

Prvy $print sa zacina na budicom stretnuti

V prvom semestri budu timy spolupracovat’ na frameworku pre rozSirovanie, testovanie
hraca

V druhom semestri budu timy pracovat’ samostatne na zlepSovani logiky a pohybov hra¢ov
Stretnutia timov sa nahradzaju vZdy okrem Vianoc

Na buducom stretnuti bude prezentacia prace minuloro¢nych timov

Neuronové siete, ani evolucné algoritmy zatial’ neboli pri rieSeni pohybov hra¢ov velmi
uspesné (zlozita definicia zmysluplného vysledku, Casova naroc¢nost). Je ale mozné pouzit’
ich na vylepSenie pohybov definovanych ¢lovekom

Veduci timu ¢. 17 ma adresu blaho.tomas@gmail.com

Tim si rozdelil niektoré dlhodobé roly a ulohy v time

o Karol - SCRUM master

©  Miro — manazment dokumentécie

© Tomas — TPcup

©  Ondrej — odbornik na fyzicky model hraca

©  Andrej — veduci timu, medzitimova komunikacia

© Ivan — podporné prostriedky

Nové ulohy:

ID

Clen timu Popis ulohy

ul

vsetci Nainstalovat’ hraca




u2 vSetci Rozdelit’ si a jednotlivo analyzovat’ jeden z minulorocnych timov,
diplomovych prac alebo svetovych timov ohl'adom témy Robocup

u3 vsetci Nastudovat’ jazyk Ruby

u4 Miro Vypracovat’ $ablony pre rozne typy dokumentacie

us Andre;j Informovat’ p. Kapustika o e-mailovej adrese timu

u6 Ivan Spustit’ systém na manazment projektu

u? Ivan Napisat’ webstranku projektu

ug Ondrej Nastudovat’ fyzicky model hraca

u9 Karol Nastudovat’ podrobne SCRUM metodu
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