Zapis 2. stretnutia timu €. 5

Datum: 12.10.2011
Miestnost’:  softvérové stadio (D 003)
Pritomni:  Veduci: Ing. Ivan Kapustik

Téma:

Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Barancek Karol, Be.
Bimbo Miroslav, Bc.
Bolecek Tomas, Bec.
Jurc¢ak Ondrej, Be.
Sedlacek Andrej, Bce.
Simko Ivan, Be.
Ini: Juraj Belanji, Be.
Miroslav Hruska, Be.
Prezentacia prace a vysledkov z minulého roka, za¢iatok prvého Sprintu

Vypracoval: Miroslav Bimbo

Opis stretnutia:

Stretnutie bolo opit’ spojené s timom ¢. 17.

Stretnutie sa zacalo kontrolou tloh z minulého stretnutia

Clenom timov sa aZ na niektoré vynimky podarilo naintalovat’ hraca.

© Andrejovi sa sa nepodarilo nainStalovat’ server pre problémy s grafickou kartou
o Tomas neinstaloval server pre kipu nového notebooku

o ostatni nainStalovali server a hra¢a bez problémov

Vsetci postupne prezentovali par slovami informacie ziskané pocas analyzy réznych timov,
tieto ale treba prehibit’ a zdokumentovat’
Stadium jazyka Ruby prebehlo iba na povrchnej trovni
Sablony dokumentacie este nie s vypracované
Systém na manazment projektu uz je spusteny. Je ale potrebné, aby bola podporena
spolupraca dvoch timov na jednom projekte
Ing. Marian Lekavy nas informoval o poZiadavkach:
o Co treba zahrniit’ do analyzy inych timov:
= analyza ma byt hlbsia
= treba k nej vytvorit’ dokumentaciu
= par viet treba napisat’ na wiki
© Na konci Sprintu :
= musia byt hotové vSetky ulohy
= musi byt napisany findlny dokument pre dany Sprint
o Na wiki treba

= vyytvorit’ ,,troubleshooting stranku, ktora bude obsahovat’ skiisenosti ¢lenov timov s
inStalaciou hraca / servera.
= uZ spomenuta analyza inych timov (2 odstavce / analyzovany tim ... architektira,
zaujimavé podporné prostreidky, preco sa dobre umiestnili )
= analyza fyzikalneho modelu
Stretnutie pokracovalo prezentaciou Juraja Belanji a Miroslava Hrusku, o prinose timu
Androids a réznymi radami:
o ¢o uz funguje dobre:
= akcelerometer



= rozpoznavanie objektov

= odhad kde bude lopta (na zaklade fyzikdlneho modelovania)

=  pohyby hraca (okrem kopu)

= symetria pohybov
o ¢o je rozrobeng:

= testovaci framework (dobra paralelizacia, ale problém s padmi servera pri ¢astom

reStarte hraca, treba rozsirit’), tréner — vzdialené ovladanie agenta

o ¢o treba riesit’:

= rozhodovaci strom (treba pozriet’ 2D tim Squirrel Squadron)

= dynamické pohyby hraca (schopnost’ reagovat’ na situaciu)

= agent nevidi inych hracov

= vylepsit GUI hraca (pridat’ moZnost’ nacitavania pohybov)

= ] ¢len timu by sa mal pozriet’ na zmeny servera verzie 0.6.5
o verzia 0.6.5 dobre funguje na Ubuntu 10.10
o s dalsimi otdzkami je mozné sa obratit’ na timovy mail Androids
Ked’ ma niekto pridelenu tlohu,
Nasledovala kratka diskusia, identifikacia, ohodnocovanie a pridel'ovanie tloh v ramci
prvého Sprintu.
Treba si precitat’ coding guidelines predoslého timu pre konzistenciu pisania zdrojovych
kodov
Pre pridanie odkazu na timovu stranku treba kontaktovat’ inziniera Petra Lacka.
Iné fakulty na slovensku pravdepodobne momentélne tato istu stit'az v tej istej kategorii
neriesia
Vsetci by mali pri analyze timu mysliet’ na kolegu, ktory ma na starosti urobit’ zoznam
timov vyznamnych v robocup-e, a poslat’ mu zaujimavé odkazy zistené pocas analyzy
Zapis by sa mal objavit’ na stranke do 48 hodin
Dalsi tyzde je stretnutie o 8:00

Predoslé dlohy:
ID Clen timu Popis tlohy Stav
ul.l vsetci NainStalovat’ hraca Prebieha
ul.2 vsetci Rozdelit’ si a jednotlivo analyzovat’ jeden z
minuloro¢nych timov, diplomovych prac alebo Prebieha*
svetovych timov ohl'adom témy Robocup
ul.3 vSetci Nastudovat’ jazyk Ruby Prebieha
ul 4 Miro Vypracovat’ Sablony pre rozne typy dokumentacie Prebieha*
ul.5 Andrej I}lformovat’ Ing. Kapustika o e-mailovej adrese Vykonana
timu
ul.6 Ivan Spustit’ systém na manaZzment projektu Prebieha*
ul.7 Ivan Publikovat’ webov stranku projektu Prebieha*
ul.8 Ondrej Nastudovat’ fyzicky model hraca Prebieha*
ul.9 Karol Nastudovat’ podrobne SCRUM metddu Vykonana

* Uloha bola pozmenen4, pretransformovand na tlohu v rdmci Sprintu, pripadne rozdelené na
mensie ulohy v rdmci Sprintu.




Ulohy na d’alii tyZdeii:

ID Clen timu Popis tlohy

ul.l vsetci Nainstalovat’ hraca

ul.3 vsetci Nastudovat’ jazyk Ruby

spl.1 vSetci Analyza slovenskych robocup projektov
spl.1.1 |Miro Analyza - Hviezdna jedenastka

spl.1.2 | Ondrej Analyza — Agenty 007

spl.1.3 |Ivan Analyza — Dream team

spl.1.4 | Andrej Analyza — RoboKopy

spl.1.5 |Karol Analyza — Critical Error

spl.2 vSetci Analyza zahrani¢nych robocup projektov
spl.3 Ivan Systém na manazment projektu

spl.4 Miro Vytvorit’ dokument analyzy

spl.5 Ondrej Analyza fyzikalneho modelu robota

spl.6 Miro Vytvorenie Sablony dokumentacie pre tim
spl.7 Ivan Rozbehat’ GIT

spl.8 Ivan Vytvorenie stranky timu

spl.9 Tomas Podrobna analyza Androids

spl.10  |Karol Vyrobit’ zoznam timov, ktoré sii vyznamné v robocupe
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