
Použité technológie - Tím 5 
(RoboCup 3D) 

  
Java 
Ruby 
XML 
SimSpark  - 3D simulačný server  
XABSL (Extensible Agent Behavior Specification Language) - jazyk na opis správania 
autonómnych agentov  
 
Technológie pre manažment v tíme: Redmine, GIT 


