Zapis 3. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 19.10.2011
Miestnost’:  softvéroveé Stadio (D 003)
Pritomni:  Veddci: Ing. lvan Kapustik
Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Barancek Karol, Be.
Bimbo Miroslav, Bc.
Boleéek Tomas, Bc.
Jurc¢ak Ondrej, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Bc.
Ini:
Téma: WWhpracovavanie analyz fyzik&lneho modelu, slovenskych a zahrani¢nych timov,

pokracovanie prvého Sprintu
Vypracoval: Karol Barancek

Opis stretnutia
*  Buduce stretnutie bude zaginat o 7°°v D003
» Na budUce stretnutie je potrebné mat’ analyzu naforméatovanu v Sabléne
» Kazdy tim mal samostatné stretnutie zo svojim vedicim
*  Stretnutie sa zacalo kontrolou tloh z minulého tyzdna
« lvan nainStaloval a rozbehal redmine na pridelenom serveri
o QOba timy pouzivaju ten isty server.
o Kazdy tim ma vytvoreny svoj vlastny projekt kam pristupuje
= Editovat’ moze tim iba svoj projekt
= Pristup na prezeranie ma aj do projektu druhého timu
+  Clenovia timu pozerali jazyk ruby
o Zatial ale iba zbeZne, je potrebné nastudovat’ jazyk podrobnejSie
o Treba nastudovat’ ako pouzit’ jazyk ruby pre nase potreby
* Ing. lvan Kapustik nas informoval o poziadavkach na zimny semester
o Mat hotov, spracovanu analyzu je nutnost’
o Je potrebné vytvorit’ prototyp
= Hraca
= Prostredia
o Bolo by vhodné vytvorit’ prototyp
=  Editora pohybov
= Pre simulaciu pohyby by bolo dobré vyrvorit’ editor, aktudlny stav je ru¢né editovanie
a skdsanie, ¢o je nevyhovujuce
*  Miro sa zmienil 0 moZnosti vyuzit superpocitat’, ktory je na fakulte, na vypocty v robocupe 3D.
o Treba zvazit ako by sme mohli vykon vyuzit — napriklad vyuzit pouzitie evoluénych
algoritmov
* Bude potrebné spravit’ prehlad dostupnych technologii, ktoré sa budi moct’ pouzit’ pri rieSeni
projektu, ako napriklad superpocita¢ na fakulte
« lvan vytvoril a publikoval www stranku timu



Stretnutie pokracovalo tym, Ze kazdy ¢len prezentoval ¢o sa dozvedel pri analyze slovenskych
timov

Miro analyzoval tim Hviezdna 11

o Architektara spo¢iva v 4 vrstvach

o Tim mé v dokumentacii vel'’ké mnozstvo analyzi
o Tim zacal pracovat’ na “zelenej luke"

o Agent je naprogramovany Vv jazyku C++, ako protocol na komunikaciu sa pouziva aj TCP aj
UDP

Ondrej analyzoval tim Agenty 007
o Tim vyvyjal komunikéciu zo serverom
o Tim sa zaoberal vyvojom chddze, postavenia agenta
o Tim vyvyjal message parser
o Tim vyvyjal rovnovazny modul
Ivan zatial vel’a nestihol naStudovat’ primarne sa venoval instaldcii redmine
Andrej analyzoval tim robocopy
o Agent, hra¢ je naprogramovany Vv jazyku C++
o TimriesSil aby agent reagoval na fyzikalne podnety
o Tim vyvyjal z&kladné pohyby, ale zaoberal sa aj vyvojom exhibiénych pohybov napriklad
kliky
o Tim sa zaoberal vyvojom fyzikalneho modelu
Karol analyzoval tim Critical Error
o Tim pokracoval v praci timu Dream Team
o Vytvorili hraca Sirius v jazyku C#
o Prebrali a vylepsili editor pohybov tymu Agenty 007 a upravili ho tak aby bol pouZitel'ny
o Upravili server aby bolo mozZné testovat’ hraca Siriusa
o Nasledne vytvorili hrac¢a JIM v jazyku JAVA prekddovanim Siriusa
o Pre JIM hraca je vytovoreny testovaci framework
Tomas analyzoval podrobne tim Androids
o Tim nadviazal na pracu Critical Error
o Obohatili editor pohybov, treba sa viac zamerat’ na analyzu editora pohybu
o Tim vytvoril logovanie pomocou samostatnej triedy
o Tim vytvoril parser komunikacie
o Timanalyzoval logy. S logov sa snazili opisat’ pohyb robotov
= Problém bol, Ze v logoch bol Sum a nie vSetko sa loguje
= Problém je aj to, Ze dynamicka chddza sa t'azko opisuje statickymi pohybmi
Ivan hovori, Ze prida na naSu www stranku odkaz na redmine
Miro ma na starosti vytvorenie Sablony — ¢im skdr bude vytvorena tym lepSie
Ondro - analyza fyzikalneho modelu
o Robot méa 1 druh kibu, kiby st rézne otodené
o Star§ie modely mali 2 druhy kibov
= Gulovy
= Obycajny
o Fyzikalny model vychadza z trupu — zéklad
o Robot mé perceptory — sliZia na ziskavanie informécii — snimace
> Robot mé efektory — sliZia na vykonavanie akcii — kiby



o Na nohe robota je perceptor tlaku — snima celd plochu chodidla nie body, ¢o robi problém
generuje nepresné hodnoty a vel'mi kolisavé

o Robot dokaze vydavat’ zvuky — urCenych je 10 bytov — ak by bolo viac robot ma problém
spracovat’ ich

o Gyroskop — robot ma dva druhy gyroskopov

= Gyroakcelerometer — nie je priamo gyroskop — meria uhol natocenia — ale iba zmenu
(akceleraciu)

= Akcelerometer — nie je priamo gyroskop — meria zrychlenie, pdsobenie sily na robota
o Robot mé& senzor na vnimanie stavu hry — stav pred za¢iatkom hry, prestivka, hra
o Je potrebné viac prestudovat’ fyzikalny model
Ivan navrhuje aby sme namiesto GIT-u pouzili SVN
o Redmine ma problém namapovat’ na jeden projekt viac repository
o Git ma problém vytvarat’ podprojekty
o Svn dokaze efektivne spravovat’ podprojekty, budeme mat’ jeden projekt a ten bude obsahovat’
podprojekty — repository jednotlivych agentov
Karol — Studoval vyznamné timy v robocupe
o TimCIT3D
*  ma pokroc¢ilii chodzu
= ma vyladené vstavanie za 1.6 sekundy
o Ut Austin Villa — vyhral v roku 2011
= Americky tim
=k dispozicii je agent typu coach
=k dispozicii je agent typu coachable player
o Tim kouretes z grécka
= Witvorili vel'mi dobry editor pohybov
= Editor pohybov pouziva moznosti symetrického kibu
Ing. Ivan Kapustik nas informoval, Ze vystup kaZzdej ulohy v Sprinte ma byt vo vysledku
dokument. Ak sa aj nieo nain$talovalo vytvorilo treba o tom vytvorit dokument ako, ¢o bol
problém.
Ing lvan Kapustik ndm dod4 diplomové prace z minulych rokov
Dalsi Sprint sa bude robit' navrh, preto je potrebné poriadne si naStudovat’ doterajsie timy
a doterajSi priebeh

Predoslé ulohy:

ID Clen timu Popis tlohy Stav
ul.l vsetci Nainstalovat’ hraca Wykonana
ul.3 vetci Nastudovat jazyk Ruby Prebieha
spl.l vsetci Analyza slovenskych robocup projektov Prebieha
spl.1.1 | Miro Analyza - Hviezdna jedenastka Prebieha
spl.1.2 |Ondrej Analyza — Agenty 007 Prebieha
spl.1.3 |lvan Analyza — Dream team Prebieha
spl.1.4 | Andrej Analyza — RoboKopy Prebieha
spl.1.5 |Karol Analyza — Critical Error Prebieha
spl.2 vsetci Analyza zahrani¢nych robocup projektov Prebieha
spl.3 Ivan Systém na manazment projektu WWkonana




spl.4 Miro Vytvorit’ dokument analyzy Prebieha
spl.5 Ondrej Analyza fyzikalneho modelu robota Prebieha
spl.6 Miro Vytvorenie Sablony dokumentacie pre tim Prebieha
spl.7 Ivan Rozbehat GIT Prebieha
spl.8 Ivan Vytvorenie stranky timu VWykonana
spl.9 Tomas Podrobna analyza Androids Prebieha
spl.10 | Karol Vyrobit' zoznam timov, ktoré st vyznamné v

Prebieha
robocupe

Ulohy na d’alsi tyZdei:

ID Clen timu Popis tlohy

ul.3 vsetci NaStudovat’ jazyk Ruby

spl.l vsetci Analyza slovenskych robocup projektov

spl.1.1 | Miro Analyza - Hviezdna jedenastka

spl.1.2 |Ondrej Analyza — Agenty 007

spl.1.3 |lvan Analyza — Dream team

spl.1.4 | Andrej Analyza — RoboKopy

spl.1.5 |Karol Analyza — Critical Error

spl.2 vetci Analyza zahrani¢nych robocup projektov

spl.4 Miro Vytvorit’ dokument analyzy

spl.5 Ondrej Analyza fyzikalneho modelu robota

spl.6 Miro Vytvorenie Sablony dokumentacie pre tim

spl.7 Ivan Rozbehat’ SVN - tloha bola zmenena dohodou zmeny GIT za SVN
spl.9 Tomas Podrobna analyza Androids

spl.10 |Karol Vyrobit’ zoznam timov, ktoré st vyznamné v robocupe
ul.10 vetci Vytvorit' zoznam dostupnych technologickych moznosti




