Zapis 04. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 25.10.11
Miestnost’: softvérové stadio (D 003)

Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Barancek Karol, Be.

Bimbo Miroslav, Bc.
Bolecek Tomas, Bc.
Jur¢ak Ondrej, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Ini:
Téma: Vypracovavanie analyz fyzikalneho modelu, slovenskych a zahrani¢nych timov,
ukoncenie prvého Sprintu
Vypracoval:Ivan Simko

Opis stretnutia
* zapisy je potrebné mat’ na stranke do 48 hodin od stretnutia
» dalSie stretnutie sa kona v stredu 02.11.2011 o 8:00 rano
* na stretnutia je potrebné mat’ zoznam uloh ( v pripade vypadku Redmine )
» Stretnutie sa zacalo kontrolou vykonania tloh prvého Sprintu
* Kazdy si nastudoval syntax a zakladné vlastnosti jazyka Ruby

* Vykonana bola analyza star§ich slovenskych projektov — uzavreté a zahrnuté v
dokumentacii

* Vykonand bola analyza zahrani¢nych projektov — uzavreté a zahrnuté v dokumentacii
o Karol - CIT3D
® zaujimava chddza — inSpirovana ¢lovekom
= robot dokaZze pomerne rychlo vstat’ z brucha (1,6 sekundy)
© Andrej — Sue Red Sun
= pouziva rozdelenie ihriska na 11 sektorov
= dobréa chodza — plynulé obluky pri zmene smeru bez zastavenia

= adaptivne kopanie — vzdy kopne do lopty s najvicSou ucinnost'ou bez ohl'adu
na vzdialenost’ k lopte (aj do stran a podobne)

= pokrocilé komunikacné schopnosti — taktika
©  Andrej — KalinSky3D

= pouziva dobry model sveta (stav ihriska, stav hraca

= stabilnd chddza (pomocou zlozitych matematickych vypoctov)
©  Andrej

= vyjadril svoj ndzor radSej sa venovat’ autondmnej chddze podobnej timu Sue
Red Sun



= bolo zloZité ngjst’ potrebné materidly na analyzu zahrani¢nych projektov

* Dokumentécia — Miro - vytvoreny celkovy dokument analyzy pozostavajicich z
predoslych tloh a prace (analyza zahrani¢nych a slovenskych projektov)

(@]

ujasneny bol spdsob tvorenia dokumentu — na kazd¢ stretnutie stac¢i mat’ vysledky
aktualnych uloh a do finalnej dokumentacie je neskor potrebné tieto vysledky
vkladat’ po Sprintoch

Miro - problémové bolo tvorenie dokumentov napriek dobrym Sablonar —
upozornenie na presnejsie dodrziavanie prednastavenych stylov

Miro — vhodné by bolo vytvorit’ metodiku pisania dokumentécie (kde aky nadpis s
akym pouzitym Stylom)

* Analyza fyzikalneho modelu — Ondrej - uzavreté a zahrnuté v dokumentacii

o

Ondrej — vykonana analyza moZnosti servera a agenta (kiby, perceptori, ...)
= priloZeny obrazok prehladu kibov, konfiguracie robota

= dalej je spominany offset kibov, véha, rozsah nato¢enia robota, téma
zlozenych klbov

=  spomina vnasané chyby servera a tému kalibracie kamery ( blizSie v
dokumentécii)

= Ing. Ivan Kapustik — asi st presnejSie hodnoty ur¢ené pomocou bliz$ej rohovej
vlajky (prave kvoli vnaSanym chybam servera)

* Ing. Ivan Kapustik informuje

o

@)

@)

o

drobné zmenach v novej verzii servera (vicsie ihrisko)
ohranicenie zvukového perceptora na 20 znakov
zvukovy perceptor mdéze mat’ akykol'vek obsah

Ondrej — komunikécia prebieha len kazdy druhy cyklus, striedavo s druhym timom
(zabezpecenie proti zahlteniu), spracovana je len prva sprava z timu

«  Sablény pre dokumentaciu — Miro — uzavreté, dostupné zo systému Redmine

* Systém SVN — Ivan — uzavreté, pristup udeleny kazdému ¢lenovi timu

o

potrebné odoslat’ informacie na pristup druhému timu

* Analyza timu Androids — Tomas — uzavreté a zahrnuté v dokumentacii

(@]

o

@)

@)

o

venovali sa kopom a pohybom agenta

pohyby efektivnejsie respektovanim limitov kibov, ktoré su iné ako u &loveka
doporucenie zlepSenie importu pohybov z XML

vytvoreny bol testovaci framework — zaklad trénovania hraca

Ing. Ivan Kapustik — imitovanie I'udskej chodze je pomalsie

* Zoznam vyznamnych timov — Karol — uzavreté a zahrnuté v dokumentacii

(@]

spominany opis jednej alebo dvoch vlastnosti timu ktoré ich robia vyznamnymi

* Navrhnuté bola tloha preskiimania dostupnych technologickych moznosti

@)

@)

paralelizacia robocup servera, vyuzitie nasho virtudlneho alebo $kolského serveru

potrebné vykonat’ analyzu a urci nakol'ko st dostupné prostriedky vhodné na naSe
ucely



Ing. Ivan Kapustik a Ing. Marian Lekavy, PhD. nasledne navrhuja d’al$ie ulohy do
nového Sprintu

Potrebné analyzovat’ model sveta (Ing. Ivan Kapustik, Ing. Maridn Lekavy, Ph)

© o je urobené, overenie/testovanie existujucich rieSeni a ujasnit’ ¢o je potrebné
dorobit’ (Co hrac redlne vie a ¢o nevie)

o vediet’ historiu stavu a na jej zdklade mat’ moznost’ istého predpovedania
o fyzicky stav a ndzor robota na situdciu (uchovévanie preco robi to ¢o robi)
o vytvorenie grafu zavislosti (napr. senzor -> pozicie -> pozicia lopty)

Potrebné analyzovat’ model spravania agenta (Ing. Ivan Kapustik, Ing. Marian Lekavy,
Ph)

© testovanie existujucich pohybov a ich opis (rychlost’, stabilita)
© jednotné reprezentovanie pohybov

= tvorenie anotacii

= urcenie predpodmienok

= vlastnosti pohybu (presnost’, pravdepodobnost’ padu)

= moznost skladanie pohybov
© Navrh parametrizovatel'nej chodze

= Ing. Ivan Kapustik — spomina prestivanie lopty pouzité timom JIM, vyuzitie
predlzovania a skracovania nohy

=  Andrej — opisuje spdsob chodze timu Sue Red Sun, potrebné zistit” ako by sa to
dalo realizovat’

© Potrebné ur¢enie urovni pohybov — jednoduché a zlozité

= urcenie zlozitejSich taktickych pohybov (prihraj spoluhracovi, vystrel na branu,
blokovanie hraca, presuntt’ na miesto, ¢akat’ na prihravku, formacie)

© modely spravania aj ostatnych agentov (predpovedanie)
Analyza nastrojov (Ing. Ivan Kapustik, Ing. Marian Lekavy, Ph)

© ¢o je urobené, ako je to urobené a testovanie realnych vlastnosti a aplikacii
nastrojov

© analyza d’alSie vyvoja ndstrojov, ¢o chceme urobit’ a ako dosiahnut’ Zelané
vysledky

Predoslé alohy:

ID Clen timu Popis ulohy Stav
ul.3 vsetci Nastudovat’ jazyk Ruby Vykonana
spl.1  |vSetci Analyza slovenskych robocup projektov Vykonana
spl.1.1 |Miroslav Bimbo | Analyza — Hviezdna jedenastka Vykonana
spl.1.2 |Ondrej Jurc¢ak | Analyza — Agenty 007 Vykonana
spl.1.3 |Ivan Simko Analyza — Dream Team Vykonana
spl.1.4 | Andrej Sedlacek | Analyza — RoboKopy Vykonana
spl.1.5 |Karol Baranc¢ek |Analyza — Critical Error Vykonana




spl.2  |vSetci Analyza zahrani¢nych projektov Vykonana
spl.2.1 |Andrej Sedlacek | Analyza — KylinSky3D Vykonana
spl.2.2 | Karol Barancek |Analyza — CIT3D Vykonana
spl.2.3 | Andrej Sedlacek | Analyza — Sue Red Sun Vykonana
spl.3  |Ivan Simko Systém na manazment projektu Vykonana
spl.4  |Miroslav Bimbo | Vytvorenie dokumentu analyzy Vykonana
spl.5 Ondrej Jur¢ak | Analyza fyzikélneho modelu robota Vykonana
spl.6  |Miroslav Bimbo | Vytvorenie Sablony na dokumentaciu Vykonana
spl.7  |Ivan Simko Rozbehanie SVN Vykonana
spl.8  |Ivan Simko Vytvorenie stranky timu Vykonana
spl.9 | Tomas Bolecek |Podrobna analyza Androids Vykonana
spl.10 |Karol Barancek V’ytvorenie zoznamu timov, ktoré su Vykonand
vyznamné v robocupe

Ulohy na d’alii tyzdeii:

ID Clen timu Popis tlohy

sp2.1 Ivan Simko Analyza moznosti paralelizacie robocup servera a vyskasanie
moznosti na virtudlnom serveri.

sp2.2  |Miroslav Bimbo | Analyza a popisanie postupu ako sa da vyuzit’ Skolsky
superpocitac¢ na ucely nasho projektu. (Analyza pouZzitenych
technoldgii)

sp2.3 | Karol Baranéek | Vytvorenie grafu zavistlivosti modelu sveta

sp2.4 Ondrej Jur¢dk | Analyza modelu sveta — €o je urobené a testovanie

sp2.5 Analyza modelu sveta — €o je potrebné urobit’, navrh + sposob
overenia

sp2.6 Analyza modelu sveta — fyzicky stav robota + nazor robota n
situaciu

sp2.7 | Andrej Sedlacek | Analyza implementovanych pohybov a ich testovanie

sp2.8 | Miroslav Bimbo | Analyza moZnosti reprezentacie pohybov (anotacie,
predpodmienky)

sp2.9 Navrh chodze

sp2.10 | Tomas Bolecek |Analyza, navrh taktickych pohybov

sp2,11 |Ivan Simko Analyza néstrojov — €o je urobené a testovanie realnych
schopnosti

sp2.12 Analyza nastrojov — €o je potrebné urobit’ a ako




