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Opis stretnutia

Budtce stretnutie bude za¢inat’ o 7°°v D003

Kazdy tim mal samostatné stretnutie so svojim vediacim

Stretnutie sa zacalo kontrolou tloh z minulého tyzdina

Andrej mal za Glohu Analyzu pohybov hraca a ich otestovanie

o Ma problém S rozbehanim hraca

° Do budticeho stretnutia skusi rozbehat’ pomocou serveru

Ondrej mal za ulohu Analyzovat’ model sveta, ¢o je a ¢o nie je urobené a otestovat’ to

o Navrhuje posielat’ v cykloch iba rychlost’ kibu

o JIM agent posiela za aky ¢as ma byt dany kib otoGeny, a nie rychlost

o Kazdy cyklus sa posielaju informécie o nato¢eni vietkych kibov

o Debata o0 rychlost’ agenta vytvoreného v Jave

o Nemal by byt pomaly, rychlost’ velmi podobna agentovi v C++, mal by stihat’ s Ruby
o Pri slabsich PC je dobré spustat’ server na inom PC, napr. na $kolskom serveri

Je treba vypracovavat’ dostatocné zapisnice — zdznam vykonanych uloh

Zmena v ulohe, aby sa kazdy ¢len naucil Ruby, ked’Ze to nie je mozné vyhodnotit’ - odstranit’
Bola vytvorena wiki pre timy

Ak je uloha splnend, je dobré mat’ pri nej nejaky odkaz na vystup (analyza)

Debata 0 probléme s drob¢enim agenta — obratit’ sa na studenta Belaniho

Ohladom frameworku na Mira Hrusku

Vytvorenie novej Glohy — okomentovat’ framework a zlepsit’ dokumentaciu, a reorganizovat’ kod —

hlavne ktory main treba pouzivat’, ked’ze ich je tam viac

Vyvojérska prirucka — slabo vypracovana, nie su tam konkrétne veci

V budiicom Sprinte doplnit’ vyvojarsku prirucku

o Napr. Padal server a dal sa do poriadku az po reinstalacii

Miro mal Analyzovat’ moznosti vyzitia Skolského superpocitaca pre nase vyuzitie
o Caka na detaily od Lacka, bude s nim mat’ stretnutie



o Malo by to byt mozné, Miro robil na tom stroji bakalarku

o Moznost pridelenia Casti stroja, kol'’ko bude treba

o InStalovat’ bez Lacka asi nebude mozné

o Bude potreba cca 3 vlakna pre server, zopar pre hra¢ov a framework
e lvan

o Paralelizacia je umoznena v 4 vlaknach

o Pravdepodobne server vyuzije max. 3 vlakna — jedno vlakno na fyziku, jedno pre monitor
a posledné pre simulacie

* Karolovou tlohou bolo vytvorenie grafu zavislosti
o Nebolo mu tplne jasné, ¢o sa tym mysli
o Mal by obsahovat’ — vietky vytvorené veci na serveri, polohu a ostatné informécie, ktoré sa od
toho odvijaju, pohyby — zakladné, chodza, presuvanie lopty, taktiky, prihravky, pozicie, kopy,
strely
* Ing. Kapustik rozprava, ako by mali byt vypracovavané navrhové tlohy
o Kazdy tim by mal vypracovat’ samostatny navrh
o Na konci skonzultovat’ a vytvorit’ spolo¢ny zoznam
o Tymto spésobom docielit’ va¢s§iu rozmanitost’
*  Miro mal navrhnut anotacie pohybov
o Vysvetlenie — na zaklade ¢oho moze agent vyberat” d’alej pohyby, napr. §tartovacia pozicia,
typ pohybu, uspesnost’ pohybu ...
* Debata o kopoch — nejaky diplomant vytvoril dobry kop rovno do predu vnatornou stranou
chodidla robota, JIM mal podobné, ale robot strielal iba do boku
*  Vhodné parametrizovat’ kopy, ak chceme kopnut’ na kratsiu vzdialenost’, alebo do strany

*  Ondrej dokonc¢il prechadzajicu tlohu a nadviazal na svoju d’al§iu — ¢o by sme radi vytvorili
a zanalyzovat’ ako by sme to zrealizovali

> Co je v modeli sveta implementované

o Pozicia lopty implementovand pomerne presne, vicSou vzdialenost’'ou rastie nepresnost’

° O pozicii spoluhracov a protihra¢ov ni¢ nevieme — vhodné implementovat’

o Poloha seba nepresnd — iba podla zastavok, vhodné vyuzit najnovsie moznosti servera,
orientovat’ sa aj podl'a Ciar

o Vhodné si udrziavat’ informacie o historii, kde agent bol

o Zapojit akcelerometer — je pomerne nepresny, ale dal by sa vyuZit’ na zaznamenavanie zmien
V pozicii pomocou zrychlenia — prirovnanie k 'ud’om so zaviazanymi o¢ami

* Tomas mal analyzovat’ vys$sie pohyby, taktické pohyby
o Prejst 2D tymi, ktoré sa viac zamerali na taktiku
o Preniest’ tieto taktiky do 3D timov
o Zanalyzovanie novych taktickych pohybov a ich navrh
* Nova uloha — JIM ¢o urobili, ¢o nestihli, ale chystali sa urobit’

* Ivan dalej rozprava o tlohe analyzovat' nastroje pre robocup — framework, editor pohybov
a otestovat’ ich
o Framework — nezvladnuty, nefungovala mu komunikacia, vytvoreny iba jeden test

o Tréner pohybov — iba ¢itanie apisaniec XML dokumentov, velmi zakladny, nestihli ho
dokoncit’, nasou tlohou bude ho vylepsit



Predoslé tlohy:

ID Clen Popis ulohy Stav
timu

sp2.1 |lvan Analyza moznosti paralelizacie robocup servera a vyskuSanie Prebieha
Simko  |mozZnosti na virtudlnom serveri.

sp2.2 |Miroslav | Analyza a popisanie postupu ako sa da vyuzit' $kolsky Prebieha
Bimbo |superpocita¢ na ucely nasho projektu. (Analyza pouzite'nych

technologif)

sp2.3 | Karol Vytvorenie grafu zavistlivosti modelu sveta Prebieha
Barancek

sp2.4 |Ondrej |Analyza modelu sveta — ¢o je urobené a testovanie Prebieha
Jur¢ak

sp2.5 [Ondrej |Analyza modelu sveta — o je potrebné urobit’, navrh + sposob Novo
Jur¢ak | overenia pridelena

sp2.6 |- Analyza modelu sveta — fyzicky stav robota + nazor robota n -

situaciu

sp2.7 |Andrej |Analyza implementovanych pohybov a ich testovanie Prebieha
Sedlacek

sp2.8 |Miroslav | Analyza moznosti reprezentacie pohybov (anotacie, Prebieha
Bimbo |predpodmienky)

sp2.9 |- Navrh chodze -

sp2.10 | Tomas | Analyza, navrh taktickych pohybov Prebieha
Bolecek

sp2,11 | Ivan Analyza nastrojov — ¢o je urobené a testovanie realnych Prebieha
Simko schopnosti

sp2.12 lvan Analyza néstrojov — €o je potrebné urobit’ a ako Novo
Simko pridelena




