Zapis 06. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 09.11.2011
Miestnost’:  softvérové stadio (D 003)

Pritomni:  Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Ing. Marian Lekavy, PhD.
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.

Bolecek Tomas, Be.
Jurc¢ak Ondrej, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Ini:
Téma: Ukoncenie $printu 2. a inicializacia Sprintu 3.
Vypracoval: Ondrej Jur¢ak

Opis stretnutia
e Clen timu Karol Baranéek sa nedostavil na stretnutie, nedodal ulohy, ktoré mal vykonat'.
e Pokial niekto chyba je povinny poslat’ informacie o stave tloh, ktoré mal na starosti.
e Ak nie je uloha dokoncena na konci Sprintu, presuva sa do d’alSieho Sprintu.

e Andrej spomocou Ivana vyrieSil problém servera, ktory avizoval na predchadzajucom
stretnuti. Dévodom bola pomald odozva servera. Riesenie: server na desktope a monitor na
notebooku.

e Je potrebné uloham priradit’ prioritu.
e Zhodnotenie uloh $printu
©  Miro — Anotacia pohybov
= Spolupracoval s ¢lenom druhého timu, ktory mal na starosti anotaciu pohybov
= UlozZenie do XML stiborov
= RoOzne parametre
= Kapustik: parameter duration nie je potrebny
= Predpodmienky
=  Navrhnuta automatizacia vytvarania pohybov

= Kapustik 0loha: do predpodmienok pridat pracu s loptou, idealnu polohu lopty,
a maximalna odchylka od idealnej polohy lopty.

= Kapustik: anotacie sa maju stale vylepSovat’ aj v d’alSich $printoch.
o Miro — Pouzitie $kolského super pocitaca
= Pouzite MPI technolodgie, ale zatial’ nie je eSte na super pocitaci
= Navrhnutd hlavna Struktira
= Pouzitie hlavne pre pocitacové ucenie
= Boli identifikované problémy, ktoré mézu vznikat’, zoznam je v dokumentacii.

= Kapustik: postup prace nad pouzitim super pocitaca v d’alsich Sprintoch bude zavisiet
od rozsahu zvy$nych tloh.

© Bole¢ek - Analyza, navrh taktickych pohybov

=  Potrebné je rozsirenie modelu sveta aby mohlo byt navrhnuté SirSie spektrum
pohybov



Pri kope do lopty je potrebna parameter sila

Kapustik tloha: optimalizacia pozicie lopty vzhl'adom na hraca aby bol kop
eSte dostatocne efektivny

Kapustik tloha: kombinovanie chddze spolu s ota¢anim.
Uloha: Vykop brankara na zaklade modelu sveta

Je potrebna poloha ostatnych spoluhracov pre dalSie taktické pohyby a predikcia
pozicie lopty v Case.

o lvan — Testovaci framework

Zmitok v kode frameworku.

Dva grafické rozhrania, jedno pravdepodobne esSte prototyp, druhy je uz o nieco
vylepSeny.

Mnozstvo main tried.

Nefunguje pripojenie frameworku na hraca.

TestMonitor nefunguje.

TestWalk nefunguje koli nefunkénej komunikacii frameworku a hréaca.

Ivan: Bolo by potrebné centralizovat’ spustanie testov.

Uloha: potrebny refaktoring testovacicho frameworku a vytvorenie podrobnej
dokumentacie

Uloha: pred refaktoringom vytvorit’ podrobny navrh

o Ondrej — Model sveta

Pri navrhu spolupracoval s Tomasom Blahom s druhého timu.
Model sveta obsahuje len poziciu lopty a seba samého a nato¢enie seba samého
Pozicia a natocenie seba samého je nepresna

Uloha: Opisat’ doteraj$i algoritmus uréenia polohy, a podrobny navrh nového
algoritmu

Uloha: Pozicia ostatnych hracov na ihrisku

Uloha: Historia pozicie dynamickych objektov.

Uloha: Zoznam stavov

Rozdelit ihrisko na Casti, pre lepSie urcenie pozicie

Kapustik: Natacanie hlavy v 2D timoch vylepSovalo uréenie pozicie.

Kapustik: Do konca d’alSieho Sprintu potrebna minimalne poloha ostatnych hracov.

o Andrej — Analyza pohybov hraca

Problém s padom do boku a dozadu — pravdepodobne nastala chyba v preplanovani
Pri kopoch do lopty dochadza k natoc¢eniu hraca
Kopnutie hranou chodidla — lopta musi byt blizko pred hra¢om

Kapustik: diplomanti vytvorili kop do lopty hranou chodidla dopredu, ktory je o pol
metra dlhsi ako obycajny kop

Site kick — netplny

Site down — nefunkény

Pohyb do boku nestabilny

Otacanie — ked’ spadol nevedel sa znova postavit
Chédza dozadu — nestabilna alebo vobec nefunguje
Chodza 2 — stabilna



m  Chobdza 1 — nestabilna

e Zhodnotenie Sprintu: Vsetky ulohy boli vykonané, okrem Karola. Jeho tlohy sa prestivaju do
d’alSieho Sprintu.

Ulohy druhého $printu
ID Clen timu Popis alohy Stav

sp2.1 Ivan Simko Analyza moznosti paralelizacie robocup servera a

AV . , . . Uzavreta
vysktsanie moznosti na virtualnom serveri.

sp2.2 Miroslav Bimbo  Analyza a popisanie postupu ako sa da vyuzit
Skolsky super pocita¢ na ucely nasho projektu. Uzavreta
(Analyza pouziteI'nych technologii)

sp2.3 Karol Barancek  Vytvorenie grafu zavistlivosti modelu sveta Prebieha
sp2.4 Ondrej Jurcak Analyza modelu sveta — €o je urobené a testovanie Uzavreta
sp2.5 Ondrej Jurcak Analyza modelu sveta — ¢o je potrebné urobit, Ugavretd

navrh + sposob overenia

Sp2.6 - Analyza modelu sveta — fyzicky stav robota +
nazor robota n situaciu

sp2.7 Andrej Sedla¢ek | Analyza implementovanych pohybov a ich

. Uzavreta
testovanie
sp2.8 Miroslav Bimbo  Analyza  mozZnosti  reprezenticie  pohybov .
. . Uzavreta
(anotacie, predpodmienky)
sp2.9 - Navrh chodze -
sp2.10  Tomas BoleCek | Analyza, navrh taktickych pohybov Uzavreta
sp2,11  Ivan Simko Analyza nastrojov — ¢o je urobené a testovanie .
. . Uzavreta
realnych schopnosti
sp2.12  Ivan Simko Analyza néstrojov — o je potrebné urobit’ a ako Uzavreta

e Nasledovalo nastartovanie d’alSieho Sprintu. Identifikovali sme ulohy, ktoré je potrebné
vykonat’, na zaklade analyz a navrhov z predoslych $printov:

o Refaktoring Testovacieho Frameworku
= Komentare pre JavaDoc
= Navrh novej Struktary
o Dodefinovanie anotacii — hlavne informacii o lopte a presnost’ kopov
©  Navrh prototypu anotacii
©  Vyhodnocovanie akcii na zaklade stavu sveta
o Navrh algoritmov na urovanie pozicie agenta
o Urcovanie pozicie ostatnych hracov na ihrisku
© Nizka priorita: Vytvorit’ prototyp frameworku nasadeného v distribuovanom systéme
o Vytvorenie anotacii, zatial’ bez parametrizacie. Parametrizacia v d’alsej iteracii
o Karol: Ostavajt ulohy z minulého $printu.
o Ur¢it vzdialenost’ od lopty 'ubovol'ného hraca.

o Nas$tudovat’ metodiku k SVN — tloha pre kazdého. Ako sa maju robit’ commity, aby
nenastal zmétok.



©  Optimalizacia kopania (napr. ak nema loptu dobre nastavenu tak si ju musi si ju pripravit’
na kop)

e Svoje tlohy sme spojili spolu s druhym timom. Ing. Ivan Kapustik a Ing. Maridn Lekavy,
PhD. priradili iloham prioritu. Identifikované tlohy st v nasledujiicej tabul’ke. Ulohy, ktoré
majui byt v vykonané v tomto Sprinte sme spolu s druhym timom rozdelili a obodovali. Body
su zapisané za menom. Stipec P znamena priorita:

o X —tento Sprint
o N- dalsi Sprint
© a-analyza

© n-—ndvrh

© |- implementacia

Ulohy do d’al§ich $printov spolu s druhou skupinou.

P Uloha Autor
iN | Historia videnia (kam sa pozeral)
Ni | Vzdialenost a smer Tubovolného hraca od lopty(aj | Ondro 13
X | rotaciu uvaZovat’)
. Zoznam hracov, ktorym prihram (vyhodnotenie
N pravdepodobnosti uspechu prihravky)
iN Hragi na dostrel k branke
iX Poloha ostatnych hracov Ondro 5
iX Historia zmien polohy hracov Tomas blaho 5
iN Predikcia polohy hracov
iN Predikcia lopty
iX Historia zmien polohy lopty Tomas blaho 5
nN Volné plochy ihriska
Taktika — spravanie pri urcitej situacii(postup)
ai Stav agenta(v 2D hradovi st uz nejaké stavy — | Peto passak 13
X posledni alebo predposledny)
iN Branenie sadnutim rozkro¢mo
iX Chodza dozadu Filip 13
iX Optimalizacia kopania - presnost’ Andrej s 13
iX Optimalizacia chodze Jozo 13
Zadefinovanie spajania pohybov(napr. koncové | Andrej bistak 8
nX stavy) — navrh konkrétnych veci
Graf pohybov(moznosti naslednosti pohybov)




Parsovanie a serializacia anotacii(aj vytvorenie | Roman 13
iX datovych Struktar, v ktorych sa bude ukladat’ do
pamaéte)
. Vyhodnotenie vplyvu akcii na stav sveta — prvy | Peter holak 13
X krok k planovacu
. Konverzia medzi pohl'adom sveta a datovou
N reprezentaciou(anotaciou)
ni Navrh automatického generovania anotacii(aj Miro 8
analyza kodu a spustenia nastroja a ¢o
X poskytuje)
Refactoring testovacieho frameworku + Ivo 20
iX okomentovanie veci, ¢o sa menit’ nebudu +
navrh novej struktury
nX Dodefinovat’ anotacii Roman 3
an Zdokumentovanie algoritmov pre urcenie Karol 13
polohy(stcast’ou je aj rotacia), vysledok je aj
X navrh toho, ako to chceme robit’ my
ni Prototyp frameworku na spustanie hraca Miro 20
X v paralelnom prostredi
nXx Navrh parametrizovanych pohybov(anotacii) Tomas Bolecek 13

Ulohy na d’al3i tyZdeii:

ID Clen timu Popis ulohy

sp3.1 Miro Bimbo Navrh automatického generovania anotacii(aj analyza kodu a spustenia
nastroja a ¢o poskytuje)

sp3.2 Miro Bimbo Prototyp frameworku na sptstanie hraca v paralelnom prostredi

sp3.3 Ivan Simko Refactoring testovacieno frameworku + okomentovanie veci, ¢o sa
menit’ nebuda + navrh novej §truktary

sp3.4 Karol Baranéek | Zdokumentovanie algoritmov pre uréenie polohy(sicastou je aj
rotacia), vysledok je aj navrh toho, ako to chceme robit’ my

sp3.4 Karol Baran¢ek | Vytvorenie grafu zavistlivosti modelu sveta

sp3.5 Tomas Bole¢ek  Navrh parametrizovanych pohybov(anotacii)

sp3.6 Ondrej Jurcak Vzdialenost’ a smer l'ubovol'ného hraca od lopty(aj rotaciu uvazovat)

sp3.7 Ondrej Jur¢ak Poloha ostatnych hrac¢ov

sp.3.8

Andrej Sedlacek

Optimalizacia kopania - presnost’




