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Opis stretnutia

Nasledujuce stretnutie zac¢ina o 7:30.

Na stretnutie sa nedostavili ¢lenovia Karol Barancek a Tomas Bolecek. Tomas sa v priebehu
stretnutia telefonicky ospravedlnil, Ze zaspal.

Tim sa nachadza v strede 3. Sprintu, takZe nastalo zhodnotenie prebichajtcich tloh
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Karolovu ulohu, ktora sa prenasala z predoslého Sprintu, riesil aj ¢len druhého timu (mala
nejaké chyby, ktoré dostal doty¢ny na dopracovanie). Uloha bola teda oznadena za
vyrieSenu s tym, ze Karol za fiu nedostane Ziadne body.

Pan Kapustik zdoraznil délezitost’ modelu sveta

Ivan — refaktoring zdrojového kodu testovacieho frameworku

Kapustik navhol konzultaciu s M. Hruskom

Ivana trapi TFTP spojenie — testovaci framework je vel'mi zavisly od agenta

e Mohol by sa zadefinovat’ novy interface, ktory bude riesit’ problémy TFTP
Prehliadka zdrojového kodu

e Jadro je dobre spravené

e Navrh vytvorit’ konfigura¢ny stbor (logovanie, odkazy)

e Chyba samotné logovanie

e Uz zacal implementovat’ Javadoc

Nutnost’ vytvorenia jednej hlavnej Main funkcie

Navrh vlastného interfaceu na spustanie ¢innosti, ktory by uz bol aj MPI Ready
e Nejaké GUI existuje. Je nutné vylepsit’ ho a dokoncit’ aj textovy vystup

Kapustik pripomenul, ze do produktovej dokumentacie je nutné dat’ aj veci, ktoré su
uz vytvorené a su dobré.

Testovanie - je teraz potrebné vytvorit’ 2 hlavné objekty (init, ohodnotenie)

e Verla veci je dvojmo

e Ivan chce spravit’ singleton, ktory bude veci riesit’ jednoduchsie

Otazka: ako je to s reStartom hry na serveri? Odpoved’: obratit’ sa na M. Hrusku.

e Server zvlada iba niekol’ko pripojeni hraca. Verzia 0.6.5 by mala byt stabilnejSia.

Miro — paralelné prostredie

Porovnaval MPI implementacie pre Javu

Miro — automatizacia vytvarania anotacii



= Navrh vznikol uz v minulom $printe

=  Pred implementaciou sa ¢aka na serializaciu od druhého timu

= Kapustik: Aj napriek ¢akaniu je nutné spisat’ nieco do dokumentacie
Andrej — optimalizacia kopu

= Preskiamal XML stbory s kopmi

= SkiiSal menit’ parametre kopov. Zatial’ iba s bizarnymi vysledkami.

= QOtazka: Co presne sa mysli pod pojmom optimalizacia? (rychlost? presnost'? atd’.)
Odpoved’: vsetko

= Kapustik posle XML pohyb postvania lopty
Diskusia o serveri a testovacom frameworku
Ondrej — poloha hra¢ov na ihrisku
=  Priprava sptstania viacerych hracov

e  Zl¢é spracovanie informacii z perceptora
=V hracovi nie st identifikovani d’alsi hraci

e Polohu by mal riesit’ model sveta

e Tto tlohu je nutné vyriesit’ ako prva

o Koncept: hra¢ dodd hracov a model sveta si ich rozdeli na spoluhracov
a protihracov

Ondrej — vzdialenost’ hrac¢ov od lopty

= Kapustik odporucil navrh algoritmu na poéitanie vzdialenosti od lopty
e Ondrej nema ujasnent predstavu o jeho fungovani
o Najlepsie asi zavolanim metody v ramci modelu sveta

= Server poskytuje iba pozicie jednotlivych Casti tela protihracov
o Kapustik vyjadril nazor, Ze nohy su zaujimavejsie

Tomas — navrh parametrizovanych pohybov a anotacii

Karol — algoritmy pre uréenie polohy

= Vypracovat alebo pohl'adat’

= Uloha sa pravdepodobne presunie na Ondreja



Ulo hy:

ID Clen timu Popis ulohy Stav

sp3.1 | Miro Bimbo Navrh automatického generovania anotacii (aj analyza kodu|Prebieha
a spustenia nastroja a ¢o poskytuje)

sp3.2 | Miro Bimbo Prototyp frameworku na spuStanie hraca v paralelnom|Prebicha
prostredi

sp3.3 | Ivan Simko Refactoring testovacicho frameworku + okomentovanie veci, | Prebicha
¢o sa menit’ nebudu + navrh novej Struktary

sp3.4 |Karol Baran¢ek |Zdokumentovanie algoritmov pre urcenie polohy (sucastou je|Prebicha
aj rotacia), vysledok je aj navrh toho, ako to chceme robit’ my

sp3.4 |Karol Baran¢ek | Vytvorenie grafu zavistlivosti modelu sveta Prebicha

sp3.5 | Tomas Bolecek |Navrh parametrizovanych pohybov (anotacii) Prebicha

sp3.6 |Ondrej Jur¢ak Vzdialenost’ a smer 'ubovol'ného hraca od lopty (uvazovat’ aj| Prebicha
rotaciu)

sp3.7 |Ondrej Juré¢ak Poloha ostatnych hracov Prebicha

sp3.8 | Andrej Sedlacek |Optimalizacia kopania - presnost’ Prebicha




