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Zapis 09. stretnutia timu ¢. 5

30.11.2011

softvérové stadio (D 003)

Veduci: Ing. Marian Lekavy, PhD.

Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Jurc¢ak Ondrej, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.

Ini:

Priebeh 4. sprintu
Ondrej Jurcak

Opis stretnutia

e Nepritomny veduci Ing. Ivan Kapustik a ¢len timu Bole¢ek Tomas, Be.
e Namiesto veduceho Ing. Marian Lekavy, PhD.

e  Zhodnotenie uloh

o Ondrej — existujuce algoritmy urcenia polohy agenta v agentovi JIM anové algoritmy
urcenia polohy

Urcenie polohy v agentovi JIM je na zéklade aritmetického priemeru fixnych bodov
Nastudoval Kalmanov filter
Kalmanov filter naimplementovany v JIM-ovi:

e Nie je priamo implementovany v modeli sveta, ale po parsovani su relativne
suradnice fixnych bodov a lopty upravené pomocou kalmanovho filtra.

e Parametre kalmanovho filtra st konstanty.

Dalsi postup: navrh dynamickych parametrov kalmanovho filtra a pouZitie filtra aj na
poziciu a natocenie ostatnych hracov.

o Andrej — optimalizacia pohybov sadania a kopania

VyrieSeny problém so serverom — novy pocitac

Sadnutie dokoncené na 50%

Slabé komentare jednotlivych faz v XML stboroch pohybov komplikujt Gpravy.
Kopnutia su dobré, nie je potrebna ich optimalizacie

Dva kopy a to do boku, sluzi len na pripravenie lopty a d’alsi je dopredu

Andrej navrhol aby bolo vytvorenych viacero kopnuti s réznou dizkou kopnutia.

© lvan - spétna vizba

Hra¢ vie uz posielat’ spravy.
Dalsi krok je vytvorit format spravy.
Dokoncenie Vv priebehu niekol’kych dni.

© lvan — spustanie hraca a servera

Este nezacal na tom pracovat’.

o Miro — automatické anotacie

Najskor je potrebna spitna vizba od hraca
Vytvorene pre loptu a posun hraca.



o Miro — MPI distribuovane

= Je potrebné aby bolo dokoncené spustanie servera.

Ulohy 3printu
ID Clen timu Popis ulohy Stav

sp3.1  Miro Bimbo Néavrh automatického generovania anotacii (aj In progres
analyza kodu a spustenia nastroja a ¢o

poskytuje)

sp3.4  Ondrej Jur¢dk  Zdokumentovanie algoritmov pre urcenie In progres
polohy (sti¢ast'ou je aj rotacia), vysledok je aj
navrh toho, ako to chceme robit’ my

sp3.8  Andrej Sedlacek Optimalizacia kopania - presnost’ In progres

sp4.1  Andrej Sedlacek Optimalizacia blokovania (sadnutia) In progres

spd.2  Tomas Bolecek Testovanie pohybov pomocou Frameworku

sp4.3  Ivan Simko Spustanie hraca a servera pomocou In progres
frameworku

sp4.4  Ivan Simko Spétna védzba od hraca In progres

sp4d.5  Miroslav Bimbo MPI v distribuovanom prostredi In progres




