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1 Uvod

Ucelom metodiky je opis manaZzmentu verzii artefaktov softvérového projektu a procesov s nim
spojenych. Procesy su vytvorené pre pouzitie v kombindcii s nastrojom Subversion.

Opisované su dve tirovne abstraktnosti. Uroveii z vys§ieho pohladu je zachytena v kapitole 4 a
predstavuje celkovy pohlad na spravu verzii artefaktov. Dostupny je prehlad procesov, grafické
znazornenie ich naviznosti ako aj blizsi popis kazdého procesu. Z tejto tirovne bol vybrany jeden
proces, ktory blizSie opisuje kroky vyvoja a upravy artefaktu pomocou nastroja Subversion
(kapitola 5). Diagramy opisujlice néslednost’ procesov su v kapitole 6.

2 Pouzité pojmy
Subversion
vol'ne dostupny nastroj na centralizovany systém manazmentu verzii

Repozitar

Centralne ulozisko vSetkych spravovanych artefaktov. Obsahuje vSetky artefakty spojené s
projektov, ich kompletnu histériu ako aj vSetky vedlajSie, hlavné vyvojové a produkéné verzie
systému.

Artefakt
Jedna konfigurovatel'na jednotka nastroja na manazment verzii. V pripade nastroja Subversion je to
akykol'vek stbor.

Vedl’ajSia vetva
Predstavuje modifikacie artefaktov hlavnej vyvojovej vetvy projektu. Obsahuje vykonané
neotestované zmeny. Kazda jednotliva funkcionalita z ndvrhu sa vyvija vo svojej vedl'ajsej vetve.

Hlavna vyvojova vetva

Predstavuje relativne stabilni verziu vyvoja projektu. Obsahuje zlicenie otestovanych a
verifikovanych vedl'ajSich vetiev. PouZiva sa na vykondvanie akceptacnych testov a uchovavanie
produk¢nej verzie projektu.

Lokalna pracovna verzia (working copy)
Kopia verzie projektu umiestnena na klientskej strane. Obsahuje viaceré zmeny artefaktov
vykonané vyvojarov. Pouziva sa na vykonavanie a odosielanie zmien do centralneho tloziska.



3 Roly ucastnikov

Rola

Zodpovednost’

Projektovy manazér

Identifikovanie poziadaviek na systému
Spoluti¢ast’ na identifikacii artefaktov

Vyvojar Spolutcast’ na identifikacii artefaktov
Vyvoj a uprava artefaktov
Proces rieSenia konfliktov

Manazér podpory vyvoja Spoluti¢ast’ na identifikacii artefaktov

InStaldcia nastroja na sledovanie zmien

Konfiguracia repozitara a klientov na jeho pouzitie

Proces zaclenenia vyvojovej vetvy do hlavnej vyvojovej vetvy
Proces riesenia konfliktov

Proces nasadenia projektu

ManaZzér kvality

Proces testovania a verifikacie Gprav artefaktov
Proces nasadenia projektu

4 Procesy manazmentu verzii artefaktov

Manazment verzii softvérovych artefaktov zahfna tieto procesy:

1. Proces identifikacie artefaktov

Proces inStalacie néstroja na sledovanie zmien

2
3. Proces konfigurécie repozitara
4

Proces vyvoja

4.1.  Proces vytvorenia novej vedl'ajSej vyvojovej vetvy

4.2.  Proces vyvoja/upravy artefaktu (detailny opis v kapitole 5)

4.3.  Proces testovania a verifikacie vykonanych tuprav

4.4.  Proces zaclenenia vedl'ajsej vetvy do hlavnej vetvy vyvoja

5. Proces rie$enia konfliktov

6. Proces nasadenia projektu

Diagramy opisujuce naslednost’ procesov su v kapitole 6.

4.1 Proces identifikacie artefaktov

Vstup poziadavky vytvdaraného systému

Vystup identifikované artefakty ktoré chceme sledovat

Role pouzivatelov ~ Projektovy manazér, Vyvojar, Manazér podpory vyvoja

Cielom procesu je dohodnutie sa jednotlivych clenov procesu na presnom urceni vsetkych
konfigurovatel'nych casti projektu, ktorych verzie chceme sledovat’. Prikladom je zdrojovy kod
modulu, Specifikdcia poziadaviek alebo akceptacny test. Zucastnené role tohto procesu su
projektovy manazér, vyvojar a manazér podpory. Kazda rola mad k vysledku procesu prispiet
svojimi poznatkami v danej oblasti (napriklad poziadavky na produkt, spdsob a prostredie vyvoja
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systému alebo moZnosti nastrojov na manazment verzii).

Uspesné ukoncenie pokracuje procesom inStalaciou nastroja na sledovanie zmien(kapitola 4.2).

4.2 Proces instalacie nastroja na sledovanie zmien

Vstup identifikované artefakty
Vystup nainstalovany vhodny nastroj na centralnom serveri

Role pouzivatelov ~ Manazér podpory vyvoja

Zodpovednost’ za tento proces nesie manazér podpory vyvoja. Jeho hlavnymi Glohami su:
* volba vhodného nastroja na zdklade identifikovanych artefaktov
* inStalicia néstroja na centralny server
» zabezpecenie proti vypadkom a strate udajov (redundancia, zaloha repozitara)

Vysledkom procesu je nainsStalovany nastroj na centralnom serveri. Po tispeSnom ukonceni procesu
nasleduje proces jeho konfiguracie (kapitola 4.3).

4.3 Proces konfiguracie repozitara

Vstup identifikované artefakty, nainstalovany nastroj na serveri
Vystup nakonfigurovany centralny repozitar na serveri,

nakonfigurovani klienti na pouzitie centrdlneho repozitara

Role pouzivatelov ~ Manazér podpory vyvoja

Hlavnu zodpovednost’ za tento proces nesie manazér podpory vyvoja. Jeho tlohou je na zaklade
identifikovanych artefaktov spravne vytvorit’ a nakonfigurovat’ centralny repozitar. Jeho povinnosti
su:

* vytvorenie centralneho repozitara pre projekt

* urcenie vhodnej organizacie artefaktov v repozitari

* prepojenie repozitara s nastrojom na manazment tloh

* nastavenie pristupovych prav pre vSetkych potrebnych pouzivatel'ov
* konfiguracia klientov

Vysledkom procesu je pripravené celkové prostredie na pracu s nastrojom na manazment verzii
artefaktov projektu.

4.4 Proces vyvoja

Vstup analyza a navrh zmeny artefaktu (pripadne nového artefaktu)
Vystup upraveny artefakt zacleneny do hlavnej vyvojovej vetvy
Role pouzivatelov Manazér podpory vyvoja, Vyvojar, Manazér kvality
Tento proces predstavuje samotny vyvoj jednotlivych Casti projektu na zaklade vytvoreného navrhu.
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Viacero procesov tohto typu moze existovat’ paralelne, priCom sa neovplyviiuji. Proces sa d’alej deli
na mensSie podprocesy a jeho vysledkom je zaclenenie celkovej otestovanej novej upravy do hlavnej
vyvojovej vetvy projektu. Zodpovedné role maju blizsie urcené tilohy v jednotlivych podprocesoch.

4.4.1 Proces vytvorenia novej vedlajSej vyvojovej vetvy

Vstup analyza a navrh zmeny artefaktu
Vystup nova vedlajsia vyvojova vetva
Role pouzivatelov Vyvojar

Ulohou procesu je vytvorenie novej vedlajiej vyvojovej vetvy, teda prostredia v ktorom sa vyvija
jedna nova funkcionality podla navrhu. Zabranuje predcasnym konfliktom a tym umoZziuje
paralelnt pracu viacerych vyvojarov na rozli€nych funkcionalitdch v jednom vyvojovom cykle.

Nova vetva je vytvarana vyvojarom podl'a metodiky tvorenia vetvi. Nazov vetvy sa sklada z troch
nasledovnych Casti:

* typ ulohy v nastroji na manazment uloh projektu (task, alebo bug)
e (islo ulohy v nastroji na manazment tloh
* strucny opis

Nastroj Subversion ¢innost’ tvorenia vetvy umoznuje kopirovanim hlavnej vyvojovej vetvy do
zlozky predstavujucej novu vetvu. Umiestnenie zlozky je uréené podla konfiguracie aktudlneho
repozitara vykonanej v jeho procese konfiguracie (kapitola 4.3). Meno tejto zlozky je identické s
nazvom vetvy.

Uspesné vykonanie procesu predstavuje zadatie nového procesu vyvoja a upravy artefaktu
(kapitola 4.4.2).

4.4.2 Proces vyvojal/upravy artefaktu

Vstup artefakt a navrh zmeny z repozitara

Vystup upraveny artefakt podla ndavrhu viozeny do centralneho
repozitara vo vedlajsej vyvojovej vetve

Role pouzivatelov Vyvojar

Vyvoj artefaktu ma na starosti vyvojar. Proces opisuje samotny vyvoj softvéru a jeho Casti. Zmeny
by mali byt vykonavané po ¢o najmensich funkénych celkoch. V jednej vedlajsSej vyvojovej vetve
mdze tento proces vykonavat’ viacero vyvojarov sti¢asne. Poc¢as vykonavania jednotlivych krokov
tohto procesu moézu nastat’ konflikty v zmenach artefaktov. V tomto pripade je nutné pokracovat
procesom rieSenia konfliktov (kapitola 4.5).

Podrobny opis jednotlivych krokov procesu je uvedeny v Casti 5 tejto metodiky. Po tGspeSnom
ukonceni procesu nasleduje proces testovania a verifikacie vykonanych zmien (kapitola 4.4.3).



4.4.3 Proces testovania a verifikacie vykonanej upravy

Vstup upravend neotestovana verzia artefaktu v repozitari

Vystup vysledok testovania artefaktu — rozhodnutie o zacleneni do
hlavnej vyvojovej vetvy

Role pouzivatelov ~ Manazér kvality

Zodpovednost’ za proces nesie manazér kvality. Jeho ulohou je otestovanie vykonanych tuprav
artefaktov podl'a metodiky testovania. Na zéklade vysledku testovania artefaktu je spusteny jeden z
nasledujucich procesov:

* neuspesné testovanie : proces vyvoja/upravy artefaktu (kapitola 4.4.2)

* uspeSné testovanie:  proces zaclenenia upravy do hlavnej vetvy vyvoja (kapitola 4.4.4)

Proces zabezpecuje integritu tdajov v hlavnej vyvojovej vetve a garantuje Ze vSetky upravy vloZzené
do hlavnej vetvy spliiaju vSetky podmienky a testy platné pre dané typy artefaktov.

4.4.4 Proces zaclenenia vedlajSej vetvy do hlavnej vetvy vyvoja

Vstup uspesne otestované zmeny artefaktu vo vedlajsej vyvojovej vetve

Vystup zaclenenie vyvojovej vetvy do hlavnej vetve vyvoja,
uzavretie vyvojovej vetvy

Role pouzivatelov ~ Manazér podpory vyvoja

Zodpovedna pouzivatel'ska rola za proces je manazér podpory vyvoja. Jeho tlohou je zabezpecenie
spravneho zlicenia vedlajSej vyvojove] vetvy vyvoja funkcionality s hlavnou vyvojovou vetvou
projektu. Proces predstavuje ukoncenie vyvoja jednej funkciondlnej Casti a uzatvara jeho vedl'ajsiu
vyvojovu vetvu.

Pocas procesu modze nastat’ konflikt uprav vykonanych artefaktov. V tomto pripade je potrebné
pokracovat’ procesom rieSenia konfliktov (kapitola 4.5).

4.5 Proces rieSenia konfliktov

Vstup pracovny adresar s nevyriesenymi konfliktami zmien
Vystup pracovny adresar s vyrieSenymi konfliktami zmien

Role pouzivatelov Vyvojar, Manazér podpory vyvoja

Pocas préace s repozitarom a hlavne pocas synchronizacie s centralnym repozitarom moZzu nastat
konflikty v lokdlnych a vzdialenych vykonanych zmenach. Néstroj Subversion neumoziiuje
uchovavanie konfliktnych stavov artefaktov do centralneho uloziska, preto ich je potrebné riesit’
lokéalne.

Ak konflikt nastane pocas vykondvania procesu synchronizacie so vzdialenym repozitdrom (krok
procesu upravy artefaktu opisany v kapitole 5.7), zodpovedny za odstranenie konfliktu je vyvojar
ktory synchronizéciu vykonaval. Vysledkom procesu je v tomto pripade odstraneny konflikt v
lokalnom pracovnom adresari spominaného vyvojara.

V pripade vyskytu konfliktu poCas procesu zaclenenia upravy do hlavnej vyvojove] vetvy
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(kapitola 4.4.4) zodpovednost’ za tento proces ostdva manazérovi podpory vyvoja. V tomto pripade
je vysledkom spravne pokracovanie procesu zaclenenia a teda zabezpeCenie integrity hlavnej
vyvojovej vetvy.

4.6 Proces nasadenia projektu

Vstup akceptacné testy, rozne verzie vSetkych artefaktov

Vystup splnenie akceptacnych testov
uchovany stav systéemu v jednom zvolenom case

Role pouzivatelov ~ Manazér testovania, Manazér podpory vyvoja

Produkéna verzia softvéru je verzia prezentovana zakaznikovi a musi spiiat’ vietky akceptaéné
testy. Zodpovedna rola za tito Cast je manazér testovania, vykondvand je podla metodiky
testovania a vykonava sa typicky po kazdom ukonceni vyvojového cyklu.

Po tspesnom testovani je nutné vytvorit’ a uchovat’ aktualny obraz systému, ked’ze hlavna vyvojova
vetva mdze opisovat’ nefunkcény,nestabilny a neotestovany stav systému. Tato Cinnost’ ma na
starosti manazér podpory vyvoja.

Nastroj Subversion uchovava produkény stav systému ako kopiu hlavnej vyvojovej vetvy v zlozke
uréenej podla organizacie projektu. Tento proces je analogicky k procesu tvorenia vedlajSich
vyvojovych vetvi. Vysledkom procesu je vytvorena zlozka na sprdvnom mieste, ktora obsahuje
najnovsi produkény stav systému. Tato zlozka je pomenovana podla aktualnej verzie softvéru.

5 Detailny opis procesu vyvoja softvérového artefaktu
pomocou nastroja Subversion

5.1 Vybratie vyvojovej vetvy

Upravy artefaktov st vykonavané vo vedlajSich vetvach. Pred vykonavanim akychkol'vek zmien
nad artefaktom si musi vyvojar prepnut’ svoju pracovnu verziu adresara na vedl'ajSiu vyvojovu
vetvu venovanu danej tlohe.

Ak tato vetva existuje (na ulohe sa uz pracovalo), prepnutie je uskuto¢nené nasledovne:

‘$ svn switch ”/<meno_projektu>/branches/<meno vetvy>

V pripade neexistujucej vedlajSej vyvojovej vetvy pre vykonanie uprav je nutné jej vytvorenie,
ktoré zabezpecuje proces vytvorenia novej vedl'ajSej vyvojovej vetvy (kapitola 4.4.1)

5.2 Pridavanie zmeny na sledovanie nastrojom

Néstroj Subversion na manazment verzii artefaktov vyzaduje presné urcenie zmien ktoré ma
sledovat’ a zaznamenavat’ v centralnom repozitari. Toto uréenie zmien je umoznené na suborovej
urovni. Pre pridanie nového suboru na sledovanie ako aj pridanie zmeny v sledovanom stbore sluzi
nasledujuci prikaz:

‘$ svn add <cesta_k_suboru>




5.3 Odobranie sledovania artefaktu nastrojom

Pouzivany nastroj na manazment verzii Subversion umoziuje odobratie sledované¢ho artefaktu. Po
odobrati uz nebude sucastou projektu a pri d’alSej synchronizacii z centralnym uloziskom bude
odstraneny. Historiu artefakt vSak nemozno odstranit, teda vSetky verzie artefaktu pred jeho
odstranenim ostani uchované v centrdlnom ulozisku. Prikaz na vykonanie tejto operacie je
nasledovny:

‘$ svn delete <cesta_k suboru>

5.4 Synchonizacia so vzdialenym repozitarom

PocCas prace s artefaktami je nutné synchronizovat' lokdlnu pracovni verziu z centralnym
vzdialenym tloziskom. Castd synchronizacia predchadza tvoreniu zbytocnych konfliktov a
umoziuje jednoduchsiu paralelnu pracu viacerych vyvojarov.

Pre synchroniziciu s centrdlnym uloziskom je nutné mat vybrani zvoleni vyvojovu vetvu
(kapitola 5.1). Nasledne je mozné vykonat prikaz na synchronizéciu:

‘$ svn update

Pri operécii synchronizovania so vzdialenym centralnym uloziskom moézu nastat’ konflikty v
lokélnych a vzdialenych zmenach artefaktov. V tomto pripade je nutné pokracovat procesom
rieSenia konfliktov (kapitola 4.5).

5.5 Odoslanie zmien do centralneho uloziska

Po vykonanej uprave artefaktu je potrebné odoslat’ zmeny do centralneho tloziska. Tieto zmeny by
mali byt’ ¢o najmensie a funkéné. Casté odosielanie zmien umoziuje inym vyvojarom vidiet' postup
prace ako aj jednoduchsie a skorSie rieSenie konfliktov.

Pred odoslanim je nutné vykonat’ procesy pridania zmien a/alebo odobrania sledovania artefaktu

nastrojom, ukonceny proces synchronizacie so vzdialenym nastrojom a nemat’ ziadne konflikty v
lokalnej pracovnej kopii vyvojovej vetvy (kapitoly 5.2, 5.3 a 5.4,).

Po splneni podmienok je mozné odoslanie vykonanych zmien do centralneho uloziska prikazom:

‘$ svn commit -m '<sprava vysvetlujuca zmeny>'

Vysvetl'ujuca sprava musi obsahovat’ typ illohy ktora sa vykonavala podl'a manazmentu spravy uloh
projektu (task alebo bug) ako aj Cislo ulohy. Ak odosieland skupina zmien ukoncuje vykonavanie
danej tlohy je nutné pripisat’ kI'i€ové slovo fixes pred urcenie typu ulohy. Tymto je uloha v systéme
na manazment spravy oznaCena ako vyrieSend a ¢akd na vykonanie procesov testovania a
verifikdcie. Sprava taktiez musi obsahovat’ struény ale presny opis vykonanych zmien. Format
vyslednej vysvetl'ujucej spravy je nasledovny:

‘[ﬁxes] <typ_ulohy> #<cislo ulohy> <sprava> ‘

Priklad odoslania zmien:

‘$ svn commit -m 'fixes task #138 vykonany refaktoring modulov AgentMove, AgentTrainer' ‘




6 Diagramy znazornujuce interakcie procesov

(Proces identifikacie artefa ktoa

/

(Proces instalacie nastroja na sledovanie zmien)

( Proces konfiguracie repozita ra)

[Proces Wy Of aj [Proces VYW O aj

AL

i
( Proces nasadenia projektu )

Diagram 1.: Zndzornenie procesov manazmentu verzii

Proces wyvoja 3

[ Proces wytvorenia nove) vedlajse] vyvojove] vetvy )

J

C Proces wyvojaflpravy artefaktu =

Proces riesenia konfliktow

[vytwvorenie kv:{f!i.b* ] v
[uspesne odgslanie zmien] ‘

( Proces testovania a verifikdcie vykonany ch Uprav )

[neuspesne testovanie]

. [uspesne testovanie] L
Proces zaclenenia vedl'ajSej vetvy do hlavnej vetvy vyvojij

\r

C Proces riesenia konfliktow )

Diagram 2.: Znazornenie podprocesov procesu vyvoj artefaktu
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