Zapis 12. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 20.02.2012
Miestnost’:  softvérové studio (D 003)
Pritomni: Vedtci: Ing. Ivan Kapustik

Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Bolec¢ek Tomas, Bc.
Simko Ivan, Be.
Nepritmny:  Andrej Sedlacek
Ini:

Téma: Druhé¢ stretnutie v letnom semestri, preberanie vypracovania tém v danom

Sprinte

Vypracoval: Tomas Bole¢ek

Opis stretnutia

Buduce stretnutie bude za¢inat o 13 v D003
Zacina Ivan

o framework — udaje Co zistuje st na dobrej urovni — v translaénych a transformacénych
maticiach

o 3 Casti — prostredie — obsahuje premenné na zaciatku, stav hry — mena timov, ¢as hry, skore
zépasu, scéna hry — info o vSetkych hracoch a hre, hraci — torzo a head, rotacia

Ivan pokracuje o pravidlach sutaze

o niekol’ko disciplin

o dasaporovnat’ s vysledkami minuloroénych a teda zistit’ ako sme sa zlepsili

o stavanie — z brucha a chrbta — 5 pokusov

o choddza — stabilita a rychlost’ za max. 150 sek. Mame 2 pokusy

o kop do lopty — 5 pokusov. Hodnoti sa vzdialenost’ a presnost’

o otocenie — o 180 stupiiov — tolerancia 5 stupiiov, 2 pokusy

o posledna disciplina je voI'nd jazda — 2 min. na ukézanie ¢o najzujimavej$ich veci

o pomohlo by spravit pomocné vypocty — ako d’aleko je lopta od hréca a ¢i hra¢ vie vyhodnotit’

ako uspes$ne bol vykonany jeho pohyb

o

framework by mal byt nezévisly — prispdsobivy hrac¢aovi
o naucenie by bolo vhodné porovnavat’ model hraca s modelom frameworku — na dol'ad’ovanie
schodpnosti

o

isté nepresnosti su vhodné kvoli zaujimavosti a rychlosti hry, aby sa neopakoval stél ten isty
scénar hry

o planovanie — posielat’ zmeny v pldnovani ako aj dovod preco boli dané zmeny vykonané
Za Andreja hovoril Ivan

o andrej pracoval na zdokonaleni pohybov

o o by sa dalo posielat’ do testovacieho frameworku

o eSte sa tomu bude viacej venovat’

o dohoda s druhym

Tomas

o pracana GUI pre framework

o zékladna predstava ako by to malo vyzerat’



o dvataby — jeden zakladny druhy pre anotécie

o dohoda na vizualizécii s [Ivanom a Mirom

o spolo¢na Cast’ — vypisovanie logov podla potreby
o  druhd uloha refaktoring — eSte nezacata

miro

o  préca na zmenach anotécii

o zmena pre predpodmienky lopty — pravdepodobne kruh zac¢iato¢ny a nejakd vysledna plocha
zo vsetkych pokusov

o  spolupraca s Ivanom na spdsobe testovania a vytvorenia anotacii



