Zapis 13. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 27.2.2012
Miestnost’: softvérové stadio (D 003)
Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Téma: Koniec prvého Sprintu v letnom semestri, zhodnotenie prace a rozhodnuat’ o
d’alej
Vypracoval: Ivan Simko

Opis stretnutia

* Zapisnice je potrebné vypracovavat’ ¢im skor, hlavne koli moznej spolupraci s druhym
timom ktory ma stretnutia o dva dni neskor

* diskutovana bola moznost spoluprace so Skolou v Kosiciach
© boli pozvani na nasu sut’az timov konajlcu sa 25.5
©  maju k dispozicii Nao robotov (referencny robot)

o diskutované moznosti spoluprace (pisanie programov tu a ich spustanie na ich
strane), ich vyvojové prostredie je hlavne v C

© oni by chceli spolupracovat’ ¢im najskor aby mohli predstavit’ vysledky na novi
vyskumnikov (kona sa v septembri)

* bolo by vhodné prijst’ na stretnutie druhého timu v stredu o 16:00 prediskutovat’
spolo¢né ulohy a ciele

o zucastnit’ sa moze Andrej, Miro na 50%

* veduci druhého timu (Ing. Marian Lekavy, PhD) by chcel vytvorit’ graf prac
© je to jedna z tloh druhého timu v novom S$printe

* je potrebné vytvorit pldn na letny semester (planovanie ma na starosti Tomas)
o vytvorit’ do budiceho tyzdia

o vSetci ¢lenovia timu by mali do vytvorenia planu prispiet’ (svojimi pohl'admi na
oblasti ktorym sa venuju)

* je potrebné udrziavat’ Wiki projektu a stale pridavat’ nové veci
© hlavne doplnit’ veci o TestFrameworku (Ivan)
© doplnit’ dokumenty o navrhu a konkrétnej implementacie
* Priebeh a vysledky tuloh je potrebné konkrétne prezentovat na stretnutiach
o ukazat’ dokumentéciu k tilohe
o ukdézat’ zdrojovy kdd toho Co sa presne menilo
*  Webstranka
o potrebné pridat’ sekciu ,,odkazy*

© umoznit’ 'udom z predmetu Umela Inteligentia pristup k SVN repozitaru (len na
Citanie)



* Testovaci framework bude spolo¢ny po celil dobu prace na timovom projekte

* Samostatna praca na hraCoch bude mozna pocas poslednych dvoch Sprintov

* Plnenie tloh
°o  Miro
= vylepSené automatické anotovanie
= vieme povedat’ z ktorych inicializaénych hodnoét prejde lopta najdalej
= vieme urcit’ minimum a maximum ktor¢ lopta presla
= problémové najst’ stred pre vsetky vysledky
= mozno vhodné odmerat’ rozptyl

=  vhodné definovat niektoré veci o pohybe do jeho komentarov namiesto
anotacii

© Andrej
=  Mozn¢ informdcie ktoré by bolo vhodné posielat’ testovaciemu frameworku
* moment zacatia kopu
* moment dotyku s loptou
* nestabilita (ako ju vnima hrac)
* rotécia hraca (o kol'ko si mysli Ze sa otocil)
* otoCenie hlavy (konkrétny vysledok nového vnemu)
* zacCiatok a koniec pohybu
* schopnost’ odpovedat’ na poziadavky servera (¢i hra¢ stiha odpovedat’)
=  Problém s finalizaciou pohybov

» prebehla komunikécia s ¢lenom druhého timu, ktory ma tilohu na starost’
(Peter Holak)

» pozriet jeho vysledky do stredy na strednuti a pokraovat’
= Identifikoval pohyby ktoré potrebuju optimalizaciu

* Styri pohyby pre chddzu

* dva pohyby pre konanie

* 6 pohybov na otadCanie

* prvych 6 pohybov si berie na starost’ a ostatné delegoval do druhého timu
(Bistak)

© Ivan
= spomenul nedostatky komunikacie hraca a frameworku

* potreba odosielat’ prikazy na vyssej urovni, teda planovaci a neprikazovat
konkrétny pohyb

= pozriet’ ako hra¢ rozdhoduje ¢i je na zemi a podl'a toho urobit’ testy na turnaje

= potrebné spisat’ vhodné zmeny pravidiel turnaju na spastanie — odoslat’ Ing.
Ivan Kapustik

* kedy sa ma test zacat’

* o ked hrac spadne a nikdy sa nepostavi pri testovani chodze



@)

= kontrolovat a urobit’ testy nezavislé na hracovi

Bobo

= nedostavil sa na stretnutie

= potrebné urobit’ GUI, dodat’ obrazky ktoré mézeme okomentovat’

= potrebné vytvorit’ spolo¢nt kniznicu na zamedzenie duplikovaniu zdrojového
kodu medzi testovacim frameworkom a hracom

Predoslé ulohy:

ID Clen timu Popis ulohy $
sp5.1 Miroslav Bimbo | Vylepsenie autoamtického anotovania Ukoncena
sp5.2 Tomas Bolecek | VylepSenie GUI testovacieho frameworku Prebieha
sp5.3 Tomas Bolecek |Refactoring testovacieho frameworku Prebieha
sp5.4 | Tomas Bolecek | Vytvorenie spol/ovénych kniznic pre testovaci Prebicha

framework a hraca

sp5.5 | Andrej Sedlacek | Optimalizacia pohybov Ukoncena
sp5.6  |Ivan Simko Opis a upgrade testovacieho frameworku Ukondend

Ulohy na d’alii tyZdeii:

(model sveta)

ID Clen timu Popis ulohy

sp6.1 Miroslav Bimbo | Roz$irenie anotacii a pohybov

sp6.2 | Andrej Sedlacek | Popis pohybov

sp6.3 | Andrej Sedlacek | Optimalizacia pohybov

sp6.4 | Ivan Simko Testy pre sutaze

sp6.5 Ivan Simko Vylepsenie frameworku na podporu akéhokol'vek hraca

sp6.6 Ivan Simko Upravit’ web, spristupnit’ repozitar

spS.2 Tomas Bolecek |Vylepsenie GUI testovacieho frameworku

sp5.3 | Tomas Bolecek |Refactoring testovacieho frameworku

sp5.4  Tomas Bolecek | Vytvorenie spolo¢nych kniZnic pre testovaci framework a hraca

Podrobnejsie informacie

sp6.1 — Rozsirit’ anotacie a pohyby — upravit’ a presunut’ niektoré informacie o pohyboch do
ich XML zo samotnej anotacie. Umoznit’ pridanie komentaru ku kazdému pohybu.

sp6.2 — Popis pohybov - Pridat’ popis ku kazdému pohybu do ich XML definicie.

sp6.3 — Optimalizacia pohybov — kooperacia s druhym timom na ,,finalize* stave pohybov.
Dalej optimalizovat’ potrebné identifikované pohyby.

sp6.4 — Vykonat vSetky testy pre sutaze aj pre neznamych hracov.




sp6.5 — Umoznit’ podporovanie akéhokol'vek hraca (nielej JIM hraca)

sp6.5 — Pridat’ sekciu ,,odkazy* na webov stranku. Spristupnit’ SVN repozitar pre Studentov
UI (len na c¢itanie)

sp5.2 - Vylepsenie GUI testovacieho frameworku — vytvorit’ ndvrhy, zistit’ ¢o vSetko bude
potrebné, implementécia

sp5.3 - Refactoring testovacieho frameworku — zistit” kde v kdde su problémy, opravit’,
komentare.

spS.4 - Vytvorenie spolo¢nych kniznic pre testovaci framework a hrac¢a — zistit', kde pouziva
hra¢ a framework rovnaké Casti kddu a oddelit’ ich zv1ast’ do kniZnice pouzivanej oboma
programami.



