Zapis XX. stretnutia timu ¢. 15

Datum: 12.03.2012
Miestnost’: softvérové stadio (D 003)
Pritomni:  Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Bolecek Tomas, Bec.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Ini:
Téma: Ukoncenie Sprintu 2 a stanovenie novych tloh
Vypracoval: Simko Ivan

Opis stretnutia

* v stredu by niekto mohol o $tvrtej prijst’ na stretnutie druhého timu (z dévodu
nadvizovat’ na ulohy v jednotlivych Sprintoch)

* poslanie bodovania Sprintu (za obidva Sprinty uz)
e Tomas
© plan na semester hotovy uz minuly tyzden
o TestFramework GUI
= vytvorené GUI a pridany do repozitara
= anotacie sprevadzkoval

= pridat’ — roztahovanie GUI, autoscroll, zobrazenie prednastavenej moZnosti

filtrovania logov, tahanie konstant zo suboru defailt.properties (pomocou
triedy C)

= upravit nastavenie ,,look and feel* tak aby to nehlasilo chyby na inych
operacnych systémoch popripade nastavit’ aj in€ moznosti
o vytvorenie spolo¢nych kniznic
= vytvorené pre anotacie, geometria, matematika, init, review
= potrebné este dorobit’ niektoré kniznice (napr. Vector3 a Vector3D)
* Andrej
© Vybavovanie kont na wiki (neozval sa druhy tim)
o ukoncené opisovanie pohybov v XML (komentare a popis Co robia)
© optimalizdcia pohybov
=  dva optimalizované
* chddza ( teraz je ,,celkom fajn‘)

© ovela lepsia stabilita (menej sa hojda a chodza je ludskejsia, zemou sa
dotyka celym chodidlom a nielen patami)

e chodza dozadu



(@]

(@]

o robi vel'ké kroky tak bola vytvorena alternativa s mensimi krokmi koli
stabilite

d’alSie plany

= optimalizacia side kick pohybu

= opytanie sa ¢lena druhého timu ako je na tom s pohybom otacania

= moZzno vytvorit’ lepSiu chodzu

=  Kapustik — logovanie t'aziska pocas chodze, naklanania, zrychlenie z pohl'adu
hrac¢a aby mohol lepSie vyhodnocovat’ svoju stabilitu a upravovat’ chddzu

stretnutie s Hudecom — ako testuji pohyby

e Miro

o

(@]

mozny problém s exportom Jima do stiboru .jar

ziSiel by sa refactoring vzdy pri d’alSom upravovani spolo¢nej kniznice (pre
Tomasa)

= problém s pokazenim funkcionality anotacii

robenie poriadku v anotaciach a pohyboch xml

= teraz staCi zadat’ len nazov pohybu na testovanie

= pridanie rozptylu — eSte sa nezapisuje do XML — ¢aka sa na presunutie
objektov do spolo¢nej kniznice (Bobo a Bimbo do budtceho tyzdia vyriesit)

= potrebné kontrolovat’ anotator po zmenach — ¢asto sa funkcionalita pokazi

= je mozné vidiet’ vysledky testov tvoriace anotacie

=  zistil mozné obmedzenia kopov — teda malé zmeny v polohe zna¢ne sposobia
zmenu vysledku (nespravne trafi loptu alebo vobec sa netrafi)

d’alsi Sprint — naucit’ hraca kopat’ — efektivne vyuzit’ anotacie pri rozhodovani

(planovani)

e Jvan

@)

@)

vytvorené testy pre fiit turnament

= problém pri praci s transforma¢nymi maticami (vypocet rotacie a odchylky pri
kopnuti smerom k roku ihriska)

moznost’ d’alej venovania sa prenosu modelu sveta z Jim do TestFramework

e KoSice

o

snazia sa o nejaké modelovanie v simspark — mozno by chceli vyuZit’ nas testovaci
framework



