Zapis 14. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 05.03.2012
Miestnost’: softvérové stadio (D 003)
Pritomni:  Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Bolecek Tomas, Bc.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.

Téma: Medzisprintové stretnutie, hodnotenie doterajSej prace
Vypracoval: Andrej Sedlacek

Opis stretnutia
* Andrej

o hovori o moznej spolupraci a vymene pohybov s diplomantom J. Hudecom,
ktory pracuje napriklad na dynamickej chddzi

o dokoncil ulohu opisu pohybov

o virtudlny server, kde spusta server a hraca vykonnostne zaostdva, preto si
nainstaloval windows, kde vsetko bezi bez problémov

o optimalizacii vybranych pohybov sa bude venovat’ v druhej Casti Sprintu
* Tomas
o plan na tento semester bude na webe v Casti Plan
o uloha GUI
= takmer hotové
= pridana moznost nastavit’ Groven logovania
= pre kazdého hraca je vytvoreny samostatny tab
* sivom chcll umoznit’ spiistanie viacerych testov naraz
= Kapustik navrhol dorobit’ vypis aktudlneho testu
o uloha refactoring
= Dbez refactoringu Jima to nep6jde
* budua 4 hlavné baliky: math/geometry, anotation, parser, communication

= niektoré¢ baliky sa budi musiet porozdelovat lebo sa navzijom
chaoticky odkazuju

e Jvan

o pridal linky na stranku



o hovoril o upravach v suboroch

o test framework
= uzje mozné testovat’ aj cudzieho hraca
= zlepSovanie testov — resetovany hrac sa riesi linedrnou aproximaciou
= pri vstavani na sit'azi si robot najskor I'ahne a po play-on sa postavi
= definicia stoja eSte nie je ujasnena (teraz je to 0,2 hlava nad zemou)
= spolu s Kapustikom diskusia o zistovani padania pri otd€ani hraca

= [van sa pyta, ¢i je nutné ratat’ s testovanim viacerych hracov naraz —
zatial’ nie

= diskusia, ¢i si posuvat’ loptu pred sebou (vytvorit’ kopy do stran alebo
efektivne otacanie)

Miro
o chcel by si zobrat’ na starost’ efektivne postavenie sa hraca k lopte
o anotacie
= 7 anoticii presuval opis pohybov
= budu obsahovat’ aj rozptyl
= ¢o sa tyka anotécii, tak vel'a taskov uz nezostava

= Kapustik tvrdi, Ze anotacie by mal Ivan vyuzit' na testovanie

Ulohy:

ID Clen Popis tlohy Stav
timu

sp6.1 | Miroslav | Roz8irenie anotdcii a pohybov Prebieha
Bimbo

sp6.2 | Andrej Popis pohybov Ukoncena
Sedlacek

sp6.3 | Andrej Optimalizdcia pohybov Prebieha
Sedlacek

sp6.4 | Ivan Testy pre sttaze Prebieha
Simko

sp6.5 | Ivan Vylepsenie frameworku na podporu akéhokol'vek hraca Ukoncena
Simko

sp6.6 | Ivan Upravit’ web, spristupnit’ repozitar Ukoncena
Simko

sp5.2 | Tomas Vylepsenie GUI testovacieho frameworku Prebieha
Bolecek




sp5.3 | Tomas Refactoring testovacieho frameworku Prebieha
Bolecek
sp5.4 | Tomas Vytvorenie spolo¢nych kniZnic pre testovaci framework a Prebieha

Bolecek

hraca




