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Opis stretnutia

Budiice stretnutie bude za&inat' o 13°°v D003

Zacina Miro

o podobnu ulohu ako miro riesi aj bilevic z timu 17

o kaZzdy to rieSi inym pristupom takze je to v pohode

o debata ako viest’ loptu pri pohybe

o  maros$ urbanec je dribluje pred hracom, podobny pristup navrhuje pan Kapustik aj u nas
Ivan prebera svoje ulohy

o serializoval classu a je mozné ju teda aj spitne deserializovat

o problem pri porovndvani modelu sveta ¢o vidi framework a ¢o vidi hra¢

o data sa nacitavaju postupne anie naraz, ¢oo treba zosuladit pri posielani, aby sme
neporovnavali dvoje rdzne data z r6znych Casov

o spolupraca s TomaSom na vytvoreni porovnavacieho tabu

Tomas

o  Presunut world model object do kniznice ak sa bude dat’

o navrhnuté GUI a prebrané s Ivanom, pripadne zmeny dorobené dodatocne
o pridané testy do GUI, mozZnost’ vyberu konkrétneho testu

Andrej

zistoval ako sledovat’ tazisko hraca pri pohybe

pravdepodobne to nie je implementované

ak to tam nie je, nevie zatial’ ako by ho vyrataval

zisti od Hudeca, ktory s nie¢im podobnym pracuje

O O O O O

mozno nakoniec nebude treba t'azisko, ale polohu vyznamne;j Casti, napr.: trup
Buduci $print hlavne dokumentarny a pripravny na vedecku konferenciu na Skole

Detaily budi dohonuté na najblizSom stretnuti



