Zapis 17. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 26.3.2012

Miestnost’:  softvérové stadio (D 003)

Pritomni:  Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.

Téma:
Vyprac

Bolecek Tomas, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Ukoncenie a zacatie Sprintu
oval: Miroslav Bimbo

Opis stretnutia

Andy

o dipomant si nechava svoje rieSenie prepocitavania taziska pre seba
o preto sledovanie hodnét gyroskopu a akcelerometra

o analyza pohybu chddze (a padu) pomocou grafu

© zaujimavé moznosti do buducnosti v zmysle korigovania pohybu hraca este pred jeho
padom

©  vylepSovanie pohybov nebolo
© v druhom time sa nejaké dva pohyby upravovali, ale vel'mi im to neslo...
Bimbo

o Prehra s pocitacom na pdde stredoskolskej matematiky — nefunguje najdenie prieniku
kruznice a priamky

©  Problémy s ur¢ovanim kam ma ist’ hra¢ — vzdy, ked’ sa rozhoduje, tak si mysli o svojich
suradniciach nieo iné => napriek nezmenenej situacie na ihrisku, kazda chvil'u si mysli,
Ze ma ist’' niekam inam

o Pridana moznost’ viacerych planovacov

©  Opétovné problémy s kodom po zésahu l'udi z druhého timu

Ivan a Bobo

© metddy st hotové, vSetko je pripravené, len to treba spojit

o nemohli spojit’ svoj kod, lebo maji problém s commitom

o {pravy z druhého timu vzdy vyvolaji neporiadok v kode (pridané tretie GUI, zmenené
hodnoty, ...)

o Ivan musel ist’ niekol’ko verzii dozadu, aby mal spustiteného hraca
Ivan
o Java serializacia a TCP spojenie, ktoré bolo doteraz pouzité neboli ve'mi komatibilné

© nakoniec sa objekt serializuje, prekonvertuje ako string, poSle sa a na druhej strane
zrkadlovo to isté

Bobo

o GUI je pripravené

© jetona 99 percent hotove, ked’ sa to podari commitnuat’ a spojit’, tak je hotovo
Dalsi $print:

© dokumenta¢no ukoncovaci $print



o dokumentovat’ (¢o je v modeli sveta, ako sa pracuje s frameworkom, nie len instalacny a
pouzivatel'sky, ale aj vyvojarsky manual)

o finalizovat’, dokoncit’, Co sme nedokon¢ili
© rozsirenia testov na ohodnotenie kvality pohybov

o komentovat’ kod

o  Wiki
IIT.SRC
o 2542012

o pripravit’ videa, ako sa hybe, ako pada, ako kraca, ako dava goly (Vided 100%, zarucene
funguju, tie pripravit’ v prvom rade, az potom ukazka produktu, lebo ¢o ak spadne)

o testovaci framework na ukazku asi vel'mi nie

o pripravit plagat, Al

©  Pridat moznost’, aby sa dali menit’ pohyby (rozhranie na vyber pohybov)
o trvat bude od 8:30, cca do 14, zatial’ ale vzdy boli problémy, pre ktoré sa to natiahlo
Ivan

o vyvojarsky manual (nech su tam opisané aj kniZnice)

o pripravit’ do stredy testy na sitaze

Andrej

o aké su pohyby, aké nastali zmeny

© pripravovat’ videa

Miro

o finalizacia dokumentacie

Sumarne Informacie:

o aspon niekto by mal v stredu prist’ a dohodnut’ sa s druhym timom, Ze ako riesit’ to SVN,
ked’ je v iom stale neporiadok

© na konci tohoto Sprintu je odovzdanie zaverecnej dokumentacie
© ta sa eSte bude na koniec semestra dorabat’
= dokumenticia k riadeniu posledny tyzden
= dokumentacia k produktu teraz a aj posledny tyzden
© azpo sutaz sa doraba, ladi hra¢
= findlne DVD sa odovzdava az na sutazi 25.5.2012
© sumarny plan:
= nie tento, ale d’al$i Sprint je do 23.4
=  potom 25.4 je IITSRC
= potom do 25.5 mame mesiac na dot’ahovanie hraca uz len v ramci nasho timu
= takze timy sa oddel'uju 9.4... alebo pocas IIT.SRC... ;)
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