Zapis 19. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 11.04.2012
Miestnost’:  softvérové studio (D 003)
Pritomni: Vedtci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Bolec¢ek Tomas, Bc.
Simko Ivan, Be.
Andrej Sedlacek
Nepritmny:
Ini:
Téma: Deviate stretnutie v letnom semestri, preberanie vypracovania tém v danom
Sprinte

Vypracoval: Tomas Bole¢ek

Opis stretnutia

Buduce stretnutie bude za¢inat’ v pondelok o 13° v D003
Ivan prebera svoje ulohy
finalizoval dokumentacie za LS, vSetko dokonc¢ene

o

o  popisane typy sprav, ako vytovrit novy testcase, ako ho spustit’, nastavenia frameworku
o komentoval zdrojovy kod
o

vytvorené testy pre sut'aze su dokoncene, okrem otocenia — problém s meranim uhla, preberie
s byvalym ¢lenom Ondrejom Jur¢dkom

Tomas

o Dokoncené vsetky dokumentacie

o spravena pouzivatel'ska prirucka pre framework, detailne popisane €asti funkcionality
o nadvidzoval na vyvojarsku prirucku, aby sa neopakovali Casti
o

nestihly sa dokoncit’ vSetky videa pre vedecku konferenciu, bude dokoncene do budiceho
Sprintu — tato uloha spolo¢na s Andrejom

Andrej

o Dokoncenie analyzy gyroskopu

o doplnenie porovnania pohybov, podl'a gyroskopu

o dokoncenie dokumentacie o vylepSovani pohybov

o nedokoncéené uz spominané videa

Miro

o Dokonéena dokumentécia za LS

o Zfinalizovana dokumentécia produktu ako aj riadenia a nahodena na stranke

ulohy na dal’$ie Sprinty

videa — cca 10 ks — podarené ale aj nepodarené pohyby, pripadne nejake Specialitky
plagat A0 — pravdepodobne na starosti Tomas

pripravit’ aj nejaké videa zahrani¢nych timov — youtube — pre dataprojektor na konferencii
prinies aj vlastny notebook — na realne prezentdcie na meste

vytvorit’ nejaké A4 plagaty - €o robime, kto sme, Comu sa venujeme ...

vytvorenie vlastnych projektov — v SVN uz iba nas tim
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d’alSie vylepSovanie pohybov do sut'aze



o
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miro by mal popracovat na hrani futbalu — zakomponovat techniky druhého timu

a popracovat’ na svojej komplexnejSej technike

chodza s predkopavanim

vytvorit’ jednoduchy rozhodovaci mechanizmus — ¢i nahrat’, viest’ loptu alebo strielat’
zistenie situacie hry — kto kde je, kde je lopta, spoluhraci a protihraci
rozhodovanie ktory hra¢ sa za loptou pohne

aspon priblizné videnie, aké pohyby pouzit ...

¢lenenie hracej plochy nejakym sposobom — asi an tretinky, kvoli taktikdm
dopracovat’ jednotlivé spéjanie pohybov

do buduceho tyzdiia obrazok rohodovania- lepSie ako iba textovy opis
doladit’ pohyby

na budiicom stretnuti prebrat’ ¢i je potrebné aj nieco s brankarom robit’
zépisnica do Stvrtka vecera sa pokusit’ stihnut’

doplnit’ nasledne rozdelenie a pridelenie novych tloh



