Zapis 20. stretnutia timu ¢. 5

Datum: 16.4.2012

Miestnost:  softvérové stadio (D 003)

Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.

Téma:

Bolecek Tomas, Be.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.

Kontrola vypracovania tloh v ramci Sprintu

Vypracoval: Miroslav Bimbo

Opis stretnutia

plagat na IIT.SRC sa bude tlacit’ v nejakej firme

o zatial’ nevedno, ¢i to bude Al alebo A0, eSte sa to spresni
o kazdy tim si robi vlastny plagat

drobnejsiu propagaciu si musime vytlacit’ sami

© mala by byt formatu A4, staci Ciernobielo

© je to na to, ked’ p6jde okolo nejaky ucitel’, alebo niekto kto sa o to zaujima, aby dostal
nejaké vhodné informacie

© nech je tam aj pozvanka na sutaz
na I[IT.SRC bude k dispozicii notebook, dataprojektor a platno
vzdy by mali byt na I[IT.SRC na stanovisti aspon dvaja l'udia z kazdého timu

zacCiatok rano o 9:00, koniec cca o 14:00 (instalovat’ to ale treba skor — dohodneme sa blizsie v
pondelok)

Andy + Tomas
© prezentécia pripraveného videa
© bude fajn aj zvukovo podfarbené
Ivan
© repozitar je pripraveny na odstrihnutie druhého timu
© treba sa s nimi dohodnut’, ¢i je to uz mozné
Miro
o prezentacia navrhnutého rozhodovania sa
© 4 situacie — ked’ ma hrac loptu, ked’ ma spoluhrac loptu, ked’ ma najblizsi stper loptu, ked’
ma niektory iny super loptu
o rada od ing. Kapustika:
= treba ist’ pri obranovani vzdy po lopte, nie branit’ hra¢ov, ¢o loptu nemaji
= princip rozhodovania treba dokoncit’ v tomto $printe a d’alej s tym uz nehybat’
model sveta uz netreba d’alej dolad’ovat’

treba sa zamerat’ na high_skills a low_skills



Ulohy:

ID Clen timu Popis ulohy Stav

sp9.1 Andrej Sedlagek | Dalsia optimalizacia pohybov Prebieha
sp9.2 Miro Bimbo Navrh rozhodovacieho mechanizmu Prebieha
sp9.3 Ivan Simko Vytvorenie vlastného SVN Prebieha
sp9.4 Tomas Bole¢ek | Videa z Youtube Prebieha
sp9.5 Andrej Sedlacek | Videa z Youtube Prebieha
sp9.6 Tomas Bolecek | Plagat’ na IIT.SRC Prebieha




