Zapis 21. stretnutiatimu ¢. 5

Datum: 23.4.2012
Miestnost’: softvérové stadio (D 003)
Pritomni: Veduci: Ing. Ivan Kapustik
Studenti: Bimbo Miroslav, Bc.
Sedlacek Andrej, Be.
Simko Ivan, Be.
Téma: Ukoncenie Sprintu

Vypracoval: Ivan Simko

Opis stretnutia

Ostava uz len jeden Sprint a neskor bude mozna praca len v podobe malého
dolad’ovania
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na konci $printu by uz malo byt’ vSetko vo findlnom stave

IITSRC (streda 18.4.2012)
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pagat — mal na starosti Bobo, ktory ho hlasi ako urobeny len sa ¢aka na vlozenie
textu

potrebné urobit’ mensie pozvanky na turnaj (format AS)

potrebné sa presne dohodnut’ kto kedy prijde

0 9:00 sa zacina takze inStalaciu je potrebné pripravit’ skor (okolo 8:15)
okolo 8:45 prijde pan Ing. Kapustik

Robocup turnaj
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bude sa konat’ 25 méja.

Noc vyskumnika
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kond sa na zaciatku septembra
mozno bude potrebné ist’ prezentovat’ vysledky (Bobo ked’Ze to ma ako DP ?)
trva od 9 rdna do 10 vecer a plati sa okolo 30 euro plus strava

Andrej uloha
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pozriet videa na youtube — ukoncené a ukézané demo
najlepsie vided st z timu AustinVille (dobry kop zo stredu ihriska)
potrebné urobit’ zapis z tejto ulohy

postrehol ze vSetky najlepsie timy maju podobnu chodzu

Ivan

@)

problémovu tlohu vypocitania rotacie testframeworku delegovat’ na druhy tim a
napisat’ Lekavému €o potrebujeme presne do testframeworku dorobit’

za pomoci Mira pozriet znovuvyuzitie vypoctov pri anotaciach v problémovych
testoch v testframeworku

uloha vyzsieho rozhodovania a prechodu medzi pohybmi (nestihol sa vobec
venovat)

Bimbo



© rozhodovanie na vyzsej trovni

= implementované zdkladné rozhodovanie podl'a navrhu predlozeného v
predchadzajiicom tyzdni

= druhy tym poskytol intergace na zistovanie koho je lopta, interface je vSak
abtolutne nepouzitelny a potrebuje vylepSenie

* metddy vracaju typ void

* zIl¢é rozhodovanie koho je lopta

* nieje jasné ktora suradnica sa kedy berie v tivahu pri merani

= pre vlastné potreby urobil zadkladné rozhodovanie na zéklada toho kto je blizsie

k lopte pricom do tvahy sa neberie smer lopty

o je potrebné doriesit’ otdzku ¢i hra¢ pozna situaciu na ihrisku

= nasledne je potrebné doriesit’ problémové situdcie a spisat’ aké informacie su
potrebné pre kazdu situdciu (5 moZnosti)

o v dalSom Sprinte spolupracovat’ s Ivanom

= pohyb (Andrej a Tomas)

= vyz§ie pohyby (Miro a Ivan)

Dalej by sa mali dvaja venovat’ pohybom a dvaja vyzs$im pohybom hraca

Predoslé ulohy:

ID Clen timu Popis tlohy Stav
sp9.1 Andrej Sedlagek | Dalsia optimalizacia pohybov Ukoncené
sp9.2  |Miro Bimbo Névrh rozhodovacieho mechanizmu Ukoncené
sp9.3 Ivan Simko Vytvorenie vlastného SVN Ukoncené
sp9.4 | Tomas Bolecek | Videa z Youtube Ukoncené
sp9.5 | Andrej Sedlacek | Videa z Youtube Ukoncené
sp9.6 | Tomas Bolecek | Plagat na IIT.SRC Ukoncené

Ulohy na dalsi tyZdeii:

Tomas Bolecek

ID Clen timu Popis tlohy

spl0.1 | Andrej Sedlagek | Dalia optimalizicia pohybov

spl0.2 | Tomas Bole¢ek |Dalsia optimalizacia pohybov

sp10.3 |Miroslav Bimbo | Implementacia a zlepSovanie vyzsich pohybov hraca
spl0.4 |Ivan Simko Implementacia a zlepSovanie vyzsich pohybov hraca




