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Zhrnutie

Pohyby

« Optimalizacia nizSich pohybov

* \V/ySSi pohyb poza loptu

* Analyza pohybov

Refactor

» Rozsirenie anotacii a pohybov

» Vytvorenie spoloCnej kniznice pre hraca a framew.
Vylepsenie GUI testovacieho frameworku

Planovanie
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Optimalizacia nizsich pohybov

walk fine fast2 optimized?2

walkback slow
Kick _left

Kick_right
Kick_straight _edge
sit_down



Analyza pohybov

» Hladanie chyb v existujucich pohyboch

* \VV buducnosti predikcia padu => real time
zmena pohybu pre zamedzenie padu



Analyza pohybov




Vyssi pohyb poza loptu




Rozsirenie anotacii a pohybov

* Anotacie
* Rozptyl uhlov

« Kruhova reprezentacia polohy lopty
* |nicialny bod maximalneho kopu

* Pohyby
e Opis pohybov



Vytvorenie spolocCnej kniznice pre
hraca a testovaci framework

e Geometria

e Matematika

e Serializacia



Vylepsenie GUI testovacieho
frameworku

» VVacsia prehladnost, rozsSirovatelnost’ (taby)
* Anotacie
* Logovanie

e Porovnavanie modelov sveta



Vylepsenie GUI testovacieho
frameworku
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Planovanie

* Viacero planovacov
« Komplexny vysSSi pohyb

» Zjednotenie planovania

* Preniest zodpovednost po vykonani kazdeho
pohybu na planovac
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