Pouzivatel’ska prirucka

InStalacia nastroja

Vysledni implementdciu ndastroja je mozné jednoducho nainStalovat V prostredi
operaéného systému Windows. Spustenie instalatora je vyvolené kliknutim na zastupcu
HDLVisualizer Setup. Proces instalacie moéze vyzadovat’ administratorsky pristup. Zarovei
inStalacia vyZaduje, aby bol nainstalovany .NET framework 4.

Instalécia je jednoducha a medzi jednotlivymi oknami instalatora sa postupuje stlacanim
tlacidla Next. Dodlezité je nastavit vhodné umiestnenie pre nastroj na pevnom disku,
Standardne sa nastroj instaluje do adresara Program Files.

o ™

Select Installation Folder l_‘l

The installer will install HDL Visualizer to the following folder.

To install in this folder, click "Next". Ta install to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:

C:AProgram Files [«861WHDL Visualization TeambHOL Yizualizert, Browse. .

Install HOL Visualizer for yourself, or for anyone who uses this computer:

(") Everyone

@) Just me

| Cancel || <Back | [ MNew> |

Po uspeSnom nain$talovani je moZzné zavriet okno inStaldtora stlacenim tlacidla Close.
V tomto momente je aplikdcia nainStalovand a pripravend na pouZzitie. Aplikaciu je mozné
V pripade potreby odstranit’ Standardnym spdsobom cez ovladaci panel operacného systému.

Po inStalacii je mozné spustit’ aplikaciu kliknutim na zastupcu na ploche, pripadne v ponuke
Start. Testovacie priklady sa nachadzaju v adresari HDLVisualizer v dokumentovom
adresari pouzivatela.



InStalacia prostredia Cygwin

Pre fungovanie vizualizacie modelov opisanych v jazyku SystemC je potrebné nainStalovat’
prostredie Cygwin, ktorého instalator je mozné stiahnut’ z http://www.cygwin.com

Tento inStalator stiahne z internetu a nainstaluje aj vybrané balicky a kniznice. Tento navod
ukazuje postup celej instalacie.

1. Nauvodnej obrazovke staci kliknut’ na next.

2. Nadruhej obrazovke je treba vybrat’ Install from the internet,.....

- Cygwin Setup - Choose Installation Type -10| x|

Choose A Download Source
Choosze whether to install or download from the internet, or install from filez in
a local directany.

& Install from Intemet :
[downloaded files will be kept for future re-use)

" Dowrload Without Installing

" Install fror Local Directory

|http:,l',l'www.u:ygwin.cu:um,l' h

£ Tilbage Naeste » Aririuller

3. Na nasledujtiicej obrazovke je vhodné vsetky nastavit’ rovnako ako na obrazku niZsie.
Cesta do instalacného adresara by nemala obsahovat’ medzery, pretoze Cygwin ma
S nimi problémy. Odpori¢ame nastavit’ cestu ako je na obrazku.


http://www.cygwin.com/

Cygwin Setup - Choose Installation Directory

4. Na d’al$ej obrazovke je potrebné zvolit’ Direct Connection a klinat’ na Next.

Cygwin Setup - Select Connection Type

5. Nasledujuca obrazovka je vel'mi dolezita, je potrebné zvolit’ vetky balicky
Z vyznacenych kategorii.



Cygwin Setup - Select Packages =10 x|

Select Packages
Select packages to install E
~ Keep (" Prev & Cu ¢ Exp  View | Category
Category  Mew | B..| 5.. Size | Package -]
= A&l &¥ Default

[ Accessibiity £ Default
Adrmin &% Default
@ duchive 4F Detault
B Audio £ Defaul

B it
B Database £ Default
E Doc &% Default

< Editors 47 Install__>
Games &¥ Default
E Gnome ¥ Default
@ Graphics £ Defaul
Interpreters &% Default
B KDE 4% Default
T Libs £ Install =

B Math 4¥ Default
E Net £¥ Default
Perl &% Default
@ Publishing £ Defaul
Python &¥ Default
Shells £¥ Default
[ System &% Default
Text &% Defaul
@ Utils €% Default
H ‘web £ Default
17 & Default

| | v

[v Hide obsolete packages

< Tibage Neeste » Annuller I

6. Poslednym krokom je pridanie adresara bin z adresara nainStalovaného Cygwinu do
premennej prostredia Path. Ak ste si nainstalovali Cygwin do adresara C:\cygwin, tak
na koniec hodnoty tejto premennej pridajte retazec ““;C:\cygwin\bin”, bez uvodzoviek.
K nastaveniam premennych prostredia sa dostanete pravym kliknutim na
Tento Pocita¢ > Vlastnosti > Upresnit’ > Premenné¢ prostredia



Proménné prostiedi

|Zivatelské proménné pro uZivatele Taomas

I Proménna Hodnoka
path Cimodeltech_10,1&\win3z
TEMP CDocuments and Settingsi TaomasiLoc, ..
THMP Ci\Documents and Settings) TaomasiLoc. ..
[ Mo ][ pravit ][ Odstranit ]

SyskEmove praménng g

Proménna Hodnota =

Q5 Windows_NT |
L GE» CAWINDOWS | systam32; CWINDOWS; ... = |

PATHERT (COM; EXE; BAT;.CMD; .WES; WBE;. 15; .. ..

PROCESSOR_A,,, =86

PROCESSCR_ID... x86 Family & Model 23 Stepping &, Genu... ™ f

[ Mo ][ pravit ][ Cdstranik ]
[ (0.4 ] [ Skarmo ]

Uprayit systémovou proménnou

Mazey proménné: | Path |

Hodnota proménné: | ogram Files'l,TDrtDiseS'-.fN'l,@l,cygwin'l,bin b

L Ik ][ Storno ]




Pouzitie nastroja

Hlavné okno

Hlavné okno grafického pouzivatel'ského rozhrania bol implementovany na zéklade
navrhu, ktory bol popisany v kapitole 7.7. Na obrazku je zndzornend hlavna obrazovka
s vizualizovanym modelom. Hore je umiestnené menu aplikdcie a pod nim nachadzaja
TabPage-i s otvorenymi projektami.

o) HDL Visualizer -

- TR —— — -

| File  Visualization  Simulation  Options

Help  MIENU

Verog_pociadio |

=& = |

Froect Fies

pocitadio xhdl
dump.ved

| Source code | Diagram |

2.

vy

i
Show Module Names
Hierarchical UP Show Port names
Show Signal Names

EE B

3.
—— ;
Horné menu hlavnej obrazovky obsahuje nasledujice moznosti:
e File
o New
= Project — spustenie okna, kde pouzivatel’ zvoli nazov a typ nového
projektu a nasledne sa vytvori novy projekt
= File - spustenie okna, kde pouZzivatel’ zvoli nazov stboru, ktory sa
potom prida do projektu
o Open

Project — otvorenie projektu, nacita sa projekt a vsetky jeho subory
VHDL source file — otvorenie VHDL zdrojového kodu a jeho pridanie
do projektu

Verilog source file - otvorenie Verilog zdrojového kodu a jeho pridanie
do projektu

SystemC source file - otvorenie SystemC zdrojového kodu a jeho
pridanie do projektu

XHDL source file - otvorenie XHDL Stboru zdrojového kodu a jeho
pridanie do projektu

VCD source file - otvorenie VCD stboru a jeho pridanie do projektu



o Save
= Save Project — ukladanie projektu a stiborov v projekte do spolo¢ného
prie¢inka pod pévodnym nazvom a do pévodného priecinka (ak je to
novy projekt, tak pouzivatel musi zvolit’ miesto ukladania a nazov
projektu)
= Save Project As - ukladanie projektu a stiborov v projekte do
spolo¢ného priecinka pod zvolenym nazvom do zvoleného priecinka
= Save All Projects - ukladanie vSetkych otvorenych projektov a
ich suborov (teda Save Project pre vSetky subory)
o Exit — zatvorenie aplikacie
e Visualization
o Check Syntax — kontrolovat’ syntax VHDL alebo Verilog zdrojového kodu
o Generate XHDL — vytvorit XML stibor so zdrojového suboru
o Visualize — vizualizovat’ obsah XHDL suboru
e Simulation
o Create Testbench — spustenie nového okna pre vytvaranie Testbench-u
o Simulate (Create VCD) — spustenie nového okna s nastaveniami pre simulaciu
o Visualize in GTKWave — vizualizovat' VCD stibor pomocou externého nastroja
GTKWave
o Visualize in Scheme — vizualizovat’ VCD subor vo vykreslenej schéme
e Options
o VHDL Options — spustenie okna s nastaveniami pre VHDL
o Visualization Options - spustenie okna s nastaveniami pre Vizualizaciu
o External Progs — spustenia okna s nastaveniami pre externé aplikacie
e Help
o About — spustenie okna About

TabPage-i projektov st rozdelené na 4 Casti, ktori st znazornené na obrazku:
1. zoznam projektovych suborov,
2. obsah vybraného suboru alebo vykresleny diagram,
3. ovladacie prvky vizualizacie,
4. ovladaci prvok simulécie.

2. Cast’ je teda rozdelené na dve TabPage-i a mozeme zvolit, ¢i chceme vidiet obsah
vybraného stiboru alebo vykresleny diagram.

Pri spusteni projektu najprv vidime iba 1. a 2. ¢ast’ a v druhej casti iba obsah vybraného
suboru. Po spusteni vizualizacie XHDL suboru do 2. ¢€asti pribudne moZznost' zobrazenie
diagramu a taktiez sa objavi 3. cast’. Nakoniec po spusteni vizualizacie VCD stuboru v schéme
sa objavi aj 4. Cast.

3. Cast’ slizi na navigovanie v schéme a na zobrazenie ndzvov modulov, portov a signalov
V schéme.

4. cast’ sliZi na nastavenie Casu simulacie, podl'a ktorého potom st nastavené hodnoty
V schéme.



Okno ,,Create TestBench*

Ulohou tohto okna je pouZivatelovi poskytnit moznost’ vygenerovat testovaciu entitu
(dalej len entita) pre VHDL, ¢i Verilog Specifikaciu v pripade, ak v opise chyba. Pouzivatel
ma dve moznosti. Prvou je rucnd generécia entity a VvV druhom pripade ide o automaticka
generaciu. V oboch pripadoch pouzivatel definuje entitu, pre ktordt ma byt ta testovacia
vytvorena. V pripade rucne generacie nasledne pre kazdy signal definuje zmenu hodnoty
v ¢ase aurCi, ¢i sa ma vytvorit' aj hodinovy signal a definuje jeho ndzov a cyklus zmien
hodnét. Cyklus zmien hodnot znamena definovat’ za aky ¢as za z hodnoty 0 nastavi hodnota 1
a naopak. V pripade automatickej generacie pouzivatel' zada iba simula¢ny Cas a pripadny
nazov hodinového signalu.

Testovacia entita sa nasledne vygeneruje do adresara, v ktorom je umiestnend VHDL
Specifikacia systému, pre ktory bola testovacia entita vytvorena. Nazov stboru pozostidva
Znazvu povodného suboru, nazvu entity apripony tb. Ako priklad uvediem néazov
vygenerovane] testovacej entity pre VHDL S$pecifikaciu s nazvom ,,specifikacia.vhdl“ pre
entitu ,,pocitadlo” - specifikacia_pocitadlo_tb.vhdl. Okno je znazornené na nasledovnom
obrazku.

Detected code: none
How to create TestBench?

@ User defintion Automatic generation

Choose entity: -

. USER DEFINITION ::.. - AUTOMATIC GENERATION ::..

Define time events:
Define simulation time [ns]:

ol Create TestBench EI@

Signal:
= | M Create clock signal: |

Value:

After time [ns]:

Define clock signal:

Signal: | - |

1" after [ns]:

"I after [ns]: | Add event || Remove event || Create TestBench !

list

-




Okno ,,Simulation*

Okno umoziuje pouzivatelovi vytvorit VCD stbor zo $pecifikacie systému. Umoznené je to
ako v pripade interne definovanej testovacej entity, tak v pripade tej systémom
vygenerovanej. Pouzivatel’ nastavi pozadovany simulacny Cas. V pripade interne definovane;j
testovacej entity je potrebné, aby pouzivatel’, ak sa jednad o jazyk VHDL, zadal aj jej nazov
(Standardne ,testbench®). V pripade externej testovacej entity je potrebné, aby k nej
pouzivatel zadal cestu. VCD stubor je nasledne vygenerovany do adresara s pdvodnou
Specifikaciou. Okno je znazornené na nasledovnom obrazku.

i "

o= Sirnulation E@

Set simulation stop-time:
ns

TestBench type:
@ Intemal
Irtemal TestBench ertity name:  testbench {in case of VHOL)

1 Edemal

Bxtemal TestBench file path:

H I
-

Okno ,,External Progs*

Je dolezité sa uistit, ¢i su v programe dobre nastavené cesty k externym programom,
predovsetkym k bash.exe stiboru. Zmena cesty je mozna v okne Options/External Progs.

al Set Paths to External Programs =N X

GHDL:
lcarus Verlog:  C:\Program Files (86)\HDL Visualization Team“HDL Visualizer'lib‘iverlo D
GTKWave: CMProgram Files 86)"HDL Visualization Team“HDL Visualizer'lib‘iverla D

Cygwin Bash:  C)cygwin'bin‘bash.exe E

Apply

Okno ,,VHDL Options*

Nastavenie pre jazyk VHDL su predmetom tohto okna. Pouzivatel'ovi umozni nastavenie
pracovej kniznice pre jazyk VHDL. Zobrazené je na nasledovnom obrazku.

o' VHOL Options EI@
Set warking librany:
Apply




