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1 Uvod

Ucelom tohto dokumentu je zdokumentovat' riadenie timu v ramci projektu textovy editor
obohateny o grafické prvky na predmete Timovy projekt. Projekt je rieSeny timom ¢.10

Snazvom ,,Innovators poc¢as dvoch semestrov v akademickom roku 2011/2012.

1.1 Prehl’ad dokumentu

Na zaciatku sa nachadza ponuka, ktort sme vypracovali pri vybere témy projektu. Podarilo sa
nam ziskat’ jednu z troch nami preferovanych tém. V tejto Casti st zaroven kratko predstaveny
Clenovia timu. Nasleduje prerozdelenie roli v ramci timu a kratkodobé ulohy, ktoré sme
doteraz riesili. DalSou kapitolou je plan projektu na zimny semester. Nasledujuca kapitola sa
zaobera firemnou kultirou a nami pouzivanymi podpornymi prostriedkami. Poslednou

kapitolou su kopie zapisnic zo stretnuti.
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2 Ponuka

Nasleduje ponuka tak, ako sme ju odovzdali okrem titulnej strany:

2.1 Predstavenie C¢lenov timu

Bc. Jozef Krajcovi¢
Absolvent odboru Informatika na FPV UCM v Trnave. Vypracoval bakalarsku pracu na tému

,Navrh lekarskeho informa¢ného systému ambulancie®. M4 sktsenosti s vyvojom webovych
ako aj desktopovych aplikacii. Pouziva véac¢sinu technoldgie a néstroje z dielne Microsoft.
Zaujima sa o tvorbu a vyvoj pouzivatel'skych rozhrani ako aj riadenie a motivovanie I'udi v
time. Ovlada technolégie: HTML/XHTML, PHP, JavaScript, C#, Visual Basic, C/C++, Java,
Mysql, MSSQL a Oracle, .Net Framework (WPF, XAML, WCF), WindowsPowerShell,
XML.

Bc. Adrian Fegjes
Je absolventom Studijného odboru Informatika na FIIT STU. Vo svojej bakalarskej praci sa

venoval procesu refaktorizacie zdrojovych kodov a jej néstrojovej podpore. Vysledkom prace
bol nastroj vo forme Eclipse plug-inu, podporujici rozpoznévanie a oznacovanie antivzorov vV
kode. Mé skusenosti s vyvojom aplikacii hlavne v programovacom jazyku Java. Svoje
vedomosti d’alej rozvija aj v praxi, kde pracuje ako Java programator a zaobera sa vyvojom
podnikovych aplikécii. Ovlada technolégie: C/C++, Java SE/EE, XML, XMLSchema, XPath,
SQL, JavaScript,

Bc. Lukas Tursky
Vystudoval obor Informatika na FIIT STU. Pocas §tidia sa zameral najmé na vyvoj aplikacii

pre platformu Java SE a FX. V ramci bakalarskej prace analyzoval vyuzitie Modelom riadene;j
architektlry pri tvorbe softvéru, pricom vystupom bolo Uplné namodelovanie web aplikacie
ajej nasledne implementovanie pre platformu Java EE (vyuzitie Spring, Struts, Hibernate).
Popri studiu ziskal skusenosti v oblasti analyzy rizik a administracie bezpecnosti bankovych
aplikacii. V dohl'adnej dobe by sa chcel d’alej zamerat’ na vyvoj webovych aplikacii a rozsirit’

znalost’ databaz v rdmci predmetu Pokrocilé Databazové technologie.

Bc. Lubos Staracek
Absolvent Studijného odboru Informatika na STU FIIT v Bratislave, vypracoval bakalarsku

pracu na tému ,Studia realizdcie zmien aspektovo-orientovanym spdsobom na Urovni

modelu®. Za najpodstatnejSie ziskané zrucnosti povazuje osvojenie si objektovo a aspektovo
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orientované¢ho vyvoja softvéru, metédy paralelného programovania a principy umelej

inteligencie. V rdmci mimoskolskej ¢innosti vytvoril funkénli web aplikaciu v jazyku JavaFX.

Bc. Maros Jendreg
Absolvent Studijného odboru Informatika na STU FIIT v Bratislave, vypracoval bakalarsku

pracu na tému ,,Manazovanie dokumentov*. Ma sktsenosti s vyvojom desktopovych aplikacii
pre platformu JAVA SE. Pocas bakalarskeho Stadia si osvojil zaklady programovania v
roznych programovacich jazykoch a tiez ziskal znalosti o tvorbe softvérovych systémoch. Po
ukonceni bakalarskeho Stadia sa zamestnal na pozicii QA/Tester V spolo¢nosti zaoberajicim
sa vyvojom pocitacovych hier. V dohl'adnej dobe by sa chcel hlbSie oboznamit’ s pocitacovou
grafikou a dizajnom pouzivatel'ského rozhrania. Ovlada technologie: HTML/XHTML, XML,
JAVA SE, C/C++, Assembler, UML, CUDA, MPI, OMP

Bc. Marek Brath
Absolvent $tudijného odboru Informatika na FPV UCM v Trnave, vypracoval bakalarsku

pracu na tému ,,Programovanie v Jave“. Pouziva hlavne prostredie Eclipse na vytvaranie
desktopovych aplikécii. Ovlada technologie: Java, C++, C#, PHP, HTML, XHTML, CSS,
PHP, SQL

2.2 Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)

2.2.1 Motivacia

V dneSnom svete plnom informacii je najdenie a zostavenie tymu l'udi, obzvlast’ takych ktori
sa takmer nepoznaju, Casto velmi tazko rieSitelny problém. Vidime to aj teraz na nas,
Studentoch, Ze problémom je nedostatok a roztrasenost’ informdcii o naSich kolegoch. Verime
tomu, ze my sami si mozno ¢asom za¢neme hovorit’, ze zadelenie v ramci daného tymu nie je

najidealnejsie.

Prave preto nas nadchla myslienka vytvorenia centralnej databazy schopnosti aznalosti
jednotlivych Studentov, ktorej plné vyuzitie by mohlo siahat’ aj d’aleko do komercénej sféry.
Ved’ pokial’ by bol takyto systém dostatocne pouzivatel'sky privetivy a interaktivny, mohol by

ul’ah¢it’ pracu nielen ucitel'om, ale urcite aj neskor Studentom napr. pri h'adani zamestnania.

Velka vyhodu vidime najmé v tom, Ze sami by sme boli motivovany zlepSovat’ sa a tymto

sposobom ovplyviovat svoje ohodnotenie v ramci systému.
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Na druhej strany nielen pre profesorov ale aj veducich prac je to sposob ako efektivne
zostavit’ tym podla jeho preferencii a teda si méze rozhodntt’ aké kvality by mal takyto tym,
pripadne aj jednotlivec spifat. TaktieZ je to informadny sposob ako efektivne vyuzit
potencial kazdého jednotlivca v rdmci vytvaraného tymu a touto cestou aj zvySenie miery na

jeho buduci uspech.

Rozhodne by sme cheeli stat’ u zrodu takéhoto systému, lebo verime tomu, zZe na to mame ako
tym vSetky predpoklady a bolo by vel'mi zaujimavé pokial’ by sa takyto systém podarilo

redlne nasadit’ do prevadzky.

2.2.2 Koncept riesenia

Vzhl'adom na to, Ze vac¢Sina naSho tymu ma vicSie ¢i menSie skisenosti s konceptom
avyuzivanim Java EE technologii, tak by sme chceli prave tato platformu vyuzit' pre
vytvorenie pozadovanej client-server webovej aplikacie, ku ktorej budu mdct’ pouzivatelia

vol'ne pristupovat’.

V ramci rieSenia vidime viacero hladisk na ktoré bude potrebné sa zamerat. V ramci
prezentacne] vrstvy je to nutnost’ vyuzit interaktivne zaujimavy framework, ktory by sa
pouzil pre vytvorenie pouzivatel'ského prostredia, a ktory bude na pouzitie dostatocne
privetivy. Dobre vieme, Ze je to jedina Cast’ s ktorou pracuje pouzivatel' priamo a mnohokrat
rozhoduje o zaniku ¢i Gspechu systému. V tomto smere eSte nemame jasno, o aky framework

by slo a teda by bolo nutné spravit’ kratku analyzu.

Pre jednoduchsiu orientaciu, by mohlo vyhladavanie anajmid pridavanie znalosti mat
v hlavnej casti u kazdého Studenta len nejaké zhrnutie jeho znalosti — spravne zvolené vacsie
celky, ktoré by zoskupovali podobné znalosti, napr. aka je miera technickych znalosti,
spolocenskych schopnosti, vyuzivanie urcitych typov nastrojov, takisto by bolo zaujimavé

mat’ aj indikator ako sa Studentovi dari v Skole.

Ked’ze bolo spomenuté, ze na takomto projekte sa uz v minulosti pracovalo, tak by sme chceli
vyuzit' niektoré Casti tohto rieSenia, ktoré uz su dostatone vyrieSené a sustredit’ sa na

podstatnejsSie veci, ktoré st spomenuté nizsie.

Z pohl'adu aplika¢nej logiky chceme venovat usilie vytvoreniu mechanizmu, ktory by vedel
na zéklade danych schopnosti pouzivatela d’alej odvodit’ bazu znalosti, ktora by urcite

zlepsila $ance pri filtrovani a vybere. Reprezentacia znalosti by mala spiiiat’ poziadavky ako
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je rychle vyhladdvanie a porovndvanie udajov, apreto spdsob reprezenticie musi byt

jednoduchy a jednotny pre rdzne typy poznatkov a zrucnosti.

Chceli by sme implementovat schopnost automatizovane zadavat' jednotlivé znalosti
Studentov, napr. ich hromadné pridavanie. V tomto smere by sa pre ich ziskavanie vo velkej

miere dalo vyuzit’ aj bodové hodnotenie v AIS pri jednotlivych zadaniach v rdmci predmetov.

Vzhl'adom na to, ze pojde o systétm do ktoré¢ho bude mat pristup viacero skupin l'udi,
navrhujeme vytvorenie viacerych urovni pristupov (roli) a k nim priradit mozné akcie,
pripadne casti systému na ktoré by im tieto role davali pristup. Teda logicky podla toho do
akej kategorie dany pouzivatel patri, také akcie budi moct’ vykondvat’ v systéme. Tu by bolo
vhodné implementovat’ jednoduché priddvanie pravomoci v ramci jednotlivych roli, napr.

odklikavanie akcii, alebo vyber z listu.

Planujeme implementovat’ sposob overovania a kontroly Studentmi zadévanych schopnosti,
tak Co sa tyka urcitej miery verifikovatelnosti zadavanych schopnosti Studentov, jeden sposob

vidime v moznosti nechat’ zaslat’ poziadavku opravnenej osobe na overenie.

Rozhodnutie koho potrebujeme zohnat’ a aké by mali byt poziadavky na Studenta/tym by mali
byt ponechané Cisto na zadavatel’a.

Odvodena Baza znalosti
Perzistening vrstva

[ Pristup a obsluha }

Databazy

$

Aplkalng vrstva

[ Vyhladavanie a J [ Mechanizmus pre ][ Mechanizmus na J

filtrovanie odvodzovanie znalosti verifikovanie

Autorizécia a . .
[ autentifikacia J( Ll e, I

v

[ Prezentacna wrstiva.
Pouzivatelskeé
. —>
rozhranie

Pouzivatel'
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2.3 Digitalne divadlo (Divadlo)

2.3.1 Motivacia

Ovléadanie softvéru pomocou l'udskych pohybov a gest, bez nutnosti pouzitia kldvesnice alebo
mysi, je samo o sebe velmi zaujimava a aktualna téma. Obzvlast, ked’ je tento projekt
zamerany na tvorbu umeleckého diela, kde je zaroven vysledok tejto tvorby premietany na
platno v redlnom Case. Myslime si, ze praca na takomto projekte bude pre nds zaujimava,
bude nas bavit, a tiez, v neposlednom rade, ziskame mnoZstvo uzitocnych sktsenosti v

zaujimavej oblasti IT.

Najmé kvoli tymto dévodom na$ tim zaujala tato téma, a chceli by sme sa podrobnejSie
oboznamit’ s moznost'ami, ako vyuzit’ senzor Kinect na rozpoznavanie obrazovej informacie,
pohybov a gest. Pokusili by sme sa o vytvorenie originalneho rieSenia, v ktorom by umelec
pred platnom pomocou svojho vlastného tela vytvaral obraz. Ponukli by sme mu na tvorbu
diela nastroje, ktoré st bezne v Standardnych programoch na PC (Skicar, Adobe Photoshop,
MyPaint...). I§lo by o vnorenie umelca do pocitacovej reality, kde by aj bez tableta, ¢i mysky

mohol mal'ovat’ obraz.

2.3.2 Koncept riesenia

Standalone aplikacia pre platformu Windows XP, Vista a 7. Vyuzivali by sme existujice
kniznice na detekciu pohybov a gest ¢loveka. V ramci pripravy na vytvorenie tejto ponuky
sme tiez vykonali analyzu niekol'kych video prezentacii umiestnenych na portali youtube,

napriklad o pouzivani senzora Kinect na ovladanie konzoly X-Box 360 a podobne, ¢o ndm

.....

Nase navrhované rieSenie by mohlo byt akymsi wraperom na l'udské telo, pomocou ktorého
sa bude vytvarat’ obraz, v pripade poziadavky na stereo projekciu sme pripraveni pokusit’ sa
0 vytvorenie vystupného obrazu v troch dimenzidch. Vyuzili by sme pri tom rozpozndvanie
hibky obrazu, ktora ndm je tymto senzorom poniiknuta. Pripadne, ak senzor Kinect umoziiuje
aj rozoznavanie hlasu, mohlo by stat za zvazenie umoznit' aj ovladanie kombinaciou
I'udskych gest a hlasu. Tu by ale bolo dolezité zabezpecit, aby bolo mozné nastavit’ ovladanie
hlasom tak, Ze by prikazy hlasom mohla davat’ iba opravnena osoba, a nie ktokol'vek. Inak by
mohli vznikat’ komplikécie, kde by poc€as pouZzivania tohto softvéru napriklad na prezentaciu

mohol do tejto prezentacie vstupovat’ ktokol'vek z publika, ¢o je neziaduce.
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Jednou z alternativ pre overenia rieSenia by mohlo ist’ o vytvorenie privetivého ovladania pre
existujucu open source aplikaciu MyPaint, sliziacu na tvorbu obrazkov. Jej vyhodou je
jednoduché a minimalistické pouZzivatel'ské rozhranie, neobmedzeny canvas bez nutnosti
zmeny jeho rozmerov a schopnost’ vyuzivania grafického tabletu. Rovnako ako pri kresleni
ked’ vyuzivame graficky tablet by sme mohli vyuzit' aj senzor Kinect, ktory by za pomoci
hibky obrazu dokazal uréit kedy umelec natahuje ruku ateda snazi sa v obraze kreslit.
Intenzitu kreslenia by sme urcovali ako hlboko umelec ponori svoju ruku do obrazu, je to
podobne ako sa na grafickom pere urcuje stupen pritlaku. RozliSovali by sme tiez pravu a
Pavl ruku, jedna by bola ako Stetec a za pomoci druhej ruky by umelec vytvaral gesta takto by
prepinal medzi typmi Stetcov, nastavoval farbu alebo inymi funkciami. Trup umelca bude
dynamickym stredom a maximalne natiahnutd ruka dopredu bude zaznamenané ako
maximalna intenzita pritlaku Stetca, nemoze sa tu stat’ nieCo také, Ze Stetec bude reagovat

neprimerane.

Taktiez by mohlo byt zaujimavé implementovat’ ovladanie gestami do softvéru na tvorbu,
respektive spuStanie prezentacii. Napriklad do open source programu OpenLP, ktory okrem
spustania prezentdcii umoziuje aj prehravanie videi, vytvdranie a zobrazovanie galérii

obrazkov a d’al$ie. http://openlp.org/en/features.
2.4 Textovy editor obohateny o grafické prvky (TextEdit)

2.4.1 Motivacia

Tato téma nés predovSetkym zaujala svojou myslienkou vytvorit' akysi multiplatformovy
graficky editor, ktory vyuzije grafické prvky na zvyraznenie Struktur textu pomocou
grafickych blokov a tym podporili myslienku ,literate programming, o v sicasnosti vela
podobnych rieSeni dosial’ neexistuje ataktiez fakt, Ze praca na editore je z 50% uZz hotova.
Dalsou motivaciu pre nas je, ze sa pri tomto projekte mozeme rozsirit' svoje znalosti a
zruénosti o nové technoldgie a postupy vdanej doméne, ktord je pre nas zaujimava.
Uvedomujeme si, ze s danou doménou nemame vel’a praktickych sktisenosti co sa méze zdat
ako nevyhoda, ale opak je vSak pravdou a o to viac to bude pre néds vécsia vyzva, aby sme

vytvorili kvalitny produkt, ktory bude uspesny a mohol by presadit’ aj v praxi.

2.4.2 Koncept riesenia
Cielom tohto projektu bude pokracovat’ vo vyvoji existujuceho multiplatformového editora

(TrollEdit), ktory bol vytvoreni predchadzajucim timov ,,UFOPAK®. Nasim zameranim pre
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editor bude rozsirenie stavajucej funkcionality pre redlne nasadenie editora do praxe.
Najvicsiu zmenou bude vylepSenie pouzivatel'ského rozhrania, ktoré v si¢asnom editore nie
je tak ako upodobnych editor ¢o sa tyka dizajnu nezaujimavi t.j. klasicky dizajn ,,ala

notepad‘.

Pri implementécii budeme predovsetkym vychadzat’ z uz pouzitych technologii ako kniznica
Qt, skriptovaci jazyk Lua apodobne plus niektoré nami zvolené technoldgie, ktoré sa

rozhodneme pouzit’ po podrobnej analyze sucasného editora.

Co sa tyké rozsirenia funkcionality planujeme implementovat’ tieto vylep3enia:

e Moznosti ,,undo*/ ,,redo®.

e Detekcia pachov kodu.

e Moznost’ rozSirenych nastaveni priamo v editore

e Urcity druh fulltextového vyhladdvania s pripadnou optimalizaciou na najCastejSie
vyhl'adavané vyrazy.

e Moznost’ exportovania suboru do inych formatov (XML, WORD)

e Schopnost’ detegovat’ urcite ukazovatele v zdrojovo kéde ako index udrzovatelnosti,

cyklomaticka zlozitost, hodnoty fan in a fan aut, ktoré by boli zobrazene v urcitej
tabul’ke.

Taktiez planujeme ¢o najvhodnejSie pouzit zname navrhové vzory, aby sme zabezpecili
vysoki modularitu systétmu a tym umoznili neskorSie priddvanie a modifikovanie

funkcionality.

Ohl'adom spominan¢ho dizajnu pouzivatel'ského rozhrania pldnujeme vdaka podpore Qt
modulu pre vyvojové prostredie Visual Studio pouzit’ najmodernejSie technoldgie ako WPF

(Windows presentation fundations), XML.

Tieto technolégie nam umoznia navrhnat' si dizajn podla vlastnej fantizie bez zdihavého
programovania pri ktorom by sme museli pouzit’ r6zne grafické kniznice ¢o v tomto pripade
odpada. Planujme navrh dizajn pouzivatel'ského rozhrania v style ,,Office* t.j. pouzit’ dobre

znami ,, Ribbon®, ktory je stale ¢astejSie pouzivani v desktopovych aplikaciach.

Verime, ze nami navrhnute rieSenie vo findlnej verzii bude kvalitny produkt, ktory najde
uplatnenie v praxi.
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3 Zoradenie vSetkych tém podla priority

Priorita N&zov témy Cislo témy
1. Znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti) 13
2. Digitalne divadlo (Divadlo) 3
3. Textovy editor obohateny o grafické prvky (TrollEdit) 11
4. Statisticky preklad volného textu (Preklad) 9
5. Inteligentna hra pre mobilné zariadenia (MobHra) 8
6. Rozvrhovy systém novej FIIT (Rozvrhy) 12
7. Plagiaty na webe (Plagiaty) 4
8. Simulacia davu (Dav) 15
9. Personalizované odportcanie (Odporacanie) 5
10. Osobny manazment fyzickej aktivity pomocou mobilnych zariadeni 2
(Aktivita)
11. Editovanie viacrozmerného grafu prepojenia informacii v dokumentoch 16a
(Dokumenty)
12. Virtualna FIIT (VirtFIIT) 14
13. RoboCup - treti rozmer (RoboCup 7
14. Webovy editor pre TeX (WebEdit) 10
15. Tvorba "Tahko" sémantického obsahu pre adaptivny webovy (vyucbovy) 6
portal (ALEF)
16. Imagine Cup 2012: Game Design (ICup2012) - pridelena 1
17. 3D UML (3D UML) 16b
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5 Plan

Po dokladnej analyze dostupnych metodik sme sa rozhodli, ze budeme vyvijat
inkrementalnym a iterativnym spdsobom. NaSe rozhodnutie ovplyvnili najmid vyhody
takéhoto pristupu k vyvoju. Plan projektu samozrejme musime prisposobit’ vlastnostiam
inkrementalneho a iterativneho vyvoja. Cely projekt sa rozlozi na dobre definované a
pouziteI'né Casti (inkrementy), ktoré postupne integrujeme do celku. Ziskame tak prehl'adnejsi
a l'ahSie manazovatelny vyvojovy proces. Jednotlivé Casti budeme iterativne vyvijat’, ¢o moze

vo velkej miere zvysit’ kvalitu vysledkov.

5.1 Hruby plan pre zimny semester

Tab. 1 Hruby plan pre zimny semester

Tyzden Ulohy

Vytvorenie timu

1. . L
Rozdelenie roli v time

Vyber preferovanych tém

2 Vypracovanie a odovzdanie ponik
Vytvorenie webovej stranky, plagatu a loga timu
3 Analyza a vyber podpornych prostriedkov
' Analyza stavu predoslého projektu (prestudovanie technickej dokumentacie a
dokumentdcie riadenia)
4 Specifikacia poziadaviek

Analyza pouzitych technolégii a nastrojov

Analyza zdrojovych kodov aplikécie TrollEdit
5. Analyza pouzitych technologii
Vytvorenie predbeznej verzie technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia

1. kontrolny bod

6. Prepracovanie $pecifikacie poziadaviek

Urcenie priority jednotlivych poziadaviek

Diskusia o moznostiach implementacie jednotlivych funkcionalit

7. Analyza implementacie ur¢enych funkcionalit
Navrh implementécie funkcionality
8. Navrh GUI
Odovzdanie dokumentacie analyzy, Specifikdcie a navrhu rieSenia
9. Implementacia prototypu faza I.
2. kontrolny bod
10. Testovanie a oprava chyb fazy |

Implementacia prototypu faza II
Kontrola stavu technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia

Implementacia prototypu faza III
11. Testovanie a oprava chyb fazy IL, 11l
Vypracovanie findlnej verzie technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia
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12. 3. kontrolny bod
Odovzdanie prototypu spolu s dokumentaciou
13. Prezentécia vysledkov prace. Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup

5.2 Aktualizovany plan pre zimny semester

Prva verzia planu bola vytvorend v 3. tyzdni semestra bez podrobnejSej analyzy sucasného
stavu rieSenia. Postupne sme zistili, Ze niektoré existujiice funkcionality aplikécie nefunguju
spravne a pre implementdciu novych funkcionalit budi potrebné zmeny v existujicich
rieSeniach. Kvoli uvedenym skutocnostiam v 6. tyZzdni semestra bola potrebnd aktualizacia

planu. PodrobnejSia analyza stavu projektu ndm umoznila identifikovat’ jednotlivé tulohy,

preto aktualizovany plan je uz podrobnejsi a obsahuje aj zodpovednych za vykonanie uloh.

Tab. 2 Aktualizovany plan na zimny semester

TyZden Ulohy Zodpovedny

Vytvorenie timu (cely tim) Vsetci

1 . C .
Rozdelenie roli v time Vsetci
Vyber preferovanych tém Vsetci

2. . . , .
Vypracovanie a odovzdanie ponik Vsetci
Vytvorenie webovej stranky timu Lukas
Vytvorenie plagatu timu Jozef
Analyza a vyber nastrojov na manazovanie projektu a Vsetci

3. zdrojovych kédov
Analyza stavu predoslého projektu (prestudovanie technicke; Vsetci
dokumentécie a dokumentacie riadenia)
Prvé neoficialne stretnutie s veducim projekt Vsetci
Ziskavanie poziadaviek veduceho projektu Vsetci
Analyza ziskanych poziadaviek Vsetci
Specifikacia pouzitych technologii a nastrojov Vsetci
Prestudovanie dokumentécii a zdrojovych kodov aplikécie

4, . .
TrollEdit Vsetci
Analyza Qt frameworku Adrian, Jozef, Lukas
Analyza programovacieho jazyka Lua a moznosti vyuzitia
LualIT Lubos, Maros, Marek
Specifikacia poziadaviek Vsetci
Pokracovanie v analyze a Studovani zdrojovych kédov aplikacie | Vsetci
Pokracovanie v analyze a Studovani Qt frameworku Vsetci
PokraCovanie v analyze a Studovani jazyka Lua

> Vytvorenie predbeznej verzie technickej dokumentacie a Adrian, Jozef, Lukas
dokumentacie riadenia Lubos, Maros, Marek
Vytvorenie jednoduche;j statickej stranky v anglickom jazyku pre | VSetci
potreby prezentovania projektu na GitHub-e Adrian
1. kontrolny bod

6. Analyza a vyhodnotenie sucasného stavu projektu Vsetci
Kontrola stavu webovej stranky a repozitara timu Vsetci
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Kontrola stavu tlloh, bugov a terminov v Redmine a GitHub Vsetci
Kontrola Specifikacie poziadaviek Vsetci
Urcenie priority jednotlivych poziadaviek Vsetci
Diskusia o moznostiach implementécie jednotlivych funkcionalit | VSetci
Definovanie a rozdel'ovanie tloh
Prvotny navrh implementécie uréenych funkcionalit Vsetci
Vsetci
, . . . Lukas
Analyza a navrh paralelné¢ho spracovania syntaxe v QT Adridn
Analyza a ndvrh funkcionalit UNDO, REDO . .
, . . . Lubos, Maros
Néavrh spracovania syntaktického stromu v jazyku LUA Marek
7. Névrh a implementécia klavesovych skratiek
, . . ;. ., 1 ) Jozef
Analyza jazyka QML pre integraciu pouzivatel'ského rozhrania
Konzultacia s vedticim projektu o navrhu a pripadna ukazka
implementécie Vietei
Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas
Experimentovanie s funkcionalitou UNDO/REDO Adrian
Experimentovanie s QML Jozef
Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts Marek
8. Experimentovanie so spracovanim syntaktického stromu v Lubos, Maros
jazyku LUA
Konzultacia s veducim projektu o dosiahnutych vysledkoch Vsetci
Odovzdanie dokumentacie analyzy, Specifikacie a navrhu Vsetci
rieSenia
Analyza a vyhodnotenie sucasného stavu projektu z;zzi
Kontrola stavu a aktualizacia webovej stranky a repozitara timu
Kontrola stavu a aktualizacia tloh, bugov a terminov v Redmine .
. VSsetci
9. a GitHub
Ukazka vysledkov experimentovania Vietci
Pokracovanie v experimentovani Vietei
Finalizacia a odovzdanie prihlasky na TP Cup .
Vsetci
2. kontrol rTy.bod ’ ' Lukas
Implementacia paraleln¢ho spracovania syntaxe v QT Adridn
Implementacia funkcionality UNDO/REDO Marek
10. Implementacia shortcuts . .
L . . C . Lubos, Maros
Implementacia spracovania syntaktického stromu v jazyku LUA
Predvedenie implementovanych funkcionalit veducemu Vietci
Analyza moznych vylepseni implementovanych funkcionalit Vietci
Implementacia a testovanie paralelného spracovania syntaxe v Lukas
QT Adrian
Implementacia a testovanie funkcionality UNDO/REDO Marek
11. Implementacia a testovanie shortcuts

Implementacia a testovanie spracovania syntaktického stromu v
jazyku LUA
Predvedenie implementovanych funkcionalit vedicemu

Lubos, Maro$

Vsetci

13|Strana




Dokumentacia k riadeniu projektu

Innovators - tim ¢.10

3. Kontrolny bod
Kontrola stavu webovej stranky a repozitara timu Vsetci
Kontrola stavu uloh, bugov a terminov v Redmine a GitHub Vsetci
12. Finalizacia a integracia technickej dokumentacie a dokumentacie | Vsetci
riadenia
Finalizécia a integracia implementovanych funkcionalit Vsetci
Odovzdanie produktu spolu s dokumentaciou Vsetci
Prezentacia vysledkov semestra Vsetci
13. o .
Vypracovanie priebeznej spravy pre TP Cup Vsetci
Organizacne
zdletitosti . . ~ Findlne tipravy
na 1. Kontrolny bod 2 Kontrolny bod 3 Kontrolnybod 51993 1
20 el 210 111 0512 - A o
A | A

Analjza Nawh | Vijvoj prototypu Koniec
03.10 - 06.11 07.11-13.11 14.11 - 04.12 13.12.2011

Dokumentacia
05.10 - 04.12

¢

Prezentacia
wysledkov prace

Obr. 1 Casova os hrubého planu

5.3 Hruby plan preletny semester

Tab. 3 Hruby plan pre letny semester

Tyzdeii Ulohy

Zistenie aktualneho stavu projektu
Integracia existujucich rieSeni
Testovanie aplikacie po integracii

=

Identifikovanie novych poZzadovanych funkcionalit

Analyza moznosti rieSenia novych funkcionalit

Navrh riesenia novych funkcionalit

glklwnN

Implementacia novych funkcionalit

1. kontrolny bod

Implementacia novych funkcionalit

6. Analyza moznosti vylepsenia implementovanych funkcionalit
Kontrola stavu technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia
Kontrola stavu repozitara na GitHube

Kontrola stavu projektu v Redmine

Implementacia a testovanie novych funkcionalit
7. Prezentacia dosiahnutych vysledkov vediicemu
Priprava na prezentaciu projektu na IIT.SRC 2012

8. Testovanie a integracia novych funkcionalit

14|Strana




Dokumentacia k riadeniu projektu

Innovators - tim ¢.10

Analyza sucasného stavu projektu a identifikovanie novych funkcionalit

9. , e,
pripadne vylepSenie existujucich
2. kontrolny bod
10 Kontrola stavu technickej dokumentacie a dokumentacie riadenia
' Kontrola stavu repozitara na GitHube
Kontrola stavu projektu v Redmine
1 Dopracovanie chybajucich funkcionalit a oprava pripadnych ,,bugov*
' Testovanie a dokumentacia aplikacie
12, 3. kontrolny bod

Odovzdanie aplikacie spolu s dokumentaciou
Prezentécia vysledkov prace
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6 Ulohy ¢lenov timu

Tato kapitola obsahuje informacie o rolach jednotlivych ¢lenov tymu a kratkodobych ulohéch,

ktoré sme riesili pri tvorbe projektu v zimnom semestri.

6.1 DIhodobé manazérske Ulohy pre ZS
Jednotlivi ¢lenovia timu zastdvaji nasledujuce dlhodobé tlohy na projekte

Tab. 4 Dlhodobé ulohy ¢lenov timu

Clen timu Zodpovednosti

Manazér timu
Be. L ukas Tursky Manazér komunikacie
C. LUKas | ur , , .
y Kontrolér dokumentacie

Spravca webového sidla

Zastupca veduceho timu
Be. Jozef Krajéovi¢ Manaz¢r podpory vyvoja
Manazér tvorby dokumentacie

Bc. Adrian Fejes Manazér rozvrhu a planovania
Bc. MaroS Jendrg Manazér kvality a testovania
Bc. Cubos Staracek Manazér rizik

Bc. Marek Brath Manazér monitorovania

6.2 Dlhodobé vyvojéarske tlohy preZS

Tab. 5 Dlhodobé vyvojarske tlohy

Clen timu Zodpovednosti
Bc. Luk&S Tursky Integracia paralelizmu do nastroja
Bc. Jozef Krajcovic Qt Pouzivatel'ské rozhranie GUI
Bc. Adrian Fejes Textové operacie — Undo/Redo, Copy/Paste
Bc. Maros Jendrej Praca nad AST pomocou C API
Bc. Lubos Staracek Lua Praca nad AST pomocou C API
Bc. Marek Brath Zabudovanie Shortcuts
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6.3 Kratkodobé ulohy

Rozpis kratkodobych uloh, ktoré boli rieSenie v zimnom semestri su popisané v nasledujuce;j

Innovators - tim ¢.10

tabul’ke.
Tab. 6 Kratkodobé tlohy ¢lenov timu
. Datum Datum
ID Popis tlohy Zodpov. . . . Stav
osoba vzniku ukondenia

01, | Vytvorenie webovej strénky pre Lukas | 28.09.2011 | 29.09.2011 | dokondend
prezentaciu timu

02. | Vybrat podporné nastroje pre vyvoj Vsetci | 28.09.2011 | 30.09.2011 dokoncena
Preskimanie nastroja TrollEdit a

03. | porovnanie ho s d’alSimi néstrojmi a Vsetci | 28.09.2011 | 30.09.2011 dokoncena
navrhnutie zmeny funkcionality

04. | Vytvorenie loga a plagatu timu Jozef | 28.09.2011 | 29.09.2011 dokoncena

0s, | Spojazdnenie virtudlneho stroja Lukés | 29.09.2011 | 30.09.2011 | dokoncen4
umiestneného

06, | Podrobnd analyza moznosti, ktor¢ Vietei | 12102011 | 18.10.2011 | dokongena
ponukaju technologie QT,Lua

o7, | VYtvorenic dokumenticie Stylu Jozef | 12102011 | 16.10.2011 | dokoncen4
programovania
Analyza mozZnosti ako

08. | implementovat funkcionalitu (2 Vsetei | 12.10.2011 - rozpracovana
mody, ShortCuts, Undo/Redo)
Urobit redesign pouzivatel'ského

09. 12.10.2011 - dloZena
rozhrania nastroja TrollEdit Jozef odlozena

10. | Vytvorit’ logo pre TrollEdit Jozef 12.10.2011 | 22.10.2011 dokoncena

1, | Uppdate webove stranky (doplnenic | o 19 109011 | 23.102011 | dokoncend
technologii, fotky veduceho)

13. | Prepojenie GitHub z Redmine Marek | 19.10.2011 | 23.10.2011 dokoncena

14. | Analyza doxygen Lukas 19.10.2011 | 25.10.2011 dokoncena

15. | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Jozef 19.10.2011 | 25.10.2011 dokoncena

l6, | Yytorenie predbezne) verzie Jozef | 19102011 | 25.10.2011 | dokoncend
technickej dokumentacie

17, | Vytvorenie predbeznej dokumenticie |y .1 19 109011 | 25102011 | dokonend
riadenia

1§g, | Prenesenie siboroy z SVN na Jozef | 19.10.2011 | 23.10.2011 | dokongena
GitHub
Vyt ie statickej web strank

1o, | yYrvorenie STAUCKE] WED STAMKYPIC | A drian | 19.10.2011 | 25.10.2011 | dokon&end
TrollEdit

: , 5 : ; Jozef,

29, | Podrobnd analyza moZnosti, ktoré Lukds, | 19.10.2011 | 25.102011 | dokoncena

ponukaju technologie QT A driz'n;
. , . . . Marek,

p1, | Podrobnd analyza moznostl, ktore 1, \ 7|19 10,2011 | 25.10.2011 | dokongens
ponukaju technologie Lua Maroé:,

22. | ZruSenie starého repozitara a presun Marek | 26.10.2011 | 26.10.2011 dokoncena
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taskov
Refaktorizacia zdrojového kodu

23. | podl'a nami zadefinovaného Stylu Adrian | 26.10.2011 | 31.10.2011 dokoncena
programovania

24, | Podrobnd analyza sicasncho stavu Lukas | 26.10.2011 | 2.11.2011 | dokondend
TrollEditu

25. | Specifikacia poziadaviek Jozef | 26.10.2011 | 28.10.2011 dokoncena
Navrh funkcionality pre - L,

26. UNDO/REDO Adridan | 26.10.2011 | 01.11.2011 dokoncena
Analyza a navrh paralelného ,

27. . Lukas - - rozpracovana
spracovania syntaxu v Qt

28, | Analyza spracovania syntaktickfho | Lubos, | »¢ 12011 | 02.112011 | dokoncena
stromu v jazyku LUA Maros

29. | Analyza vytvarania shortcutov Jozef | 26.10.2011 | 01.11.2011 dokoncena
Doplnenie §tyl i

30, | Copmenie S programovantia Lukd§ | 26.10.2011 | 29.10.2011 | dokoncena
o syntax Doxygen a jeho pouzitie
Analyza a navrh mapovania objektov | Iubos _

1. . > | 26.10.2011 | 29.10.2011 k

3 z C++ do jazyka LUA Maros 6.10.20 9-10.20 dokoncend
Napisat’ navod buildovania _

32. . Marek | 26.10.2011 | 27.10.2011 dokoncena
TrollEditu

33, | Analyza a navrh paralelného Lukas | 9%11-2011 1 09 112011 | dokoncend
spracovania syntaxe v QT

34, | Navrh funkcionality pre Adrian | 921120111 09 112011 | dokongens

" | UNDO/REDO rian o

Navrh spracovania syntaktického Lubos 02.11.2011 .,

35. . ) o 09.11.2011 dok
stromu v jazyku LUA Maros okoneeha

36. | Navrh funkcionality pre shortcuts Marek 02.11.2011 09.11.2011 dokoncena

37. | Vytvorenie Use Case diagramov Jozef | 02.11.2011 | 05.11.2011 dokoncena
Analyza jazyka QML integraci

3g, | Analyzajazyka QML pre integraciu |y = .1 o) 119011 | 05112011 | dokoncend
pouzivatel'ského rozhrania
E iment i leli

39. V)é)terlmen ovanie S pataieiizimomn Lukas | 09.11.2011 16.11.2011 dokoncena

40 Experimentovanie s funkcionalitou Adria 09.11.2011 16.11.2011 Jokonéend

" | UNDO/REDO ran | B o

41. | Experimentovanie s QML, Jozef | 09.11.2011 | 16.11.2011 dokonéend
Experimentovanie s funkcionalitou L,

42. Marek | 09.11.2011 16.11.2011 dokoncena
pre shortcuts
E iment i im C g

43, | CXperimentovanie s vytvorenim Maros, | o5 112011 | 16112011 | dokonden4
Struktary v Lua a s pracou nad fiou Lubos
Finalizacia dok on

44, na 1za01?1 oxumentactt pre Vsetei | 09.11.2011 16.11.2011 dokoncena
odovzdanie

45. | Implementacia paralelizmu Lukas | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Impl taci funkcionalit

46. U“;?;g}:‘;gg UNRCIONAULY | A drian | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

47. | Implementacia GUI pomocou QML Jozef | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

48. | Implementacia funkcionality | Marek | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
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shortcuts

Implementacia prdce nad AST | Maro$ ,
49. > | 23.11.2011 | 12.12.2011

pomocou Lua C API Lubos rozpracovana

6.3.1 Autori jednotlivych ¢asti dokumentacie riadenia

Nasledujuca tabul'ka zobrazuje prispevky jednotlivych ¢lenov timu k dokumentacii riadenia
V zimnom semestri.

Tab. 7 Autori jednotlivych ¢asti dokumentacie riadenia

Kapitola Autor
1 Uvod Jozef Krajcovic
2 Ponuka
2.2 Znalosti a zrucnosti Studentov Lukas Tursky & Adrian Fejes
2.3 Digitalne divadlo Maros Jendrej & Lubo$ Staracek

2.4 Textovy editor obohateny o grafické prvky

Jozef Krajcovic

7.6
7.7
7.8
7.9

Manazment kvality

Manazment testovania
Manazment monitorovania
Manazment tvorby dokumentacie

7.10 Styl programovania

Priloha A — zapisnice zo stretnutia
Priloha B —preberaci protokol
Priloha C —pravidla pri tvorbe dokumentacie
Tvorba zékladnej Struktiry dokumentécie
Kone¢na kontrola a korekcia dokumentacie

5 Plan Adrian Fejes

6 Ulohy ¢&lenov timu Jozef Krajcovic
7 Firemna kultara

7.1 Pouzité podporné prostriedky v time Jozef Krajcovic
7.2 Manazment rozvrhu Adrian Fejes
7.3 Manazment rizik Lubos Staracek
7.4 Manazment komunikacie Lukas Tursky
7.5 Manazment podpory vyvoja Jozef Krajcovic

Maros Jendrej

Maros Jendrej

Marek Brath

Jozef Krajcovic

Jozef Krajcovi¢ & Lukas Tursky
Vsetci

Jozef Krajcovic

Lukas Tursky

Jozef Krajcovic

Lukas Tursky
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6.3.2 Autori jednotlivych casti technickej dokumentacie

Tab. 8 Autori jednotlivych Casti technickej dokumentécie

Kapitola Autor
1 Uvod Jozef Krajcovic
2 Analyza
2.1 Existujuce rieSenia editorov Marek Brath
2.2 Analyza predchadzajuceho rieSenia nastroja TrollEdit Lukas Tursky
2.3 Analyza pouzitych technoldgii Jozef Krajcovi¢

2.4 Analyza spracovania syntaktického stromu

Maros Jendrej & Lubos$ Staracek

3 Specifikacia poziadaviek
3.1, 3.2 Funkcionalne a nefunkcionalne poziadavky
3.3 Analyza poziadaviek na paralelizmus

Jozef Krajcovi¢ + kontrola vSetci
Lukas Tursky

4 Navrh rieSenia

4.1 Diagram pripadov pouzitia

4.2 Architektura programu

4.3 Navrh GUI

4.4 Navrh funkcionality UNDO/ REDO

4.5 Navrh funkcionality pre shortcuts

4.6 Navrh spracovania syntaktického stromu
4.7 Navrh rieSenia paralelizmu

Jozef Krajcovic

Jozef Krajcovic

Jozef Krajcovic

Adrian Fejes

Marek Brath

Maros Jendrej & Lubos$ Staracek
Lukas Tursky

5 Implementécia prototypu

5.1 Implementacia 2 modov editacie

5.2 Experimentovanie a implementacia Undo/Redo

5.3 Experimentovanie a implementécia paralelizmu

5.4 Implementacia spracovania AST pomocou LUA C API

Maros Jendrej

Adrian Fejes

Lukas Tursky

Maros Jendrej & Lubos$ Staracek

6. Testovanie
6.1 Akceptacné testy

Maros Jendrej

7. Zhodnotenie a navrhy do d’alSej fazy
7.1 Navrhy pre optimalizaciu rieSenia
7.1.1 Optimalizacia paralelizmu

7.1.2 Optimalizécia spracovania AST

Maros Jendrej

Lukas Tursky
Maros Jendrej
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7 Firemnakultira

Tato kapitola opisuje firemna kultiru ktora sme si definovali v ramci timového projektu.

Definované st tu metodiky, ktorymi by sa mal kazdy ¢len timu riadit’ po€as prace na projekte.

7.1 Pouzité podporné prostriedky v time

Ked’ze vyvijame open-source projekt tak sme sa rozhodli pouzit' taktiez nastroje pre

manazment a samotny vyvoj V projekte z rady open-Source, tieto néstroje st popisané v Tab.

0.

Tab. 9 Nastroje pouzite v time

Manazment tloh, chyb,
napadov

Redmine (dostupné na https://redmine.fiit.stuba.sk/)

Monitorovanie projektu

Redmine (dostupné na https://redmine.fiit.stuba.sk/)

Manazment verzii

Git (dostupné na_https://github.com/Innovators-Team10)

Komunikacia v time

Google groups, Facebook

Zostavovanie softvéru

Cmake

Vyvojové prostredie

Qt creator, Qt modul pre Visual Studio

Testovanie

QtUnit

7.2 Manazment rozvrhu a planovania

Nas tim sa rozhodol ist’ iterativnym a inkrementdlnym spdsobom vyvoja. Tato kapitola

poskytuje opis procesu manazovania iteracie. Samozrejme pri manazovani iteracii musime

zohladnit’ ur¢ité obmedzenia ako je nedostatok casu alebo obmedzend dostupnost’ zdrojov.
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ot ManaZment iteracie

Inicializacia iteracie

&3 Ziskavanie pofiadaviek od zakaznika &3 Prestudovanie poZiadaviek zakazni... &2 Zdokumentovanie a overenie poZiadaviek

Poziadavly si kompletné?

ano

&2 Pridelovanie zdrojov jednotlivym dloham

&2 Definovanie dloh a ich poradie = §pecifika’cia vysledkov iterdcie
&2 Definovanie hlavnych milnikov
nie ©0 Akceptacia planu
ang % S e
3 Koordinovanie éinnosti &3 Sledovanie plnenia planu &2 Kontrola stavu a uzavretie dloh
Bol plan akceptovany?
L Vyhodnotenie iterdcie 2 Odovzdanie vysledku iteracie

Ukenéenie iterdcie

Obr. 2 Diagram aktivit procesu riadenia iteracii

7.2.1 Riadenieiteraciev nastroji Redmine

Utelom tejto kapitoly je poskytnut’ presny postup na riadenie iteracie projektu v nastroji
Redmine. Redmine poskytuje funkcionality na riadenie a sledovanie projektov ako napr.
vytvaranie a pridelenie uloh, kalendar a Ganttov diagram. V opise je pouzivana anglicka
verzia nastroja, takze pre jednotlivé funkcionality pouzijeme anglické nazvy. Pre riadenie

projektov v nasom time pouzivame len nasledujuce typy ¢innosti: Task, Bug, Change Request.

7.2.2 Procesriadeniaiteracie

Proces riadenia iteracie pozostava z 2 hlavnych krokov:

e Koordinovanie ¢innosti

e Sledovanie plnenia planu

7.2.3 Koordinovanie ¢innosti pomocou Redmine
1. Manazér planovania sa prihlasi do nastroja Redmine
2. Vyberie prislusny projekt
3. Hned’ v sekcii ,,Overview™ ma moznost ziskavat' zakladné udaje o stave iteracie

(pocet Taskov/Bugov/Change Requestov)
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4. Po skontrolovani stavu projektu klikne na zalozku ,,Activity, kde vidi posledné
¢innosti ¢lenov timu. V pravej hornej Casti obrazovky si vyberie aké typy Cinnosti
chce vidiet. Vyber typov Cinnosti potvrdi tlacenim tlacidla ,,Apply*. Potom sa na
obrazovke zobrazia len vybrané typy ¢innosti, zoradené podl'a dditumov vytvorenia.

5. V pripade ak ma pripomienku k nejakej ¢innosti upravuje udaje danej ¢innosti (Obr.3)

a) Klikne na ¢innost’, ktorti chce modifikovat’

b) Potom klikne na tlac¢idlo ,,Update*

¢) Vykonéava pozadované zmeny. Pri modifikovani mé nasledujice moZnosti:
zmena rieSitela ulohy, zmena priority ulohy, zmena stavu ulohy, zmena
predpokladaného datumu ukoncenia, pridanie poznamky pre rieSitel’a ilohy

d) Modifikaciu udajov potvrdi stlatenim tlacidla ,,Submit*
Update

Change properties (More)

Status * | New [=] Start date [2911-11-09
Priority * | Normal [=] Due date [2011-11-16
Assignee | Jozef Krajcovic IE‘ Estimated time 4 Hours
% Done |0 % [=]
Log time
Spent time Hours Activity | — Please select —
Comment
Notes
B | L ||0| 8| €| He| imims == (== prel |[Z]] |00 Text formatting: Help

Obr. 3 Okno pre modifikaciu udajov jednotlivych tloh

6. Po skontrolovani neddvnych ¢innosti bud’

a) Klikne na zalozku ,,Issues* ak potrebuje ziskat” d’alSie udaje o stave projektu.
Potom sa zobrazi obrazovka na nastavenie vyhladdvacich kritérii. Manazér
najprv vyberie, ze aky typ ¢innosti chce vidiet. Po nastaveni typu vyberie aj
stav pozadovanych ¢innosti. Pomocou tlacidla ,,Apply* da zobrazit’ vysledky.
V pripade, ze chce vidiet' podrobnejsie informacie alebo modifikovat’ vybratt
¢innost’ vykonava postupnost’ krokov ¢.5.

b) Alebo klikne na zalozku ,,New issue* kde ma moznost’ na vytvaranie novych
Taskov/Bugov/Change Requestov. Pri vytvoreni najprv vyberie typ ¢innosti
Task/Bug/Change Request. Do pol'a ,,Subject” zada kratky, vystizny nazov

¢innosti. Potom do pola ,,Subject zada kratky opis Cinnosti, ktory jasne
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definuje vychodiskovy stav, cielovy stav a sposob ako sa ma tento cielovy
stav dosiahnut’. Po Specifikovani ¢innosti sa tato ¢innost’ prideli konkrétnemu
rieSitelovi.  Stav sa nastavi na ,, Assigned“ anastavi sa jej priorita
(preferovana priorita je ,,High*) . Po nastaveni zakladnych udajov sa eSte
nastavi datum predpokladaného ukoncenia (Due Date). Novéa Cinnost' sa

vytvori pomocou tla¢idla ,,Create* alebo ,,Create a continue®.

Tracker * | Bug E
Subject * 7)1 nastavena implicitna gramatika

Parent task

Description p  ; Ul|lSs | c| m w6 =1||| =

Tl
Tl
2
H
B
i

Text formatting: Help

Implicitna gramatika je nastavena na jazyk XML.
Nastav implicitnu gramatiku na jazyk C tak, aby po otvoreni kazdeho dokumentu sa pouzil tato gramatika.

Po oprave implicitna gramatika bude nastavena na jazvk C

Status * | Assigned
Priority * High

Assignee | Adrian Fejes

Start date |2011-11-10

Due date [2011-11-12

EEE

Estimated time Hours

% Done [0 % Iz‘

Obr. 4 Okno na vytvorenie novej ¢innosti

7. Cely cyklus riadenia iteracie sa pravidelne opakuje pocas vykonavania iteracie

7.2.4 Sledovanie plnenia planu

Tento proces sa vykonava paralelne s koordinovanim ¢innosti.

1. Manazér planovania sa prihlasi do nastroja Redmine.

2. Po ziskavani zdkladnych informacii o projekte prejde na sekciu ,,Gantt”, kde sa
zobrazi Ganttov diagram na sledovanie vyvoja iteracie. Vyberie prislusny typ
¢innosti a jej stav. V pripade potreby nastavi aj obdobie, pre ktoré chce vidiet’ vyvoj
projektu. Ganttov diagram sa zobrazi stlacenim tlacidla ,,Apply*“. V pripade ak
manazér chee vidiet' podrobnejSie informécie o jednotlivych ¢innostiach klikne na
nazov ¢innosti.

3. Po ziskani informacie o vyvoji iteracie prejde na zalozku ,,Calendar”. Tu vidi
jednotlivé Cinnosti priradené ku konkrétnemu datumu. Pre filtrovanie informacie
vykonava tie isté kroky ako v kroku ¢.2.

4. Pre ziskanie podrobnejSieho prehl'adu o aktualnom stave iteracie v pravom hornom

rohu obrazovky ma k dispozicii ,,Details* a ,,Report*.
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a) Po kliknuti na ,,Details* sa zobrazi okno, v ktorom manazér vyberie prislusné

obdobie vyplnenim datumov ,,From* a ,,To“. Detail sa zobrazi pomocou

tlacidla ,,Apply*.

b) Po kliknuti na ,,Report” sa zobrazi okno, v ktorom manazér vyberie prislu§né

obdobie vyplnenim datumov ,,From* a ,,To*“. Potom vyberie, ¢i chce zobrazit

report pre ¢innosti, pre ¢lenov projektu alebo pre projekty. Report sa zobrazi

pomocou tlacidla ,,Apply*.

7.3 ManazZment rizik

Manazment rizik sa musel v tomto pripade prisposobit’ Specifikam prace na projekte v malom

time v Skolskom prostredi. To ovplyviiuje napriklad nemoznost’ nastania rizika nedodrzania

rozpocCtu, a podobne. Najprv st v kapitole 7.3.1 identifikované rizikd, ktoré modzu nastat’.

Potom st v kapitole 7.3.2 tieto rizika (subjektivne) ohodnotené, podla toho s akou

pravdepodobnostou moézu nastat’ a aké velké dopady na tspech projektu budi mat’, ak

nastanu. Miera dopadu je dolezitejSia, preto viac ovplyviiuje celkové ohodnotenie rizika. Tu

su rizika zoradené zostupne podl'a ich celkového ohodnotenia.

7.3.1 ldentifikaciarizik

Tab. 10 Zoznam identifikovanych rizik

| dentifikované

ID - Mozny spust'aé OS&etrenierizika
riziko
P . ... Rovnomerné rozkladanie uloh na vsetkych
y Prilisné naroky na niektorého | , . -
Odchod ¢lena | . . . ¢lenov timu (zamedzenie rizika),
1 . ¢lena timu, nezvladnutie tlaku, . , . .
timu Co prerozdelenie tUloh na zvySnych clenov
strata motivacie e e
(prijatie rizika)
.. . s tanoveni tatoén korych terminov
Nedodrzanie Nedisciplinovanost S anovenie dostatoc ¢ skorych lefiinov,
2 , " , prisna kontrola splnenia uloh vedicim timu
terminov ¢lenov timu o
(zamedzenie rizika)
Nedodrzanic Nespravne pochopenie alebo|Castd komunikéacia so zdkaznikom (veducim
3 oy . neuplnost’ poziadaviek timu), skoré prototypovanie (zamedzenie
poziadaviek . . .
zakaznika rizika)
Clenovia timu budi mat » o L. ,
. . , ve.r v ., Castda komunikdcia v ramci timu,
Nezhody medzi |rozdielne nazory na urcitu Cast g . . ,
4 o . . dodrziavanie firemnej kultary a
¢lenmi timu projektu, spdsob , , S
. - . . vypracovanych metodik (zamedzenie rizika)
implementécie alebo riadenia
, . . . Dokladna analyza danej technologie
Nezvladnutie |V projekte bude nasadend . ny ! OBIC,
) A .. experimentovanie ] technologiou
novej technoldgia, s ktorou ziadny . L.
5 , . - , . 1 . (zamedzenie rizika), konzultacia s expertom
technoldgie ¢len timu nema skuisenosti

na dant technol6giu (prenos rizika)
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7.3.2 Klasfikaciarizik

Ako vzorec na vypocet celkového ohodnotenia rizika bol pouzity:

celkove ohodnotenie = pravdepodobnost™*3 + miera dopadu*7

Tab. 11 Zoznam klasifikovanych rizik

: Celkové
- L Pravdepodobnost® Miera dopadu :
ID I dentifikovanériziko nastania [0-10] [0-10] ohodnotenie
[0-100]
Odchod ¢lena timu 2,5 9 70,5
2 Nedodrzanie poziadaviek 3 8,5 68,5
3 Nezvlad'nl}tle novej ° 8 62
technologie
Nedodrzanie terminov 4 5 47
5 Nezhody medzi ¢lenmi timu 9 1,5 28,5

7.3.3 Manazment chyb
Manazment chyb pokryva procesy od vzniku chyby a jej priradeniu urcitej osobe, po jej

vyrieSenie a samotné uzatvorenie v Redmine.

Tab. 12 Role a zodpovednosti pre manazment chyb

Rola Zodpovednost’

Vyvija aplikéciu

Programator Opravuje reportované chyby v aplikacii

Oznacuje vyriesené chyby v Redmine

Testuje aplikaciu

Tester Reportuje aklasifikuje chyby v Redmine

Uzatvéra chyby v Redmine

Chyba v zdrojovom kdde, ktora sa vyskytne v prostredi naSho timu, sa méze dostat’ do stavov:
priradend, vyrieSend alebo zatvorend. Vsetky mozné sposoby dosiahnutia tychto stavov st

znazornené v diagrame Obr. 5.
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(= Stavovy diagram chyby

pri testovani sa nasla chyba
tester wytvor Chybu a zarover ju priradi autoroyi chybného kodu

2 priradena

autor chybrného kadu tento kad oprawi

chyba sa v kide stale wyskytuie
O yyriefena

chyba v UZ opravenom kode nie je

9 zatvorena

Obr. 5 Stavovy diagram chyby

Jednotlivé procesy, ktorymi je mozné tieto definované stavy dosiahnut, st uvedené v

tabul’ke4. Presna postupnost’ tychto procesov je znazornena pomocou diagramu aktivit na .

Tab. 13 Zoznam procesov na hornej urovni

Krok Nézov
1 Aktualizacia zdrojového kddu na repozitari
2 Otestovanie zdrojového kodu
3 Vytvorenie chyby v Redmine
4 Opravenie zdrojového kodu
5 Zmena stavu chyby v Redmine na vyrieSena
6 Zmena stavu chyby v Redmine na priradent
7 Zatvorenie chyby v Redmine
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o Postupnost uloh na vyssej urovni

Autor zdrojového kddu Tester

9 pktualizaciafpridanie zdrojového kadu na repozitar E8 Otestovanie zdrojoveho kidu

[ano]
Eola pri testovanindjdens chvbarh
[nie]
&2 Opravenie chybného zdrojového kadu @ yytvorenie chyby v podoornom nastrogi =
Ukongenie procesu
&9 aktualizdcia zdrojoveho kadu na repozitar
E2 Zmena stavu chvby v podpornom nastroji na wyrieden B9 Dtestovanie zdrojoveho kadu

Bola pri testovani najdena ta ista chyba?
[nie]
[ana]

&9 Zatvorenie chyby v podpornom nastroji

&2 Zmena stavu chyby v podpornom nastroji ako priraden

Bola najdena nova chyba?
[ano]

[nie]

2]

G} Zopakovanie celéha procesu pre novl chybu Ukoncenie procesu

Obr. 6 Postupnost’ procesov na hornej arovni

Ako podporny nastroj na manazment prace je v nasom time pouzivany nastroj Redmine, ktory
je dostupny cez webové rozhranie, teda cez internetovy prehliadac. Konkrétne je pouzivana

Skolska verzia dostupnd na adrese https://redmine.fiit.stuba.sk.

7.3.3.1Vyplnenieformularu pre novu chybu

Vstup: poziadavka na vytvorenie novej chyby
Vystup: vytvorena chyba v nastroji Redmine, priradena autorovi chybného kodu
Zodpovedny: tester

Dokumentacia: 7iadna

Pre zobrazenie formularu na vytvorenie novej chyby je potrebné na stranke prehladu
aktualneho projektu kliknit' na tab novej udalosti (New Issiue) na hornej liste. Dalej je

potrebné vyplnit’ vSetky vstupné hodnoty nasledovnym sposobom.

Typ ulohy (issue tracker) je nutné zvolit’ Bug, Co v nastroji Redmine reprezentuje chybu. Pre

predmet (Subject) chyby je potrebné naformulovat’ taky text, ktory bude o najlepSie
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vystihovat’ povahu chyby v zdrojovom kéde. Formulacia textu je ponechana na zodpovednej
osobe. Do pol'a popisu (Description) chyby je potrebné uviest’ nasledovné udaje, ak ich bolo

mozné pri testovani urcit’:

® Trieda: ndzov triedy, v ktorej je chyba
® Riadok: ¢islo riadku, na ktorom sa chybny kod prejavil

® (Chyba: definovany nazov chyby

Status chyby je pri vytvarani novej chyby nutné oznacit’ ako priradent (assigned). Nastavenie
priority chyby je ponechané na zvazeni zodpovednej osoby. V kolonke priradenej osoby
(Assignee) je potrebné vybrat osobu, ktora je autorom chybného kodu. Cas, do kedy je
potrebné danti chybu opravit, sa vyplni v kolénke Due Date. Cas na vyriesenie chyby je
ponechané na zvazeni zodpovednej osoby. Na vyplnenie tejto kolonky je odporucané pouzit
formu kalendara, aby sa predidlo pripadnej chyby pri vypliani tejto koléonky manuélne.
Nakoniec je potrebné kliknut’ na tlacidlo vytvor a pokracuj (Create and continue), ¢im bude

dané chyba vytvorend v néstroji Redmine.
7.3.4 Proces zatvorenia chyby v Redmine

7.3.4.1 Zatvorenie chyby v Redmine

Vstup: poziadavka na zatvorenie chyby
\Vystup: zatvorenie pozadovanej chyby
Zodpovedny: tester

Dokumentacia: 7iadna

Pre zatvorenie chyby je nutné kliknut’ na text aktualizuj (Update), hned” pod hornou listou.
Tymto sa dand chyba otvori na editovanie. V kolonke stavu (Status) je potrebné vybrat’
polozku zatvorena (Closed). Po stlaceni tlacidla potvrdenia (Submit) bude tito chyba

zatvorena.

7.4 Manazment komunikacie

V rdmci manazmentu komunikacie budi popisané dve podstatnejSie Casti, ktoré je vhodné
mat" pre funkcnost' timu. Prvou je komunikany plan, ktory popisuje bezné sposoby
komunikacie v time a druhym je nieCo malo o poziadavkach na zmenu, ktoré budi najmi

V letnom semestri beznou sucastou vyvoja editora.
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7.4.1 Komunika¢né prostriedky

Jedna z prvych veci, na ktorych sme sa ako tim museli dohodntt’ boli pouzité komunikacné
prostriedky. Z viacerych dovodov sme sa zamerali predovsetkym ne vyuzitie socidlnych sieti,

ktoré su vel'mi rozsirené a spliiaji potreby nasho timu.

Tab. 14. Vyber komunikaénych prostriedkov pre potreby timového projektu

Typ komunikacie Formalna Neformalna
Priama Formalne stretnutia Neformalne stretnutia
_ Google Groups Facebook
Nepriama - - 2 -
Redmine ako néstroj pre manazment projektu

7.4.2 Komunikacny plan

V tejto Casti dokumentacie su uvedené komunikacné kanaly, ktoré sme identifikovali v rdmci

komunikacie a pomocou ktorych moézem zatriedit’ jednotlivé spdsoby komunikacie v time.

- informovat’ o stave projektu
- reakcia od pouzivatela

- ziskanie pomoci a nazoru z
wvonkajsieho prostredia

- posielanie statistik

Obr. 7 Komunika¢né kanaly v time

Nasledne je uvedeny komunikaény plan, ktory opisuje spdsob ako vo vSeobecnosti prebieha
komunikacia v ramci nasho timu aktory som sa snazil aby c¢lenovia timu dodrziavali.
Formalne zapisany komunikacny plan vznikol az na konci semestra, dovtedy bolo vSetko na
c¢om sme sa dohodli v rdmci komunikovania zaloZené na ustnej dohode. Prave preto som citil

potrebu Specifikovat’ spdsoby ako by sa mali jednotlivé veci v time odkomunikovat’.
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Komunikacny Sposob T - e ., e . - - Zaznam
. g ; ol y? . Ciel' komunikacie Format komunikacie Frekvencia | Ucastnici oo
prostriedok | komunikacie | komunikacie komunikacie
Formalne stretnutie s vedicim projektu.
Formélne Priamo Prezentovanie doterajsich vysledkov. Prebranie . . , L. . - _— .
. Face to Face o e . V.J y’ . Vedena diskusia v time s vedlcim projektu Tyzdenne Vsetci Zapisnica
stretnutie komunikacia | bodov zapisnice. RieSia sa otazky ohladom stavu
projektu.
. . - A . . . Podla Pozndmky v
Neformalne Priamo Riesia sa potrebné otazky ohladom stavu projektu. . . , Podla . Y
. Face to Face Sl " . Ly . Diskusia v time potreby, kto projektovom
stretnutie komunikacia | VSetko podstatné medzi ¢lenmi. potreby .. ,
sa nahlasi denniku
Potreba hlasovania v time Vytvorenie ankety s popisom otazky a pripadné
(tyka sa celého timu) vyjadrenie k danym moZnostiam hlasovania
Anketa Vybranie vyhovujlcej moznosti v ankete. Pokial
Vyjadrenie ucasti k danej udalosti nevyhovuje, pridat novi moZnost. V pripade
problémov pridat komentar pod anketu.
. . . e , N Podla Prispevok na
Nepriama Celkova neformalna komunikacia v time. V3etko . . - . . P
Facebook - . . . . y N Treba vhodne zlu€ovat rovnaké kategdrie sprav Podla potreby, Facebooku
. neformalna | ostatné, ¢oho by si mali byt ostatni ¢lenovia timu i , | o
Skupina - , (novy komentar k prispevku) potreby zmeny (historia
komunikacia | vedomy S ,
sleduju vsetci prispekov)
Prispevok Prispevok popisujuci aktudlne dianie v time z
Aktuality suvisiace s timovym projektom pohladu ¢lena timu (vysledky oblasti
manazmentu, novinky v repozitari)
, . , Prispevok by mal na za¢iatku obsahovat meno
Otézky na ¢lenov timu Y . . . A
¢lena timu, ktorého sa otazka/problém tyka
Vytvorenie Komunikécia s vedtcim
prispevku ako - ; — , ,
. . Dohadovanie stretnuti s vedicim Podla Prispevkov v
novej Nepriama . .
Google Goup - . . . . . Podla potreby, skupine
diskusie, formalna . . . . . Vytvoreny prispevok v skupine .
Team 10 . o Kladenie otazok ohladom problémov na projekte potreby zmeny (historia
alebo v rdmci | komunikacia Sy .
. sleduju vietci prispekov)
uz zaatej . .
di . Informovanie o stave projektu
iskusie
Udalost .
Nepriama L . M P ‘v oy " -
Redmine Vytvorenie formalna V ramci udalosti stru¢ne a vystizne komentovat ¢oho i Pri kazdej Riesitel Popis pri
S sa tyka. Priblizenie udalosti ostatnym ¢lenom timu. udalosti udalosti udalosti
Iodgul pre komunikacia ¥ 4
udalost
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7.4.3 Manazment poziadavky na zmenu (Change request)

Ked’ze pracujeme na projekte, ktorého celkovy vyvoj je zalozeny na experimentovani
Snovymi technolégiami a navrhmi rieSeni, tak bude pocas jeho tvorby casto dochadzat
k zmenam v jeho navrhu asucasnej praci. AvsSak aj tieto zmeny musia byt nejako od
komunikované aprave preto sa tato cast zaoberd zivotnym cyklom poziadavky na
zmenu,ktora predstavuje formalny navrh pre zmenu uréitej Casti vyvijaného editora. Change
request vytvara najCastejSie veduci projektu ako poziadavku na dodatocnu zmenu alebo

pridanie funkcionality k produktu vo¢i vopred dohodnutym poziadavkém v ramci analyzy.

7.4.4 Roly a zodpovednosti ucastnikov

Tab. 16 Role a zodpovednosti tiCastnikov manazmentu komunikacie

Rola Zodpovednost’

Odkomunikovanie pozadovanej zmeny ohl'adom produktu

Vytvorenie poziadavky na zmenu

Veduci projekt : : : i poz j
eadci projektu Dohodnutie sa s adresatom na konkrétnom zneni pozadovanej zmeny

Kontrola, ¢i zmena bola zapracovana ako bolo dohodnuté

Konzultovanie pozadovanej zmeny s pouzivatelom

Urcenie odhadu pre zapracovanie zmeny (¢as, ludské zdroje)

Vedlci timu, Zamietnutie / povolenie zmeny

Analytik — - —
N Komunikacia s pouzivatel'om pokial’ zmenu nie je mozné vykonat’

Komunikacia s pouzivatel'om o uspesnom zavedeni zmeny

Studovanie ako realizovat’ navrhovanti zmenu, ¢o vSetko treba zmenit’

Dat’ spat’ feedback analytikovi 0 moznosti vykonania takejto zmeny

Vyvojovy tim Implementovanie zmeny do existujuceho rieSenia
Posunutie implementovanych zmien d’alej na otestovanie
Tester Po otestovani zmeny oboznamit’ o vysledku ostanych ¢lenov timu

7.45 Zivotny cyklus poZiadavky na zmenu

Poziadavka na zmenu moéze vzniknit' pocas celého procesu vyvoja softvéru v jeho
jednotlivych fazach. Jednotlivé stavy cez ktoré by mala takato poziadavka prejst’ st zobrazené
na Obr. 8.

/ PoZiadavka na zmenu (Change Request) - Zivotny cyklus \

Znovupridelenie Znovuotestovanie Zamietnutie

I| Pridelena || Implementovana

Zamietnutie

Zamietnuta

Prepracovanie

\ Znovuotvorenie, Prerobenie
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Obr. 8 Zivotny cyklus poziadavky na zmenu (CHR)

7.4.6 Metodika vykonavania jednotlivych procesov poZiadavky na zmenu

Pre potreby nasho timového projektu je nasledujici proces na konkrétnejSej irovni zamerany
na zadanie a spracovanie poziadavky na zmenu v ramci nastroja Redmine. V tejto Casti sa
metodika zameriava len na jej spravne zaznamenanie a aktualizovanie v rdmci jednotlivych

Casti, ktoré uz boli znazornené na Obr. 8

V ramci timového projektu je vlastnikom projektu nas veduci projektu, pre ktorého vyvijame
dany projekt. Za hlavni komunikaciu s veducim projektu je zodpovedny veduci timu, ktory

predstavuje jedného zo Studentov.

New issue

cHR -
Zabudovat moznost vypnut a zapnut graficke prvky - 2 mody

Parent task

Description g ; ¢ s C HL H2 H3 ==

il
1]
-

e = Text formatting: Help

New - Start date |2011-10-31 =

Priority * pormal - Due date =

- Estimated time Hours
Change Request -@ o Done 0 % T

Files Vybrat... | Optional description

Add another file (Maximum size: 24.5 MB)

Watchers Adrian Fejes Jozef Krajcovic Lubos Staracek
Lukas Tursky Marek Brath Maros Jendrej

Create ‘ | Create and continue | Preview

Obr. 9 Vytvorenie novej poziadavky na zmenu v Redmine

1. Zadanie CHR na zmenu do nastroja Redmine
Vstup: Neformalna dohoda o vytvoreni CHR
Vystup: Vytvorend ziadost' v Redmine
Popis: Proces pre vytvorenie novej poziadavky na zmenu (CHR):
Proces:
1. V réamci aktualneho projektu kliknut’ na New Issue (Nova udalost’)

2. Zo zoznamu Tracker vybrat CHR

3. Vlozit stru¢ny ale konkrétny nazov pozadovanej zmeny do pola Subject. Z nazvu musi
byt jasné ¢oho by sa mala zmena tykat’.

4. Pridat’ detailnejsi popis problému do textového pol'a Description. Treba popisat’, ¢o
treba zmenit’ alebo dorobit’.

5. Vybrat prioritu v poli Priority. Veduci projektu Specifikuje aké podstatné je
spracovanie CHR.
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Pole Status musi byt’ nastavené na New
Pole Assignee by malo obsahovat’ meno vedtceho timu

Podla zvazenia apotreby moézu byt pridané aj dalSie, nepovinné, informacie
k vytvaranej udalosti.

Pre vytvorenie a zaevidovanie CHR kliknuat’ na Create

2. Rozhodnutie o zamietnuti alebo sprocesovani CHR
Proces: Rozhodnutie o zamietnuti, sprocesovani pocas spracovavania CHR

1.
2.

V ramci aktuédlneho projektu z Issues vybrat’ pozadovany CHR

Otvori sa obrazovka s aktualnym stavom CHR Obr. 9 Chyba! NenaSiel sa Ziaden
zdroj odkazov.

. Kliknat’ na Update
.V obrazovke pre editaciu tasku zmenit’ Satus na Rejected alebo Accepted

3
4
5.
6

Je nutné vlozit’ odévodnenie zamietnutia do pol'a Notes

. Kliknut' Submit

3. Pridelenie CHR naimplementaciu
Vstup: Akceptovanie poziadavky

Vystup: Vytvoreny Subtask pre implementaciu s pridelenym riesitelom

Proces:
1.

AR CL S

8.

V ramci aktudlneho projektu z Issues vybrat’ pozadovany CHR
Otvori sa obrazovka s aktuadlnym stavom CHR.

V ramci Casti Subtasks kliknut’ na Add

Otvori sa obrazovka ako pre nové Issue. Vid’ Obr. 9

Do pol’a Subject napisat’ prefix [Impl] + povodny text zo Subject

Podl'a potreby vyplnit' d’alSie Casti ako v procese 1. ,,Zadanie CHR na zmenu do
nastroja Redmine*

V poli Assignee zvolit’ ¢lena timu zodpovedného za implementaciu.

Kliknat” Submit

4. Uzatvorenie CHR v Redmine
Vstup: Zatvoreny Subtask pre implementaciu obsahujuci zhodnotenie implementacie

Vystup: Zatvoreny hlavny CHR obsahujici zaznam o vysledku

Proces:
1.

2.

V ramci aktuédlneho projektu z Issues vybrat’ pozadovany CHR

Otvori sa obrazovka s aktuadlnym stavom CHR.
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3. Kliknuat na Update
4. V obrazovke pre editaciu tasku zmenit’ Satus na Closed
5. Do pola Notes vlozit' vysledok spracovania pozadovanej zmeny. Vlozit' popis,
pripadne aj prilozit’ stibor.
7.5 ManaZment podpory vyvoja
Proces manazmentu podpory vyvoja softvéru VnaSom time ma za ciel udrziavat a
kontrolovat’ spravu verzii softvéru, konfiguraciu podpornych prostriedkov v aktudlnom stave

pocas zivotného cyklu projektu. To zahffia riadenie zmien v zdrojovom kode, vetvenie

programu, zostavovanie a nasadzovanie softvérového systému do produkénej verzie.

7.5.1 Roly a zodpovednosti
V Tab. 17 st identifikované roly a prisluchajiice zodpovednosti clenom timu v ramci podpory

vyvoja softvéru.

Tab. 17 Roly a zodpovednosti v rdmci manazmentu podpory vyvoja

Rola Zodpovednost’

Konfiguracia a sprava podpornych prostriedkov pouzitych pri vyvoji

Manazér podpory | ZluCovanie forknutych repozitarov do hlavného repozitara
vyvoja = integracny
manazér Riesenie konfliktov pri odovzdavani zmien v zdrojovom kode

Spojenie vyvojovej vetvy s hlavnou vetvou vyvoja pre nasadenie
produk¢ne verzie softvéru

Prevzatie aktudlnej verzie zdrojového kodu

Implementacia novej funkcionality pripadne jej modifikacia

Vyvojér
Odovzdanie zmien v zdrojovom kode

Oboznamenie ¢lenom timu o vykonanych zmenéch v zdrojovom kode

Verifikacia kvalitu zdrojového kodu podla internych softvérovych metrik

ManaZér kvality Zaznamenanie vyskytujucich sa chyb do systému

Podava spravu o nasadeni produkénej verzie softvéru

Zapisuje vykonané zmeny v zdrojom kode do prislusnej dokumentacie

Manazér

dokumentacie Vygeneruje programatorskil prirucku v nastroji doxygen

Podava spravu o kvalite dokumentécie pre produk¢nti verziu softvéru
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V ramci projektu vyuzivame distribuovany systém pre spravu verzii (DCVS), konkrétne
systém Git, ktory ndm umoziiuje vacsiu flexibilitu pri praci na projekte. Projekt je hostovany

na servery https://github.com/Innovators-Team10/TrollEdit.

Pri praci na projekte vyuzivame pracovny postup s integracnym manazérom. Tento postup
zahrnuje jeden hlavny repozitar, ktory reprezentuje oficialni projekt timu. Kazdy ¢len timu
ma forknuty hlavny repozitar na svojom ucte, ktory je verejny a kde odosiela svoje vykonané
zmeny v zdrojovom kode. Ak chce Clen timu odoslat zmeny, ktoré vykonal vo svojom
repozitari do hlavného repozitara, odosle spravcovi hlavného repozitara (integracny manazér)
ziadost, aby jeho zmeny zIucil do hlavného repozitara. Postup préce je symbolicky zobrazeny
naObr. 10.

Integraény manaiér

https://github.com/innovators-Team 10/ TrollEdit

Hlavmy repozitar timu

Elenovia timu Innovators

Obr. 10 Pracovny postup s integranym manazérom
Nas pracovny postup V skratke prebieha v nasledujticich krokoch:
e Prevzatie aktudlnej verzie zdrojového kodu
e Implementécia funkcionality
e Zlucenie zmien forknutych repozitarov do hlavného repozitara

e Riadenie nasadzovania softvéru

7.5.2 Prevzatie aktudlng verzie zdrojového kodu

Vstup: aktualna verzia zdrojového kodu v hlavnom repozitari timu
Vystup: ulozena verzia zdrojového kodu v repozitari ¢lena timu
Zodpovedny: vietci ¢lenovia timu

Dokumentacia: ziadna

Vyvojar s pred zaCatim prace prevezme aktudlnu verziu zdrojového koédu, ¢o vykona

nasledujucim postupom:
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1. Ubezpeci sa, Ze nema neodovzdané zmeny vo svojom repozitari. V pripade, Ze
takéto zmeny ma neodovzdané, tak najskor odovzda zmeny
2. Prevezme S aktualnu verziu zdrojového kodu projektu
a. V pripade, ze po prevzati aktudlnej verzie zdrojového kodu nastanu konflikty v
zdrojovom kéde, postupuje sa podl'a kapitoly 7.5.5

7.5.3 Implementacia funkcionality
Vstup: analyza a navrh funkcionality
\Vystup: implementovana funkcionalita v zdrojovom kode, popis implementécie
Zodpovedny: Vyvojar

Dokumentacia: technicka dokumentacia, programatorska prirucka

Vyvojar implementuje funkcionalitu (oprava chyb, pridanie novej funkcionality) v zdrojovom

kode, podl'a tloh zaznamenanych v Redmine. Postup implementacie funkcionality pozostava

z nasledujucich krokov:

1.

8.

9.

7531

Vytvorenie novej vetvy na vyvoj funkcionality Vlokdlnom repozitari
(podra kapitoly 7.5.3.2)

Implementécia funkcionality vo vytvorenej vetve

Zostavenie programu v hastroji Qt Creator & Cmake

Spustenie Unit testov pre overenie spravnosti implementovanej funkcionality
Okomentovanie vykonanych zmien (podl'a kapitoly 7.5.3.1)

Odoslanie vykonanych zmien (iba funkény kod!!)

Zlucenie vytvorenej vety S pripravnou vetvou

Zaznamenanie vykonanych tloh v nastroji Redmine

Oboznamenie integracného manazéra a clenov timu s vysledkom vykonanej prace

Pisanie sprév pri vykonany zmien v nastroji Git

Pri pisani sprav vykonanych zmien v nastroji git je treba dodrziavat’ nasledujtice pravidla pre

lepSiu kooperaciu Clenov timu.

Kazda sprava musi mat’ nasledujtci format:

[znacka] Strucny a vystizny ndzov vykonanych zmien

riadok vynechat’
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(detailny popis vykonanych zmien)

Na zaciatok je treba uviest’ v hranatych zatvorkdch znacku podla Tab.18. Nasleduje stru¢ny

avystizny nazov vykonanych zmien, tento nazov musi:

e Prvé slovo zacinat’ vel'kym pismenom
e V anglickom jazyku

e Kratsi ako 50 znakov

e Slovesného tvaru

e Musi byt’ spolu so znac¢kou v jednom riadku

Za tymto nazvom je potrebné vynechat' jeden prézdny riadok aza nim nasleduje podrobny
popis vykonanych zmien v okrtthlych zatvorkach, kde dizka textu by nemala presiahnut’ viac

ako 5 riadkov!

Priklady pisania sprav

[+] Add fautures#02 undo/redo

(implementation of the functionality undo/redo according with to using Command objects. These
objects are applies the changes and saved to stack Command.)

['] Fix bug#23

(fixed bug that, caused wrong print a value in textbox form field.)

Tab.18 Znacky pouzivané pri pisany sprav vykonanych zmien v nastroji git

Znacka Popis
+ Pridanie novej funkcionality
- Zmena funkcionality
r Refactoring kodu — realokécia kodu bez zmeny funkcionality
! Oprava chyby
t Zmena testov
P Zmena podpornych suborov (Cmake, kniznice a podobne)

7.5.3.2 Vetvenie projektu
V projekte vyuzivame dve stratégie vetvenia, pre hlavny repozitar a pre forknuté repozitare
¢lenov timu. Hlavny repozitar projektu obsahuje tri vetvy master, dev, gh-pages. Vetva

master obsahuje verziu projektu, ktora spifia poziadavky na kvalitu aje prezentovana
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zakaznikovi. Vetva dev obsahuje verziu projektu, ktora je vo vyvoji a nebola schvalena ako
produk¢éna verzia pre vetvu master. Vetva gh-pages obsahuje stibory pre webovu stranku
projektu. Stratégiou hlavného repozitara je zluCovanie (FI, RI) iba medzi vetvami master

adev zobrazené na Obr. 11.

master o

Fl RI

€ ==

Dev e =

Obr. 11 Stratégia vetvenia pre hlavny repozitar

Stratégia pre forknuté repozitare vychadza zo stratégie pre hlavny repozitar z tym rozdielom,
Ze vyvojar si navySe vytvara vlastné vetvy pre implementaciu novej funkcionality, opravu
chyby, ktoré potom zIuci do vyvojovej vetvy dev, nezlucuje vetvu dev S vetvou master, to robi

integratny manazér Obr. 12.

master o >
Dev — = >
' FI RI i
feature-21 —Y . -
U FI RI
bug-65 - >

Obr. 12 Stratégia vetvenia pre forknuté repozitare
Postup vytvorenia vetvy pre vWoj

1. Vyvojar si aktualizuje vetvu dev
2. Vytvori si nova vetvu pre vyvoj (implementaciu novej funkcionality, oprava chyby)

3. Tuto vetvu pomenuje podl'a toho ¢i sa jedna o feature alebo bug + identifikator tlohy,
ktora je zaznamenana v Redmine (napr. feature#23)

4. Implementuje funkcionalitu v zdrojovom kode

0 ak sa medzi ¢asom zmenila vetva dev t.j. uz nepracuje nad aktualnou verziou
koédu urobi FI

9]

. Ak je vyvojar spokojny z implementaciu a kod je funkény! urobi zltcenie vetiev RI
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0 ak nastani chyby pri Rl achyba sa neda vyriesit, tak vrati zameny na
posledntl funkéntl reviziu kédu

6. Danu vetvu po RI vymaze

Vytvaranie znaciek

Znaciek (tag) predstavuje pomenované oznacenie konkrétneho verzie kodu alebo jeho casti,
ktoré st vytvarané k jednotlivym kontrolnym bodom. Bude tak mozné jednoduchym
spésobom sa vratit’ k stavu, aky bol v danom kontrolnom bode. V ramci projektu pouzivame

proste (lightweight) znacky.
Nézov znacky bude mat’ nasledujuci format:
VX.Y.Z

Kde ,,v* je prefix, ktory znamena ,verzia“ aschéma x.y.z predstavuje aktudlnu verziu

zdrojového kodu.

X- nova verzia produktu (od 1)
y- pri zmene funkcionality (od 0)
z- pri oprave chyby (od 0)

7.5.4 Zlacenie zmien forknutych repozitarov do hlavného repozitara

Vstup: modifikovany koéd vo forknutych repozitaroch
Vystup: aktualizovany hlavny repozitar
Zodpovedny: manazér podpory vyvoja, manazér kvality

Dokumentacia: projektovy dennik

Integratny manazér po sprave od vyvojara, ktory vykonal zmeny vo svojom repozitari,
vykona pull requests pre zlucenie zmien do hlavného repozitara. Postup odovzdavania zmien

Vv zdrojovom kode pozostava z nasledujucich krokov:

1. Vyvojar odosle e-mail s Ziadost'ou manazérovi kvality pre verifikaciu kvality danej
revizie kodu
0 manazér kvality v pripade splnenia funk¢nosti kodu, potvrdi schvalenie
zliCenia koédu do hlavného repozitdra aodosle spravu integratnému
manazérovi, a taktiez vyvojarovi
0 V pripade vyskytu chyb upozorni vyvojara na chyby
2. Integra¢ny manazér si prezrie spravu od manazéra kvality a urobi pull request pre

zlucenie vyvojarovej revizie kodu do vyvojovej vetvy (dev) v hlavnom repozitari
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V pripade ak sa v procese zluCovania vyskytne konflikt postupuje sa podla kapitoly
7.5.5 riesenie konfliktov

Oboznami ¢lenov timu s novou reviziou vyvojovej vetvy hlavného repozitara

RieSenie konfliktov v zdrojovom kéde

konflikt medzi dvomi r6znymi zmenami toho istého stiboru
vyrieSeny konflikt v zdrojovom kdde

Zodpovedny: manazér podpory vyvoja, vyvojar
Dokumentacia: projektovy dennik

Konflikt vznikd, ak bol rovnaky subor modifikovany dvoma réznymi sposobmi. Mozu

vzniknut’ dva typy konfliktov:

Pri pull requestoch

Pri zlucovani vetiev vo vyvojarovom repozitari

Konflikty prvého typu riesi integracny manazér, ktory zodpoveda za zlucovanie repozitarov

jednotlivych ¢lenov timu, do hlavného repozitara .

Druhy typ konfliktu mdze nastat’ v pripade nepozorného zasahu vyvojara, tento typ konfliktu

riesi vyvojar sam vo svojom repozitari.

Postup

Postup

1.
2.

3.

rieSenia konfliktov prvého typu pozostava z nasledujucich krokov:

Integraény manazér si prezrie historiu zmien, kto naposledy upravoval zdrojovy kéd
Integratny manazér oboznami vyvojara zodpovedného za konflikt s danym
problémom
Vyvojar analyzuje pric¢inu vzniku konfliktu
Vyvojér vyriesi konflikt a oboznami manazéra podpory vyvoja z vysledkom

0 ak sakonflikt nepodari vyriesit’, urobi sa navrat k predchadzajicej revizii kodu

Manazér podpory vyvoja verifikuje vyrieSenie konfliktu
rieSenia konfliktov druhého typu pozostava z nasledujucich krokov:

Vyvojar si prezrie historiu zmien zdrojového kodu

Porovna aktualnu reviziu s predchadzajucou reviziou kédu a analyzuje obsah zmien
amoznu pricinu vzniku konfliktu

Vyvojar vyriesi konflikt

0 ak sa konflikt nepodari vyriesit, urobi sa navrat k predchadzajtcej revizii kodu

41 |Strana



Dokumentacia k riadeniu projektu

Innovators - tim ¢.10

7.5.6 Riadenie nasadzovania softvéru

Vstup: vyvojova vetva softvéru
Vystup: produkéna verzia softvéru
Zodpovedny: ManaZzér podpory vyvoja, manazér kvality, manazér dokumentécie

Dokumentacia: technicka dokumentacia, programatorska priru¢ka

Riadenie nasadzovania softvéru slizi pre integraciu vyvojovej vetvy (dev) s hlavnou vetvou
(master) pre nasadenie produkcnej verzie softvéru, ktora je uspeSne otestovana a zodpoveda

stanovenej kvalite. Tato verzia bude oficidlne prezentovana zdkaznikovi.

Postup nasadzovania softvéru pozostava z nasledujtcich krokov:

1. Manazér kvality odsuhlasi, ze vyvojova vetva splna poziadavky na kvalitu podla
internych metrik, méze byt zli¢ena do hlavnej vyvojovej vetvy
0 ak splna poziadavky na kvalitu, odosle spravu o stave manazérovi podpory
vyvoja
0 ak nespliia poZiadavky na kvalitu, odosle spravu o vyskytujucich sa chybach
¢lenovi timu, ktory je zodpovedny za chyby
2. Manazér dokumentacie verifikuje technicki dokumentéciu a programatorskt prirucku
pre dant verziu softvéru
0 ak dokumentécia splna poziadavky, oznaci ich ako finalnu verziu iba pre
Citanie
0 ak dokumenticia nespifia poziadavky, opravi prislusné nezrovnalosti a
Vv pripade vac¢Sich oprav kontaktujte autora danej kapitoly
3. Ak manazér podpory vyvoja dostane spravu od manazéra kvality a manaZéra
dokumentacie, ze vsetko je v poriadku, zIG¢i kod z vyvojovej vetvu (dev) do hlavnej
vety (master) a zmeni oznacenie vetvy podl'a schémy x.y.z

4. Manazér podpory vyvoja oboznami ¢lenov timu o novej produkénej verzii softvéru

7.6 ManazZment kvality

Manazment kvality za zaobera planovanim, zabezpeCovanim ariadenim kvality
V softvérovom projekte. NasSim hlavnym ciel'om je udrziavat a zlepSovat kvalitu softvérového
projektu. Snazime sa o neustalu verifikaciu a validaciu poziadaviek pomocou réznych metod

aprostriedkov. Su nimi hlavne testovanie, refaktoring a prehliadky kédu.
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7.6.1 Refaktoring

Refaktoring je zmena architektary kodu bez zmeny jeho funkcnosti s vidinou ziskania lepse;j
flexibility a udrziavatelnosti kdédu. Tento projekt sme zdedili po minuloro¢nom timovom
projekte, po rychlej prehliadke zdrojovych kdédov sme zistili, Zze autori nedodrziavali ziadne
konvencie pri tvorbe kodu. Preto sme sa na zaciatku rozhodli prepisat’ tento kod podl'a nami
zadefinovaného Stylu programovania a tento Styl dodrziavat. Sl'ubujeme si od toho lepSiu
prehladnost’ kodu aneskér aj moznost generovania technickej dokumenticie pomocou
nastroja Doxygen. Dalej sme sa rozhodli, e budeme na projekte aplikovat’ refaktoring po
malych castiach pri implementovani a vylepSovani funkcionality. Zakladnym principom
zmeny len malych Casti kodu je to, ze pri chybach je mozny rychly navrat na funk¢nt verziu.

Tieto postupy by mali zabezpecCovat’ postupne zlepSovanie kvality projektu.

7.6.2 Prehliadky kédu

Prehliadky koédu (Code review) vyuzivame pred integraciou novej verzie projektu. Pred
kazdou takou integraciou sa vyvolava poziadavka Merge pull v Githube nasledne musi nastat’
prehliadka kédu poverenou osobou, ktorda musi otestovat” funkcnost’ verzie. Ak testovanie

prebehne bez komplikécii tak sa dokon¢i proces integracie projektu.

7.6.3 Programovanie Vv péaroch

V timovom projekte sme sa snazili vyskasat’ aj programovanie v paroch, ktorym sme chceli
zabezpecit' zvySenu kvalitu vytvaraného koédu. Prebiehalo tak, Zze jeden z programatorov
vytvaral kod a druhy ho kontroloval, pripadne inak podporoval jeho ¢innost. Tieto tlohy sa

stale striedali.

7.7 ManaZment testovania

Velmi vyznamnu Cast’ pri zabezpecovani kvality tvori aj manazment testovania. Manazment
testovania zabezpecuje kontrolu vytvaraného softvéru, jeho cielom je minimalizovanie Sance
aby obsahoval nejaké chyby. Je to neustdle sa opakujuci proces a za¢ina uz po implementacii
prvej iteracie az po ukoncenie vyvoja a nasadenie softvéru pre zdkaznika. Neznamend len
spustanie testov, ale je to predovSetkym planovanie a riadenie procesov pred a po vykonani

tychto testov.

V dalsich castiach dokumentu si procesy manazmentu testovania nastavené pre potreby

vel'kosti mensieho timu (6-7 l'udi) a iterativny spdsob vyvoja.
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Metoda biela skrinka pri tejto metdode je ndm zndma vnutorna reprezentdcia kodu. Pri
prehliadke sa kontroluje vytvoreny kéd a jeho interpretécia.

Metoda Cierna skrinka nie je zndma vnuatorna reprezentacia kodu. Pri takomto testovani sa
bude tester zameriavat’ na faktory ako je rychlost’ aplikacie, pouzitel'nost’ (klavesové skratky,
editdcia textu, gramatiky) a grafické rozhranie (menu, kontextové menu,  farebné

vyznacovanie elementov, Struktirovanost’ blokov).

7.7.1 Integracné testovanie
Integrané testovanie vykondvame pri zostavovani novej verzie projektu (produktu). Ide
predovsetkym o zlicenie viacerych vetiev vyvijanej funkcionality, ktora bola

implementovana nezavisle od ostatnych.

Vstup: testovaci plan, nova verzia projektu
Vystup: vystup testovania (splnené/nesplnené)
Zodpovedny: manazér kvality, tester

Dokumentacia: sprava o testovanej verzii projektu

1. Vykonanie testov podl'a aktudlneho testovacieho planu.
2. Prechadzame kazdy bod z testovacieho scenara
a. Ak nachéddzame chybu zapisujeme ju do Redmine.
3. Vytvarame spravu o tejto verzii projektu.
a. Ak verzia obsahuje chyby oznacujeme ju za neslnentl.
b. Ak verzia neobsahuje ziadne chyby oznacujeme ju za splnena.

4. Spravu priddvame do dokumentacie projektu a oznacujeme ju prisluSnou verziou projektu.

7.7.1.1 Testovaci plan
Vykonava sa pri kazdej integracii novej verzie projektu. Pozostava z tychto stru¢nych bodov:
e Dokument — otvor, zatvor, modifikuj, uloz
e Gramatiky — vyber gramatiky, zvyraznenie textu a blokov
e Blok — struktirovanost’, vnaranie, drag&drop, zoom in/out
e Text —vyfarbenie syntaxe, editacia
e Klavesové skratky —definovane v konfiguracnom stibore
e Undo/Redo
e Tlac¢ do pdf
Tento plan sa priebezne dopliia o d’alsie body. V zasade viak treba dodrziavat’ jeho prehladnu

a jednoducht podobu, lebo sluzi hlavne na rychly test hned’ po integracii projektu.
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7.7.2 Testovanie pomocou unit testov

Manazment testovania projektu treba zacat’ po vytvoreni prvej iterdcii projektu. Po tejto prvej
iteracii treba nastavit' testovacie prostredie. Dalej treba vytvorit' testovacie scenare a ulozit
ich k ostatnym do néstroja na spravu testovacich scenarov. Pre vSetky testovacie scendre treba
vytvorit’ unit testy. Nasledne treba testovat’ vSetky vytvorené unit testy od prvého az po
posledny. Ak po testovani v projekte nachddzame chyby, treba ich opravit’ a skontrolovat’. Ak
projekt po testovani neobsahuje Ziadne chyby tak treba zhodnotit’ vysledky testovania a zistit’
¢i dand iteracia projektu bola poslednd, ak 4no, nepridavaji sa uz d’alSie testovacie scenare
anastane koniec testovania projektu. Na Obr. 13 st zndzornené procesy manazmentu

testovania a v Tab. 19 je urené ich poradie a kapitola, v ktorej sa nachadzaju.

Zaciatok
testovania

projektu
1. Konfiguracia 2. Vytvaranie 4.Test i
E = s = 3. Vytvédranie = ovanu?
testovacieho testovacich - pomocou unit
- = unit testov
prostredia scenarov testov
Nie
6. Zhodnoteni .
Posledna : Westas Nie Obsahuje Ano 5. Oprava
— vysledkov testovacich
iteracia? = chyby ? chyby
scenarov
Ano Koniec

testovania
projektu

Obr. 13 Procesy manazmentu testovania

Tab. 19 Tabul’ka zakladnych procesov manazmentu testovania

Krok Zakladny proces
Konfiguracia testovacieho prostredia

Vytvorenie testovacich scenarov

Vytvaranie unit testov

Testovanie pomocou unit testov

Oprava chyby

Zhodnotenie vysledkov testovacich scendrov

OO [WIN|—

7.7.2.1 Roly a zodpovednosti

V Tab. 20 st uvedené roly a ich zodpovednosti v rdimci manazmentu testovania.
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Tab. 20 Roly a zodpovednosti v manazmente testovania

Rola Zodpovednost’

Vyvija aplikéciu

Programator Opravuje reportované chyby v aplikacii

Vytvara unit testy podla testovacich scendrov

Testuje aplikaciu pomocou unit testov

Tester Reportuje a klasifikuje chyby
Kontroluje opravené chyby
Navrhuje a vytvara testovacie scenare
Pozoruje vyskyt chyb

Manazér kvality Je YYSEYR ey

Kontroluje klasifikovanie chyb

Kontroluje vysledky testovania a vyhodnocuje ich

7.7.3 Konfiguraciatestovacieho prostredia
Manazér kvality alebo tester nastavi prostredie pre testovanie. Tento proces pozostava
z nastavenia spravnych kniznic a ciest, aby prostredie neskor spravne fungovalo pri vytvarani

atestovani unit testov.

Vstup: prva iteracia projektu, nenastavené testovacie prostredie

Vystup: projekt, v ktorom sa daju do testovacieho prostredia pridavat’ a vykonavat’ unit
testy

Zodpovedny: manazér kvality, tester

Dokumentacia: 7iadna

7.7.3.1In&talacia vyvojového prostredia

5. Z webovej adresy http://qt.nokia.com/downloads/sdk-windows-cpp stiahni QT Creator a

nasledne ho nainstaluj do predvoleného adresaru (je nim C:\QtSDK).
6. Po instalacii spusti C:\QtSDK\SDKMaintenanceTool.exe, v okne vyber  mozZnost

,package manager* a vyznac vsetky doplnkové kniznice pre MinGW ako je na Obr. 14.
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 Maintain Ot SDK

Select Components P
Please (de)select the components you want to {un)install. Qt

i.Component Mame _In talled Version _I-\lew-i Development libraries for development on the Desktop

5 |
o with MinGW
= t SOK 1135 1.1.4
= Development Tools 1.1.0-1 1.1,0 This component will occupy approximately 407,60 MBytes
F tCreat 2.1.0-1 2.3.1 on your hard disk drive.
4741 474

471
472

Desktop Qt 4.7.4 - MSYC 2008

i Qt Designer 4,732 4.7.3

5} Simulator 1L1.0-1 110

# Harmattan 0.0.2-3 0.0.2

Qt Linguist 4731 47.3

Qt Assistant 4731 4.7.3

&[] Symhbian Toolchains 0.0.2-3 0.0.9

- || Maemo Toolchain 114

= [H] Miscellaneous 1.1.0-1 114

# [ ] QtSources L1g

[] QtExamples 1.1.0-1 1.1.4

MinGW 4.4 4.4.0-2 4 4.C;

- [H] APIs 1101 114

- [¥] Documentation 1.1.0-1 114

i#-[_| Experimental 0.0.3-1 0.0.3

£ &)
Reset ] [ Select Al ] [ Deselect All

< Back ][ Next = ][ Cancel

Obr. 14 Nastavenie doplnkovych kniznic

7. Dalej stiahni gcc kompilator MinGW  a nainstaluj ho do predvoleného priedinka

(C:\MinGW).

7.7.3.21mportovanie projektu

1.

Stiahni aktudlnu verziu projektu a to nasledovne. Otvor konzolu pre git a pi§ do konzoly
tieto prikazy:
1.1. cd C:\<nézov_projektu>\

1.2. git clone git@github.com:<ndzov_organizacie >/<nazov_projektu>.git

1.3. Aktualny projekt je teraz nahraty v prie¢inku ,,C:\<nézov_projektu>*.

Spusti QT  Creator  klikni  na File->OpenProjects->Load  aotvor  subor
C:\<nézov_projektu>\<nazov_projektu>.pro

Ak sa zobrazi okno, tak nastav cestu pre build do prie¢inka C:\<nazov_projektu>\ build
azvol kompilétor pre MinGW.

Klikni tlacidlo finish. Projekt sa teraz otvori ajeho kompilovanie je nastavené pre

kompilator MinGW.

7.7.4 Vytvaranie testovacich scenarov
Manazér kvality podla dokumenticie a Specifikacie softvéru vytvara testovacie scendre.

Testovacie scendre vytvara po kazdej iteracii, ak boli v softvéri zmenené alebo pridané
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moduly a funkcionalne/nefunkciondlne poziadavky, kontroluje ¢i to neovplyvnilo doteraz

vytvorené testovacie scenare.

Vstup: dokumentacia, Specifikdcia, funkcionalne/nefunkciondlne poziadavky
Vystup: testovacie scenare
Zodpovedny: manazér kvality

Dokumentacia: testovacie scenare

7.7.4.1 Analyza funkcionalnych / nefunkcionalnych poziadaviek
Tato analyza zahfia tiez preskimanie dokumentécie, Specifikacie a poziadaviek, ktoré ma
program spifiat’. Pri prvotnej iteracii musi nastat’ dokladna analyza, pri d’alsich iteraciach sa

analyzuju predovsetkym zmeny a pridana nova funkcionalita.

7.7.4.2 Definovanie testovacich podmienok, kritérii a poziadaviek
Z predchadzajtcej analyzy vyplynuli podmienky, kritéria a poziadavky. Tieto definujeme tak
aby ich bolo mozné otestovat’ v jednoduchych ,,jednotkovych* testoch. Je vel'mi dblezité aby

testy bolo mozné vykonavat’ nezavisle od ostatnych.

7.7.4.3 Navr h testovacich scenarov podPa definovanych poziadaviek
V tomto kroku navrhujeme testovacie scendre, ktoré ukladdme k ostatnym testovacim
scenarom. Jednotlivé testovacie scenare oznacujeme Cislom iteracie, ktora v projekte prave

prebieha. Scenare st uloZzené v dokumentécii projektu.

7.7.5 Vytvaranie unit testov
Tester zist'uje, pre ktoré testovacie scendre eSte nie su vytvorené unit testy. Podl'a poradia

vybera testovaci scendr, pre ktory bude vytvarat’ unit testy.

Vstup: testovaci scenar
Vystup: unit testy
Zodpovedny: tester

Dokumentacia: doxygen komentare v unit testoch

7.7.5.1Vyber konkrétneho testovacieho scenara

1. Vyber testovaci scenara z Redmine podl'a poradia. Ak je to prva iteracia projektu testovaci
scenar ma nazov SCO1 <N&zov_scen> aza¢ni tymto scenarom. Postupne pokracuj
d’alsimi v poradi SC02_<Nazov_ scen >, SC03_<Nazov_ scen >..., SC99 <Nazov_ scen >.

2. Kazdy takyto vybraty scenar ozna¢ ako rieSeny v Redmine.

Ukazka ¢islovania scenarov z metodiky manazmentu testovacich scenéarov:

48|Strana



Dokumentacia k riadeniu projektu

Innovators - tim ¢.10

SC<XX>_<Néazov_scen> v poli <XX> je Cislo scenara aV poli <Nazov_scen> je nazov

scenara. Ukédzka ndzvu scenara ,,SCO1_TlacSuboru*.

7.7.5.2 Definovaniekritérii pre splnenie a vytvaranie testovacich dat

1.

Podl'a vybraného testovacieho scenara vytvor hlavicku pre konkrétny unit test ato

nasledovne.

Unit testy Cislyj takto SC<XX>UT<YY> <Nazov_func> v poli <XX> je &islo scenara

av poli <YY> je ¢islo unit testu.

2.1. Pole <XX> vypln podrla toho, ktory testovaci scenar spracovavas.

2.2. Pole <YY> vypln podla toho, ktory unit test v poradi vytvaras. Ak je to prvy unit test
vypli ,,01° ak je to druhy ,,02 a takto postupne az po ,,99%.

2.3. Pole <Né&zov_func> vypli podl'a kontextu, pre ktory unit test ho vytvara§ (konkrétny
nazov objektu, rozhrania, databazy).

Ukézka néazvov unit testov SCO1UTO1 Subor, SCOIUTO2 InterfaceTlaciaren, ...,

SCO01UT99_Blok, SC02UTO01_Element, ... SC02UT99 Analyzator, ..., SCO99UT99 Text.

Z testovacieho scendra definuj kritéria pre konkrétny unit test a zazna¢ ich do komentéra
v zdrojom kdéde podla programovacieho Stylu. Tieto kritéria su jasné z testovacieho
scenara.

3.1. V komentéari definuj generovanie testovacich dat.

3.2. V komentari definuj stav objektu pred spustenim testu.

3.3. V komentari definuj stav objektu pocas vykondvania testu.

3.4. V komentari definuj stav objektu po skonceni testu.

7.7.5.3 Tvorba unit testov a pridanie k existujucim

1.

Pri vytvarani zdrojového kodu unit testu dodrzuj definovany programovaci styl, ktory je
definovany pre vyvoj aplikacie.
Vytvor unit test a jeho nazov je uvedeny vyssie (3.3.2 krok 2.).

Ukazka tela unit testu:

#i ncl ude <Q Gui >
#i ncl ude <qtest.h>
cl ass SCO2UT05 Tabul ka: public QObj ect

{
Q _OBJECT

private slots:
void sinmple_init();
void multiple data();
void multiple_run();
voi d series_finish();
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2.1. Z komentara unit testu precitaj ako sa generuju testovacie data a implementuj takuto
funkciu. Ozna¢ ju takto <nézov_funkcie> data(). Nazov funkcie uré¢i$ z kontextu pre
ktory je vytvarana.
Ukézka funkcie pre generovanie dat:

voi d SC02UT05_Tabul ka: : mul ti pl e_dat a()

{
Qrest : : addCol um<bool >("uselLocal eConpare");
Qrlest : : newRow( "l ocal e aware conpare") << true;
Qrlest : : newRow( "st andard conpare") << fal se;

}

2.2. Zkomentdra unit testu preCitaj aky stav ma objekt pred spustenim testu
aimplementuj takato funkciu. Ozna¢ ju takto <nazov_funkcie> init().

2.3. Z komentara unit testu precitaj aky stav je pocas vykondvania testu a implementuj
taktto funkciu. Ozna¢ ju takto <nazov_funkcie> run().

2.4. Z komentara unit testu precitaj aky je stav po vykonani testu a implementuj takuto
funkciu. Oznac ju takto <ndzov_funkcie> finish().

2.5. Vytvorené unit testy pridaj k ostatnym. Tento proces je presne ureni v metodike

manazmentu verziovania.

7.7.6 Testovanie pomocou unit testov
Tester spusta vSetky unit testy, ak nastane chyba zapisuje ju, klasifikuje ju a pridel'uje jej

zavaznost’. Tento proces je presne opisany v metodike manazment chyby.

Ak tester vykonava tento proces znova tak opdtovne spusta vSetky unit testy, ak su testy
uspesné zaznaci chybu ako definitivne opravent. Ak chyba stdle nie je opravena zaznaci ju

ako neopravenu.

Vstup: unit testy
Vystup: prehl'ad splnenych/nesplnenych unit testov, zaznamenané chyby
Zodpovedny: tester

Dokumentacia: ziadna

1. Priprava testovacich udajov a prostredia.
1.1. Ak je implementovana nova funkcionalita, pre ktoru su potrebné testovacie udaje tak
ich vytvorime a ulozime k unit testom.
2. Spustime unit testy, v prostredi QT Creator ako run pre testy

2.1. Mimo prostredia QT Creator testy spustime tymto prikazom
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/<myTestDirectory>$ gmake -project "CONFIG += qgtestlib"

3. Zaznacime vysledky a chyby z testovania.
3.1. Ak pocas testov nastali chyby, tak do Redminu zazna¢ime chybu.
3.2. OpiSeme v ktorom unit teste nastala a pridame aj d’alsi opis z vysledku testovania.
3.3. Ak nenastala Ziadna chyba, testovanie kon¢i tspesne bez zaznaCenia chyb.

4. Dalsie testovanie nastava v d’alSej iteracii.

7.7.7 Zhodnotenie vysledkov testovacich scenarov

Po kazdej iteracii softvéru manazér kvality kontroluje vykonané testovacie scenare a vytvara
report. Zhodnocuje ich a urcuje, ktoré testovacie scenare podliehali najvac¢Siemu mnozstvu
chyb. SnaZi sa navrhnut’ lepSie testovacie scendre a pre programatora metodiku alebo $tyl

programovania, aby sa zlepsil proces vyvoja softvéru.

Vstup: iterdcia softvéru, testovacie scenare

Vystup: sprava zhodnocujlica uspesnost’ testovacich scenarov, upravena metodika alebo
Styl programovania

Zodpovedny: manazér kvality

Dokumentacia: zhodnocujuca sprava testovania iteracie projektu

1. Analyza vysledkov testovacich scenarov a ich unit testov.

Ur¢ime pocet bugov v danej iteracii projektu z Redmine.

Zistujeme dodato¢né informacie o tychto chybach.

Vykonavame zhodnotenie potreby d’alSich testov alebo zmenu ich existujucich kritérii.

Vytvorime spravu zhodnocujucu testovacie scenare a ich vysledky.

A

Spravu ulozime, k ostatnej dokumentécii projektu. Oznacime ju ¢islom prislusnej iteracie

projektu.

7.8 ManaZzment monitorovania
V tejto Casti s popisané sposoby monitorovania projektu, ktoré sa uplatiuju v time. Na

monitorovanie projektu sme vyuzivali Redmine (dostupné na https://redmine.fiit.stuba.sk/).

ManaZzér monitorovania kontroluje plnenie tilloh ¢lenov timu a pocet zaznamenanych hodin pri

jednotlivych tlohach.

7.8.1 Monitorovanie projektu v nastroji Redmine

ManaZer monitorovania sa prihlasi do néstroja Redmine.
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Prejde na sekciu ,,Charts“, kde sa zobrazi ,,.Burndown®, kde mozné sledovat’ napredovanie
projektov. Vyberie si projekt a obdobie za ktoré chce pozorovat’ vysledky a potom klikne na
tlacidlo ,,Apply*.

Zobrazi sa mu graf so Styrmi hodnotami:

a) Odhadovany ¢as (zelena farba)

b) Zaznamenany ¢as (oranzova farba)

c) Zostavajuci Cas (zIta farba)

d) Predpovedany cas (modra farba) — sucet zaznamenaného Casu a zostavajuceho casu
Potom moze prejst’ na ,,Logged hours ratio”, kde sa mu zobrazi pocet zaznamenanych hodin
vsetkych ¢lenov timu.

Po kliknuti na ,,Logged hours timeline* sa mu zobrazi podobny graf ako pri ,,Burndown®,
lenZe tento graf je zamerany na pocet zaznamenanych hodin. Manazer monitorovania moze
pridat’ filter ,,Users*, kde sa mu zobrazi graf so vSetkymi ¢lenmi timu, kazdy inou farbou.
Modze si d’alej pozriet’ stravené hodiny nad jednotlivymi Glohami pridanim filtru ,,Issues®.
Kliknutim na ,,Issues ratio si moze pozriet’ stav uloh v kolacovom grafe, ktoré s rozdelené
do piatich Casti:

a) New b) Assigned c) Closed d) Rejected e) In progress
76
65
52
35
26

13

3-90c 11 17 - 23 Oct 11 31 Oct- 6 Nov 11 14 - 20 Nov 11 28 Nov - 4 Dec 11

Obr. 15 Prehl’ad intenzity logovania straveného ¢asu na projekte
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7.8.2 Monitorovanie uloh v Redmine
ManaZer monitorovania sa prihlasi do néstroja Redmine.
Prejde na sekciu ,,Charts®, kde si vyberie status ,,All, aby sa mu zobrazili vSetky tlohy
¢lenov timu. V pravidelnych intervaloch (napr. raz do tyzdna) skontroluje ulohy, ktoré mali
byt ukoncené v danom intervale. Kliknutim na nazov ulohy sa mu zobrazia podrobnosti
0 ulohe. Kliknutim na pocet hodin pri ,,Spent time* si mdéze pozriet pocet zaznamenanych
hodin, datum a ak nim komentar.
Stlacenim ¢isla ulohy sa vrati spat’ na podrobnosti o tlohe, kde méze pridat komentar
stlacenim ,,Update*. Manazér monitorovania pridd komentar v pripade, ked’:

a) Uloha nie je uzavreta véas.

b) Clen timu nemd zaznamenané Ziadne hodiny alebo sa ¢as vyrazne odchyluje od

odhadovaného casu.

c) Popis alebo parametre ulohy st nepresné alebo nedostatocné.

® predicted {remaining + logged) hours
4569

380+

304 4

764

0- T T T T T T T T T T T
26 Sep-20ct 11 10 - 16 Oct 11 24 - 30 Oct 11 7-13 Nov 11 21 - 27 Nov 11 5-11Dec il

Obr. 16 Priebezny burndown graf
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Obr. 17 Sledovanie ¢innosti ¢lenov timu (nemusi odrazat’ celkovu ¢innost na projekte)

7.9 ManaZment tvorby dokumentacie

V tejto Casti st definovane pravidla riadenia pisania dokumentécii, ktoré musi kazdy ¢len

timu dodrziavat’ v ramci firemnej kultary.

7.9.1 Roly a zodpovednosti

Tab. 21 Roly a zodpovednosti manazmentu dokumentacie

Rola Zodpovednost’

Vytvara Sablony pre dokumentéciu

Zodpoveda za obsah, dodrziavanie formatovania a kontroluje

Manazér dokumentdacie chyby v dokumentAcii

Vytvéra a verifikuje finalnu dokumentaciu ktoru treba
odovzdat’

Pridava obsah do dokumentacie

Zapisovatel’
Mo6ze menit’ obsah dokumentacie po dohode z manazérom

7.9.2 Zakladné pravidla pri pisani dokumentacie
Na zaklade dodrzania konzistencie pri pisani dokumentacie boli spisané vSeobecné pravidla
pre pisanie dokumentacie, ktorymi by sa mali vSetci Clenovia timu riadit. Vzhl'adom na

rozsah tohto dokumentu, sa pravidla nachadzaji v Prilohe C — Pravidla dokumentacie.
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7.9.3 Postup tvorby dokumentécie

Proces tvorby dokumentacie

Pedagog Manazér dokumentacie Clenovia timu

Vo
Zatiatok ) 5 Pougivanie B
Spracovanie dokumenticie e
poiiadaviek a
7| wytvorenie Exblnoy
PoZiadavky na dokumentacie 0 ;
dokument L e nie
~Findlna verzia .
%ﬂkumenlu o

h
e

Drstribdicia ana
dokumenticie

A

v

Spracovanie a
adovzdake findlne| [
k dokumendcie
e
-

T

=
~Achvalenie finé!ne\1\>
<\\‘|:_|\akumemaclea/
-

R
anao

-l nee

- Uprava finalnej

dokumentécie

Findlna
dokumenticia

Obr. 18 Proces tvorby dokumentacie

1) Na zaciatku su definované poziadavky od nasho veduceho timu (pedagodga) alebo od
prof. Bielikove;.

2) Na zéklade tychto poziadaviek vytvori manazér dokumentacie Sablénu dokumentacie,
ulozi ju do repozitara a oznami ¢lenom timu tcel dokumentacie.

3) Kazdy ¢len timu pouziva dokumentaciu a pridava svoje Casti, ktoré mu boli pridelené
manazérom timu.

4) Ak kazdy clen timu doplnil svoju cast do dokumentédcie, manazér dokumentécie
verifikuje obsah, a Vv pripade vyskytu chyb ozndmi zodpovednému za cast’ obsahu,
V ktorej su chyby, aby ju prerobil. Ak je dokumentacia v poriadku, tak ju manazér
dokumentécie ozna¢i ako findlnu a znemozni jej upravu. Takto vytvorenu finalnu
dokumentéciu archivuje do repozitara pod platnym ¢islom verzie.

5) Manazér dokumentacie odovzda findlnu dokumentaciu naSmu vediicemu timu.

7.9.4 Vytvaranie zapisnic zo stretnuti

Zapisnice sa vytvara podala Sablony ktora je umiestnena v timov repozitare. Zapisnicu

vytvara ten c¢len timu, ktory je nato uréeny podl'a poradovnika. V zdpise zo stretnutia by
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malo byt’ zachytené vSetko, o Com sa na stretnuti diskutovalo. A taktiez urcenie uloh, ktoré

vyplynuli zo stretnutia a tiez vyhodnotenie plnenia tloh z predchédzajuceho stretnutia.

7.9.4.1 Pravidla vytvéarania zapisnic
1) Zépisnicu vytvara ¢len timu podl'a Sablony
2) Zapisnicu treba vytvorit’ do 8 hodin od ukoncenia timového stretnutia
3) Zépisnicu ulozit’ do repozitara a oznamit’ ¢lenom timu o jej vytvoreni
4) Clenovia timu verifikuja uplnost’ zapisu v pripade nejakej nezrovnalosti oznami
zapisovatel'ovi zapisnice aby ju modifikoval
5) Manazér planovania prida ulohy, ktoré treba vykonat zo zapisnice do nastroja

Redmine.

7.9.4.2 Pravidla vedenia zapisnic
1) Tvorca zépisnice ju prinesie na oficialne stretnutie
2) Tvorca zapisnice oboznami veduceho timu z stavom vykonania uloh zo zépisnice
3) Zapisovatel’, ktory je urCeny podla poradovnika pozorne pocuva a zapisuje body

0 ktorych sa diskutuje na timovom stretnuti.

7.10 Styl programovania

V tejto kapitole definujeme $tyl pisania kodu, ktory budeme dodrziavat v ramci firemne;j
kultary timového projektu. Definované st pravidla, ktoré musi kazdy ¢len timu dodrziavat
pre sprehl'adnenie zdrojového kédu a tym zamedzeniu moznych nedorozumeny a konfliktov,

ktoré mozu vzniknut’ z nejednotného Stylu programovania.

7.10.1Vytvaranie nazvov
Pouzitie spravnych ndzvov je kl'acové k sprehl'adneniu kddu, nazvy treba zvolit zmysluplne

aby vystihovali podstatu rieSenia.

Nazvy budu pisane po anglicky
Triedy
1. pouzivat notaciu PascalCase

2. néazvy by mali byt podstatnymi menami

M etody
1. pouzivat notaciu camelCase
2. nazvy by mali byt’ slovesného tvaru
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Premene
1. ndzvy su pisane malymi pismenami

2. volit zmysluplne nazvy nie ni¢ nehovoriace skratky ako (napr. ,,v*)
3. vpripade dlhsich nazvov pouzivat pre oddelenie slov podtrhovnik (napr.
,»,1azov_nazov‘

4. ak je mozne tak premenu v tom istom riadku aj inicializovat’
Konstanty

1. pisane st velkymi pismenami

Ovladacie prvky (GUI)
1. pouzivat Mad’arsku notaciu t.j. prefix, ktory vystihuje o aky typ ovladacieho prvku ide

(napr. ,,btnOK* - btn pre tlacidlo a OK je nazov tlacidla)

7.10.2 Odsadenia

Pre sprehl’'adnenie Struktiry blokov v zdrojovom kode treba dodrziavat’ nasledujice pravidla:

1. Kazdy vnoreny riadok musi byt odsadeny tabulatorom o jednu poziciu do 'ava

Spravne:

nazovMetody ()

{
if()
{

}

nejakyprikaz;

7.10.3 Pisanie zatvoriek

1. Pri pisani zloZenych zatvoriek nepouzivat’ §tyl K&R!

Spravne:

if()
{

nejakyprikaz,
}

Nespravne:

if() {
nejakyprikaz,
}
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2. Pisanie okruhlych zatvoriek za klI'icovym alebo nejakym prikazom bez pouzitia vacsieho
poctu medzier.

Spravne:

if(@==2)

Nespravne:

if (a==2)

7.10.4 Pisanie komentéarov pre potreby nastroja doxygen

Vo vSeobecnosti sa pisanie komentarov pre ndstroj doxygen skoro vébec nelisi od bezného

komentovania. Pokial' niekto pouzival komentare pre Javadoc, alebo iny dokumentacny

pristup, tak je to v podstate to isté.

Pre Doxygen plati, Ze pokial sa "blok komentaru" nachadza ¢i uz pred metddou, triedou,

alebo nejakou Struktarou, tak tento komentar sa priradi a bude tykat tejto danej Casti kodu.

7.10.4.1 V3eobecné zasady pri pisani dokumentécie:

1. Komentare pisat’ co mozno stru¢ne nevytvarat’ v ziadnom pripade literarne diela

2. Komentovat’ treba kazdu triedu, metodu (funkciu), zlozitejsi cyklus, pripadne aj premennu

3. Komentére pisat’ bez diakritiky a prvé slovo pri opise funkcie a metody zacinat’ s velkym
pismenom

4. Komentare treba pisat’ po anglicky pre budtce generacie

7.10.4.2 Komentovanie siborov
1. RozliSujeme dva druhy suborov:
0 .h subor obsahujuci definicie (hlavicky metdd, premenné, atd’). Je reprezentovany
ako trieda Class
0 .cpp subor obsahujuci implementéciu. Pozostava z viacerych metod (funkcii).
2. Kazdy takyto stibor by mal obsahovat’ v hlavicke komentar so zakladnymi informéciami.
3. Hlavicka obsahuje popis, ktory nas informuje ¢o dany stibor obsahuje a k ¢omu je urceny.
Ak Cast aplikacnej logiky zastresuje.
4. Komentar pre doxygen musi byt uzavrety v blokovom komentari. Oproti klasickému
komentaru zacina /** akon¢i klasickym */

5. Riadky medzi za¢iatkom a koncom komentara mézu ale nemusia zacinat’ znakom *
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Format:

/* &
*@Title nazov suboru

*@Description

* [ popis suboru, na ¢o sluzi a ¢o sa v nomriesi|
*

*@Category o aky typ suboru ide
*@Author ak ide o novy subor, tak je vhodne mat meno autora suboru.

*@Verzion
¥

7.10.4.3 Komentovanie metod

1. Okomentovat’ kazda metodu. Sprehl'adiiuje nielen dokumentéciu ale aj zdrojovy kod.

2. Struény popis metddy, aké st vstupy a €o vracia.

Format:

Pred funkciou

/**

* @Descripton Popis funkcie, v skratke co ma robit
k

* @param meno_vstunej premennej na co sluzi
*

* @see metodaXY() - odvolavka na ngjaku inu metodu, bude ako link vygenerovane, nie je nutne
k

* @return popis co vracia dana metoda

*/

7.10.4.4 Jednoriadkové komentare
1. V pripade potreby je mozné pre doxygen okomentovat aj jednoriadkovy kod.
2. Pri definovani typov mdézeme pouzit’ pre ich popis nasledujici spésob komentovania.

3. Pouzije sa komentarova znacka //!

napr.
int var; //! Strucny popis daneho riadku kodu, premennej, priradenia atd.

7.10.4.5 Komentovanie vetveni
1. Zlozitejsie vetvenia je vhodné vzdy komentovat’ za podmienkou v tom istom riadku
2. Vyuzivat 2x stlaCenie tabuldtora pre odsadenia, pripadne mat vhodne zarovnanu

odsadenu ¢ast’ s komentarom v ramci celého vetvenia.

Spravne:
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if(podmienka) /' Komentar

{
}

else if(podemienka) /! Komentar

{
}

else /' Komentar

{
}

7.10.4.6 Pouzivanie skratiek v komentaroch

Uz klasicky pouzivame. Pre interné ucely urcené.
1. TODO: bude znacit nieco €o je potrebné v buducnosti implementovat’.

napr.
/I TODO: doplnit funkcionalitu

2. BuglD: bude signalizovat’ Ze na tomto mieste je znama chyba a ak je zaznaCend v nastroji
pre manazment zmien tak aj jej ID.

napr.
//Bug#12: chyba nespravneho vypisu hodnot

7.10.5 Pisanie metod
Odporicania:
1. Snazit’ sa programovat’ kratke a jasné metody
e ak je problém rozloZeny na viacero mensich problémov a kazdy z nich je rieSeny
na samostatnom mieste, je jednoduchsie pochopit’ cely problém
2. Odstranenie duplicity kodu
e zvysuyje kvalitu kddu a prispieva k lepSej udrziavatel'nosti
3. Vyhybat sa tzv. ,,m/tvemu kodu*
e taky kod, ktory je napr. v komentaroch, uz sa nepouziva, len tam ostal ako historia

po predoslych verziach a zneprehl'adiiuje zdrojovy kod
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Priloha A — zapisnice zo stretnuti v zimnom semestri

V prilohe sa nachadzaju zépisnice zo stretnuti timového projektu v chronologickom poradi.



Eﬂnnovators

Zapis z 1. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 28. septembra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové Stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 — 16:00 hod.
Pritomni:

Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.

Clenovia timu: Bc. Marek Brath

Bc. Adrian Fejes
Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Jozef Krajcovic

Téma stretnutia:
obozndmenie sa s problematikou daného projektu a poziadavkami zo strany veduceho timu

Z&aznam z stretnutia:

1.

Vedlci timu urobil Gtvod do predmetu a Oboznamil nas s problematikou a poziadavkami
daného projektu
Diskutovali sme 0 organizacnej Struktare projektu z ¢asového hl'adiska

a. urcili sme si rozvrh pre d’alSie stretnutia
Diskutovali Sme 0 vytvoreni webovej stranky pre prezentaciu projektu

a. Luka$ navrh pouzit’ nejaki HTMLS5 Sablonu
Predbezne sme diskutovali o rolach ¢lenov timu, kto méa aké sktisenosti v danej doméne
aaku rolu by chcel zohravat’ v time
Diskutovali sme o pouzitych technologidch anastrojoch pre podporu manazmentu

a. Veduci timu navrhol GitHub ako néstroj pre manazment tloh, verzii projektu

b. Jozef navrhol aby sme si vytvorili docasne ulozisko na Google Code pre nase data

apouzili SVN pre manazment verzii

Veduci timu ndm previedol stcasnu verziu nastroja TrollEdit a spdsob ako ho ziskat’
arozbehat’

a. nasledne sme diskutovali o jednotlivych funkciach nastroja TrollEdit

Ur¢ili sme si ulohy do nasledujiuceho timového stretnutia

1|Strana



Eﬂnnovators

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

L Zodpovedna _ Déatum P(edpokladany
ID | Opisulohy Priorita . datum
osoba vzniku .
ukondenia

1. t\i/r}rflt;/oreme webovej stranky pre prezentaciu Lukés vysoka 28.092011 | 29.09.2011
2. Vybrat’ podporné nastroje pre vyvoj V &etei vysoka 28.09.2011 | 30.09.2011
3. Preskimanie nastroja TrollEdit a porovnanie

ho s d’alsimi nastrojmi a navrhnutie zmeny V &etci vysoka 28.09.2011 | 30.09.2011

funkcionality
4. Vytvorenie loga a plagatu timu Jozef vysoka 28.09.2011 | 29.09.2011
5. Spojazdnenie virtuadlneho stroja umiestneného | Luka$ vysoka 29.09.2011 | 30.09.2011
6. Nahodenie planu tiloh do nastroja Redmine Jozef stredna 28.09.2011 | 01.10.2011
7. Vytvorenie zapisnice zo stretnutia Jozef stredna 28.09.2011 | 30.09.2011

Poznamky:

Prilohy:

2|Strana

Po konzultécii s cviciacim na MSI, Ing. Michalom Barlom, PhD. , sme sa rozhodli pouzit' ndstroj pre
manazment uloh a zmien Redmine aspon v tomto semestri.




Eﬂnnovators

Zapis z 2. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 12. oktobra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 — 15:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.
Clenovia timu: Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fgjes

Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Lukas Tursky

Témastretnutia:
oboznamenie sa veduceho s vykonanymi ulohami na projekte a spresnenie si smeru vyvoja

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

(D Eorislon Zodpovedna Dat.um Datu|:n . Stay
osoba vzniku ukoncenia
1. | Vytvorenie webovej stranky pre Lukas 28.09.2011 | 29.09.2011 | dokonend
prezentaciu timu
Vybrat’ podporné nastroje pre vyvoj V &etci 28.09.2011 | 30.09.2011 | dokonéena
3. Preskiimanie nastroja TrollEdit
aporovnanie ho s d’al§imi néstrojmi V &etci 28.09.2011 | 30.09.2011 | dokoncena
anavrhnutie zmeny funkcionality
Vytvorenie loga a plagatu timu Jozef 28.09.2011 | 29.09.2011 | dokoncena
5. | Spojazdnenie virtulne stroja Lukés 29.09.2011 | 30.09.2011 | dokongena
umiestneného na serveroch FIIT
6. | Nahodenie planu uloh do nistroja Jozef 28.09.2011 | 01.10.2011 | dokoncena
Redmine
7. Vytvorenie zapisnice zo stretnutia Jozef 28.09.2011 | 30.09.2011 | dokoncena

Zaznam z stretnutia:
1. Jozef prezentoval ulohy, ktoré sme si urcili na predo$lom timovom stretnuti astav plnenia

uloh
2. Diskutovali sme 0 moznych napadoch na vylepSenie funkcionality nastroja TrollEdit
a. vedaci timu nadm odprezentoval zoznam funkcionalit, ktoré by chcel aby boli

implementovane do konca zimného semestra
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Diskutovali sme 0 pouzitych technoldgiach (Qt, Lua) v ktorych je implementovany nastroj
TrollEdit

a. rozdelili sme si kto bude ktort technoldgiu podrobnejsie Studovat’
Diskutovali sme o pouzitom Style programovania predoslého timu UFOPAK

a. dohodli sme sa na novom $tyle programovania, ktory budeme pouzivat’

Ur¢ili sme si ulohy do nasledujtceho stretnutia

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

- Zodpovedna . Datum Pr,edpokladany
ID | Opisulohy Priorita . datum
osoba vzniku ¢
ukoncdenia
. P 4 analy znosti, ktoré ikaju -
8 odrobr}a 'ana yza moznosti, ktoré ponitikaji VG vysoka 12102011 | 18.10.2011
technologie QT,Lua
9. A% ie dok tacie §tyl .
ytvorenie dokumentacie stylu Jozef srednd | 12.10.2011 | 16.10.2011
programovania
10. | Analyza moznosti ako implementovat’ zvoleni
funkcionalitu (2 médy, ShortCuts, V Setci vysoka 12.10.2011 | 18.10.2011
Undo/Redo)
11. | Urobit redesi zivatel'skéh hrani .
’ro if’ redesign pouZivatel'ského rozhrania Togef sredna 12102011 | 22.10.2011
nastroja TrollEdit
12. Vytvorit' logo pre TrollEdit Jozef nizka 12.10.2011 | 30.10.2011
13. | Doplnenie tiloh a ndpadov do Redmine Jozef, Lukas stredna 12.10.2011 | 16.10.2011
14. | Vytvorenie zapisnice zo stretnutia Lukas stredna 12.10.2011 | 16.09.2011
Poznamky:

Prilohy:
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Zapis z 3. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 19. oktobra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 —16:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.
Clenovia timu: Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fgjes

Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Jozef Krajcovic

Téma stretnutia:
obozndmenie sa vediceho s vykonanymi tlohami ahlbSie obozndmenie sa problematikou

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

(D Eorislon Zodpovedna Dét.um Détulzn . Stay
osoba vzniku ukoncenia
8. Podrobna analyza moznosti, ktoré Veta 12.10.2011 i rozpracovani
ponukaju technologie QT,Lua o
S :rgr‘;ﬁljai‘i’;“memm Syl Jozef 12.10.2011 | 16.10.2011 | dokongené
10. | Analyza moznosti ako implementovat’
zvolent funkcionalitu (2 mody, ShortCuts, | VSetci 12.10.2011 | 18.10.2011 | dokoncena
Undo/Redo)
11. | Urobit redesign pouzivatel'ského rozhrania Togef 12.10.2011 i rozpracovan
nastroja TrollEdit o
12. | Vytvorit logo pre TrollEdit Jozef 12.10.2011 | 30.10.2011 | rozpracovana
13. | Doplnenie tloh a napadov do Redmine Jozef, Lukas 12.10.2011 | 16.10.2011 | dokoncena
14. | Vytvorenie zapisnice zo stretnutia Lukas 12.10.2011 | 16.09.2011 | dokoncena

Zaznam z stretnutia:
1. Jozef prezentoval tlohy, ktoré sme si urcili na predo§lom timovom stretnuti a stav plnenia

uloh
2. Diskutovali sme o pouzitych technoldgiach (Qt, Lua)
a. kazdy prezentoval ¢o zaujimavé naStudoval z dangj technoldgie a co by bolo pre nas

projekt uzitocne
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9.

Diskutovali sme 0 pouzitom Style programovania, ktory sme vytvorili

Veduci nam navrhol aby sme prepojili GitHub z Redmine pre automatické kopirovanie uloh

atiez aby ulohy boli pisané v anglickom jazyku

Veduci nam navrhol vytvorenie statickej stranky pre TrollEdit, ktora bude umiestena na

GitHub v anglickom jazyku

Diskutovali sme o doplneni pouzivanych technoldgii na naSu timova web stranku

Vedtci nam prezentoval moznosti zostavovania softvéru v nastroji Cmake

Jozef navrhol aby sme vytvorili predbezne verzie dokumentacii, ktoré treba odovzdat

V zimnom semestri

Diskutovali sme o podani prihlasky do TP Cup 2012

10. Veduci navrhol pouzitie doxygen pre generovanie dokumentacie z0 zdrojového kodu

11. Ur¢ili sme si ulohy do nasledujiaceho stretnutia

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

- Zodpovedna . Déatum Pr,edpokladany
ID | Opisulohy Priorita . datum
osoba vzniku o]
ukoncenia
15. Uppdate’: V'v.ebovej strat}ky (doplnenie Luké sredna 19.102011 | 23.10.2011
technologii, fotky vediiceho)
16. | Doplnenie a premenovanie uloh do GitHub Marek vysoka 19.10.2011 | 21.10.2011
17. | Prepojenie GitHub z Redmine Marek stredna 19.10.2011 | 23.10.2011
18. | Analyza doxygen Lukas nizka 19.10.2011 | 25.10.2011
19. | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Jozef nizka 19.10.2011 | 25.10.2011
20. Vytvoren1? Predbeznej verzie technickej ubos sredna 19.102011 | 25.10.2011
dokumentacie
21. | Vytvorenie predbeznej dokumentacie riadenia | Jozef stredna 19.10.2011 | 25.10.2011
22. | Prenesenie suborov z SVN na GitHub Jozef, Marek stredna 19.10.2011 | 23.10.2011
23. Vytvorrenle si n.'al }lcte GitHub lokalnu koépiu Vet sredna 19.102011 | 23.102011
hlavného repozitara
24. | Vytvorenie statickej web stranky pre TrollEdit | Adrian nizka 19.10.2011 | 25.10.2011
25. | P 4 analy znosti, ktoré ikaju f, Lukas
5 odrobr}a .ana yza moZnosti, ktoré pontikaji JozeT : ukas, vysoké 19102011 | 25.10.2011
technologie QT Adrian
26. | P 4 analy znosti, ktoré ikaju Marek, Lubos
6 odrobr}a .ana yza moznosti, ktoré pontkaji are K, ubos, vysoké 19102011 | 25.10.2011
technologie Lua Maros
27. | Doplnenie tiloh do Redmine Adrian stredna 19.10.2011 | 23.10.2011
28. | Vytvorenie zapisnice z timového stretnutia Jozef strednd 19.10.2011 | 20.10.2011
Poznamky:

(24.) - statickd web stranka pre Troll Edit bude v angl. jazyku a umiestnena na GitHub

Prilohy:
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Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

streda, 26. oktobra 2011
softvérové studio DO7b, FIIT STU
13:30 —16:00 hod.

Datum:
Miesto stretnutia:
Cas trvania:

Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.
Clenovia timu: Be. Marek Brath
Bc. Adrian Fgjes
Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Lubos Staracek
Bc. Lukas Tursky
Vypracoval: Bc. Maros Jendrej

Téma stretnutia:

Zapis zo 4. stretnutia

oboznamenie veduceho s analyzou pre moznosti implementacie novej funkcionality

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

Zodpovedna

Datum

Datum

1

ID | Popisuloh . St
opisuiony osoba vzniku ukondenia a

15. | Uppdate webovej stranky (doplnenie » .
technologii, fotky vedticeho, aktuality) Lukas 19.10.2011 | 19.10.2011 | dokoncena

16. | Doplnenie apremenovanie uloh do GitHub | Marek 19.10.2011 | 20.10.2011 | dokoncena

17. | Prepojenie GitHub z Redmine Marek 19.10.2011 | 23.10.2011 | dokoncena

18. | Analyza doxygen Lukas 19.10.2011 | 23.10.2011 | dokoncena

19. | Vytvorenie prihlasky na TP CUP Jozef }9. 10.200 22102011 | dokondena

20. Vytvorem;c Predbeznej verzie technickej ubos 19102011 | 23.10.2011 | dokoncens
dokumentacie

21| Vytvorenie predbeZne] dokumenticie Jozef 19.102011 | 23.10.2011 | dokoncena
riadenia

22. | Prenesenie suborov z SVN na GitHub Jozel], Marek | 19.10.2011 | 24.10.2011 | dokoncena

23| Vytvorenie si na tcte GitHub lokdlnu VECi 19.10.2011 | 24.10.2011 | dokoncené
képiu hlavného repozitara

24. | Vytvorenie statickej web stranky pre Adrisn 19.10.2011 | 23.10.2011 | dokongena
TrollEdit

25. | Podrobna analyza moznosti, ktoré Jozef, Lukas, )
pontikaji technolégie QT Adridn 19.10.2011 rozpracovana

26. | P 4 analy znosti, ktoré Marek, Lubos

6 odfobfl:a ana yza' rrpznos 1, ktoré are K, ubos, 19.10.2011 i rozpracovan

ponukaju technologie Lua Maros

27. | Doplnenie uloh do Redmine Adridn 19.10.2011 20.110.201 dokoncend
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28.

v T YY f h
ytvorenie zapisnice z timoveho Jozef 19.10.201

. 19.10.2011 | dokoncéena
stretnutia O

Zaznam z stretnutia:

1.
2.

Maro§ prezentoval splnené ulohy z minulého tyzdia.

Vedtci nam na repozitari pripravil nova verziu TrollEditu, ktora obsahuje kniznice LUA,
LualIT a LPEG ako samostatné moduly. Tato verzia tiez obsahuje konfiguracné subory,
ktoré ju inStaluji do prehl'adnej adresarovej Struktary (ako v Unixe).

Vedutci navrhol aby sme rozdelili repozitar (v GitHube) na dve casti. Jedna bude pre
dokumentéciu a druh4 Cast’ bude obsahovat’ zdrojové kody.

Diskutovali sme ako pracovat s GitHubom. Objasnili a nazorne sme s ukazali niektoré
operacie, ktoré git ponutka.

Veduci naliehal na to aby sme ulohy definovali presnejSie a Sjasnym vystupom, pricom
do GitHubu budu zadavané v anglickom jazyku.

Lukas diskutoval ako je mozne v Qt editovat’ grafické rozhranie pomocou CSS. V Qt by
malo byt mozné jednoducho importovat’ externy .css subor, ktorym sa daju popisat’ vSetky
grafické prvky v editore. MozZnost’ existencie viacerych suborov.

Diskutovali sme ako sa méa spracovavat’ syntakticky strom a ako paralelne vyznacovat
syntax. Aktudlne AST strom je vyskladany az na strane Qt, ¢o by sme chceli preniest’ na
stranu Lua jazyka a takto zrychlit’ jeho tvorbu a dopytovanie nad nim.

Do budtceho stretnutia bude vytvorend sprava o aktudlnom stave editora v porovnani
Stechnickou dokumentaciou prechadzajuceho timu. Tato by mala pomoct’ ostatnym ¢lenom
timu zorientovat’ sa v editore.

Vedtci nam odporucil vytvarat’ branche pre experimentovanie zo zdrojovymi kédmi. Kazdy
¢len bude mat na svojom ucte forknuti verziu hlavného repozitaru, nad ktorou modze

testovat’ svoje rieSenia.

10. Urcili sme si tlohy do d’alSieho timového stretnutia.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

L Zodpovedna . Déatum P(edpokladany
ID | Opisulohy Priorita . datum
osoba vzniku et
ukoncenia
29. | ZrusSenie starého repozitara a presun taskov Marek vysoka 26.10.2011 | 27.10.2011
30. | Vytvorenie samostatného repozitara pre ,
dokumentaciu na GitHube Jozef vysoka 26.10.2011 | 27.10.2011
31. | Refaktorizacia zdrojového kodu podl’ i L .
efa orlzaC}a zvrf)Jove 0 kbdu podla nami Adrian sredna 26.102011 | 02.11.2011
zadefinovaného $tylu programovania
32. | Podrobna analyza sti¢asného stavu TrollEditu | Lukas, Maro§ | vysoka 26.10.2011 | 02.11.2011
33. | Specifikacia poziadaviek Jozef stredna 26.10.2011 | 02.11.2011
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34. | Navrh funkcionality pre UNDO/REDO Adrién vysoka 26.10.2011 | 02.11.2011
35. | Analy avrh lelnéh covania
fialyza a navih paraieineno spra Lukas vysokd | 26.10.2011 | 02.11.2011
syntaxu v Qt
36. | Analy i taktického st
nalyza spracovania syntaktického stromu Lubos, Maro§ | vysoka 26.102011 | 02.11.2011
Vv jazyku LUA
37. | Analyza vytvarania shortcuts Jozef stredna 26.10.2011 | 02.11.2011
38. | Doplnenie styl vania o synt:
OPTENIE SLYIL programo syntax Lukas nizka 26102011 | 02.11.2011
Doxygen a jeho pouzitie
39. | Analy avrh ia objekt C++
natyza a Ravil mapovaiia objeitov 2 LCubos, Maro§ | vysoka 26.10.2011 | 02.11.2011
do jazyka LUA
40. | Vytvorenie zapisnice z timového stretnutia Maros vysoka 26.10.2011 | 26.10.2011
41. | Napisat navod buildovania TrollEditu Maros vysoka 26.10.2011 | 27.10.2011
42. | Doplnenie tloh do Redmine Adrién stredna 26.10.2011 | 27.10.2011
43. | Doplnenie a uprava technickej dokumentacie | V3etci stredna 26.10.2011 | 02.11.2011
44. | Doplnenie a uprava dokumentacie riadenia V &etci stredna 26.10.2011 | 02.11.2011
45. | Zrusenie SVN G¢tu Jozef nizka 26.10.2011 | 26.10.2011
Poznamky:

Do dokumentu pre styl programovania pribudla cast pre komentovanie zdrojovych kodov pre doxygen.

Prilohy:
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Zapis zo 5. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum:
Miesto stretnutia:
Cas trvania:

14:00 — 16:00 hod.

Pritomni:

Pedagog:

Clenovia timu:

Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fejes
Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Marek Brath

Témastretnutia:
oboznamenie veduceho s analyzou pre moznosti implementacie novej funkcionality

streda, 02. novembra 2011
softvérové studio DO7b, FIIT STU

Ing. Peter Drahos, PhD.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

(D Eorislon Zodpovedna Dat.um Datu|:n . Stay
osoba vzniku ukoncenia
29. | ZruSenie staréh ita
rusenie staré¢ho repozitara a presun Marek 26102011 | 27.102011 | dokoncena
taskov
30. |V i tatnéh ita
ytvorenie samostaincho repozitarapre | ;oo 26.10.2011 | 26.10.2011 | dokondena
dokumentaciu na GitHube
31. | Refaktorizacia zdrojového kédu podla ., .
. s . Adrian 26.10.2011 | 31.10.2011 | dokoncend
nami zadefinovaného $tylu programovania
32. | Podrobna analyza sucasného stavu . . _
. Luka§, Maro§ | 26.10.2011 | 2.11.2011 | dokoncend
TrollEditu
33. | Specifikacia poziadaviek Jozef 26.10.2011 | 28.10.2011 | dokoncena
34. | Analyza funkcionality pre UNDO/REDO Adrian 26.10.2011 | 01.11.2011 | dokoncena
35. | Analyza a navrh paralelného spracovania L ,
Lukas 26.10.2011 - rozpracovana
syntaxe vV QT
36. Ar'lalyza spracovania syntaktického stromu Lubos, Maro§ | 26.10.2011 | 02.11.2011 | dokonena
V jazyku LUA
37. | Analyza vytvarania shortcuts Jozef 26.10.2011 | 01.11.2011 | dokoncena
38. | Doplnenie §tyl i t
Opineme Stylu programovania o syntax -y s 26.10.2011 | 29.10.2011 | dokonena
Doxygen a jeho pouzitie
39. | Analyza anavrh mapovania objektov
Lubos, Maro$ koncena
2 C++ do jazyka LUA ubo$, Maro§ | 26.10.2011 | 29.10.2011 | dokoncena
40. |V ie zapisni ti ch, . .
ytvoremie zzpisnice 2 timoveho Maros 26.10.2011 | 26.10.2011 | dokongend
stretnutia
41. | Napisat’ navod buildovania TrollEditu Maros 26.10.2011 | 27.10.2011 | dokoncena
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42. | Doplnenie tiloh do Redmine Adrian 26.10.2011 | 27.10.2011 | dokonéena

43. Doplnenle,a'uprava technickej Vi 26.10.2011 i rozpracovan
dokumentécie

44. | Doplnenie a uprava dokumentacie riadenia | V3etci 26.10.2011 - rozpracovana

45. | Zrusenie SVN uctu Jozef 26.10.2011 | 26.10.2011 | dokoncena

Zaznam z stretnutia:

1.
2.
3.

9.

Marek prezentoval splnené ulohy z minulého stretnutia.

Veduci nam navrhoval prestudovat’ jazyk QML na integraciu pouzivatel'ského rozhrania.
Diskutovali sme na zéklade spravy o stave editora o moznostiach rozdelenia editora na dva
mody. Prvy by bol klasicky editor na upravu kédu a po prepnuti by editor presiel do
grafického médu. Mala by sa pouzit’ funkcionalita ,,edit plain text* ktord zatial' zobrazuje
Cisto text v samostatnom okne.

Diskutovali sme ako by sme implementovali funkciu UNDO/REDO do TrollEditu.
Diskutovali sme o implementacii shortcuts do TrollEditu a veduci ndm prezentoval jeho
predstavu. Shortcuts by mali byt’ konfigurovatel'né pre kazdy jazyk. Idealne by bolo, ak by
sa boli namapované na strane Lua a len by sa na ne dopytovalo.

Veduci naliehal, aby sme nevytvarali vel'a novych uloh ale, aby sme dokon¢ili rozpracované
analyzy azacali sa venovat experimentovaniu a implementacii. Mali by sme vytvarat
Specifické tasky zamerané len na urcitu problematiku.

Jozef navrhol, aby sme vytvorili Use Case diagram pre TrollEdit. Takto budi istym
spdsobom prezentované moznosti vyuzitia editora.

Vedtci nam navrhol, aby sme skusili ndjst’ sposob ako by sa dala obist’ copy faza pri
vytvarani AST stromu. V stGcasnosti sa z Lua jazyka kopiruji tabul’ku a z nich sa vysklada
AST strom na strane Qt. Toto je prili§ pomalé, a preto treba navrhnit’ ako vytvorit AST
strom na strane Lua a potom sa len na neho dopytovat'.

Ur¢ili sme si tlohy do nasledujuceho stretnutia.

10. Neukoncené ulohy z minulého stretnutia zostavaji na dorobenie.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

. Zodpovedna . Déatum P(edpokladany
ID | Opisulohy Priorita . datum
osoba vzniku -
ukoncenia
35. | Analy avrh lelnéh i
nalyza a navrh paralelného spracovania Lukas vysokd 26.102011 | 09.11.2011
syntaxe v QT
43. | Doplnenie a uprava technickej dokumentacie vetci stredna 26.10.2011 | 09.11.2011
44. | Doplnenie a uprava dokumentacie riadenia vetci stredna 26.10.2011 | 09.11.2011
46. | Navrh funkcionality pre UNDO/REDO Adrian vysoka 02.11.2011 | 09.11.2011
47. N?wrh spracovania syntaktického stromu Lubos, Maros | vysoki 02.11.2011 | 09.11.2011
V jazyku LUA
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48. | Navrh funkcionality pre shortcuts Marek vysoka 02.11.2011 | 09.11.2011

49. | Vytvorenie Use Case diagramov Jozef stredna 02.11.2011 | 09.11.2011

50. Anavl?/zajatzylfa QML pre? integraciu Tozef sredna 02.11.2011 | 09.11.2011
pouzivatel'ského rozhrania

51. Ar.lalyza a navrh spdsobu obidenia copy fazy Maros vysoké 02.112011 | 9.112011
pri tvorbe AST stromu

. i hitekty trojvrst y

52 Refactoring architektary na trojvrstvovy Tozef vysoké 02.11.2011 | 9112011

model
Poznamky:

Prilohy:
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Zapis zo 6. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 09. novembra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 — 16:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.
Clenovia timu: Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fgjes

Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Lukas Tursky

Témastretnutia:
oboznamenie veduceho s aktudlnym stavom navrhov pre moznosti implementacie novych
funkcionalit a O stave testovania.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia
Analy avrh lelnéh i
35, nalyza a navrh paralelného spracovania Lukas 26.102011 | 13.11.2011 | dokongend
syntaxe v QT
Doplnenie a tiprava technickej o .
43, L V &etci 26.10.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
dokumentécie
44. | Doplnenie a Gprava dokumentacie riadenia | VSetci 26.10.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
46. | Navrh funkcionality pre UNDO/REDO Adrian 02.11.2011 | 04.11.2011 | dokonéena
Navrh i taktického str
47, | AV spracovania SYRakUCKeo SWOm | 1 bog, Maros | 02.11.2011 | 10.11.2011 | dokongend
Vv jazyku LUA
48. | Navrh funkcionality pre shortcuts Marek 02.11.2011 | 07.11.2011 | dokoncena
49. | Vytvorenie Use Case diagramov Jozef 02.11.2011 | 05.11.2011 | dokonCena
50, | Analyza jazyka QML pre integraciu Jozef 02.11.2011 | 05.11.2011 | dokongena
pouzivatel'ského rozhrania
Analy avrh spb ideni -
51 ,na yea anave sposobu obidenia copy Maro$ 02.11.2011 | 15.11.2011 | rozpracovana
fazy pri tvorbe AST stromu
50 Eiﬁijonngzuchuekumynatnnvrmvovy Togef 02112011 | 15.11.2011 | rozpracovana

Zaznam z stretnutia:
1. Boli odprezentované jednotlivé ulohy aich stav splnenia z minulého cvicenia. Vediicemu

bolo vysvetlené preCo niektoré tlohy nie st zatvorené (prebiehajuce testovanie, kvoli
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10.

viacerym moznostiam spracovania). Dohodli sme sa, ze buda ¢o najskor zatvorené.

Veduci pozadoval aby mu bola posland do 11.11.2011 technickd dokumentacia
adokumentacia riadenia v ramci prvého externého kontrolného bodu.

Bolo dohodnuté, ze jednotlivé aktualne navrhy budu zakomponované priamo do technicke;j
dokumentécie.

Ohladom paralelizmu v Qt Luka$ predniesol dva sposoby realizacie. Jeden na nizSej urovni
cez QtRunnable interface a jeden na vysSej urovni, kvoli porovnaniu s tym ako si veduci
predstavuje paralelné spracovanie na pozadi. Bolo navrhnuté otestovat’ tieto spdsoby mimo
projektu a potom sa pre jeden rozhodnut’. Rovnako sme dospeli k zaveru, Ze najlepSie bude
Ohladom QML Jozef predniesol aké mé& moznosti a vyuzitie tento spOsob popisu
pouzivatel'ského rozhrania, s tym ze bude potrebné eSte otestovat’ a zistit’ na ¢o vSetko je
QML vhodné, prip. nevhodné a na ¢o by sa dalo pouzit’ v naSom editore.

Veduci predniesol svoju predstavu o vytvarani experimentov k jednotlivym castiam, priCom
hlavny repozitar mé byt drzany cisty a funkény.

MaroS aCubos prebrali s vedicim navrh copy fazy AST stromu. Padli dva navrhy, jeden pre
pracovanie rovno nad tabul’kami v Lua (Maro$) a druhy pre vytvorenie C $truktary v Lua pre
priamu pracu (Cubos). Vedicemu sa viacej pozdavala moznost’ z C Struktirou, na ktora by
sme sa mali zamerat. Vedici vysvetlil ako by si to predstavoval, o bude podrobnejSie
popisané v technickej dokumentacii.

Marek prezentoval moznosti navrhu shortcuts, ktorych navrh bol predbezne pridany do
technickej dokumentécie. Po debate s vedicim, sme sa zhodli na tom, Ze jednotlivym
shortcuts by sme mali byt schopny pridelit ¢okol'vek na vykonanie (vykonanie nejakej
funkcie, vlozenie nastavené¢ho textu atd’.). To by sa malo docielit’ za pomoci vytvorenia
nejakej tabulky v Lua, ktord by kontrolovala ¢i danym shortcuts je pridelena nejaka funkcia.
Na zaver by veduci chcel keby boli vytvorené SpecifickejSie tasky k jednotlivym castiam,
ktoré su aktualne riesené.

Z pohladu funkcionality nastroja su jednotlivé Casti pre implementaciu rozdelené medzi
¢lenov timu nasledovne:

Lukas — Paralelizmus

Adrian — Undo, Redo, pracas textom

Jozef — QML, pouzivatel'ské rozhranie

Maros, Cubo§ — AST strom v Lua casti (problém copy fazy), mapovanie objektov
Marek - Shortcuts

o0 o

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
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. Predpokladany
ID Opis tlohy qupoved Priorita Dat_um datum
na osoba vzniku S
ukoncenia

54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Experimentovanie s funkcionalitou s ,

55. UNDO/REDO Adrian vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011

56. | Experimentovanie s QML, Jozef vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011

57. | Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts Marek vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Experimentovanie s im C $truktu L Maros

58. | % e s vytvorenim & Strukiry viua | WI8OS | \vsokd | 09.11.2011 | 16.11.2011
as pracou nad fou Lubos

59. | Finalizacia dokumentacii pre odovzdanie vetci vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Aktualizécia taskov v Redmine podl'a taskov zo s ,

60. e, . . . Adrién nizka 09.11.2011 | 16.11.2011
zéapisnic pre ich konzistenciu
Aktualizécia taskov na GitHub podl'a taskov zo

61. | e o b P Y| Marek nizZka | 09.11.2011 | 16.11.2011
zapisnic pre ich konzistenciu

Poznamky:
Prilohy:
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Zapis zo 7. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 16. novembra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 —16:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fejes
Bc. Maros Jendrej
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Adrian Fejes

Téma stretnutia:
prezentécia vysledkov experimentovania a diskusia o moznostiach implementéacie pozadovanych
funkcionalit.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia

54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
Experimentovanie s funkcionalitou ., ,

55. UNDO/REDO Adrian 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana

56. | Experimentovanie s QML Jozef 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
E iment i kcionalit

57. xperimentovanie s funkcionalitou pre Marek 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
shortcuts
Experiment ie s vytvorenim C

58. | . xper{men ovame s y . Maros, CuboS | 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
Struktury v Lua a s pracou nad nou

59. | Finalizacia dokumentécii pre odovzdanie V &etci 09.11.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
Aktualizacia task Redmi dr .

6o, | [ wHtacta TasKov v Iedimine pocta Adrian 09.112011 | 13.11.2011 | dokoncens
taskov zo zapisnic pre ich konzistenciu
Aktualizacia task itH I’

61, | Aktualizicia taskov na GitHub podra Marek 09.11.2011 | 15.11.2011 | dokonena
taskov zo zapisnic pre ich konzistenciu

Zaznam z stretnutia:
1. Bol odprezentovany stav jednotlivych uloh z minulého cvicenia. S vedicim sme sa zhodli na

tom, ze v experimentovani budeme aj nad’alej pokracovat’ a suvisiace tlohy nechdme v stave
rozpracované.

2. Vedlci navrhol, aby sme vysledky experimentovania integrovali do technickej
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10.

11.

dokumentécie.

Veduci navrhol, aby sme nadalej experimentovali ana zdklade ziskanych skusenosti
vytvorili navrh rieSenia a napokon prototyp. Vyvoj prototypov by sme mali najneskdr do
11.12.2011 dokon¢it. Kazdy experiment by mal prejst’ jednotlivymi etapami pri vyvoji, od
analyzy, navrhu, experimentovania, navrhu integrovania az jeho implementacia do editora.
Veduci odporucal, aby sme obsah web stranky casto aktualizovali, a uviedli tam nejaké
mil'niky pripadne vysledky tychto mil'nikov. Teda aktualny stav projektu a na om sa robi.
Lukas prezentoval spdsob implementacie paralelizmu a naznacil, ze mézu nastat’ problémy
pri synchronizacii reprezentacie textu na strane Qt a stromu na strane Lua. Veduci nam
odporacal, aby sme problém vyriesili vytvorenim dvoch stromov. Aktuadlny umiestneny v
SharedMemory, naktorom sa pracuje a docasny (novy), ktory vznikne pocas analyzy. Po
odsignalizovani dobehnutia analyzy sa len aktualizuje smernik na strom abude sa uz
pracovat’ s novo vytvorenym stromom.

Dalej veduci naznaéil, Ze mozu nastat’ problémy aj na strane Lua, ktora nedokaze prijimat
nové signdly, kym nedokon¢i svoju aktudlnu ulohu. Ako rieSenie navrhol zavedenie
paralelizmu aj na strane Lua, ktoré si vyzaduje pouzitie novej kniznice.

Diskutovali sme aj o moznosti zrychlenia spracovanie AST stromu. Ako rieSenia sme navrhli
zavolanie analyzatora len na Cast’ kodu, ktord sa zmenila. Nakoniec sme sa dospeli k tomu,
7ze to by zbytocne skomplikovalo aplikaciu ak tejto alternative sa mozno vratime pri
optimalizacii.

Vedutci nam zdoraznil, aby sme sa pri implementacii pozadovanych funkcionalit ststredili na
pracu s textom. Aj zavadzanie novych funkcionalit sa ma sustredit’ najmi na pracu s textom.
Jeho vizualizaciu mame brat’ ako dal$iu funkcionalitu a ti ked tak riesit’ az potom. Co sa
tyka pouzivatel'ského rozhrania, to by bolo najlepsie riesit pomocou CSS

Lubos navrhol moznost modifikécie kniznice LPeg scielom zefektivnenia prace s AST
stromom. Jeho navrh bol taky, ze kniznica by uz vratila strom vo forme C Struktry, ¢o by
zrychlilo spracovanie stromu. Vedicemu sa navrh pacil, ale podla neho modifikacia
vyzaduje hlbsiu znalost’ kniznice LPeg ak tejto alternative sa mozno vratit’ pri optimalizacii.
Adrian prezentoval spdsob implementacie funkcionality UNDO/REDO. Navrhol, aby sme
pri implementacii pouzili Qt Undo Framework, ktory pracuje na principe navrhového vzoru
Command. Uviedol t'azkosti stivisiace s navrhnutym rieSenim. Veduci suhlasil a rozhodnutie
nechal na Adriana.

Na konci stretnutia veduci zdoraznil, aby sme sa sustredili na vytvorenie pouziteIného
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prototypu a optimalizaciou sme sa zaoberali az potom.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

., Zodpoved _ Déatum Predppkladany
ID Opis tlohy . Priorita . datum
né osoba vzniku e
ukoncenia
54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
E iment i kcionalit
55 | UNDOREDO. funkcionalitou Adrign | vysokd | 09.11.2011 | 22.11.2011
56. | Experimentovanie s QML, CSS Jozef vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
57. | Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts | Marek vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
E iment i im C Struktary v L Maros, ,
58 xper}men ovafne s vytvorenim C §truktary v Lua , arovs vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
as pracou nad fou Lubos
62. | Doplnenie metodik do dokumentacie riadenia V &etci nizka 16.11.2011 | 18.11.2011
63. Vy,tvor'enle chxfelopment branchu na QltHube Marek nizka 16112011 | 18.11.2011
V ramci repozitara Innovators/TrollEdit
Poznamky:
Prilohy:
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Zapis z 8. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

streda, 23. novembra 2011
softvérové stdio DO7b, FIIT STU
14:00 — 16:00 hod.

Datum:
Miesto stretnutia:
Cas trvania:

Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fejes
Bc. Maros Jendre;j
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. LCubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Cubos Staracek

Téma stretnutia:
prezentécia vysledkov experimentovania a diskusia o moznostiach implementéacie pozadovanych
funkcionalit.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

D Popisyilohy Zodpovedna Dat}Jm Datijm. Stay
osoba vzniku ukoncenia
54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas 09.11.2011 | 22.11.2011 | dokoncena
Experimentovanie s funkcionalito[] _
55. UNDO/REDO Adridn 09.11.2011 | 22.11.2011 | dokoncena
56. | Experimentovanie s QML Jozef 09.11.2011 | 22.11.2011 | dokoncena
57 Experimentovanie s funkcionalitou pre Marek 09.11.2011 | 22.11.2011 | dokongena
shortcuts
Experiment i tvorenim C
58, | xperimentovanie s VYWOrenim Marog, Cubos | 09.11.2011 | 22.11.2011 | dokongena
Struktury v Lua a s pracou nad nou
Doplneni todik do dok taci o
62, | _opmenic metodiic do okumertacte Vet 16.11.2011 | 18.11.2011 | dokoncena
riadenia
Vytvorenie Development branchu na
63. | GitHube v ramci repozitara Jozef }6'1 1201 18.11.2011 | dokoncena
Innovators/TrollEdit

Z&znam z stretnutia:

1. Maro§ a Lubo$§ prezentovali vediicemu postup v implementovani funkcionality prace nad
AST stromom pomocou Lua C API Vedici ndm potvrdil myslienku pomoct si

implementovanim niektorych funkcii na strane Lua. Dalej nam odporuéil, Ze by bolo vhodné
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pre tieto funkcie vytvorit’ kniznicu, ak ich bude viacero.

Adridn prezentoval svoje experimenty s funkcionalitou UNDO/REDO a svoj navrh
implementécie, s ¢cim bol veduci spokojny.

Vedutci nam odporucil ¢o najskor spravit’ do dokumentacie konkrétne navrhy implementacie.
Marek prezentoval svoje vysledky experimentov a svoj navrh implementacie shortcutov.
Veduci mal jedin vyhradu, a to zruSit konfiguraéné stbory ako textové dokumenty,
apresunut’ ich do Lua skriptu. Veduci tiez odporucil, nech sa v time dohodneme na navrhu
implementacie tejto funkcionality na strane Lua.

Lukas prezentoval svoje vysledky experimentov a svoj navrh implementacie. Lukas navrhol
na paralelizaciu pouzit’ triedy QConcurrentRun a QSharedMemory. Veduci nam predstavil
svoju viziu implementacie paralelizmu, ktora je nasledovna. LuaState pre analyzu AST sa
spusti v novom threade, zatial ¢o vykresl'ovanie blokov bude mat pristupny AST z
LuaState analyzatora. Po skonceni analyzy sa v casti vykreslovania zameni LuaState
povodného AST za LuaState aktualneho AST. Neskor by toto malo byt upravené tak, Ze
bude iba jeden LuaState, ktory paralelne spusti analyzu AST a na strane Lua zahodi tabul’ky
povodného AST a nahradi ich tabul’kami aktualizovaného AST.

Vedutci ndm odporucil architektonicky vyriesit’ pristup k LuaState, teda obalit’ tento pristup
napriklad vytvorenim singletonu.

Na konci stretnutia ndm vedtci odporucil venovat viac Casu implementacii. Taktiez
zdoraznil dolezitost’ Castej komunikacie v rdmci timu, najmé pocas implementacie, aby nam

v kode nevznikala nekonzistentnost’.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

o Zodpoved L Datum Predppkladany
ID Opis tlohy . Priorita . datum
na osoba vzniku -
ukondenia
64 | Implementacia paralelizmu Lukas vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
65 | Implementacia funkcionality UNDO/REDO Adrian vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
66 | Implementacia GUI pomocou QML Jozef vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
67 | Implementacia funkcionality shortcuts Marek vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
Impl tacia pra d AST Lua C Maros
g | [mplementacia price na pomocou Lua / s, vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
API Lubos
Poznamky:
Prilohy:
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Zapis z 9. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum:

Miesto stretnutia:

Cas trvania:

Pritomni:
Pedagog:

Clenovia timu:

Vypracoval:

Téma stretnutia:

diskusia o problémoch suvisiacich s integraciou rieSeni. Prezentacia medzivysledkov a stavu

implementacie.

streda, 30. novembra 2011
softvérové studio DO7b, FIIT STU
14:00 — 16:00 hod.

Ing. Peter Drahos, PhD.

Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fejes
Bc. Maros Jendre;j
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Lubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Bc. Adrian Fejes

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia

64. | Implementacia paralelizmu Lukas 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Impl tacia funkcionalit .

65. U“g’;g}:gg rreronaltty Allrian 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

66. | Implementacia GUI pomocou QML Jozef 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

67. | Implementacia funkcionality shortcuts Marek 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Impl tacia pra AST -

68. mplementicia préce nad AST pomocou Maros, Cubos | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Lua C API

Zaznam z stretnutia:

1. Maro§ prezentoval stav spracovania AST. Veduci navrhol moznost optimalizacie

spracovania pomocou implementacie funkcii na strane LUA. Aktudlne je Lua rieSenie

zalozené na vyuzivani C Api.

2. Adrian prezentoval stav rieSenia funkcionality UNDO/REDO. S veducim sa dohodol, ze

funkcionalita zatial’ bude dostupna len pre pracu s textom ako sa aj pdvodne planovalo.

3. Do prototypu veduci ocfakava hlavne nasledujuce funkcionality: paralelné spracovanie,

UNDO/REDO a klavesové skratky.
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Veduci navrhol, aby sme sa do konca semestra uz sustredili hlavne na implementaciu
azorganizovali kratke neoficialne stretnutia. Dohodli sme sa, Ze ak sa nevyskytne ziadny
problém tak najblizSie oficidlne stretnutie bude V poslednom tyzdni semestra. MenSie
problémy budeme riesit’ cez mail.

Vedtci sa vyjadril aj k dokumentacii riadenia z kontrolného bodu, s ktorou bol spokojny.

Na konci semestra by mali byt’ vidiet’ aspon nejaké zmeny v aplikacii, ale suc¢asne veduci
zdoraznil, ze dolezita je v tomto semestri predovsetkym podrobna analyza anavrh, priCom sa
mame inSpirovat’ a poucit’ z chyb predoslého timu.

Diskutovali sme aj o tiprave dokumentacie riadenia, a dohodli sme sa, ze kazdy ¢len timu
prisposobi svoju metodiku podl'a redlneho pouzitia na timovom projekte.

Dalej sme diskutovali aj o moZnostiach integracie zdrojovych kodov. Lukas navrhol, aby
jednotlivé Ciastkové rieSenia Clenovia timu umiestiiovali na svoje ucty v GitHube. Nasledne
pridaju kratku notifikaciu do vopred urceného diskusného vlakna na google groupe timu
Spopisom, ¢o integrovali (o maji ostatni pozriet) akde to mdzeme ndjst’ (Gcet na
GitHube). Nasledne mo6zu ostatni ¢lenovia, pripadne aj vedici pridavat’ svoje komentare.
Dalej sa navrhlo, Ze v pripade vicsej integracie a teda po vytvoreni funkénejsieho celku sa
moze cez pull request takato implementacia poslat’ do hlavného repozitara timu, ale do
testovacej branche zatial. Manazér testovania ndsledne moze vykonat’ testy a urcit’ stabilitu

implementécie.

Ulohy do d’al§ieho stretnutia:

o Zodpoved I Datum Predppkladany
ID Opis tlohy . Priorita . datum
né osoba vzniku N
ukoncenia
64. | Implementacia paralelizmu Lukas vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
65. | Implementacia funkcionality UNDO/REDO Adrian vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
66. | Implementacia GUI pomocou QML Jozef vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
67. | Implementacia funkcionality shortcuts Marek vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
Impl tacia pra d AST LuaC Maro$
68, | plementacia prace fia pomocou -ua , S vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
API Lubos
U iloh v Redmi idanie dizky trvania .
69. | Uprava tloh v Redmine (pridamie dizky Vietci strednd | 30.11.2011 | 02.12.2011
uloh, prip. pridanie pozndmok)
Uprava metodik podl’a realneho pouzitia na .
70. | P P pot® Vietci strednd | 30.11.2011 | 07.12.2011
projekte
71. | Zabudovat zmeny do komunikaéného planu Lukas stredna 30.11.2011 | 02.12.2011
Poznamky:

Prilohy:
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Zapis z 10. Stretnutia(neoficidlne)

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: pondelok, 5. decembra 2011
Miesto stretnutia;  Studoviia, SD Mladost’
Cas trvania: 19:00 —20:00 hod.
Pritomni:

Pedagog: -

Clenovia timu:  Bc. Adrian Fejes

Bc. Maros Jendrej
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky
Bc. Marek Brath

Vypracoval: Bc. Maros Jendrej

Témastretnutia:
diskusia o postupe implementacie a integracie jednotlivych rieSeni do projektu. Prezentacia
medzivysledkov a stavu implementacie.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia

64. | Implementacia paralelizmu Lukas 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Impl tacia funkcionalit .

65. UHII\II)De(r)I}:IE?;g rreronaltty Adrian 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

66. | Implementacia GUI pomocou QML Jozef 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana

67. | Implementacia funkcionality shortcuts Marek 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Impl tacia pra d AST

68. fpletientacia prace na pomacou Maro§, Cubo§ | 23.11.2011 | 12.12.2011 | rozpracovana
Lua C API

Zaznam z stretnutia:

1.

Maro§ prezentoval stav spracovania AST aukazal ostatnym problémy pri integracii do
projektu. Problém je pri iteracii anaslednom spdtnom zretazovani prvkov pre ucely
vykreslovania.

Lukas hovoril o stave dokumentacii riadenia, treba doplnit’ metodiky a vytvorit’ jednotnti
tabul’ku roli. Do technickej dokumentacie treba doplnit’ Cast’ implementéacie a integracie
projektu. Dohodli sme sa, Ze obe dokumentacie by mali byt’ do soboty uvedené do finalnej

podoby. Takto zabezpeCime dostatok ¢asu na ich kontrolu apripadne odstranenie
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10.

11.

12.

nedostatkov.

Lukas hovoril okontaktovani sdruhym timom, sktorym by sme mali mat stretnutie
k prezentacii doterajSich vysledkov astavu projektu. Zatial' sa uvazuje bud’ o stretnuti
Vv stredu alebo vo Stvrtok poobede.

Zaciatkom buduceho tyzdina sme sa dohodli na d’alSom stretnuti, kde sa bude preberat’ obsah
anavrh prezentacie.

Kazdy ¢len timu v kratkosti prezentoval ¢oho sa tyka jeho metodika a ¢o by chcel aby sa
v time dodrziavalo.

Ohl'adom planovania ¢innosti Adrian potvrdil, Ze budt vSetky doterajSie podstatnejsie plany
uvedené v prislusnej dokumentacii.

Bavili sme sa o moznostiach prezentovania aktualneho stavu monitorovania, ktoré je doteraz
rieSené¢ len formou aktualit. Dohodli sme sa, Ze by sa mohli robit minimalne reporty
z Redmine, ktoré by mal vytvarat manazér monitorovania a umiestiovat do
dokumentacného repozitara.

Jozef ozndmil, Ze by do prezentacie mali byt spravené dohodnuté zmeny v rdmci user
interface TrollEditu. Podrobnejsie je rozpisané v technickej dokumentécii.

Rovnako Jozef prezentoval sposob akym by sme mali komentovat’ zmeny, ktoré¢ pushujeme
do repozitarov. Navrhol prehl'adnejsi sposob podl'a vykonavanej zmeny, ktory bude taktiez
popisany v dokumentacii a na wiki repozitara.

Ohl'adom Undo/Redo este stale s problémy a otazky ako tuto funkcionalitu Co najlepSie
integrovat’. Maros$ a aj ostatni pritomny navrhli moznost’ opédtovného stretnutia sa s cielom
rieSenia implementa¢nych a technickych problémov tykajtcich sa TrollEditu.

Luka$ prezentoval ideu vytvarania ankiet na Facebooku, v pripade potreby ziskania nazoru
vSetkych c¢lenov timu. Tymto spdsobom by mali byt organizované aj terminy nasich
stretnuti.

Do budutceho stretnutia by mal byt kone¢ne spraveny uceleny komunikaény plan tykajici

sabeznych komunikaénych veci v time.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

o Zodpoved o Datum Predpgkladany
ID Opis tlohy . Priorita . datum
né osoba vzniku T
ukoncenia
64. | Implementacia paralelizmu Lukas vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
65. | Implementécia funkcionality UNDO/REDO Adrian vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
66. | Implementacia GUI pomocou QML Jozef vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
67. | Implementacia funkcionality shortcuts Marek vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
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Implementécia prace nad AST pomocou Lua C Maros, ,
68. o vysoka 23.11.2011 | 12.12.2011
API Lubos
U aloh v Redmine — 1 ych .
73, | Prave won v oedmine —oprava salogovayel | vietci stredna | 30.11.2011 | 02.12.2011
informécii k taskom (datum, ¢as)
Poznamky:
Prilohy:
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Priloha B - preberacie protokoly

V prilohe sa nachadzaji preberacie protokoly sliziace na potvrdenie odovzdania

dokumentécie pri jednotlivych kontrolnych bodoch



PREBERACI PROTOKOL

o odovzdani a prevzati projektovej dokumentéacie

Zhotovitel’:
orovie BElnnovators

tim ¢.10
tp-team-10@googlegroups.com

Objednavatel’: Ing. Peter Drahos, PhD.
Ustav aplikovanej informatiky
FIIT, STU v Bratislave
drahosp@gmail.com

CLI
Predmet preberania

1. Objednavatel’ svojim podpisom potvrdzuje, ze prevzal dokumentaciu k projektu
textovy editor obohateny o grafické prvky (TrollEdit) v rozsahu:

Technicka dokumentécia 99 stran

Dokumentéciariadenia 50 stran

2. So zhotovenim dokumentacie je objednavatel’ spokojny, nie je si vedomy ziadnych
namietok proti zhotovenému dielu.

V Bratislave, dna 13.12.2011

Podpis veduceho timu Podpis objednavatela



Priloha C — Pravidla dokumentacie

Pomocka pri pisani dokumentacie za uCelom dodrzania konzistencie a minimalizovania
nutnych zasahov pri opravach dokumentov. Obsahuje zopar pravidiel, ako by sa mali robit’
podstatné veci, s ktorymi sa v ramci dokumentacie stretneme.



Pravidla

1.

2
3
4.
5
6
7

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.
17.

Dokumentacia je pisana po slovensky a bez gramatickych chyb

Nazvy dokumentov (suborov) pisat’ bez diakritiky a na oddelenie pouzit’ podtrznik

Nadpis prvej urovne je vzdy na novej strane

Cislovanie pri nadpisoch sa pouziva do tretej urovne. Dalej to uz nie je vel'mi ziaduce.
Nikdy neéislujeme obsah, predsiov ani titulnd stranu. Cislovanie zaéina vzdy od Gvodu.
Nemiesat’ viacero fontov v dokumentacii. Odporaca sa najviac 4 rozne fonty.

Pri nadpisoch dodrziavat' ten isty font a menit’ len jeho velkost’ podla prislichajicej
urovne

Odseky v naSom pripade budu oddelené medzerou — len nie natvrdo pchat’ medzeru medzi
odsekmi, ale radSej cez nastavenie dat’ ,,Pridat medzeru za odsek"

Na zvyrazinovanie Casti textu (slova) sa pouziva kurziva nie bold

Naadresy a odkazy url sa pouziva iny font pisma, najcastejSiec monospace

V zatvorke sa nepiSe medzera ani na zaciatku ani na konci. Medzera sa dava len pred
zaciato¢nl zatvorku.

Obrazky

a. Ak to ide mali by obrazky byt zarovnané na stred

b. Obrazok sa referencuje v texte pred nim.

c. V pouzivatel'skej prirucke sa referencovat’ nemusi.

d. Popis obrazku je vzdy pod nim tiez zarovnany nastred

e. Obrazok v dokumente je vhodné ¢o mozno najviac orezat’ (biele miesta)

Tabulky

Rovnako ako obrazok ak sa d4 zarovnat’ na stred
Tabul'ka sa referencuje v texte pred nim
Popis tabul’ky je vzdy nad fiou

/e o o e

Pouzivat’ primerané oramovanie
e. V tabulke je mozné mat trochu mensi font ako je vel'kost’ fontu obyc¢ajného textu
Pri popisoch obrazkov a tabuliek sa zacina velkym pismenom a bez bodky na konci.

Bodka sa pouzije ak ide o postupnost’ viacerych viet.

Na obyc¢ajny text pouzivat’ zarovnanie na celu Sirku strany (ang. justify)
Anglické nazvy sa pisSu do zatvorky za ich slovensky preklad

Strana polozena na Sirku

a. Pokial' potrebujeme mat’ nejaku stranu polozenu na Sirku (z doévodu rozvrhu,
vel'kého diagramu), tak je nutné pred takouto strankou spravit’ zlom sekcie.
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b. Nasledne sa nastavi alebo nenastavi prepojenie hlavicky a péty s predchadzajicou
sekciou — dodrzanie konzistencie. Pripadne sa tymto sposobom vkladaju prilohy
alebo pouzivatel'ska dokumentacia atd’. do vacsSich dokumentov.

18. Pri odbornejSich pracach je namieste pouvazovat’ nad pouzitim delenia slov (hyphenation)

19. Kazdy odsek, prip. oddelend cast’ dokumentacie je zaznamenana ako §tyl.

a. Pokial' potrebujeme zmenit vSetky takéto rovnaké casti, tak len zmenim
zadefinovanie $tylu
b. Je dobré, pokial’ menime len jednu Cast’ textu zmenit’, tak zadefinovat’ tito zmenu
ako novy $tyl, anie pretlacat zmenu nad danym S$tylom (neskdr ak dame
aktualizovat’ §tyl, tak toto ,,overridnutie® bude zrusené)
20. Skratky musia byt’ najskor definované v nejakom slovniku na zaciatku dokumentacie.
21. Treba dodrziavat’ formatovanie textu podl'a definovanych $tylov v dokumente
22. Pouzivat’ kratke ale dobre vystizné ndzov

23. Pri vymenovavani poloziek zoznamu cez odrazky sa za kazdou polozkou pise ciarka. Az

za poslednou polozkou sa piSe bodka.
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