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Uvod do problematiky

e Myslienka vytvorit’ multiplatformovy graticky editor
e Vyuzit’ graficke prvky na zvyraznenie Struktar textu (grafickée bloky ...)
e Podporit’ mySlienku ,literate programming*

e Malo podobnych rieSeni na su¢asnom trhu

e Pokracujeme vo vyvoji uz existujuceho riesenia timu UFOPAK

 Zéakladna funkcionalita aplikacie je implementovana
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Ciel’ projektu

* Plne sa sustredit’ na rozsirenie problematickych Casti editora

* Doplnenie editora o d’alSie Specifikované funkcionality

e Modern¢ pouzivatel'ské rozhranie

o Zefektivnenie vypoctovo naroénych operacii

e Vytvorenie plnohodnotného editora a jeho nasadenia pre redlne vyuzitie

» Pouzivatel'sky privetive rozhranie, ktoré by ul'ahcoval’'o pracu s textom
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= | xtursky2 zle.cpp* — TrollEdit

File Help

#include <stdio.h>
H#Hinclude <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <ctype.h>
definuiern 1 strukium reslity, do ktors] nacitann preky suborl
Struct =Zoznam {
char nazow[ 1007 ;
char miesto[50]
char ulical 507 ;
int rozloha:
int cenar
char popis[2Z05]:

. > .
zozham *dalsi: nofnier na hasledujucy z3zam

+ *paos = MNULL:

/dve ¥ febo 53 bude menlt pr beh funkclie
>

oid uvelni|zoznam *%pos) zoznam *m, *n; oormocne pointery, by som 53 moho! pohybovat v danom dynamickom Zozname

m= *pos3:

ghile (m!=NULL}] {
i I I - -
3 R ako pormochy polnter na predohadzuiu polozku

UZ rozemn uwolnit, lebo sorm 58 posuhul & mns dalsiu polozk

*pos=NULL:
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Aké technologie sme pouzili?

Editor je realizovany ako multiplatformova desktopova aplikacia

Vychadzame z uz pouzitych technologii:

» Qt Creator vyvojove prostredie

» Qt framework Siroké moznosti prace s grafikou
»C++ programovaci jazyk editora

» Lua (Lualit) realizuje vel'ku Cast’ vypoctou
»Kniznica Lpeg syntaktickd analyza textu
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Analyza rieSenia

e Rozpracovany projekt po minulom time UFOPAK

 Klasicka praca s textom obohatena o grafické prvky ( praca s blokmi )
 Vizualizacia zdrojového kodu je neefektivna

e Podpora jazykov: C, Lua, Xml

e Analyza zdrojového kodu a samotna praca s editorom v jednom vlakne
e Jednoduchsie a nezaujimavé pouzivatel'ské rozhranie

e Chyba podpora zdkladnych operacii ako: Undo/Redo, Copy/Paste

Innovators | tim ¢.10



Funkcionalne poziadavky na editor

* ModernejSie pouzivatel'ske prostredie

 Praca s editorom zaloZena na dvoch modoch (textovy a graficky)
e Paralelizovanie vypocCtovo narocnych operacii

 Prenesenie spracovania AST stromu na stranu Lua

e Zabudovanie pokrocilej prace s textom — Undo, Redo, Copy/Paste

e Zabudovanie a vytvorenie vlastnych Shortcuts
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Nefunkcionalne poziadavky na editor

e Rychlost’ a spolahlivost’
e Modularnost’
 Poskytnat’ moznosti konfiguracie editora

e Redesign pouzivatel'skeho rozhrania GUI
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Spracovanie AST stromu

eAbstract Syntax Tree — stromova reprezentacia Struktury zdrojoveho kodu

e Abstraktny = neviaZe sa na konkrétny programovaci jazyk

expression
statement

initializer

type specifier AarlaFarne

declarator
& initializer

statement declaration

statement
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Shortcuts

e Konfigurovatel'né klavesove skratky

[ & Empty — TrollEdit

B trolledit
Funkcia Skratka

Mew CTRL+M

2 Open CTRL+0O

3 Revert CTRL+R

4 Save CTRL+5
Close CTRL+Q

6 Print CTRL+P

Edit plain text CTRL+T

Close
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Dva mody

Blok s grafickymi prvkami -> Textovy blok
= | xtursky? zle.cpp® — TrollEdit

File Help

#include <stdic.h>

. . . _ #include <string.h>
tnelude <string.h> #include <stdlib.h>
finclude <stdlib.h> A dve ** Jidwve #*% [1223,74,11]

include <stdioc.h>

void uvolni (zoznam **pos) |
ZOZEnam *m, ¥rn;

woid uvelni (zoznam **pos) |
FOZnam *m, *n; m= *pos;

m= *pos; .
while (m!=NULL) {

. Ll 5 //n ako pomocny pointer
while (m!=NULL) { | n ako pomocny pointer n=m;
( m=m->dalsi;
i fres(n):
&Zm—bdalsi; 3
Free{n}; *pos=NULL;

L
*pos=NULL;




Implementacia prototypu

» Vykonany refactoring podl'a zadefinovanych Stylov

e Implementacia funkcii pre pracu s AST stromom na strane Lua

e Zabudovanie dvoch mdédov — Undo Redo v ramci prace s textom

» Zabudovanie paralelizmu — spracovanie syntaktickej analyzy na pozadi
« Zabudovanie Shortcuts — rozsirenie existujucich skratiek

e Uprava editora za pouzitia CSS $tylov

Innovators | tim ¢.10



Demo

Ukdzka ndstroja Trolledit
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Plan do LS

e Drzanie AST stromu na strane Lua — dopytovanie na strom z Qt
e RozSirit’ paralelizmus aj na stranu Lua

 Vlastn¢ konfigurovatel'ne shortcuts

e Undo Redo rozsirit’ aj pre pracu s blokmi

» Zabudovanie pokrocilého dokumenta¢ného bloku podporuceho RTF

e Vyuzit QML a CSS $tyly _'

Innovators | tim ¢.10



