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O COM JE NASPROJEKT?

Kazdy z nas pouziva textovy editor pravidelne pri tvorbe zdrojového koédu programov, ¢i na
iné Upravy textovych suborov. Sucasné dostupné editory zdrojovych kdédov obvykle
nevyuzivaju ziadne grafické obohatenia textu okrem jednoduchého zvyraznenia syntaxe
farbou, ¢o je velka skoda vzhl'adom na to, ze prave obohatenie editorov o grafické prvky by
mohlo nielen sprehl’adnit’ zdrojovy kod, ale aj zjednodusit’ a zefektivnit’ jeho tvorbu, udrzbu a
prezentaciu, a taktiez priniest moznost nového pohladu na integraciu dokumenticie so
zdrojovym kdédom. Tento dovod nds motivoval k vytvoreniu nie¢oho, ¢o dosial’ neexistuje a
¢o by mohlo priniest’ novy inovativny pristup do vybranej oblasti.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Tato téma nas predovSetkym zaujala svojou myslienkou vytvorit' akysi multiplatformovy
graficky editor, ktory vyuzije grafické prvky na zvyraznenie Struktur textu pomocou
grafickych blokov, pricom v stcasnosti vel'a podobnych rieSeni na trhu neexistuje. Ked'ze
praca na editore uz je z Casti hotova, tak sme sa mohli plne zamerat’ na vytvorenie akychsi
features nad jadrom editora apremysliet’ jeho ¢o mozno najmasivnejsSie zavedenie do praxe.
Dalsou motivéaciu je aj vedomie, Ze si pri tomto projekte mdzeme rozsirit' svoje znalosti a
zru¢nosti o nové technoldgie a postupy v danej doméne, ktora pre nas nie je nezaujimava.
Dobre vieme, ze s danou problematikou neméme vela praktickych skusenosti ¢o sa mdze
zdat’ ako nevyhoda, ale opak je pravdou a o to viac to je pre nas vidéSia vyzva, aby sme
dobudovali este kvalitnejsi produkt, ktory by sa presadil aj v komer¢nej sfére.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Hlavnym dévod, ako uz bolo spomenuté, je novy pohl'ad na modifikéciu zdrojového kodu
acelkovo editovanie textu s pokroGilym vyuzitim grafickych prvkov. DalSou motivéciou je
podpora rich-text blokov, ktoré umoznuju pisat’ plnohodnotnii dokumentaciu priamo do



zdrojovych stuborov a tak podporit mysSlienku dokumenta¢ného programovania (literate
programming) pana Donalda Knutha. Druhym vyznamnym dovodom je, ze doposial’ na trhu
neexistuje ziadne podobné rieSenie, ktoré by sa uberalo inym smerom ako klasické textové
editory, ktoré si maximalne schopné poniiknut’ text highlighting. Co sa tyka priamo prace
s textom, tak tam poskytuje TrollEdit viacero zaujimavych moznosti. Okrem klasickej
vizualizacie textu do hierarchie blokov a naslednej prace s nimi, dovoluje mat’ otvorenych
viacero takychto stiborov na danej scéne, medzi ktorymi mdze bloky l'ubovolne prendsat
akombinovat’ bez akychkol'vek beznych problémov spojenych s manipulaciou s textom.
TaktieZ pri praci v TrollEdit-e je mozné oddelit’ od seba pracu v textovom a grafickom mode,
pri¢om sa vieme medzi nimi kedykol'vek prepnut’.

Nemeng zaujimavym aspektom tohto projektu st pouzité technologie v spojeni Qt aLua
anastroje, ktoré napriek svoje sile nie su az tak zname. Tymto projektom mozeme rozsirit’
niclen naSe schopnosti, ale aj poskytnut’ d’al§im generaciam ziskané znalosti v oblasti
spracovania azvyraznovania textového obsahu. Dané rieSenie moze tvorit’ zaklad pre d’alSiu
pracu ako napr. zvyraznenie softvérovych metrik kédu alebo generovanie formatovanej
dokumentacie priamo Z rich-text komentarov, ktoré moze pouzivatel’ pisat’ popri zdrojovom
kode.

POUZITE TECHNOLOGIE: QT, LUA (LPEG, LUAJIT), CMAKE

O COM TO VLASTNE JE?

Obohatenie zdrojového kodu o grafické prvky moze byt vyhodné pre porozumenie jeho
Struktary a tym padom aj viest’ k jej lepSiemu porozumeniu pre programatorov. Toto zakladné
pozorovanie viedlo k myslienke vytvorenia editora TrollEdit, ktory sa snazi obohatit’ zdrojovy
kéd o grafické elementy pre jeho jednoduchs$iu manipuléciu.



