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Zápis z 1. stretnutia 
 

Názov tímu -  Innovators  (tím č.10) 
 

Dátum: streda, 28. septembra 2011 
Miesto stretnutia: softvérové štúdio D07b, FIIT STU 
Čas trvania: 14:00 – 16:00 hod. 
  
Prítomní:  
 Pedagóg:   Ing. Peter Drahoš, PhD.  

 

 Členovia tímu: Bc. Marek Brath  
Bc. Adrián Feješ  
Bc. Jendrej Maroš  

  Bc. Jozef Krajčovič  
Bc. Ľuboš Staráček 
Bc. Lukáš Turský   

   

Vypracoval: Bc. Jozef Krajčovič  
 

  
Téma stretnutia:  
oboznámenie sa s problematikou daného projektu a požiadavkami zo strany vedúceho tímu  
 
Záznam z stretnutia: 

1. Vedúci tímu urobil úvod do predmetu a oboznámil nás s problematikou a požiadavkami 

daného projektu 

2. Diskutovali sme o organizačnej štruktúre projektu z časového hľadiska 

a. určili sme si rozvrh pre ďalšie stretnutia 

3. Diskutovali sme o vytvorení webovej stránky pre prezentáciu projektu 

a. Lukáš návrh použiť nejakú HTML5 šablónu  

4. Predbežne sme diskutovali o rolách členov tímu, kto má aké skúsenosti v danej doméne 

a akú rolu by chcel zohrávať v tíme    

5. Diskutovali sme o použitých technológiách a nástrojoch pre podporu manažmentu  

a. vedúci tímu navrhol GitHub ako nástroj pre manažment úloh, verzií projektu 

b. Jozef navrhol aby sme si vytvorili dočasne úložisko na Google Code pre naše dáta  

a použili SVN pre manažment verzií   

6. Vedúci tímu nám previedol súčasnú verziu nástroja TrollEdit a spôsob ako ho získať 

a rozbehať 

a. následne sme diskutovali o jednotlivých funkciách nástroja TrollEdit 

7. Určili sme si úlohy do nasledujúceho tímového stretnutia  
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Úlohy do ďalšieho stretnutia: 

ID Opis úlohy Zodpovedná 
osoba Priorita Dátum 

vzniku 

Predpokladaný 
dátum 
ukončenia 

1.  Vytvorenie webovej stránky pre prezentáciu 
tímu 

Lukáš vysoká 28.09.2011 29.09.2011 

2.  Vybrať podporné nástroje pre vývoj  Všetci vysoká 28.09.2011 30.09.2011 
3.  Preskúmanie nástroja TrollEdit a porovnanie 

ho s ďalšími nástrojmi a navrhnutie zmeny 
funkcionality  

Všetci vysoká 28.09.2011 30.09.2011 

4. Vytvorenie loga a plagátu tímu  Jozef vysoká 28.09.2011 29.09.2011 
5. Spojazdnenie virtuálneho stroja umiestneného Lukáš  vysoká 29.09.2011 30.09.2011 
6. Nahodenie plánu úloh do nástroja Redmine  Jozef stredná 28.09.2011 01.10.2011 
7.  Vytvorenie zápisnice zo stretnutia  Jozef stredná  28.09.2011 30.09.2011 

 

 
 
Poznámky: 

Po konzultácií s cvičiacim na MSI, Ing. Michalom Barlom, PhD. , sme sa rozhodli použiť  nástroj pre 
manažment úloh a zmien Redmine aspoň v tomto semestri. 

 
Prílohy:  
- 
 
 

  

 

 

 


