Eﬂnnovators

Zapis zo 20. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: Stvrtok, 12. april 2012
Miesto stretnutia;  Softvérové studio D, FIIT
Cas trvania: 16:00 — 17:30 hod.
Pritomni:

Clenovia timu:  Bc. Adrian Fejes
Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Lukas Tursky
Bc. Lubos Staracek

Vypracoval: Bc. Lukas Tursky

Téma stretnutia:

Oficidlne stretnutie ktorého hlavnym tucelom bolo prezentovanie sucasného stavu projektu a
diskusia a dohoda s veducim o spdsobe odovzdavania pre potreby aktualnej kontroly a d’alse;j

priprave na prezentaciu na TP Cup.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

Zodpoved Déatum

Datum

odovzdavanie projektu

'D Py na osoba vzniku ukonéenia Stav
Zak ¢ vyuzitie Lua pri praci
79, | £Aeomponovat Vyuzitie Lua pri pract so Marek | 21.02.2012 | 10.04.2012 | Rozpracovana
Shortcuts
85. | Integrovat help do tabu Jozef 21.02.2012 | 10.04.2012 Dokoncena
gp, | Doladenie bugov vaplikdcii, abybol -y e 6030012 | 10042012 | Testovana
paralelizmu pre analyzu textu bezproblémovy
g4, | Doplnenic komentirov a zipis zndmych Vietei | 6.03.2012 | 08.042012 | Rozpracovand
bugov do GitHubu
102. | Vytvorit' poster pre TPcup Jozef 20.03.2012 | 17.04.2012 Rozpracovana
104. | Pracas AST pomocou LUA funkcii Maro§ 27.03.2012 | 15.04.2012 Rozpracovana
Implementovat paraleli t
105, | [mplementoval paralelizmus pre update Luka$ | 21.03.2012 | 10.04.2012 | Rozpracovani
blokov po analyze
106, | Aktualizicie dokumentacie riadenia Vietei | 02.042012 | 09.042012 | Dokondend
atechnickej dokumentécie
107, | Implementicie zikladnjch funkeionalit Adrign | 02.042012 | 09.042012 | Dokoncena
V textovom mode
1. | Aktualizécia web stranky TrollEdit (Nové Adrign | 02.04.2012 | 17.04.2012 | Dokon&end
funkcie, nové screenshoty)
109, | Dopisanie technickej dokumenticie za LS pre | i 05 042012 | 11.042012 |  Dokoncena
1. odovzdavanie projektu
110, | Dopisanie dokumenticie riadeniaza LS pre 1. .|y i | 05 042012 | 11.042012 |  Dokoncena
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Z&aznam z stretnutia:

1.

Hned’ na uvod stretnutia veduci zacal s LukdSom riesit’ sposob akym sa bude vytvarat
inStalacka editora. Veduci nazorne ukazoval, ako treba postupovat’ pri vytvarani instalacky
aco vsetko na to CPack, ktory sa pouziva potrebuje. Veduci podotkol, ze véacsina je uz
popisana v CMakelListe, avSak pre jeho chod je potrebné mat’ jednu sucast’ Visual Studia,
ktora pocas stretnutia, spolu s prislusSnymi kniznicami, bola umiestnend do sekcie
Downloads na repozitar v GitHube, aktori je potrebné nakopirovat do adresara
C:/Mingw/bin. Potom uZz len staci zavolat' prikaz CPack nad buildovacim adresarom
projektu (je potrebné mat’ nainstalovany NSIS)

Kedze veduci robil pocas sviatkov zmeny s CMakeListom, aby projekt nabral eSte viacej
nadych realneho produktu, tak sme sa vSetci zasmiali nad tym, ako zase raz chvil'u ni¢ neslo.
Bol pridany jeden riadok, ktory hovori builderu, ze vSetky warningy pri buildovani maja byt
brané ako errory ateda padne. Vraj aby sme sa potrapili — MaroSovi to az také smieSne
neprislo. Zatial’ si to mézeme zakomentovat’, kym netestujeme.

Ked’ze, Jozef sa nemohol dostavit’, poslal list veci, na ktoré sa mal Luka§ spytat. Hlavna
Cast’ sa tykala d’alSich moznych zmien grafického rozhrania. Veduci povedal, Ze hoci by
niektoré¢ z nich boli pre pouZzivatela pritazlivejSie, hlavné je sustredit’ sa na to aby jadro
editora fungovalo dostatocne spolahlivo aaby aktuidlne otvorené tasky ohladom
funkcionality boli uz ukoncené aby sa mohlo testovat. Ale pokial’ mame vol'né zdroje a Cas,
tak Jozef kludne moze aspon niektoré zmeny zapracovat’ do Ul

Veduci ukédzal Lukasovi ako rychlejsie buildovat’ v Qt.

Sta¢i v Projects — Build Environments vytvorit' premenntt SHELL s hodnotou cmd.exe
apotom uz len pridat’ k cmake install 5 prepinac.

Lukas prezentoval ako generuje doxygen dokumentaciu spolu s grafmi vedicemu. Ten
poradil, aby sa skusil pozriet na projekt Schacon, ktory vyuziva doxygen a ktory ju moze
generovat’ intuitivnejSim sposobom.

Maro§ oznamil vedicemu, ze Stylovanie uz je spravené cez config subor a nacitany z Lua.
Taktiez Coskoro dorobi aj skratky podobnym sposobom.

Adrian eSte popracuje na spdsobe akym sa bude dat’ o najjednoduchsie zapisovat’ pre
potreby todolist gramatiky. Momentélne je to robené cez xml znackovanie, o nie je vel'mi
praktické a zdihavé.

Lukas ozndmil, ze analyzovanie cez paralelizmus je hotové, no bude potrebné ho zahrnut’ do
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testovacich scenarov. Po porade s vedicim, sa navySe dohodol, Ze update blokov bude

robeny ako navrhol sposobom rozdelenia zat'aze na viacero threadov, s tym Ze sa moze
pouzit OpenMP, ktoré je podporované multiplatformovo.

9. Co sa tyka dalsich tyzdiiov, tak by sme sa vietci mali sustredit’ na testovanie a vytvorenie
testovacich pristupov aby kazdy mohol testovat’ a opravovat bugy.

a) treba si pozriet pouzivanie a pracu s Valgrind, ktory je v Qt podporovany

b) bolo by vhodné zapnit’ v CmakeList inkriminovany riadok, aby sa oSetrili aj vSetky
warningy

¢) bolo by vhodné vytvorit’ nejaké exe stbory, ktoré by obsahovali jednoduché prikazy,
aktoré by sa mohli spustat’ na TrollEditom, s tym Ze by podévali status o uspesnosti.
fst metodou minimalisticky pristup a testy.

10. Ohl'adom prezentacie na IIT.Src a TP Cup, sa LukaS spytal ¢o by sa malo hlavne
prezentovat. Veducim hovoril, ze predovsSetkym by sme sa mali zamerat na jeho silné
stranky, ktoré podl’a neho st:

a) nas editor ma redlne uplatnenie — vyvijame oproti ostatnym redlnu aplikéciu,
pracujucu s realnymi subormi

b) ukazat’ dokumentacny princip — bloky S komentarmi

c) grafické prvky rozsirujice pracu s textom — drag & drop pri viacerych stiboroch,
presuvanie celych blokov

11. Ohl'adom predvadzania by bolo vhodné upravit’ objekt Sipku, ktord ukazuje na jednotlivé
komentare. Jozef spominal, Ze sa na to pozrie.

12. Na ¢o sme boli upozorneni, bolo, ze vsetky hardcodnuté veci (cesty k nieComu) by mali byt
umiestnené do resourceov, pripadne, Ze ich je mozné vytiahnut’ z buildu. Najrozumnejsie by
vraj bolo umiestnit’ zvonka editora akysi define subor, kde by sme mohli zmenit’ kam maja
byt dané adresare pre TrollEdit nainstalované (nie kazdy ma Share adresar).

13. Taktiez version number, by bolo vhodné menit’ v CmakeListe, ¢im si usetrime starosti.

14. Co sa tyka instalovania, vedici podotkol, Ze by bolo vhodné vytvorit' jednu ikonu pre
installer a jednu pre uninstaller v jednej vel'kosti (do cmakelist sa to zadava). V stéasnosti
je nastavena len jedna a ta ista. Pre Mac staci poslat’ vedicemu .png ikonky a on si uz poriesi
tuto platformu. Takisto v setupe installera je mozné pouzit’ obrazok. Veduci sktsal, ¢i vezme
,Htrolledit.png® av§ak CPack si vie zobrat’ len .bmp obrazok.

15. Ku koncu sme vediicemu predviedli dokumentaciu a oboznémili ho s obsahom. Veduci nam

potvrdil, Ze zimna a letnd Cast’ maju byt v technickej dokumentacii oddelené a teda, ze sme
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to spravili dobre. Dohodli sme sa, Ze mu dokumentaciu staci poslat’ behom tohto vikendu

arovnako ju umiestnime na stranku pre potreby naSho kontroléra a dalSich T'udi, kedze

niektoré veci do dokumentacie sa este preberali na stretnuti.

Rozdelenie Uloh do nasledujtceho stretnutia:

., Zodpovedna _ Déatum Predppkladany
ID Opis tlohy Priorita : datum
osoba vzniku . .
ukondéenia
79, | Zakomponovat vyuZitie Lua pri prici so Maros vysokd | 21.022012 |  17.04.2012
Shortcuts
85. | Integrovat help do tabu Jozef strednd | 21.02.2012 17.04.2012
g4, | Doplnenic komentdrova zipis znamych Vietci strednd | 6.032012 |  17.04.2012
bugov do GitHubu
102. | Vytvorit poster pre TPcup Jozef vysokd | 20.03.2012 17.04.2012
104. | Praca s AST pomocou LUA funkcii Maros vysokd | 27.03.2012 15.04.2012
Impl tovat’ leli t
105, | [mplementoval paralelizmus pre update Lukés vysokd | 21.03.2012 |  17.04.2012

blokov po analyze. Pouzit’ OpenMP.

Nové tasky po stretnuti

111, | Odovzdat dokumenticiu vedicemu Lukés vysokd | 12.042012 |  15.04.2012
aupdatnut’ este stav stranky

Dopisat’ navod pre TrollEdit ako rychlejsie

112. 1 Lukas nizka 12.04.2012 17.04.2012
buldovat’ a ako vytvarat instalacku

114, | Pozriet sana valgrind a pouZit pre Adridn strednd | 12.042012 | 17.04.2012
testovanie

115, | Navhndt akym sposobom vytvdraf exe Maros strednd | 12.042012 |  17.04.2012
subory s prikazmi pre otestovanie TrollEdit

116. | Osetrit’ existujuce warningy Lukas + LCubos stredna | 12.04.2012 22.04.2012

117. | Popracovat na d’alSich prvkoch Ul Jozef nizka 12.04.2012 22.04.2012

118. | Optimalizovat todolist Adrian + Maro§ | vysoka | 12.04.2012 22.04.2012

119, | Pozriet sa na moZnost lepSie generovat cez Lukés strednd | 12042012 | 22.04.2012
doxygen

120. | Vytvorit’ sibor s navrhmi ¢o dat’ na poster Vsetci vysoka 12.04.2012 22.04.2012

121. | Vytvorit ikony pre installer a uninstaller Jozef nizka 12.04.2012 22.04.2012

12, | YYtvorit ikonu pre installer na Mac vo Jozef nizka | 12.042012 |  22.04.2012
formate png

123. | Vytvorit bmp obrazok pre setup installera Jozef nizka 12.04.2012 22.04.2012

124. | Resolvnut hardcodnute veci Lubos stredna | 12.04.2012 17.04.2012

125. | Menit version number cez cmake Lubos nizka 12.04.2012 22.04.2012

126. | Prerobit’ Sipku (arrow) pre komentare Jozef vysoka 12.04.2012 22.04.2012

Poznamky:
Prilohy:
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