Eﬂnnovators

Zapis z 21. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: utorok, 17. april 2012
Miesto stretnutia;  Softvérové studio D, FIIT
Cas trvania: 13:30 — 15:00 hod.
Pritomni:

Clenovia timu:  Bc. Adrian Fejes
Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Lukas Tursky
Bc. Lubos Staracek
Bc. Marek Brath

Vypracoval: Bc. Cubos Staracek
Témastretnutia:
Oficiélne stretnutie ktorého hlavnym ucelom bolo prezentovanie sic¢asného stavu projektu a diskusia

adohoda s veducim o spdsobe odovzdavania pre potreby aktualnej kontroly a d’alSej priprave na
prezentaciu na TP Cup v ramci IIT.SRC.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj tceho stretnutia:

Zodpoved Déatum Déatum

, . .. Stav
na osoba vzniku ukondéenia

ID Popis ulohy

Zakomponovat' vyuzitie Lua pri praci so

79. Maro§ 21.02.2012 | 10.04.2012 Rozpracovana
Shortcuts

gp, | Doladenie bugovvaplikdcii, abybol o 6030012 | 23042012 | Rozpracovana
paralelizmus pre analyzu textu bezproblémovy

94, | Doplnenic komentdrov a zipis znamych Vietci | 6.03.2012 | 08.04.2012 | Rozpracovani
bugov do GitHubu

102. | Vytvorit poster pre TPcup Jozef 20.03.2012 | 17.04.2012 Rozpracovana

104. | Praca s AST pomocou LUA funkcii Maro$ 27.03.2012 | 15.04.2012 Rozpracovana
Impl tovat’ leli t

105, | Implementovat paralelizmus pre update Lukd$ | 21.03.2012 | 10.042012 | Rozpracovana

blokov po analyze

1, | Odovzdat dokumenticiu vedicemu Luké$ | 12042012 | 15.042012 | Dokoncena
aupdatnut’ este stav stranky

Dopisat’ navod pre TrollEdit ako rychlejsie

112. . , e 1o Lukas 12.04.2012 | 17.04.2012 Dokoncena
buildovat’ a ako vytvarat instalacku

114. | Pozriet sa na valgrind a pouzit’ pre testovanie Adrian 12.04.2012 | 17.04.2012 Rozpracovana
Navrhnut aky 0 arat’

115, | Navihndt akym sposobom vytvdrat exe Maro§ | 12.042012 | 17.042012 | Rozpracovana
subory s prikazmi pre otestovanie TrollEdit

e, . Lukas + ,
116. | OSetrit’ existujlice warningy ubog 12.04.2012 | 22.04.2012 Rozpracovana
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117. | Popracovat na d’alsich prvkoch Ul Jozef 12.04.2012 | 22.04.2012 Rozpracovana
.

118. | Optimalizovat todolist A&r:;lg 12.042012 | 22.042012 | Rozpracovana

119, | Poeriet sanamoznost lepSie generovat cez Luka$ | 12.04.2012 | 22.042012 | Dokongend
doxygen

120. | Vytvorit subor s navrhmi ¢o dat’ na poster Vsetci 12.04.2012 | 22.04.2012 Dokonc¢ena

121. | Vytvorit ikony pre installer a uninstaller Jozef 12.04.2012 | 22.04.2012 Dokoncena

12, | Vytvorit ikonu pre installer na Mac vo Jozef | 12.042012 | 22.042012 | Dokoncend
formate png

123. | Vytvorit bmp obrazok pre setup installera Jozef 12.04.2012 | 22.04.2012 Dokonéena

124. | Resolvnut hardcodnute veci Lubos 12.04.2012 | 17.04.2012 Rozpracovana

125. | Menit’ version number cez cmake Lubos 12.04.2012 | 22.04.2012 Rozpracovana

126. | Prerobit’ Sipku (arrow) pre komentare Jozef 12.04.2012 | 22.04.2012 Rozpracovana

Zaznam z stretnutia:

1.

Jozef diskutoval nové ulohy, ktoré¢ identifikoval ze by ich bolo vhodné spravit. V ramci toho
sa s Marekom dohodol, ze Marek implementuje funkcionalitu Tips & tricks. Mne Jozet
navrhol aby som nejakym vhodnym spdsobom upravil fungovanie aplikacie v textovom mode.
Veduci zdoraznil aby sme sa ¢o najviac venovali opravdm chyb v kode, aby sme mali
naprezentaciu na IIT.SRC Co najspolahlivejSiu verziu aplikacie. Vedici ndm znova odporucil
vyskusat’ néstroj Valgrind, ktory slizi ako memory management utilita na odstranenie memory
leaks, ¢o ndm zvysi spolahlivost’.

Veduci sa zddveril, Zze by ho potesilo keby spravime unit testovanie aplikacie. Vytvorila by sa
aplikacia, ktora by nacitala gramatiku a testovala funkcionalitu.

Veduci Jozefovi oznamil, ze bude potrebovat ikony vo vysSich rozliSeniach. Bude stacit’
vytvorit’ ikony v png formate v rozliSeni 512 x 512 pixelov.

Ked’ze uz mame dobrt podporu na vytvéaranie inStalaéného suboru, tak nam veduci odporucil
tento stibor aktualizovat’ na tyZdennej baze. Zarovenn mame zacat’ priebezne mergovat’ aktudlnu
verziu do master branchu.

Veduci ndm oznamil, ze na GitHub-e vytvoril Gcet TrollEdit s aktualnou verziou aplikacie.
Tento ucet bude nad ostatnymi TrollEdit repozitarmi, aby si napriklad d’alsi tim v timovom
projekte mohol spravit’ fork z tohto repozitara. Zaroven nas veduci vyzval, ze kto bude mat’
zadujem, tak sa modze aj po skonceni timového projektu nad’alej zacastnovat na vyvoji
TrollEditu prave cez tento novy ucet.

Veduci nadviazal na ulohy identifikované Jozefom a doplnil, ze by bolo vhodné vylepsit
prechod medzi grafickym a textovym mddom, napriklad pouvazovat’ nad tym ¢i je potrebné
V textovom mode vytvarat’ AST strom a vykonavat’ analyzu kodu.

Veduci s Adridnom diskutuje o svojej predstave gramatiky a fungovania TODO listu. T4 by
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10.

11.

12.

13.

14.

mohla fungovat’ tak, aby bolo ¢o najjednoduchsie pridavat’ nové polozky do neho. Teda napr.
na jednom riadku by sa dalo rovno identifikovat’ polozku ako Title : description — date

S veducim diskutujeme veci, ktoré si predstavujeme Ze by mohli byt v naSom posteri
nallT.SRC. Veduci nam odporaca zamerat’ sa hlavne na to, Ze mame funk¢ény produkt takze
by bolo vhodné dat’ do posteru napriklad screenshoty z TrollEditu. Dalej by bolo dobré mat
V posteri veci, ktoré st v naSom projekte nosné a odliSuju nés od ostatnych timov ako su
literate programming, organizéacia kodu v blokoch, praca s blokmi a d’al§ie. Zaroven sme sa
svediacim dohodli, ze d’alSie timové stretnutie si dame uz v pondelok. Ked’ze v stredu je
IIT.SRC tak sme sa dohodli, ze budeme mat’ na pondelok pripraveny poster a prezentaciu
produktu, aby sme ich este stihli prekonzultovat’.

Vedaci ndm opét’ pripomenul, aby sme sa posnazili v kéde identifikovat’ vSetky natvrdo
nakddené definicie a aby sme ich nahradili cez define a path prvky podobne ako su spravené
v CMake.

Maros$ s veducim diskutuje o tom ze sa mu TrollEdit zle kompiluje a v ¢om by mohol byt’
problém. Veduci sa pontkol Ze neskor skusi pozistovat’ v com by mohol byt’. Tento problém
sa po skonceni stretnutia podarilo Adrianovi odstranit’, takze uz ma aj Maro§ funk¢nt verziu a
moze pokraCovat’ vo svojich taskoch.

Luka§ po stretnuti mierne upravil vykreslovanie Sipky, kde odstranil ciary, ktoré sa
vykreslovali navySe a kazili graficky dojem. ESte mdze byt d’alej upravena.

Veduci sa ndm snazi objasnit’ myslienku fungovania dokumentacnych blokov. Dokumenta¢né
bloky funguju na principe formatovania textu do RTF, ale mohlo by byt tiez zaujimavé pouzit’
napriklad doxygen. Predchadzajlici tim tito oblast’ vraj nestihol Uplne dotiahnut, preto by
mohlo byt’ pre nds zaujimavé sa na tto oblast’ eSte blizSie pozriet’. Aj ak tato ¢ast’ nestihneme
do konca timového stretnutia vylepsit, tak eSte stidle na to budeme mat’ nejaky Cas do finéle
TP-Cupu, aby sme si tak zvysili Sance na dobré umiestnenie.

Na konci stretnutia ndm esSte Jozef oznamil, Ze je mozné ze sa kvoli pracovnym povinnostiam
nebude moct’ zicastnit’ d’alSieho timového stretnutia a mozno nestihne ani IIT.SRC, ked’Ze sa
mozno bude nachadzat’ na pracovnej ceste mimo Eurdopy. Vzhl'adom na to na seba Lukas
SMaroSom prevzali tlohu vytvorenia posteru a v pondelok sa eSte dohodneme na tom, kto

bude produkt prezentovat’ na IIT.SRC.

Rozdelenie tloh do nasledujtceho stretnutia:

ID

Zodpovedna I Datum Predpokladany
Priorita . )
osoba vzniku datum

Opisulohy
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ukoncenia
79, | Zakomponovat vyuZitie Lua pri prici so Maros vysokd | 21.02.2012 |  17.04.2012
Shortcuts
Doladenie bugov v aplikacii, aby bol
92. | paralelizmus pre analyzu textu Lukas vysoka 6.03.2012 23.04.2012
bezproblémovy
g4, | Doplnenic komentdrov a zipis znmych Vietci strednd | 6.03.2012 17.04.2012
bugov do GitHubu
102. | Vytvorit poster pre TPcup Jozef vysoka | 20.03.2012 17.04.2012
104. | Pracas AST pomocou LUA funkcii Maros vysokd | 27.03.2012 15.04.2012
105, | Implementovat’ paralelizmus pre update Luk4s vysokd | 21.03.2012 |  17.04.2012
blokov
112, | Dopisat navod pre TrollEdit ako richlejSie Lukés nizZka | 12.042012 | 17.04.2012
buldovat’ a ako vytvarat inStalacku
114, | Pozriet sana valgrind a pouZit pre Adrign strednd | 12.04.2012 | 17.04.2012
testovanie
Navrhnut' akym sposobom vytvarat’ exe . ,
115. i . . . . Maro$ stredna 12.04.2012 17.04.2012
subory s prikazmi pre otestovanie TrollEdit
116. | OSetrit’ existujuce warningy Lukas + LCubos stredna | 12.04.2012 22.04.2012
117. | Popracovat’ na d’alsich prvkoch UI Jozef nizka 12.04.2012 22.04.2012
118. | Optimalizovat’ todolist Adrian + Maro§ | vysoka | 12.04.2012 22.04.2012
124. | Resolvnut hardcodnute veci Lubos stredna | 12.04.2012 17.04.2012
125. | Menit version number cez cmake Lubos nizka 12.04.2012 22.04.2012
Nové tlohy po stretnuti
127. | Implementécia Tips & Tricks Marek stredna | 17.04.2012 24.04.2012
128. | Oprava shortcutov Maro§ vysoka | 17.04.2012 24.04.2012
129. | Uprava prechodov medzi médmi Lubos stredna | 17.04.2012 24.04.2012
130. | Pop menu / kontextové menu Adrian nizka 17.04.2012 24.04.2012
Poznamky:

Prilohy:
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