Eﬂnnovators

Zapis zo 6. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 09. novembra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 — 16:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.
Clenovia timu: Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fgjes

Bc. Jendrej Maros
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Lukas Tursky

Témastretnutia:
oboznamenie veduceho s aktudlnym stavom navrhov pre moznosti implementacie novych
funkcionalit a O stave testovania.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia
Analy avrh lelnéh i
35, nalyza a navrh paralelného spracovania Lukas 26.102011 | 13.11.2011 | dokongend
syntaxe v QT
Doplnenie a tiprava technickej o .
43, L V &etci 26.10.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
dokumentécie
44. | Doplnenie a Gprava dokumentacie riadenia | VSetci 26.10.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
46. | Navrh funkcionality pre UNDO/REDO Adrian 02.11.2011 | 04.11.2011 | dokonéena
Navrh i taktického str
47, | AV spracovania SYRakUCKeo SWOm | 1 bog, Maros | 02.11.2011 | 10.11.2011 | dokongend
Vv jazyku LUA
48. | Navrh funkcionality pre shortcuts Marek 02.11.2011 | 07.11.2011 | dokoncena
49. | Vytvorenie Use Case diagramov Jozef 02.11.2011 | 05.11.2011 | dokonCena
50, | Analyza jazyka QML pre integraciu Jozef 02.11.2011 | 05.11.2011 | dokongena
pouzivatel'ského rozhrania
Analy avrh spb ideni -
51 ,na yea anave sposobu obidenia copy Maro$ 02.11.2011 | 15.11.2011 | rozpracovana
fazy pri tvorbe AST stromu
50 Eiﬁijonngzuchuekumynatnnvrmvovy Togef 02112011 | 15.11.2011 | rozpracovana

Zaznam z stretnutia:
1. Boli odprezentované jednotlivé ulohy aich stav splnenia z minulého cvicenia. Vediicemu

bolo vysvetlené preCo niektoré tlohy nie st zatvorené (prebiehajuce testovanie, kvoli
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10.

viacerym moznostiam spracovania). Dohodli sme sa, ze buda ¢o najskor zatvorené.

Veduci pozadoval aby mu bola posland do 11.11.2011 technickd dokumentacia
adokumentacia riadenia v ramci prvého externého kontrolného bodu.

Bolo dohodnuté, ze jednotlivé aktualne navrhy budu zakomponované priamo do technicke;j
dokumentécie.

Ohladom paralelizmu v Qt Luka$ predniesol dva sposoby realizacie. Jeden na nizSej urovni
cez QtRunnable interface a jeden na vysSej urovni, kvoli porovnaniu s tym ako si veduci
predstavuje paralelné spracovanie na pozadi. Bolo navrhnuté otestovat’ tieto spdsoby mimo
projektu a potom sa pre jeden rozhodnut’. Rovnako sme dospeli k zaveru, Ze najlepSie bude
Ohladom QML Jozef predniesol aké mé& moznosti a vyuzitie tento spOsob popisu
pouzivatel'ského rozhrania, s tym ze bude potrebné eSte otestovat’ a zistit’ na ¢o vSetko je
QML vhodné, prip. nevhodné a na ¢o by sa dalo pouzit’ v naSom editore.

Veduci predniesol svoju predstavu o vytvarani experimentov k jednotlivym castiam, priCom
hlavny repozitar mé byt drzany cisty a funkény.

MaroS aCubos prebrali s vedicim navrh copy fazy AST stromu. Padli dva navrhy, jeden pre
pracovanie rovno nad tabul’kami v Lua (Maro$) a druhy pre vytvorenie C $truktary v Lua pre
priamu pracu (Cubos). Vedicemu sa viacej pozdavala moznost’ z C Struktirou, na ktora by
sme sa mali zamerat. Vedici vysvetlil ako by si to predstavoval, o bude podrobnejSie
popisané v technickej dokumentacii.

Marek prezentoval moznosti navrhu shortcuts, ktorych navrh bol predbezne pridany do
technickej dokumentécie. Po debate s vedicim, sme sa zhodli na tom, Ze jednotlivym
shortcuts by sme mali byt schopny pridelit ¢okol'vek na vykonanie (vykonanie nejakej
funkcie, vlozenie nastavené¢ho textu atd’.). To by sa malo docielit’ za pomoci vytvorenia
nejakej tabulky v Lua, ktord by kontrolovala ¢i danym shortcuts je pridelena nejaka funkcia.
Na zaver by veduci chcel keby boli vytvorené SpecifickejSie tasky k jednotlivym castiam,
ktoré su aktualne riesené.

Z pohladu funkcionality nastroja su jednotlivé Casti pre implementaciu rozdelené medzi
¢lenov timu nasledovne:

Lukas — Paralelizmus

Adrian — Undo, Redo, pracas textom

Jozef — QML, pouzivatel'ské rozhranie

Maros, Cubo§ — AST strom v Lua casti (problém copy fazy), mapovanie objektov
Marek - Shortcuts

o0 o

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
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. Predpokladany
ID Opis tlohy qupoved Priorita Dat_um datum
na osoba vzniku S
ukoncenia

54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Experimentovanie s funkcionalitou s ,

55. UNDO/REDO Adrian vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011

56. | Experimentovanie s QML, Jozef vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011

57. | Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts Marek vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Experimentovanie s im C $truktu L Maros

58. | % e s vytvorenim & Strukiry viua | WI8OS | \vsokd | 09.11.2011 | 16.11.2011
as pracou nad fou Lubos

59. | Finalizacia dokumentacii pre odovzdanie vetci vysoka 09.11.2011 | 16.11.2011
Aktualizécia taskov v Redmine podl'a taskov zo s ,

60. e, . . . Adrién nizka 09.11.2011 | 16.11.2011
zéapisnic pre ich konzistenciu
Aktualizécia taskov na GitHub podl'a taskov zo

61. | e o b P Y| Marek nizZka | 09.11.2011 | 16.11.2011
zapisnic pre ich konzistenciu

Poznamky:
Prilohy:
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