Eﬂnnovators

Zapis zo 7. stretnutia

Nazov timu - Innovators (tim ¢.10)

Datum: streda, 16. novembra 2011
Miesto stretnutia:  softvérové stadio DO7b, FIIT STU
Cas trvania: 14:00 —16:00 hod.
Pritomni:
Pedagog: Ing. Peter Drahos, PhD.

Clenovia timu:  Bc. Marek Brath
Bc. Adrian Fejes
Bc. Maros Jendrej
Bc. Jozef Krajcovic
Bc. Cubos Staracek
Bc. Lukas Tursky

Vypracoval: Bc. Adrian Fejes

Téma stretnutia:
prezentécia vysledkov experimentovania a diskusia o moznostiach implementéacie pozadovanych
funkcionalit.

Vyhodnotenie tloh z predchadzaj iceho stretnutia:

. Zodpovedna Datum Datum
ID Popis tlohy P ) .. Stav
osoba vzniku ukoncenia

54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
Experimentovanie s funkcionalitou ., ,

55. UNDO/REDO Adrian 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana

56. | Experimentovanie s QML Jozef 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
E iment i kcionalit

57. xperimentovanie s funkcionalitou pre Marek 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
shortcuts
Experiment ie s vytvorenim C

58. | . xper{men ovame s y . Maros, CuboS | 09.11.2011 | 22.11.2011 | rozpracovana
Struktury v Lua a s pracou nad nou

59. | Finalizacia dokumentécii pre odovzdanie V &etci 09.11.2011 | 11.11.2011 | dokoncena
Aktualizacia task Redmi dr .

6o, | [ wHtacta TasKov v Iedimine pocta Adrian 09.112011 | 13.11.2011 | dokoncens
taskov zo zapisnic pre ich konzistenciu
Aktualizacia task itH I’

61, | Aktualizicia taskov na GitHub podra Marek 09.11.2011 | 15.11.2011 | dokonena
taskov zo zapisnic pre ich konzistenciu

Zaznam z stretnutia:
1. Bol odprezentovany stav jednotlivych uloh z minulého cvicenia. S vedicim sme sa zhodli na

tom, ze v experimentovani budeme aj nad’alej pokracovat’ a suvisiace tlohy nechdme v stave
rozpracované.

2. Vedlci navrhol, aby sme vysledky experimentovania integrovali do technickej
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10.

11.

dokumentécie.

Veduci navrhol, aby sme nadalej experimentovali ana zdklade ziskanych skusenosti
vytvorili navrh rieSenia a napokon prototyp. Vyvoj prototypov by sme mali najneskdr do
11.12.2011 dokon¢it. Kazdy experiment by mal prejst’ jednotlivymi etapami pri vyvoji, od
analyzy, navrhu, experimentovania, navrhu integrovania az jeho implementacia do editora.
Veduci odporucal, aby sme obsah web stranky casto aktualizovali, a uviedli tam nejaké
mil'niky pripadne vysledky tychto mil'nikov. Teda aktualny stav projektu a na om sa robi.
Lukas prezentoval spdsob implementacie paralelizmu a naznacil, ze mézu nastat’ problémy
pri synchronizacii reprezentacie textu na strane Qt a stromu na strane Lua. Veduci nam
odporacal, aby sme problém vyriesili vytvorenim dvoch stromov. Aktuadlny umiestneny v
SharedMemory, naktorom sa pracuje a docasny (novy), ktory vznikne pocas analyzy. Po
odsignalizovani dobehnutia analyzy sa len aktualizuje smernik na strom abude sa uz
pracovat’ s novo vytvorenym stromom.

Dalej veduci naznaéil, Ze mozu nastat’ problémy aj na strane Lua, ktora nedokaze prijimat
nové signdly, kym nedokon¢i svoju aktudlnu ulohu. Ako rieSenie navrhol zavedenie
paralelizmu aj na strane Lua, ktoré si vyzaduje pouzitie novej kniznice.

Diskutovali sme aj o moznosti zrychlenia spracovanie AST stromu. Ako rieSenia sme navrhli
zavolanie analyzatora len na Cast’ kodu, ktord sa zmenila. Nakoniec sme sa dospeli k tomu,
7ze to by zbytocne skomplikovalo aplikaciu ak tejto alternative sa mozno vratime pri
optimalizacii.

Vedutci nam zdoraznil, aby sme sa pri implementacii pozadovanych funkcionalit ststredili na
pracu s textom. Aj zavadzanie novych funkcionalit sa ma sustredit’ najmi na pracu s textom.
Jeho vizualizaciu mame brat’ ako dal$iu funkcionalitu a ti ked tak riesit’ az potom. Co sa
tyka pouzivatel'ského rozhrania, to by bolo najlepsie riesit pomocou CSS

Lubos navrhol moznost modifikécie kniznice LPeg scielom zefektivnenia prace s AST
stromom. Jeho navrh bol taky, ze kniznica by uz vratila strom vo forme C Struktry, ¢o by
zrychlilo spracovanie stromu. Vedicemu sa navrh pacil, ale podla neho modifikacia
vyzaduje hlbsiu znalost’ kniznice LPeg ak tejto alternative sa mozno vratit’ pri optimalizacii.
Adrian prezentoval spdsob implementacie funkcionality UNDO/REDO. Navrhol, aby sme
pri implementacii pouzili Qt Undo Framework, ktory pracuje na principe navrhového vzoru
Command. Uviedol t'azkosti stivisiace s navrhnutym rieSenim. Veduci suhlasil a rozhodnutie
nechal na Adriana.

Na konci stretnutia veduci zdoraznil, aby sme sa sustredili na vytvorenie pouziteIného
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prototypu a optimalizaciou sme sa zaoberali az potom.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

., Zodpoved _ Déatum Predppkladany
ID Opis tlohy . Priorita . datum
né osoba vzniku e
ukoncenia
54. | Experimentovanie s paralelizmom v Qt Lukas vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
E iment i kcionalit
55 | UNDOREDO. funkcionalitou Adrign | vysokd | 09.11.2011 | 22.11.2011
56. | Experimentovanie s QML, CSS Jozef vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
57. | Experimentovanie s funkcionalitou pre shortcuts | Marek vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
E iment i im C Struktary v L Maros, ,
58 xper}men ovafne s vytvorenim C §truktary v Lua , arovs vysoka 09.11.2011 | 22.11.2011
as pracou nad fou Lubos
62. | Doplnenie metodik do dokumentacie riadenia V &etci nizka 16.11.2011 | 18.11.2011
63. Vy,tvor'enle chxfelopment branchu na QltHube Marek nizka 16112011 | 18.11.2011
V ramci repozitara Innovators/TrollEdit
Poznamky:
Prilohy:
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