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2.9.4. Spustanie podobnosti, t.p. TP06.3

Jakub Sevcech

2.9.5. Testovanie vykonu servera, t.p. TP06.4

Michal Cadrik 2.9.6. Zmena odporucacov podla novej Specifikacie, t. z.
TZ02

Martin Detko 2.9.7. Implementacia keyword algoritmov do procesu
importovania, t. z. TZ03

Ludovit Mydla 2.10.1. Implementécia Porterovho algoritmu, p. p. 20

Martin Detko 2.10.2. Podpora AB testovania, p. p. 21

Michal Cadrik 2.10.3. Zmena kombinovacov a odporucacov, t. z. TZ05.1

Jakub Sevcech 2.11.1. Pridanie tabul’ky lemmas do migracii, t. p. TO7

Martin Detko 2.11.2. Zmena importu relécii - doplnenie argumentu, t. z.

TZ06.1

Jakub Sevcech

2.11.3. Prerobit’ API pre feedback, t.z. TZ06.2

Martin Detko, Jakub Sevcech

Priloha G — Datovy model po druhom semestri

Jakub Sevcech

Priloha H — Opis grafického pouzivatel'ského prostredia

Jakub Sevcech

Priloha H — Opis API

Matej Mihalik

Priloha H - Pouzivatel'ské prirucka po druhom semestri >
Ziskavanie klI'icovych slov

Michal Cadrik

Priloha H - PouZivatel'ska priru¢ka po druhom semestri >
Opis algoritmov > Odportcacie algoritmy > Opis
kolaborativneho odporucania

Michal Cadrik

Priloha H - Pouzivatel'ské priruc¢ka po druhom semestri >
Opis algoritmov > Opis rieSi€ov problému studeného Startu

Ludovit Mydla

Priloha H - Pouzivatel'ské prirucka po druhom semestri >
Opis algoritmov > Odportcacie algoritmy > Odporacanie
zalozené na obsahu a podkapitola Spracovanie textu

Igor Slotik

Priloha H - Pouzivatel'ska priru¢ka po druhom semestri >
Metriky

Jakub Sevcech

Priloha I, Priloha J, Priloha K

Michal Cadrik

Priloha L

Jakub Sevcech

Priloha N
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Michal Cadrik Priloha O

Tabul'ka 1: Autori jednotlivych Casti v dokumentacii inzinierskeho diela



Zoznam skratiek

Skratka PIné znenie

AIS Akademicky informacny systém
API Aplication interface

GUI Graphic user interface

IDE Integrated development enviroment
INFO Informacie

MVC Model view controller

TORCS The open racing car simulator

Tabulka 1.II: Zoznam skratiek pouzitych v dokumente
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Slovnik pojmov

Pojem Vyznam

Test-driven-development | Vyvoj riadeny testami

Tabulka 1.III: Slovnik pojmov pouzitych v dokumente
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1.Uvod Riadenie projektu

1. Uvod

V tomto dokumente sa nachadza dokumentécia k riadeniu projektu ,,Personalizované odporucanie®.
Projekt vypracovava tim: Michal Cadrik, Matej Cervenak, Martin Detko, Martin Detko, Mate;j
Mihalik, Tudovit Mydla, Igor Slotik, a Jakub Sevcech. Tim pracuje pod vedenim Ing. Michala
Kompana.

Dokument obsahuje devit’ kapitol. Prva kapitola obsahuje ivod a opisuje organizaciu dokumentu a
obsah jednotlivych jeho casti. Druhd kapitola ,,Ponuka®“ obsahuje ponuky vypracované
pri uchadzani sa o projekty. Tretie kapitola opisuje ulohy a zodpovednosti jednotlivych ¢lenov timu.
V nasledujucej kapitole su opisané pouzité technologie. Kapitola Cislo péat’ obsahuje plan projektu.
V Siestej kapitole st vlozené zapisy z pravidelnych stretnuti. Metodiky pouZité pri vyvoji projektu
su uvedené v kapitole Cislo sedem. V predposlednej kapitole je uvedeny zoznam zmien
v dokumente. V poslednej kapitole sa nachadzajii preberacie protokoly, potvrdzujice odovzdanie
dokumentécii.
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2. Ponuka

Autor: Vsetci
2.1. Predstavenie ¢lenov timu

Bc. Michal Cadrik:

Programuje v jazyku Java (IDE Eclipse), C/C++ (IDE Visual Studio, Qt). Bc. Michal Cadrik mé
skusenosti s pouzivanim opera¢nych systémov Windows a Ubuntu. Javadocs pouziva ako jeden
Z nastrojov na vytvaranie dokumentécie. Pisanie dokumentécie v kancelarskych balikoch MS Office
a LibreOffice zvlada na dobrej tirovni. V bakalarskej praci sa venoval rieSeniu hry Sudoku pomocou
logickych pravidiel. V poslednej dobe sa zaujima o neurdénové siete a fuzzy systémy.

Bc. Martin Detko:

Vyborne ovlada programovacie jazyky C++ a C. MenSiu skisenost’ ma s Javou. S tymito jazykmi
robi v prostrediach Eclipse, Visual Studio, Qt, CodeBlocks, DevCpp. Bc. Martin Detko je
pouzivatel’ operacného systému Microsoft Windows. Zadanim jeho bakalarskej prace bolo vytvorit
inteligentného agenta do prostredia TORCS, ¢o hovori o jeho zdujme o umelu inteligenciu, na ktort
zameriava aj svoje d’alSie Stadium na fakulte vol'bou vyberovych predmetov ako neurénové siete
a fuzzy systémy.

Bc. Ludovit Mydla:

Na Skole v ramci projektov pouziva najmi Javu + IDE Eclipse. MenSie (minimalne) znalosti ma
s pouzivanim C, C++, Ruby. Mimo $koly, v praci, pouzival Javu, JSP (v IDE InteliJ), MSSQL,
ObjectiveC (v IDE Xcode) na MacOS pri vyvoji aplikacie pre iPhone, ale momentalne pracuje
s PHP + MySQL + JS + CSS pri vyvoji webovych stranok s pouzitim CMS systému Wordpress
alebo MVC Frameworku Codeigniter. Ma sktisenost’ s SVN a Git ako systémami na verziovanie,
javadocom a systémom na sledovanie chyb Bugzilla. Momentélne sa zaujima o vyvoj pre mobilné
platformy.

Bc. Igor Slotik:

Ma vel’ku sktisenost’ s programovanim v Jave a C. Ako programovacie prostredia pouziva DevCpp,
Visual Studio 2005, Netbeans, Eclipse. Pouziva hlavne Windows a ma sktsenost’ aj s Ubuntu.
Na tvorbu a integraciu dokumentécie pouziva aj Javadoc. Vie robit s HTML, CSS, Javascript.
Bakalarska praca Bc. Igor Slotika bola Automaticka vizualna detekcia inteligentnou kamerou.
Ziskal hlboké skusenosti z roéznych pristupov na detekciu Tudi, farebnych modelov, ktoré sa
pouzivaju na detekciu 'udi a AdaBoost klasifikatora. Svoje rieSenie implementoval pre inteligentnu
kameru a pre kameru notebooku. Vie porovndvat vyhody a nevyhody roznych implementacii
na detekciu l'udi.

Bc. Jakub Sevcech:

Ma skusenost’ s programovacimi jazykmi C/C++, Java, Ruby a JavaScript. Pouziva prostredia ako
VisualStudio, CodeBlocks, Eclipse alebo RubyMine. V stcasnosti programuje v jazyku Ruby
anaspravu verzii pouziva systém Git. Ma skusenosti so systtmom Redmine, ako systémom
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na sledovanie chyb a systémom na spravovanie projektov. Ma skusenosti s test-driven-development
a s vytvaranim testov a Specifikacii prostrednictvom cucumber testov. Ako bakalarsku pracu
navrhol a realizoval metddu na pridavanie pozndmok do webovych stranok. Metdédu implementoval
ako webovu sluzbu v jazyku Ruby a pouzitim frameworku Ruby on Rails, ako rozsirenie
vyucbového systému ALEF vyvijaného na fakulte.

Bc. Matej Mihalik:

Ma dobré skusenosti z prostredia tvorby webovych strdnok a aplikacii, kde pouziva technologie
HTML + CSS + JavaScript (JQuery) + PHP + SQL (PostgreSQL) + format SVG, s vyuzitim
frameworku Codelgniter, podporujuceho MVC architektiru. Skusenosti ma s programovanim
v jazyku Java (prostredia Eclipse a NetBeans) a mensSie skusenosti s jazykmi C/C++ (VisualStudio,
CodeBlocks). Bakalarsku pracu vypracoval na tému Podpora vyhodnocovania webovych
dotaznikov.

Bc. Matej Cervenak:

Ma dobré skusenosti z navrhu informa¢ného systému, s pracou v jazyku UML a s néstrojom CASE
studio, ktoré ziskal v predchadzajicom §tidiu. Dalej ma znalosti jazykov Java (prostredie
NetBeans) a MySQL. Pouziva operany systétm Windows a ma menSie skasenosti s pracou
v prostredi operacného systému Fedora. Na vybornej trovni ovlada grafické programy Photoshop,
[llustrator a Flash, v ktorych pracuje s dizajnom webov, printovou grafikou a fotografiami.
V bakalarskej praci sa inSpiroval prave touto tématikou - napodobiniovanie fotografickych filmovych
materialov pomocou grafickych editorov. Matej Cervenak sa zaujima o analyzu a navrh systémov.

2.2. Motivacia

Mnozstvo webovych strdnok a dokumentov robia web neprehl'adnym. LCudia castokrat spotrebuji
vela Casu na ndjdenie relevantnych dokumentov, o ktoré maju zaujem. Pomoc pri hladani
zaujimavych ¢lankov a Setrenie Casu je pre nas vel'ka vyzva.

Viaceri ¢lenovia timu sa zaujimaju o témy strojového ucenia a verime, ze pri implementacii metod
odporucania vyuzijeme ich zaujem o podobné algoritmy. Takisto mame skusenost’ s pracou
na skrytych Markovovych modeloch, ktoré su vyuzivané pri niektorych metédach. V kazdom
pripade mame zakladnu znalost’ problémovej oblasti, na ktorej mozeme d’alej stavat’. A najma, ktora
si vel'mi radi rozsirime.

Vieme, Ze v tejto oblasti sa spracovava vel'ké mnozstvo udajov. Pouzivaju sa na to r6zne metody
ako regularne vyrazy, roézne Statistické postupy a podobne. K tomuto sa viaze predmet
Vyhl'ad4vanie informécii, ktory niektori z nas majl tento semester zapisany a vidime to ako vhodnu
prilezitost’ naucit’ sa nieCo, ¢o aj d’alej vyuzijeme nie len v tomto predmete.

Motivuje nas hlavne:

1. Vyzva, ako zladit' poziadavky od mnozstva l'udi na fakulte, ktori pracuji s metédami
na odporucanie.

2. Naucenie sa niecoho, ¢o vieme vyuzit' aj mimo projektu, ako napriklad reguldrne vyrazy,
Statistické metody spracovania dokumentov a rozne postupy na spracovanie informacii
v dokumentoch.

3. Chceme pracovat na zlepSeni kvality vyhl'adavania a odporacania, a tak pomdct’ pri rieSeni
sucasného zahltenia informaciami.
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4. Vytvorime aplikaciu, ktord sa bude redlne pouzivat’ pri vyskume na fakulte a moze tak
pomdct’ k zlepSeniu vysledkov Studentov a fakulty samotne;.

2.3. Koncepcia rieSenia

Vytvorime kniZznicu najzndmejSich a najpouzivanejSich existujucich (state-of-the-art) metod
na odportcanie na zaklade obsahu a metdd zaloZenych na kolaborativnom pristupe. Tato kniznica
(prevdepodobne napisand v Jave) bude spristupnena pre rdzne iné programovacie jazyky. Ked'ze
na fakulte viacero I'udi pracuje s programovacimi jazykmi Ruby a C#, chceme pouZivanie kniznice
z tychto jazykov zabezpecit’ napriklad vytvorenim kniznice pre jazyk C# alebo vytvorenim gemu
pre jazyk Ruby na zdklade spominanej kniZnice. Pre ostatné jazyky a platformy chceme
implementované metody spristupnit’ prostrednictvom webovej sluzby.

Kniznicu navrhneme a implementujeme rozsiritelnym spdsobom tak, aby sme nechali
&

pouzivatelom moznost’ na jednoduché zaclenenie novych metdd k uz implementovanym metdédam.

Takto sa bude dat’ kniznica jednoducho rozsirovat a bude mozné drzat’ krok s vyvojom v oblasti

odportcania.

Okrem kniZznice metdd na odporacanie vytvorime aj jednotné rozhranie pre uchovavanie a pristup
k datovym vzorkdm pouZzivanych na overovanie navrhnutych rieSeni. Budeme poskytovat’ rozhranie
na pouzitie tychto datovych vzoriek na overovanie inych metdd. Takto si mbéze vyvojar novej
metody odporucania porovnat’ svoju metoddu s uz jestvujucimi metodami na rovnakych udajoch.

Vytvorime jednotny pristup na jednotné vytvaranie a uchovdvanie roznych typov modelov
pouzivatel'ov a na pouzitie takto vytvorenych modelov pri overovani r6znych metod.
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3.  Ulohy élenov timu

Autor: Vsetci

Manazér komunikacie

Jakub Sevcech. M4 na starosti delegovanie uloh na d’alSich ¢lenov v time a vyhodnocovanie tychto
uloh. Okrem toho sa snaZi motivovat’ ¢lenov timu, aby pracovali ¢o najefektivnejSie. Ako manazér
komunikacie sprostredkovava komunikaciu medzi zakaznikom a ¢lenmi timu.

Manazér rizik
LCudovit Mydla. Snazi sa o efektivne vyuzitie ¢lenov v time, teda snazi sa delegovat’ ulohy podla

schopnosti jednotlivych ¢lenov timu. Snazi sa predvidat mozné problémy pocas vyvoja
predchadzat’ im.

Manazér planovania

Matej Mihalik. Vytvara plan pre tim a pre jednotlivych ¢lenov timu. Vyhodnocuje jeho plnenie a
nasledne v lom robi upravy, popripade ho spresiuje.

Manazér kvality

Martin Detko. Stard sa o kontrolu kvality procesov a vytvéranie vzorovych testov. Sleduje, ¢i st
vSetky komponenty dokladne otestované.

Manazér monitorovania

Matej Cervenidk. Monitoruje cely projekt a jeho aspekty, to jest sledovanie postupu pri rieseni
problémov, sledovanie spravnosti odhadov, teda ich naplianie a mnoho inych. Okrem toho sleduje
aj kvalitu vysledku a ¢as potrebny k realizacii.

Manazér podpory vyvoja

Igor Slotik. Stard sa o verziovanie produktu. Zabezpecuje technologicki podporu integrovania
vysledku a aj ostatnych ¢innosti.

Manazér dokumentacie

Michal Cadrik. Riadi proces tvorby dokumentécie jednotlivych procesov. Vybera néstroje pre
dokumentéciu a vytvara Sablony pre jednotlivé Casti. Navrhuje kostru a Struktiru jednotlivych
dokumentov. Pred odovzdanim kontroluje korektnost’ dokumentov a taktieZz ich priddvanie
na stranku timu.

3.1. Zmeny po prvom semestri

Na zaciatku druhého semestra nastala zmena v zodpovednosti za ulohy pre dvoch ¢lenov timu.
Igor Slotik a Jakub Sevcech si medzi sebou vymenili svoje tilohy. Igor Slotik ma teda v druhom
semestri rolu manazéra komunikéacie a Jakub Sevcech rolu manazéra podpory vyvoja. Tato zmena
vznikla z iniciativy Jakuba Sevcecha, pretoze si myslel Ze v novej role bude pre tim uZitoénejsi.
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4, Pouzité technologie

Autor: Vsetci

4.1. Jazyk implementacie:
Implementécia bude rozdelena na dve Casti:
* implementaciu algoritmov na odportcanie a d’alSich pomocnych algoritmov v jazyku Java

* webovu sluzbu, ktora tvori rozhranie medzi pouzivateI'mi a implementovanymi algoritmami
v jazyku JRuby

4.2. Vyvojové prostredia:
Ked’Ze bude implementacia v dvoch jazykoch, pouZijeme aj dve vyvojové prostredia:

* Eclipse pre vyvoj v jazyku Java (http://www.eclipse.org/)

* RubyMine pre jazyk jRuby/Ruby (http://www.jetbrains.com/ruby/)

4.3. Nastroj na manazovanie projektu:

* Na manaZovanie projektu pouzivame nastroj Redmine. Vytvorili sme vlastnt inStanciu tohto
nastroja dostupnu na adrese (http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine).

44. Sprava verzii zdrojovych kédov:
* GIT

4.5. Databaza:
* PostgreSQL

4.6. Testovanie:
*  Pri testovani vyuzivame metodiku TDD (Test-driven-development).

*  Pri testovani komponentov v jazyku Java pouzivame framework JUnit (http://junit.org/).

* Pri testovani komponentov v jazyku jRuby pouzivame frameworky RSpec
(http://rspec.info/) a Capybara (https://github.com/jnicklas/capybara).

4.7. Dokumentacia
* Na tvorbu dokumentov pouzivame nastroj LibreOffice.
* UML diagramy modelujeme v nastroji Software Ideas Modeler.

* Na dokumentéciu zdrojového kddu pouzivame pre Javu Javadoc a pre Ruby Rdoc.


http://www.eclipse.org/
https://github.com/jnicklas/capybara
http://rspec.info/
http://junit.org/
http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/redmine
http://www.jetbrains.com/ruby/
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5. Plan projektu

Pri vyvoji produktu postupujeme metodikou scrum, ktord sa zarad'uje medzi agilné metpdiky
vyvoja softvéru. Pri tejto metodike nevytvarame definitivny plan, ale postupne plan dopliiame
a rozsirujeme na zaCiatku kazdého Sprintu. Preto tito ¢ast’ dokumentu nie je findlna, ale sa bude
priebezne dopliat’ o d’alSie Casti.

5.1. Datumy zaciatkov Sprintov

13.10.2011 — Zaciatok Sprintu 01 Anofeles

27.10.2011 — Zaciatok Sprintu 02_Bubo Bubo

10.11.2011 — Zaciatok Sprintu 03 _Canis

24.11.2011 — Zaciatok Sprintu 04 Delphinidae Delphis

08.12.2011 — Zaciatok Sprintu 05_Eptesicus_Fuscus

14.02.2012 — Zaciatok Sprintu 06_Felis Catus

20.02.2012 — Zaciatok Sprintu 07 _Glaucomys_Sabrinus

27.02.2012 — Zaciatok Sprintu 08 Haliaeetus leucocephalus

05.03.2012 — Zaciatok Sprintu 09 Indicator Exilis

12.03.2012 — Zaciatok Sprintu 10_Jynx_Torquilla

26.03.2012 — Zaciatok Sprintu 11 _Kakamega Poliothorax

02.04.2012 — Zaciatok Sprintu 12_Leporidae_Cuniculas

16.04.2012 — Zaciatok Sprintu 13 Megisto cymela
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5.2. Zoznam pozadovanych funkcii (Product backlog)
5.21. Ukon€ené a rozpracované funkcie v prvom semestri

ID Funkcionalita Hodnotenie
TO1 Vytvorenie datového tloziska 14

02 Kolaborativne odporucanie 16

T02 Analyza priddavania algoritmov 4

06 Webova sluzba 15

07 Upload dat 12

08 Ziskanie odporacania 6

09 Spétna vizba

10 Vypocet podobnosti 24

01 Odportcanie na zaklade obsahu 11

13 Vyhodnocovanie 15

05 Prerobenie na plugin systém jadra programu 30

14 Vytvorenie davkovaca na spracovanie dat 8

Tabulka 5.1: Ukonc¢ené a rozpracované funkcie v prvom semestri

5.2.2. Dal$ie naplanované funkcie na druhy semester

ID Funkcionalita Odhadované

hodnotenie

15 Kombindcia algoritmov (hybridné) 50

16 Cold-start problém 20

17 AB testovanie 30

18 Vytvorit’ nastroj na integraciu odporacania do l'ub. stranky 15

19 Vypocet podobnosti spristupnit’ vonku 6

20 Identifikécia pouzivatela v roznych systémoch 6

Tabul’ka 5.2: Dalsie naplanované funkcie na druhy semester




5.Plan projektu Riadenie projektu
5.2.3. Ukoncené funkcie v druhom semestri
ID Funkcionalita Hodnotenie
15 Kombinacia algoritmov (hybridné) 52
16 Cold-start problém 16.5
17 AB testovanie 6
21 Zabezpecenie bezpecnosti systému 20
22 Ziskavanie keywordov z dokumentov 34.5
TO3 Rdézne zmeny, vylepSenia, optimalizacia a refaktoring 119.5
T04 Integracia a Testovanie systému 66
Tabul’ka 5.3: UkoncCené funkcie v druhom semestri
5.3. Celkovy plan projektu
Prvy semester | Druhy semester |
Vypocet ‘zrbz‘;a
H UZ
= podobnosti z Kombinacia
=3 =3 algoritmov
= Kolaborativne Upload dat e {hybridne)
odporucanie
Odporucanie Spatna vazba Identifikacia Nastroj na
- zalozene na - pouzlvaterl]a " integraciu
g_ obsahu = s;gf;rﬁzch odporucania do
e Ziskanie Vyhodnocovanie - lub. stranky
o odporucania o™ Cold - start
problem
E Pridavanie = i Vypocet
E vlastnych E_ AB testovanie podobnosti
= algoritmov o spristupnit z
« vonku
E E
= =
< o
=
£ Bug fixing - Bug fixing
B :
2 5
w .
w

Obrazok 5.1: Celkovy plan projektu
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5.4. Plan Sprintu 01_Anofeles
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
2.1 | Vytvorenie datového uloZiska | jakub Sevcech 17.10.11 vysoka
2.1.1 |Objektovy model Ludovit Mydla 17.10.11 vysoka
2.1.2 |Navrh - spitna vizba Jakub Sevcech 19.10.11 normélna
2.1.3 |Podporné Cinnosti Matej Cervenak 17.10.11 normalna
Vytvorenie reprezentacie ) )
2,14 | dokumentov Martin Detko 17.10.11 vysoka
Vytvorenie reprezentacie . » )
2,1,5 pouzivatelov Matej Cervenak 17.10.11 vysoka
2.2 Kolaborativne odporicanie | Michal Cadrik 19.10.11 normalna
29,1 | Pozriel existujuce kniznicea |y, ook 17.10.11 vysoka
rieSenia
29 |Zistenie podobnosti Matej Mihalik 17.10.11 vysokd
pouzivatelov
Implementovanie . .
223 Klastrovacicho algoritmu Igor Slotik 26.10.11 normalna
224 Implementicia algoritmu Michal Cadrik 19.10.11 normélna
odporucania
2.3 |Upload dat Martin Detko 26.10.11 normalna
2.3, Ziskanie a uploadovanie Matej Cervetiak 26.10.11 normélna
testovacich dat
2.3.2 |Proces priddvania Martin Detko 26.10.11 normalna
2.3.3 | Specifikacia formy dat Martin Detko 17.10.11 normalna
2.3.4 |Rozhranie pre pouzivatel'a Jakub Sevcech 26.10.11 normalna
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 19.10.11 normalna
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit Mydla 17.10.11 normalna
2.42 | Autentifikacia Jakub Sevcech 17.10.11 vysoka
2.4.3 | Vytvorenie GUI Jakub Sevcech 19.10.11 normalna
2.4.4 |Nasadzovanie na server Ludovit Mydla 17.10.11 normalna
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech 26.10.11 vysoka
2.5 |Analjzapridivania Matej Cerveigk | 26.10.11 normélna
algoritmov
2.5.1 |Databaza Matej Mihalik 19.10.11 vysoka
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2.5, |Konzulticias externou Matcj Cervengk | 26.10.11
osobou

Riadenie projektu

normalna

Tabul'ka 5.4: Plan 1. Sprintu

Vytvorenie
reprezentacie
pouzivatelov

Dbjektovy
model

Vytvorenie
reprezentacie
dokumentov

Navrh spatna
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Tim 12, Odporucanie

5.Plan projektu

5.5. Plan Sprintu 02_Bubo_Bubo
ID Popis Zodpovedni Détum splnenia Priorita
2.2 | Kolaborativne odporicanie | Michal Cadrik 11.06.11 normélna
22 |Zistenic podobnosti Matej Mihalik 11.02.11 vysoka
pouzivatel'ov
223 |Implementovanic Igor Slotik 11.06.11 normélna
klastrovacieho algoritmu
2.4 |Implementacia algoritmu Michal Cadrik 11.06.11 normélna
odportcania
2.3 |Upload dat Martin Detko 11.06.11 normalna
23,1 |Ziskanie a uploadovanie Matej Cervefiak 11.06.11 normalna
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 11.02.11 vysoka
2.3.4 |Rozhranie pre pouzivatel'a Jakub Sevcech 11.06.11 normalna
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 11.06.11 normalna
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit Mydla 11.02.11 vysoka
2.4.4 |Nasadzovanie na server Ludovit Mydla 11.02.11 vysoka
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech 11.02.11 vysoka
31  Odporicanic zalozené na Cudovit Mydla 11.10.11 normélna
obsahu
3.1.1 |API— Odporacanie obsahom | Michal Cadrik 11.10.11 normalna
3.1.2 |Implementacia podobnosti LCudovit Mydla 11.10.11 normalna
3.2 |Ziskanie odporucania Michal Cadrik 11.10.11 normalna
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 11.10.11 normalna
3.2.2 |Poskytnutie odporacania Michal Cadrik 11.10.11 normalna
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 11.10.11 normalna
Moznost’ spitnej vizby a . .
3.3.1 otestovanie — GUL API Martin Detko 11.10.11 normalna
3.4 | Vypocet podobnosti Jakub Sevcech 11.10.11 normalna
3.4, |Implementand logika Matej Mihalik 11.10.11 normalna
pouzivatel'ov
3.4 |Implementacnd logika Matej Mihalik 11.10.11 normalna
dokumentov
3.4.3 |API - Vypocet podobnosti Jakub Sevcech 11.10.11 normalna
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 11/10.11 normalna
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5.Plan projektu Riadenie projektu
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 11.07.11 vysoka
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 11.10.11 normalna
3.5.3 | GUI - Vyhodnocovanie Matej Cervenak 11.10.11 normalna

Tabulka 5.5: Plan 2. Sprintu

QOdporucanie zalozene na obsahu

Implementacia API-
podobnosti odporucanie
obsahom

Ziskanie odporucania

Sprava Poskytnutie
konzumentov odporucania

Spatna vazba

Moznost spatnej
vazby a

otestovanie -
API, GUI

Vypocet podobnosti

Implementacna
logika
pouzivatelov

API - vypocet
podobnosti

Implementacna
logika
dokumentov

Vyhodnocovanie

Logovanie

Metrika -
vyhodnotenie

GUI -
vyhodnocovanie

Obrazok 5.3: Plan 2. Sprintu




Tim 12, Odporucanie 5.Plan projektu
5.6. Plan Sprintu 03_Canis
ID Popis Zodpovedni Datum splnenia Priorita
2.2 | Kolaborativne odporicanie | Michal Cadrik 06.11.11 normélna
224 |Implementicia algoritmu Michal Cadrik 06.11.11 normélna
odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normalna
23,1 |Ziskanie a uploadovanie Matej Cerveiidk 06.11.11 normalna
testovacich dat
2.3.4 |Rozhranie pre pouzivatel'a Jakub Sevcech 06.11.11 normalna
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normalna
3q  Odporucanic zaloZené na Cudovit Mydla 10.11.11 normalna
obsahu
3.1.1 | API - Odporacanie obsahom | Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.1.2 |Implementacia podobnosti Ludovit Mydla 10.11.11 normalna
3.2 | Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 normalna
3.2.2 |Poskytnutie odporti¢ania Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna
Moznost spétnej vizby a . ,
3.3.1 otestovanie — GUL, API Martin Detko 10.11.11 normalna
3.5 | Vyhodnocovanie 10.11.11 normalna
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 normalna
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie Matej Cervenidk 10.11.11 normalna
41 |FPridévanic viastnjch 24.10.11 normlna
algoritmov od klienta
4.1.1 | Ivorba zékladného (Core) Cudovit Mydla 24.10.11 normalna
baliku
4.1 Analyzaanvrh pridivania Igor Slotik 24.10.11 normalna
vlastnych algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.10.11 normalna
4.1.4 Prerobit akwalnu high -level |y b geycech 24.10.11 normalna
Struktiru projektu
4.2 | Kolaborativny refaktoring 24.10.11 normalna
421 Tvorba vzorového kédu a unit Ludovit Mydla 24.10.11 normalna

testov
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5.Plan projektu

Zistit moznosti prepinania

Riadenie projektu

422 databdzy v hibernate Matej Mihalik 24.10.11 normalna
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.10.11 normalna
4.2.4 |Prekopat databazu Jakub Sevcech 24.10.11 normalna
4.2.5 |Prekopat’ datovy model Matej Cervenak 24.10.11 Normalna

Tabul’ka 5.6: Plan 3. Sprintu

Prerobit aktualnu
high - level
strukturu
projektu

Pridavanie viastnych algoritmov od klienta

Tvorba
zakladneho
(Core) baliku

Analyza a navrh
pridavania
vlastnych
algoritmov

Vytvorenie
metodiky

prepinania

hibernate

Kolaborativny refaktoring

Zistit moznosti

databazy v

Prekopat
databazu

Tvorba
vzoroveho kodu
a unit testov

Prekopat
datovy model

Obrazok 5.4: Plan 3. Sprintu
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5.Plan projektu

5.7. Plan Sprintu 04_Delphinidae_Delphis
ID Popis Zodpovednost' | Détum splnenia Priorita
3.1 Odporicanie zalozené na Ludovit Mydla 10.11.11 normalna
obsahu
3.1.1 |API — Odporucanie obsahom | Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.2 |Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 normalna
3.2.2 |Poskytnutie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 normalna
3.5 | Vyhodnocovanie 10.11.11 normalna
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie Matej Cervenak 10.11.11 normalna
41 |Pridévanic viastnjch 24.11.11 normalna
algoritmov od klienta
4.1 |Analyzaanavrh priddvania Igor Slotik 24.11.11 normélna
vlastnych algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.11.11 normalna
4.2 | Kolaborativny refaktoring 24.11.11 normalna
4.2.1 Tvorba vzorového kodu a unit Ludovit Mydla 24.11.11 normalna
testov
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 normalna
4.3 |Napisat prihlaS8ku do TP Cup | Michal Cadrik 22.11.11 normalna
5.1 | Yytvorenie metriky systémom |y ook 1.12.2011 Normélne
pluginov
5.1.2 kV)]/)t\éoreme funkeii na pristup | po o0 Minalik 1.12.2011 Normalna
5.1.3 ic(l)zrll(tiflkama pouzivatela cez Jakub Sevcech 1.12.2011 Vysoka

Tabul’ka 5.7: plan 4. Sprintu
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Vytvorenie
metriky
systemom
pluginov

| Vytvorenie
funkcii na
| pristup k DB J

pouzivatela

Identifikacia
cez cookie

Obrazok 5.5: plan 4. Sprintu
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5.Plan projektu

5.8. Plan Sprintu 05_Eptesicus_Fuscus
ID Popis Zodpovednost' | Détum splnenia Priorita
3.1 Odporcanie zalozené na Ludovit Mydla 10.11.11 Normalna
obsahu
3.1.1 |API - Odporucanie obsahom | Michal Cadrik 10.11.11 Normalna
3.2 |Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 Normalna
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 Normalna
3.2.2 | Poskytnutie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 Normalna
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 Normalna
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoka
3.5.3 | GUI - Vyhodnocovanie Matej Cervenak 10.11.11 Normalna
4.1 Elrglg"r‘lvtif;i viastayeh Jakub Seveech | 24.11.11 Normélna
4.1 |Analyzaandvrh pridivania Igor Slotik 24.11.11 Normélna
vlastnych algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.11.11 Normalna
4.2 |Kolaborativny refaktoring Ludovit Mydla 24.11.11 Normaélna
4.2.1 3;\;?;521 vzorového kodu a unit Ludovit Mydla 24.11.11 Normalna
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 Normalna
4.3 |Napisat’ prihlasku do TP Cup | Michal Cédrik 22.11.11 Normalna
5.1.1 I\)flgﬁlr:gie metriky systémom | . - Slotik 11211 Normalne
5.1.2 kV}S\]/gorenie funkeii na pristup |y po o0 Mihalik 1.12.11 Normélna
5.13 iieorll(tiifkécia pouzivatela cez Jakub Sevcech 1.12.11 Vysoka
6.1 |Poziadavka na zmenu metrik Igor Slotik 4.12. 2011 Vysoka
6.1.1 |Upravit GUI Jakub Sevcech 1.12. 2011 Vysoka
6.1.2 | Upravit’ plugin Igor Slotik 4.12. 2011 Vysoka
6.1.3 | Migracie Jakub Sevcech 1.12.2011 Vysoka
6.1.4 |Hibernate Matej Mihalik 1.12. 2011 Vysoka

Tabul’ka 5.8: plan 5. Sprintu




5.Plan projektu Riadenie projektu

Uprav“ plugin
@

Obrazok 5.6: Plan 5. Sprintu

Poziadavka na zmenu metrik
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Tim 12, Odporucanie 5.Plan projektu
5.9. Plan Sprintu 06_Felis Catus
ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia Priorita
7.1 | Uvod do 2. semestra Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.1.1 |Zmena DB v jave z Ruby Matej Mihalik 19.2.2012 normalna
7.1.2 |Nakonfigurovat’ whenever Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.1.3 Ca Jakub Sevcech, ,
Validacia XML Martin Detko 19.2.2012 normalna
7.1.4 |Upload velkych suborov Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.5 |Pretestovat content-based g i Mydla | 19.2.2012 normalna
odporucanie
7.2 | Pristup do DB Matej Mihalik 19.2.2012 normalna
7.0 | edanie testovacich Ao oo Mimgtik | 19.2.2012 normalna
7.3 |Nasadzovanie / monitorovanie| Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.3.1 |Capistrano Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.3.2 |New Relic Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna
7.4 |Kombinacia algoritmov Martin Detko 19.2.2012 normalna
7.4.1 |Vseobecny konfigurovac MD’I\EIJBI\//II - 18, 19.2.2012 normalna
7.4.2 |Kombinovac kaskada Michal Cadrik 19.2.2012 normalna
7.4.3 |Kombinova¢ vahovanim Igor Slotik 19.2.2012 normalna
7.4.4 |Kombinovac switching Martin Detko 19.2.2012 normalna
Odporucanie zo zoznamu Michal Cadrik, ,
7.4.5 dokumentoy Pudovit Mydla 19.2.2012 normalna

Tabulka 5.9: plan 6. Sprintu




5.Plan projektu Riadenie projektu
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Tim 12, Odporucanie

5.Plan projektu

5.10. Plan Sprintu 07_Glaucomys_Sabrinus
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
7.4 |Kombinacia algoritmov Martin Detko 26.2.2012 normalna
7.4.5 Zm.ena. kombinovaca Martin Detko 26.2.2012 normalna
switching
7.4.6 |Zmena kombinovaca kaskada | Michal Cadrik 26.2.2012 normalna
7.47 |#menakombinovaca Igor Slotik 26.2.2012 normélna
vahovanim
7.4, | Urobit rozhranic pre Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna
kombinovace
7.4 |Koniigurdcia kombinovatova | \pin perko 26.2.2012 normalna
odporucacov
8.1 |Zmena odporacacov Michal Cadrik 26.2.2012 normalna
8.1.1 |Zmena content odporticaca Ludovit Mydla 26.2.2012 normalna
g.1.] |Zmena collaborative Michal Cadrik | 26.2.2012 normélna

odporucaca

Tabul’ka 5.10: plan 7. Sprintu

Konfiguracia Urobit
kombinovacov rozhranie pre

a odporucacov kombinovace

Zmena
kombinovaca
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vahovanim

Zmena content
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Zmena odporucacoy | Kombinacia algoritmov

Zmena
collaborative
odporucaca




5.Plan projektu Riadenie projektu

5.11. Plan Sprintu 08_Haliaeetus_leucocephalusa

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
9.1 |Riesenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna
9.1.1 Vytvort bezpecpe vkladanie Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna
modulov do projektu
9.2 | Ziskat keywordy z ¢lanku Matej Mihalik 5.3.2012 normalna
9.2.1 |Predspracovat clanok Ludovit Mydla 5.3.2012 normalna
90 |Zsikat keywordy z Matej Mihalik | 5.3.2012 normélna
predspracovaného textu
9.3 | Coldstart problem Michal Cadrik 5.3.2012 normalna
93. | vytvorit moZnostidoplnenia |y rop ) cagrik | 5.3.2012 normalna
odporucania
9.3.2 Konﬁglvqua vyberu doplnenia Martin Detko 5.3.2012 normalna
odportcania
9.4 | Testovanie kombinovacov Igor Slotik 5.3.2012 normalna
9.4, NaStudoval Jmockavytvorit |y, g0 5.3.2012 normélna
vzorove testy
9.5  Uprava poskytnutia Martin Detko 5.3.2012 normalna
odporucania
9.5.1 Dop lgenle ?dporucama © Martin Detko 5.3.2012 normalna
kombinovac

Tabul’ka 5.11: plan 8. $printu
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Keywordy |RieSenie bezpecnosti

Predspracovat Ziskat keywordy z
clanok predspracovaneho
textu

Vytvorit moznosti Konfiguracia vyberu

doplnenia doplnenia
odporucania odporucania

Nastudovat Jmock
a vytvorit vzorove
testy

Uprava odporucania | Testovanie kombinovacov | Coldstart problem

Doplnenie
odporucania o

kombinovac
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5.Plan projektu Riadenie projektu
5.12. Plan Sprintu 09_Indicator_Exilis
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
101 Upravaodporacalovpodfa 1 p 4 Cii npydla 12.3.2012 normélna
nového rozhrania
10.1.1 | Uprava content-based Ludovit Mydla | 12.3.2012 Normalna
oporucaca
10.1.2 | Uprava collaborative Michal Cadrik 12.3.2012 normalna
oporucaca
10.2 | Testovanie integracie Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna
10.2.1 |Spustanie metrik Martin Detko 12.3.2012 normalna
10.2.2 | Spustanie podobnosti Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna
10.2.3 | Testovanie vykonu servera Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna
10.3 |Kontrola databazy Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna
10.3.1 | Poplnenic aktualnych Jakub Sevcech | 12.3.2012 normélna
indexov a ohraniceni
104 |JMOCK Igor Slotik 5123.2012 normalna
10.4.1 | Tvorba IMOCK metriky Igor Slotik 12.3.2012 normalna
10.5 | Spétna vazba Igor Slotik 12.3.2012 normalna
10.5.1 | Nastudovanie Precision and Igor Slotik 12.3.2012 normalna
Recall pristupu
Integracia vlastnych
10.6 |algoritmov na extrakciu Matej Mihalik 12.3.2012 normalna
keywordov
Implementacia keyword
10.6.1 |algoritmov do procesu Martin Detko 12.3.2012 normalna

importovania

Tabulka 5.12: plan 9. Sprintu
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5.Plan projektu
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5.Plan projektu Riadenie projektu
5.13. Plan Sprintu 10_Jynx_Torquilla
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
11.1 |Zmena pocitania podobnosti Matej Mihalik 19.3.2012 normalna
11.1,1 /4menapodla viacerjch Matej Mihalik 19. 3. 2012 normalna
feedbackov
11.1.2 |Feedbacky s ovahovanim Matej Mihalik 19.3.2012 normalna
Implementacia funkcie
11.1.3 |pocitania jednej vahy z Matej Mihalik 19.3.2012 normalna
viacerych feedbackov
11.3 Spracovanie anglickych Ludovit Mydla 19.3.2012 normalna
textov
10.3.1 Vytvqreme porterovho Ludovit Mydla 19.3.2012 normalna
algoritmu
11.4 |Zmeny plynice zo zmien Igor Slotik 19.3.2012 normalna
Zmena v Collaborative
11.4.1 |recommendation — vykon, Michal Cadrik 19.3.2012 normalna
pocitanie vah
1142 ZmenavContent-based = | 1 4 i Mydla | 19.3.2012 normélna
pocitanie vah
11.4.3 Zmena r(?zhranla . Jakub Sevcech 19.3.2012 normalna
konfiguracie podobnosti
11.4.3 | Vyladenie metrik Igor Slotik 19.3.2012 normalna
11.4.4 | Zmena v metrikach Jakub Sevcech 19.3.2012 normalna
11.5 | AB testovanie Martin Detko 19.3.2012 normalna
11.5.1 | Vytvorit’ AB testy Martin Detko 19.3.2012 normalna
11.6 |Dokumentécia Michal Cadrik 19.3.2012 normalna
11.6.1 | Douzivatelskd dokumentdcia | npo) caqrik | 19.3.2012 normalna

API

Tabul’ka 5.13: plan 10. $printu
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5.Plan projektu
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5.14. Plan Sprintu 11_Kakamega_Poliothorax
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
12.1 |Zmena importu relacii Martin Detko 2.4.2012 normalna
12.2 | Tabulka Lemmas do migracie | Jakub Sevcech 2.4.2012 normalna
12.3 | Prerobenie API pre feedback | Jakub Sevcech 2.4.2012 normalna

Tabulka 5.14: plan 11. Sprintu
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5.15. Plan Sprintu 12_Leporidae_Cuniculas
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita
13.1 | Dokumentacia Michal Cadrik 7.10. 2012 normalna
13.1.1 |Pouzivatel'ské prirucka Michal Cadrik 7.10. 2012 normalna
13.1.2 Prepracoyat dokumentaciu k Martin Detko 7.10. 2012 normalna
testovaniu
13.1.3 | Vyhodnotenie planovania Matej Mihalik 7.10.2012 normalna
13.14 fi);)illc(umentama k manaZmentu Ludovit Mydla 7.10.2012 normalna
13.1.5 Pouzivatel'skd prlruclfa} kl% Ludovit Mydla 7.10.2012 normalna
Content-based odporucaniu
13.1.6 Dokumep tacia k IMOCK Igor Slotik 7.10.2012 normalna
testovaniu
13.1,7 | Pouzivatelska prirucka k Igor Slotik 7.10.2012 normalna
metrikdm
13.1.8 | Popis nastrojov Jakub Sevcech 7.10. 2012 normalna
13.2 |Priprava na IIT.SRC Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna
13.2.1 | Vytvorenie plagatu Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna
13.3 | Lematizér Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna
13.3.1 |Dopracovanie lematizéra Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna
13.4 |Import dat Jakub Sevcech 12.10. 2012 normalna
13.4,] | Pridanie Javascriptu do Jakub Seveech | 12.10.2012 normélna

pouzivatel'ského rozhrania

Tabul’ka 5.15: plan 12. Sprintu
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5.16. Plan Sprintu 13_Megisto_cymela
ID Popis Zodpovednost’ Détum splnenia Priorita
14.1 |Spolupraca s ALEF-om Jakub Sevcech 23.4.2012 normalna
14.1.1 |Zabezpecenie kompatibility Jakub Sevcech 23.3.2012 normalna
14.2 | Predspracovanie textu LCudovit Mydla 23.4.2012 normalna
14,1 | Cistenie htmltagov /html 1 40t Myl 23.4.2012 normélna
dokumentov
14.3 | Extrakcia keywordov Matej Mihalik 23.4.2012 normalna
1431 | Doplnit nové, . Matej Mihalik 23.4.2012 normélna
sofistikovnejSie algoritmy
14.4 | Cold-start problém Michal Cadrik 23 4.2012 normalna
14.4.1 | Vytvorit jar-ka k rieS§icom CS | Michal Cadrik 23.4.2012 normalna
14.5 |Integrécia systému Jakub Sevcech 23.4.2012 normalna
14.5.1 |Rozbehanie metrik Igor Slotik 23.4.2012 normalna
14,5 |Rozbehanie content-based |, 4 i vrvdla | 23,4, 2012 normélna
odportcania
14.6 | SME doppelganger Ludovit Mydla 23.4.2012 normalna
LCudovit Mydla,
) , . Martin Detko, ,
14.6.1 |Snaha o implementaciu Michal Cédrik, 23.4.2012 normalna
Igor Slotik
14.7 |Doplnenie dokumentacie Michal Cadrik 15.5.2012 vysoka
14.7.1 |InStalacna prirucka Jakub Sevcech 15.5.2012 vysoka
1472 | Yytvorit nové instalacné Jakub Seveech 15.5.2012 vysoké
médium
1473 | Vytvorit staticky obraz Michal Cadrik 15.5.2012 vysoké
stranky projektu
14.7.4 |Napisat’ kontrolorovi kvality | Jakub Sevcech 15.5.2012 vysoka
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Zabezpecenie
kompa

Cistenie html
tagov / html
dokumentov

Rozbehanie Rozbehanie
metrik content-based
odporucania

Snaha o
implementaciu

Instalacna Vytvorit nove Vytvorit
instalacne staticky obraz . Ntargllsat
medium stranky 2Lt )

projektu kvality

Doplnenie dokumentacie | Sme doppelganger|integracia systemu| Cold-start problem | Extrakcia keywordov | Predspracovanie textu | Spolupraca s ALEF-om

Obrazok 5.14: plan 13. $printu
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5.17. Vyhodnotenie planov po prvom semestri

Ako sme na zaciatku tejto kapitoly uviedli, nds tim postupuje pri vyvoji metodikou scrum. Ked'ze
vSetci Clenovia timu doteraz nepracovali touto metodikou, dopustili sme sa v prvych Sprintoch
niekol’kych zakladnych chyb.

Zle sme si odhadli ¢as potrebny na splnenie tloh a teda sme si ich na prvé $printy naplanovali prili$
vel'a. To malo za nasledok nedokoncenie tloh v€as a prenesenie tychto uloh do d’alSieho Sprintu.
Tam sa tento problém este zvacsil.

Okrem toho sme sa stretli s viacerymi problémami spojenymi s pouzitou technologiou, ktoré¢ ndm
umoznovali len ve'mi pomalé napredovanie v plneni tloh. R6zny ¢lenovia timu pracuji na r6znych
platformach a védcsina z nich nemala doterajSie skusenosti s niektorymi pouzitymi technoldogiami
(JRuby). Preto mali problémy nainstalovat’ potrebné nastroje na svojich pocitacoch. Rovnako sme
sa stretli s problémom nasadit’ tieto technologie na prideleny server.

Skusili sme zmenit' pouzité technologie. Upustili sme od pouzivania jazyka JRuby a zacali sme
implementovat’ v jazyku Java s pouzitim frameworku Spring. Po stretnuti s kontrolorom kvality
sme sa vSak opdt’ vratili k povodnym technologiam (JRuby a Java). Touto zmenou technoldgii sme
stratili vel'mi vel'a Casu, ktory sa prejavil na nedokonceni uloh na konci prvych dvoch Sprintov.
Dalsi ¢as sme stratili uz pri prvych problémoch s instalaciou technolégii.

V poslednych Sprintoch sme sa sustredili najmd na dokoncovanie stale nekompletnych tloh z
minulych $printov, a nové ulohy ktoré ndm pribudli sa tykali najmi zlepSovania a upravy funkecit,
ktoré nam uz boli zadané predtym. Mali sme plno timovych stretnuti kde sme navrhovali novt a
lepsiu $truktiru projektu, databazy a aj nové postupy a metodiky ktoré dodrziavame. Dalej sme
prisposobovali uz napisany kéd tymto novym zmenam v Strukture projektu. Zaroven sme sa uz
naucili lepSie odhadovat’ ¢as potrebny na splnenie jednotlivych tloh, ¢o prindsa realistickejSie a uz
aj splnitel'nejsie plany pre jednotlivé Sprinty.

5.18. Vyhodnotenie planov po druhom semestri

Narozdiel od prvého semestra sme s plnenim planu na druhy semester celkom spokojni. Podarilo sa
nam splnit’ vSetky vacsie ulohy, ktoré sme si stanovili a to dokonca aj viac — menej v stanovenom
Case. Zaroven nam ostala kopa ¢asu, ktort sme mohli venovat’ réznym upravam a vylepSeniam
povodnych navrhov a rieSeni algoritmov, ako aj dokladnému integraénému a unit testovaniu.

Tento uspech pripisujeme najmé lekcidm, ktoré sme sa naucili v prvom semestri. Jednak sme sa
naucili lepSie odhadovat’ ¢as potrebny na splnenie jednotlivych uloh, a taktieZ sme ziskali lepsi
prehl’'ad v problémovej oblasti a rovnako aj v naSom vlastnom systéme, teda sme jednoduchsie a
dokladnejsie chapali Glohy, ktoré nas ¢akajl.

Koniec semestra sme potom stravili najmé pripravami na IIT.SRC konferenciu a po nej sme sa
venovali finalnej integracii, testovaniu a rozsirovaniu poslednych prvkov funkcionality. VSetky tieto
finalne ulohy su koncentrované v poslednom trinastom Sprinte.
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6. Zapisy zo stretnuti

6.1. Zapis z prvého stretnutia
Autor: Cudovit Mydla

Datum: 06.10.2011
Trvanie: 12:00 — 14:00
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: -

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Ludovit Mydla

Téma stretnutia:
Dohodnutie ohl'adom servera a timového plagatu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
spravit’ jeden u¢etna | ) ) )
L1 |serveri Ludovit Mydla 3.10.2011 normalna splnend
nakonfigurovat’ y
1.2 |Redmine Jakub Sevcech 3.10.2011 normalna splnena
1.3 |Nakonfigurovat FTP | Jakub Sevcech 3.10.2011 normalna pozastavena
Rozbehat Wordpress | Matej Mihalik, 4 4
1.4 p Ludovit Mydla 3.10.2011 normalna splnena
1.5 | Spravi plagatik naveh |  Mate] 29.10.2011 normélna splnend
Cervenak
Konec¢na verzia Matej ) )
1.6 plagétu Cervenak 31.10.2011 normalna splnena

Pozriet’ podrobnosti

1.7 |ohfadom TP Cupa | Mijchal Cadrik | 31.11.2011 normalna | rozpracovana
sledovat’ terminy

N4jst’ informéacie Igor Slotik,
1.8 |ohl'adom spdsobu _Matej 31.12.2011 normalna pozastavena
testovania v C a C++ Cervenak
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Opis stretnutia:
Skontrolovanie stavu uloh z minulého stretnutia

Ustanovenie SCRUM, ako metodiky vyvoja. Pripravujeme sluzbu

Hlasovanie za jazyk. Vyhrala Java + Ruby (minimalne 5 zo 7)

Urcenie IDE a nastrojov = Eclipse, RubyMine, Github

Rozhodnutie naStudovania si tém a spravenie S-mintitovych prezentacii.

Rozhodnutie o priprave backlogu = v pondelok vecer po prezentaciach

Nadértnutie datového modelu + diskusia

6.Zapisy zo stretnuti

Model nema byt Gplne genericky, ale aby pokryl va¢sinu pripadov a metod

Rozdelenie tém prezentacii:
o Kolaborativne odp. = Michal Cadrik
© Content-based = Cudovit Mydla

o Skupinové odp. = Martin Detko
o Hybridné odp. = Michal Cadrik
o User Model = Jakub Sevcech

o Info o testovani Javy a TDD = Igor Slotik

Stanovené ulohy:

ID Popis Zodpovednost’| Datum splnenia Priorita Stav
Doplnit’ na stranku O Matej ) )

2.1 nas, Technologie atd. Cervenak 10/10/11 normalna nova
Postarat’ sa o vizual )

22 strénky. Novy template| ~ Mate) 10/10/11 normélna nova
napr. Cervenak

2.3 Upravit' prava na Jakub Sevcech 10/10/11 vysoka nova
upload pre wordpress
Registrovat’ sa na

2.4 113“03/ /gitbus.fiit.stuba.s vietci 10/10/11 normalna nova
N4jst’ info. o testovani

2.5 |vJave, najma test- Igor Slotik 10/10/11 normalna nova
drive development
Spisat’ pouzivané tooly 5 ) )

2.6 |4 daf do AISu Jakub Sevcech 13/10/11 normalna nova

2.7 | Nahadzat’ zapis zo Ludovit 07/10/11 vysoka nova
stretnutia na stranku a Mydla
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Riadenie projektu

do redminu
2.8 |InStaldcia PostgreSQL | Matej Mihalik 10/10/11 normalna nova
2.9 Nakreslenie ddtového Martin Detko 10/10/11 normalna nova
modelu
Poznamky:




6.Zapisy zo stretnuti

Autor: Jakub Sevcech

Tim 12, Odporucanie
6.2. Zapis z druhého stretnutia
Datum: 13.10.2011
Trvanie: 12:00 — 14:00
Miestnost’: blok D — softvérové Studio
Pritomni
Pedagog: Ing. Michal Kompan

Nepritomni:

Clenovia timu:

Zapisovatel’:

Jakub Sevcech

Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor
Slotik, Jakub Sevcech, Cudovit Mydla

Téma stretnutia:

Vytvorenie product-backlogu.

Spustenie prvého Sprintu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
Doplnit na stranku O Matej ) )

2.1 nés, Technologie atd'. Cervenak 10/10/11 normalna splnena
Postarat’ sa o vzhl'ad )

2.2 |stranky. Novy template | Mat?_]’ 10/10/11 normalna splnena
napr. Cervenak

23 | Upravitprava na Jakub Seveech  10/10/11 vysoké splnena
upload pre wordpress
Registrovat’ sa na

2.4 Bm:/ /gitbus fiit.stuba.s vietci 10/10/11 normélna splnena
N4jst’ info o testovani

2.5 |V Jave, najma test- Igor Slotik 10/10/11 normalna splnend
drive development
Spisat’ pouzivané tooly 5 ) )

2.6 |, daf do AISu Jakub Sevcech 13/10/11 normalna splnena
Nahadzat zapis zo

2.7 |stretnutia na strankua | pudovit Mydla 07/10/11 vysoka splnena
do redminu

2.8 |Instalacia PostgreSQL | Matej Mihalik 10/10/11 normalna splnena
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Nakreslenie datového
modelu

Martin Detko

Riadenie projektu

10/10/11 normalna splnend

Opis stretnutia:
e Stretnutie viedol Cudo Mydla

¢ Skontrolovali sme stav uloh z minulého stretnutia

*  Veduci projektu (Ing. Michal Kompan) v tlohe majitela produktu (product owner)
predstavil vlastnosti, ktoré by ako zdkaznik od projektu oc¢akaval (user story)

* Vsetci Clenovia timu sa dohodli na ohodnoteni jednotlivych uloh podla ich casovej
naroc¢nosti

* Rozdelili sme jednotlivé na vlastnosti na podilohy a ur¢ili sme ¢lenov timu zodpovednych
za jednotlivé vlastnosti ako aj za podulohy. Takto sme vlastne vytvorili product backlog.

* Veduci si vybral tlohy, ktoré by chcel mat” hotové v prvom $printe.

* Spustili sme prvy Sprint

Stanovené ulohy:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
Vytvorenie datového 5 ) )
2.1 |yloziska Jakub Sevcech 17.10.11 vysoka nova
2.1.1 |Objektovy model Ludovit 17.10.11 vysoka nova
o Mydla o
2.1.2 |Navrh - spdtna vizba | jakub Sevcech 19.10.11 normalna nova
2.1.3 |Podporn¢ ¢innosti * Mat?J, 17.10.11 normalna nova
Cervenak
Vytvorenie
2.1.4 |reprezentacie Martin Detko 17.10.11 vysoka nova
dokumentov
Vytvorenie Matei
2.1.5 |reprezenticie 3 at?lk 17.10.11 vysokd nova
pouzivatelov Cervena
Kolaborativne ) o ) )
2.2 odportcanie Michal Cadrik 19.10.11 normalna nova
2.1 Pozmet existujuce Igor Slotik 17.10.11 vysoka nové
kniznice a rieSenia
2 Zistenie podobnosti |y npnatik  17.10.11 vysoka nové
pouzivatel'ov
2.2.3 |Implementovanie Igor Slotik 26.10.11 normalna nova
klastrovacieho
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algoritmu
224 |Implementicia  npocagik 19.10.11 normélna nova
algoritmu odporticania
2.3 |Upload dat Martin Detko 26.10.11 normalna nova
2.3.1 |Ziskanie a . 26.10.11 normalna nova
. Mate;j
uploadovanie Cervendk
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 26.10.11 normalna nova
2.3.3 | Specifikacia formy dat | Martin Detko 17.10.11 normalna nova
234 Roz?,rame’pre Jakub Sevcech 26.10.11 normalna nova
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 19.10.11 normalna nova
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit 17.10.11 normalna nova
Mydla
2.4.2 | Autentifikécia Jakub Sevcech 17.10.11 vysoka nova
2.4.3 | Vytvorenie GUI Jakub Sevcech 19.10.11 normalna nova
2.4.4 Nasadzovanie na Ludovit 17.10.11 normalna nova
server Mydla
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech 26.10.11 vysoka nova
2.5 Analyza priddvania - Mat?J, 26.10.11 normalna nova
algoritmov Cervenak
2.5.1 |Databaza Matej Mihalik 19.10.11 vysoka nova
2.5 Konzultdcias externou | Matej 26.10.11 normélna novi
osobou Cervenak
Poznamky:
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6.3. Zapis z tretieho stretnutia
Autor: Igor Slotik

Datum: 20.10.2011
Trvanie: 12:00 — 14:00
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech, Iudovit Mydla

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Igor Slotik

Téma stretnutia:
Medzi-kontrola prvého Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia |  Priorita Stav
Vytvorenie 5 ) )
2.1 | 4atového aloiska Jakub Sevcech 27.10.11 vysoka rozpracovana
2.1.1 |Objektovy model Ludovit Mydla 10/19/11 vysoka splnend
Névrh - spitna 5 ) )
2.1.2 |yiigba Jakub Sevcech 27.10.11 normalna | rozpracovana
2.1.3 |Podporn¢ ¢innosti Matej Cerveniak 27.10.11 normalna rozpracovana
Vytvorenie
2.1.4 |reprezentacie Martin Detko 27.10.11 vysoka rozpracovana
dokumentov
Vytvorenie
2.1.5 |reprezentacie Matej Cervenak 27.10.11 vysoka rozpracovana
pouzivatelov
Kolaborativne ] ]
2.2 odportcanie Michal Cadrik 27.10.11 normalna rozpracovana
2.2.1 PO.ZVr I?t ex1s.tuvjuc.e Igor Slotik 27.10.11 vysoka rozpracovana
kniznice a rieSenia
222 ZISt?,me P ?dObnOStl Matej Mihalik 27.10.11 vysoka rozpracovand
pouzivatel'ov
2.2.3 |Implementovanie Igor Slotik 27.10.11 normalna rozpracovana
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klastrovacieho
algoritmu
2.2.4 |Implementécia Michal Cadrik 27.10.11 normalna rozpracovana
algoritmu
odportcania
2.3 | Upload dat Martin Detko 27.10.11 normalna rozpracovana
2.3.1 |Ziskanie a Matej Cervenidk 27.10.11 normalna rozpracovana
uploadovanie
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridédvania Martin Detko 27.10.11 normalna rozpracovana
233 igte cifikdcia formy Martin Detko 27.10.11 normalna rozpracovana
234 Roz?’rame’pre Jakub Sevcech 27.10.11 normalna rozpracovand
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 27.10.11 normalna | rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru | Ludovit Mydla 27.10.11 normalna rozpracovand
2.4.2 | Autentifikécia Jakub Sevcech 27.10.11 vysoka rozpracovana
2.4.3 | Vytvorenie GUI Jakub Sevcech 27.10.11 normalna | rozpracovana
24.4 Nasadzovanie na LCudovit Mydla 27.10.11 normalna rozpracovana
server
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech 27.10.11 vysoka rozpracovana
25 Analyzapridivania |y oo cnak 20.10.11 normalna splnena
algoritmov
2.5.1 |Databaza Matej Mihalik 20.10.11 vysoka splnena
2.5.2 Konzulticia s Matej Cervenak 20.10.11 normalna splnena

externou osobou

Opis stretnutia:
« Stretnutie viedol Jakub Sevcech

* Medzi-kontrola stavu tloh, ktor¢ boli uréené na zaciatku Sprintu
* RieSenie problémov s momentalne nedokoncenymi tlohami

* KedZe bol problém s instaldciou JRuby na server, dohodli sme sa, ze budeme pouzivat’ len
Javu

* Na tomto stretnuti sme sa dohodli na d’alSej technologii: Spring

Poznamky: -
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6.4. Zapis zo stvrtého stretnutia
Autor: Martin Detko

Datum: 27.10.2011
Trvanie: 12:00 — 14:30
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Martin Detko

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie prvého Sprintu a naplanovanie d’alSieho.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia| Priorita Stav
Vytvorenie datového y ) _
2.1 |4loziska Jakub Sevcech 17.10.11 vysoka ukoncena
2.1.1 |Objektovy model Cudovit Mydla 17.10.11 vysoka ukon&ena
2.1.2 |Navrh - spitna vézba Martin Detko 19.10.11 normalna ukoncena
2.1.3 |Podporné Cinnosti Matej Cervenak 17.10.11 normalna ukoncena
Vytvorenie
2.1.4 |reprezentacie Martin Detko 17.10.11 vysoka ukoncena
dokumentov
Vytvorenie
2.1.5 |reprezentacie Matej Cervenidk 17.10.11 vysoka ukoncena
pouzivatel'ov
Kolaboratyvne ) o ) ) )
2.2 odportdanie Michal Cadrik nesplnena normdlna | rozpracovana
2.1 FPozretexistujuce Tgor Slotik 10/19/11 vysoké ukondens
kniznice a rieSenia
2.2.2 let?fne p?dObHOStl Matej Mihalik nesplnena vysoka rozpracovand’
pouzivatelov
2.2.3 |Implementovanie Igor Slotik nesplnena normalna | rozpracovana
klastrovacieho
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algoritmu
224 Implgmentama . .| Michal Céadrik nesplnend normalna | rozpracovana
algoritmu odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko nesplnena normdlna | rozpracovana
2.3.1 |Ziskanie a Matej Cervenidk |  nesplnena normdlna | rozpracovana
uploadovanie
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 10/25/11 normalna ukoncena
2.3.3 |Specifikacia formy dat | Martin Detko nesplnena normalna | rozpracovana
2.3.4 ROZ? ,rame’pre Jakub Sevcech nesplnena normalna | rozpracovana
pouzivatel'a
2.4 |Webova sluzba Jakub Sevcech nesplnena normalna | rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru LCudovit Mydla nesplnena normdlna | rozpracovana
2.4.2 | Autentifikacia Jakub Sevcech 10/26/11 vysoka ukoncena
2.4.3 | Vytvorenie GUI Jakub Sevcech 10/26/11 normalna ukoncena
2.44 |Nasadzovanic na LCudovit Mydla nesplnena normalna | rozpracovana
server
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech nesplnena vysoka rozpracovana
2.5 Analyza priddvania Matej Cervenak 10720711 normalna zruSena
algoritmov
2.5.1 |Databaza Matej Mihalik 10/20/11 vysoka zrusena
252 OKS‘;%ZO‘EmC‘a S CXICNOU |\ 1tei Cervendk | 10/20/11 | normalna Zrusend

Opis stretnutia:
*  Vyhodnotenie stavu uloh

* RieSenie stavu vela nedokoncenych uloh a zle odhadnuty Cas

o

Presunutie nevyrieSenych tloh do d’alsieho Sprintu

+ Casové ohodnotenie tloh, pridelenie zodpovednosti a rozdelenie na podiilohy:

@)

o

o

Odporucanie zalozené na obsahu

Vypocet podobnosti

Vyhodnocovanie

* Zahrnutie novych uloh do $printu

o

@)

@)

Odporucanie zalozené na obsahu

Vypocet podobnosti

Vyhodnocovanie
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© Spétna vdzba
o Ziskanie odporticania
Stanovené ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia |  Priorita Stav
Kolaborativne . o ) )
2.2 odportiéanie Michal Cadrik 11/06/11 normalna rozpracovana
222 ZISt?,me P ?dObnOStl Matej Mihalik 11/02/11 vysoka rozpracovana’
pouzivatel'ov
Implementovanie
2.2.3 |klastrovacieho Igor Slotik 11/06/11 normalna rozpracovana
algoritmu
2.2.4 Imple_rnentama .« . | Michal Cadrik 11/06/11 normalna rozpracovana
algoritmu odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 11/06/11 normalna rozpracovana
Ziskanie a Matei
2.3.1 |uploadovanie ~ < 11/06/11 normalna rozpracovana
, , Cervendk
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 11/02/11 vysoka rozpracovana
234 Roz?’rame,pre Jakub Sevcech 11/06/11 normalna rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 11/06/11 normalna rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit Mydla 11/02/11 vysoka rozpracovana
2.4.4 |Nasadzovanic na Ludovit Mydla | 11/02/11 vysokd | rozpracovana
server
2.4.5 |Vytvorenie API Jakub Sevcech 11/02/11 vysoka rozpracovana
3q | Qdporucaniezalozene |p 4o i Mydla| 1171011 normalna nova
na obsahu
3.1 |API—OdporiCanie |\ pnw i cadrik | 11/10/11 normélna nové
obsahom
3.1 |Implementacia Cudovit Mydla|  11/10/11 normélna nova
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 11/10/11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov | Jakub Sevcech 11/10/11 normalna nova
3.0 |Poskytnutic Michal Cadrik | 11/10/11 normalna nové
odporucania
3.3 | Spétna vdzba Jakub Sevcech 11/10/11 normalna nova
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
3.3.1 |Moznost spitnej vizby | Martin Detko 11/10/11 normalna nova
a otestovanie — GUI,
API
3.4 | Vypocet podobnosti Jakub Sevcech 11/10/11 normalna nova
3.4, |mplementacnd logika | \ponpinatik | 11/10/11 normélna nové
pouzivatelov
3.4 |Implementacnd logika o oonpinalic | 11/10/11 normélna nové
dokumentov
343 |API—Vypocet Jakub Sevcech 11/10/11 normalna nova
podobnosti
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 11/10/11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 11/07/11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 11/10/11 normalna nova
3.5.3 | GUI - Vyhodnocovanie ~ Mat?J, 11/10/11 normalna nova
Cervenak
Poznamky: -




6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu

6.5. Zapis z piateho stretnutia
Autor: Matej Cervenak

Datum: 3.11.2011
Trvanie: 12:00 — 13:00
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Matej Cerveiidk

Téma stretnutia:

Priebezné vyhodnotenie uloh Sprintu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia | Priorita Stav
Kolaborativne ) i
2.2 odportéanie Michal Cadrik 06.11.11 normalna | rozpracovana
2.2.2 let?,nle p(’)dobnostl Matej Mihalik 02.11.11 vysoka rozpracovana
pouzivatelov
Implementovanie
2.2.3 |klastrovacieho Igor Slotik 06.11.11 normdlna | rozpracovana
algoritmu
224 Implgmentama iy Michal Cadrik 06.11.11 normalna | rozpracovana
algoritmu odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normdlna | rozpracovana
Ziskanie a uploadovanie Mate;j . ,
2.3.1 testovacich dat Cervenak 06.11.11 normalna | rozpracovana
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 02.11.11 vysoka rozpracovana
234 Roz?’ranle’p re Jakub Sevcech 06.11.11 normalna | rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normdlna | rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit Mydla 02.11.11 vysoka rozpracovana
2.4.4 |Nasadzovanie na server | Ludovit Mydla 02.11.11 vysoka rozpracovana
2.4.5 | Vytvorenie API Jakub Sevcech 02.11.11 vysoka ukoncena
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
3q | Odporucanie zalozen® | p. 4ot Mydla|  10.11.11 normalna nova
na obsahu
3.0.1 |API-OdporiCanie |y popo) cagrik | 101111 | normalna nové
obsahom
3.1.2 Implement.ama LCudovit Mydla 10.11.11 normalna nova
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
322 Posky?rzu‘u.e Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
odporucania
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.3.1 |Moznost spitnej vizby | Martin Detko 10.11.11 normalna nova
a otestovanie — GUI,
API
3.4 | Vypocet podobnosti Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
34, |Implementatndlogika | \p o npinalic | 10.11.11 normélna nové
pouzivatel'ov
3.4 |Implementatnd logika | \ro o npinatik | 10.11.11 normalna nova
dokumentov
343 AP =Vyp 'ocet Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
podobnosti
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie « Mat?J , 10.11.11 normalna nova
Cervenak
Opis stretnutia:
* Vyhodnotenie stavu uloh
* Diskusia k rozpracovanym ulohdm
Stanovené ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
Kolaborativne ) )
2.2 odportganie Michal Cadrik 06.11.11 normdlna | rozpracovana
2.2.2 ZISt?flle p?dobnostl Matej Mihalik 02.11.11 vysoka rozpracovana
pouzivatel'ov
2.2.3 |Implementovanie Igor Slotik 06.11.11 normdlna | rozpracovana
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6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu
klastrovacieho
algoritmu
22.4 Imple?mentama iy Michal Cadrik 06.11.11 normdlna | rozpracovana
algoritmu odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normdlna |rozpracovana
Ziskanie a uploadovanie Matej , .
2.3.1 testovacich dat Cervendk 06.11.11 normalna |rozpracovana
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 02.11.11 vysoka rozpracovana
234 Roz%l’rame’pre Jakub Sevcech 06.11.11 normdlna |rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normdlna | rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru Ludovit Mydla 02.11.11 vysoka rozpracovana
2.4.4 |Nasadzovanie na server | Ludovit Mydla 02.11.11 vysoka rozpracovana
3q Odporicanie zalozen® |p 4o iinydlal 10,1111 normélna nova
na obsahu
3.0.1 |API-OdporiCanic fy\popa cadrik | 10.11.11 normélna nové
obsahom
3.1 |mplementicia Cudovit Mydla|  10.11.11 normélna nova
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3., |Poskytnutie Michal Cadrik | 10.11.11 normalna nov
odportcania
3.3 | Spitna védzba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.3.1 |Moznost spitnej vizby | Martin Detko 10.11.11 normalna nova
a otestovanie — GUI,
API
3.4 | Vypocet podobnosti Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.4.1 Imp}er:mem,:acna logika Matej Mihalik 10.11.11 normalna nova
pouzivatel'ov
3.4 |Implementaéndlogika oo ningtik | 10.11.11 normélna nové
dokumentov
343 |API—Vypocet Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
podobnosti
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie Matej 10.11.11 normalna nova
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti

‘ ‘ Cervenak

Poznamky: -



6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu

6.6. Zapis zo Siesteho stretnutia
Autor: Matej Mihalik

Datum: 10.11.2011
Trvanie: 12:00 —13:00
Miestnost’: blok D — softvérové studio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Matej Mihalik

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie tloh druhého Sprintu a naplanovanie nasledujiceho (treticho).

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
Kolaborativne _ )
2.2 odportéanie Michal Cadrik 06.11.11 normalna rozpracovana
29 |Zistenie podobnosti |y npibalik | 02.11.11 vysokd ukondend
pouzivatelov
Implementovanie
2.2.3 |klastrovacieho Igor Slotik 06.11.11 normalna ukoncena
algoritmu
Implementacia
2.2.4 |algoritmu Michal Cadrik 06.11.11 normalna rozpracovana
odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normalna rozpracovana
Ziskanie a .
. Mate;j , .
2.3.1 |uploadovanie - g 06.11.11 normalna rozpracovana
, , Cervenak
testovacich dat
2.3.2 |Proces pridavania Martin Detko 02.11.11 vysoka ukoncena
234 Roz?’ranle’p re Jakub Sevcech 06.11.11 normalna rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normalna rozpracovana
2.4.1 |Rozbehanie serveru |Ludovit Mydla 02.11.11 vysoka ukoncena
2.4.4 iiiaefzovame ha Ludovit Mydla|  02.11.11 vysoka ukonéend
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
3.1 Odp?ru(’:anle Ludovit Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
zalozené na obsahu
3.1.1 |API-Odporicanie |\ popo) cagrik 10.11.11 normélna nové
obsahom
3.1.2 Implement.ama Ludovit Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov | Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.0, |Poskytnutie Michal Cadrik | 10.11.11 normélna nové
odporucania
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.3.1 |Moznost spitnej Martin Detko 10.11.11 normalna nova
vézby a otestovanie —
GUI, API
3.4 | Vypodet podobnosti | Jakub Sevcech 10.11.11 normalna ukonc¢ena
3.4, |mplementacnd |y ninalik 1041111 normélna ukondena
logika pouzivatel'ov
3.4 | mplementatnd Matej Mihdlik | 10.11.11 normalna ukondend
logika dokumentov
343 AP =Vyp ocet Jakub Sevcech 10.11.11 normalna zamietnuta
podobnosti
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
359 Metrika- Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
vyhodnotenie
GUI - Matej . ,
3.5.3 Vyhodnocovanie Cervenak 10.11.11 normalna nova

Opis stretnutia:

Vyhodnotenie stavu uloh

Diskusia k rozpracovanym tlohdm

Potreba dokoncit’ rozpracované ulohy

Pridelenie novych uloh do nového Sprintu

Zmena technologii z Java na JRuby / Java.

Kazdy ¢len timu nain$talovat’ a spojazdnit’ virtudlny stroj — Ubuntu

Podl'a ndvodu / instrukcii Jakuba Sevcecha
Revizia projektovej dokumentacie a dokumentécie k riadeniu

Pisat’ celé v slovencine, vyhnut’ sa anglickym terminom (in progress, atd’...)
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6.Zapisy zo stretnuti

Nepouzivat’ znacenie verzie v dokumente

o Ganttove grafy zbyto¢né, bez vypovednej hodnoty

Stanovené ulohy:

Riadenie projektu

ID Popis Zodpovednost’| Datum splnenia Priorita Stav
Kolaborativne ] o ) )
2.2 odportganie Michal Cadrik 06.11.11 normalna rozpracovana
Implementacia
2.2.4 |algoritmu Michal Cadrik 06.11.11 normalna rozpracovana
odportcania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normalna rozpracovana
Ziskanie a .
. Matej . ¢
2.3.1 |uploadovanie ~ g 06.11.11 normalna rozpracovana
. , Cervenak
testovacich dat
234 Roz%l’rame’pre vJakub 06.11.11 normalna rozpracovana
pouzivatel'a Sevcech
24 Webova sluzba Jakub 06.11.11 normalna rozpracovana
Sevcech
Odporucanie zalozené LCudovit , ,
3.1 na obsahu Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
3.0.1 |APL-Odpordcanie |y rop) Cadrik 10.11.11 normalna nova
obsahom
Implementacia Ludovit , .
3.1.2 podobnosti Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
3.2 | Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub 10.11.11 normalna nova
Sevcech
322 | Poskymutie Michal Cadrik|  10.11.11 normalna nova
odportcania
3.3 |Spétna vizba VJakub 10.11.11 normalna nova
Sevcech
Moznost’ spitne;j
3.3.1 |vidzby a otestovanie — | Martin Detko 10.11.11 normalna nova
GUI, API
3.5 | Vyhodnocovanie 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie | Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.3 |GUI- Mate;j 10.11.11 normalna nova
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
Vyhodnocovanie Cerveniak
41 |Pridévanievlastnych 24.10.11 normélna nové
algoritmov od klienta
Tvorba zakladného LCudovit . ,
4.1.1 (Core) baliku Mydla 24.10.11 normalna nova
4.1.2 | Analyza a ndvrh Igor Slotik 24.10.11 normalna nova
pridavania vlastnych
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky | Michal Cadrik 24.10.11 normalna nova
4.1.4 |Prerobit aktudlnu 24.10.11 normalna nova
. y , Jakub
high - level Struktaru Ny
) Sevcech
projektu
4 Rolaborativny 24.10.11 normalna nova
refaktoring
Tvorba vzorového LCudovit . ,
4.2.1 K6dU 2 unit testov Mydla 24.10.11 normalna nova
4.2.2 | Zistit moZznosti Matej Mihalik 24.10.11 normalna nova
prepinania databazy v
hibernate
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.10.11 normalna nova
4.2.4 | Prekopat databazu Jakub 24.10.11 normalna nova
Sevcech
425 |Prekopat ditovy Matel 24.10.11 normalna nova
model Cervenak
Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu

6.7. Zapis zo siedmeho stretnutia
Autor: Michal Cadrik

Datum: 15.11.2011
Trvanie: 11:00 — 13:00
Miestnost’: blok D — softvérové studio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Michal Cadrik

Téma stretnutia:
Priebezné vyhodnotenie uloh Sprintu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia | Priorita Stav
Kolaborativne . o ) o
2.2 odporaganie Michal Cadrik 06.11.11 normalna ukoncena
204 |Implementdcia  —ypoa) cadrik 06.11.11 normalna | ukondend
algoritmu odporucania
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normdlna | rozpracovana
Ziskanie a
2.3.1 |uploadovanie Matej Cervenak 06.11.11 normalna | rozpracovana

testovacich dat

Rozhranie pre

234 o , Jakub Sevcech 06.11.11 normalna | rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normalna | rozpracovana
3.1 Odporucanie zalozene Ludovit Mydla 10.11.11 normdlna | rozpracovana
na obsahu
3.1.1_JAPI ~ Odporicanie Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
obsahom
3.1.2 Implement.ama Ludovit Mydla 10.11.11 normalna | rozpracovana
podobnosti
3.2 | Ziskanie odporucania | Michal Céadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Spravakonzumentov | Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.0, |Poskytnutie Michal Cadrik | 101111 | normdlna = nové
odporucania
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Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.3.1 |Moznost spéitnej Martin Detko 10.11.11 normalna nova
vizby a otestovanie —
GUI, API
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
GUI - . \ , .
353 . Matej Cervenak 10.11.11 normalna nova
Vyhodnocovanie
4.1 Prldayanle Vlastqych Jakub Sevcech 24.11.11 normalna nova
algoritmov od klienta
Tvorba zakladného , , . .
4.1.1 (Core) baliku Ludovit Mydla 24.11.11 normalna nova
4.1.2 | Analyza a ndvrh Igor Slotik 24.11.11 normalna nova
priddvania vlastnych
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky | Michal Cadrik 24.11.11 normalna nova
4.1.4 |Prerobit aktualnu high| Jakub Sevcech 24.11.11 normalna nova
- level Struktiru
projektu
42 |Kolaborativny PudovitMydla | 241111 | normédlna nové
refaktoring
Tvorba vzorového , , , .
4.2.1 , . Ludovit Mydla 24.11.11 normalna nova
kédu a unit testov
4.2.2 | Zistit moznosti Matej Mihalik 24.11.11 normalna nova
prepinania databazy v
hibernate

Opis stretnutia:
stretnutie viedol Matej Mihalik

Jakub pokrocil so skriptom na importovanie dumpov

navrhovali sme pluginovy systém, nenavrhli sme ho

napisali sme metodiku

prerobeny datovy model

stretnutie Stvrtok od 08:00 do 12:00 v D208 cez A blok (odovzdat’ kartu na vratnici a

zapisat’ sa)

dohodnutie sa na napisanie prihlasky do TP cup

ulozisko je recommender (kedysi pdvodné) — treba naklonovat’ !!!

odportca sa aj pocas spracovavania podobnosti pouzivatel'ov
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6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu
Stanovené ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normdlna | rozpracovana
Ziskanie a
2.3.1 |uploadovanie Jakub Sevcech 06.11.11 normalna | rozpracovana
testovacich dat
234 Rozfl’ranle,pre Jakub Sevcech 06.11.11 normalna | rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normdlna | rozpracovana
3.1 Odporicanie zalozené LCudovit Mydla 10.11.11 normalna | rozpracovana
na obsahu
3.0.1 | APT-Odporicanie |y rop o1 Cadrik 10.11.11 normélna nova
obsahom
3.1.2 Implement.acm LCudovit Mydla 10.11.11 normalna | rozpracovana
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Spravakonzumentov | Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3. |Poskytnutic Michal Cadrik 10.11.11 normélna nova
odporucania
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
Moznost’ spétnej vizby
3.3.1 |aotestovanie — GUI, Martin Detko 10.11.11 normalna nova
API
3.5 | Vyhodnocovanie 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
3.5.2 |Metrika-vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 vysoka nova
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie | Matej Cervenak 10.11.11 normalna nova
41 |FPridévanic viastnjch 24.11.11 normalna nové
algoritmov od klienta
Tvorba zakladného , , , .
4.1.1 (Core) baliku Ludovit Mydla 24.11.11 normalna nova
Analyza a ndvrh
4.1.2 |pridavania vlastnych Igor Slotik 24.11.11 normalna nova
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.11.11 normalna | rozpracovana
Prerobit” aktudlnu high
4.1.4 |- level Struktaru Jakub Sevcech 24.11.11 normalna | rozpracovana
projektu
4.2 |Kolaborativny 24.11.11 normalna nova




Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
refaktoring
42,1 |Tvorbavzorového Cudovit Mydla 24.11.11 normélna nové
kodu a unit testov
4.2.2 | Zistit moznosti Matej Mihalik 24.11.11 normalna nova
prepinania databazy v
hibernate
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 normalna nova
4.2.4 |Prekopat’ databazu Jakub Sevcech 24.11.11 normalna nova
475 |Prekopat ditovy Matej Cerveidk | 24.11.11 norméalna | ukondena
model
43 NopisatprhldSkudo ' ypoo)cagrik | 221101 | normdlna | nové
TP Cup
Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti Riadenie projektu

6.8. Zapis z 6smeho stretnutia
Autor: Jakub Sevcech

Datum: 22.11.2011
Trvanie: 11:00 — 12:30
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Jakub Sevcech

Téma stretnutia:
Ukoncenie treticho Sprintu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia Priorita Stav
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normalna rozpracovana
Ziskanie a
2.3.1 |uploadovanie Jakub Sevcech 06.11.11 normalna rozpracovana
testovacich dat
234 Rozfl’ranle,pre Jakub Sevcech 06.11.11 normalna rozpracovana
pouzivatela
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normalna rozpracovana
3.1 Odp orucanic Ludovit Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
zalozené na obsahu
3.1.1 |APL-Odpordcanie |\ pioo) cagrik | 10.11.11 normalna nova
obsahom
3.1.2 Implement.aaa Ludovit Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
podobnosti
32 | Ziskanie Michal Cadrik | 10.11.11 normalna nové
odporucania
3.2.1 Sprava Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
konzumentov
322 |Poskymutie Michal Cadrik | 10.11.11 normélna nové
odportcania
3.3 | Spéitna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.3.1 |Moznost spétnej Martin Detko 10.11.11 normalna nova
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vizby a otestovanie
— GUI, API
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 normalna nova
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
Metrika- , , .
3.5.2 vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 vysoka nova
GUI - . oy , .
3.5.3 . Matej Cervenak 10.11.11 normalna nova
Vyhodnocovanie
4.1 | Pridavanie vlastnych| Jakub Sevcech 24.11.11 normalna nova
algoritmov od
klienta
Tvorba zakladného | |, , , ,
4.1.1 (Core) baliku Ludovit Mydla 24.11.11 normalna nova
4.1.2 | Analyza a navrh Igor Slotik 24.11.11 normalna nova
pridavania vlastnych
algoritmov
4.13 Vytvor'enle Michal Cadrik 24.11.11 normalna rozpracovana
metodiky
4.1.4 | Prerobit’ aktualnu Jakub Sevcech 24.11.11 normalna rozpracovana
high - level
Struktaru projektu
4.2 Kolabor.atlvny Ludovit Mydla 24.11.11 normalna nova
refaktoring
421 |Tvorbavzorového |, 4 ooniodia | 241111 normélna nové
kédu a unit testov
4.2.2 | Zistit moZnosti Matej Mihalik 24.11.11 normalna nova
prepinania databazy
v hibernate
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 normalna nova
4.2.4 |Prekopat databazu | Jakub Sevcech 24.11.11 normalna nova
4.2.5 Prekopat’ ddtovy Matej Cerveiidk 24.11.11 normalna ukoncena
model
43 |NepisatpriblaSku oy cadrik | 221111 normalna nové
do TP Cup

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Michal Cadrik.

Do zajtra je potrebné odovzdat’ prihlasku do TP CUPu. Treba ju najskor poslat’ Michalovi
Kompanovi na kontrolu.

Chybaju spisané metodiky na dodrziavanie Stabnej kultiry a pravidiel vyvoja. Je potrebné
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Riadenie projektu

sa na tychto ¢innostiach dohodnut’, spisat’ metodiky a zabezpecit’ ich dodrziavanie.

* Vznikla poziadavka na zmenu skriptu na vytvorenie dat na upload tak, aby bol pouzivatel
identifikovany pomocou cookie a nie IP adresou. Tuto zmenu zapracuje Jakub Sevcech v

nasledujicom Sprinte.

* Vznikla poziadavka na zmenu, kde treba prerobit metriky na vypocitavanie uspesnosti
odporucania do podoby pluginov. Tuto zmenu zapracuje Igor Slotik v nasledujicom Sprinte.

* Nasledujtci Sprint je naplanovany len na jeden tyzdeii. Toto je z dovodu zvySenia efektivity
prace pocas tyzdna, ako aj z dovodu organizécie konca semestra.

* V nasledujucom S$printe je potrebné ukoncit’ tlohy, ktoré sa prenasaji z minulych Sprintov a
dokoncit’ tiez novo vzniknuté ulohy.

Stanovené ulohy:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
2.3 | Upload dat Martin Detko 06.11.11 normalna ukoncena
Ziskanie a
2.3.1 |uploadovanie Jakub Sevcech 06.11.11 normalna ukoncena
testovacich dat
234 Rozfl’rame,p re Jakub Sevcech 06.11.11 normalna ukonéena
pouzivatel'a
2.4 | Webova sluzba Jakub Sevcech 06.11.11 normalna ukoncena
3.1 Odp?ru(,:ame LCudovit Mydla 10.11.11 normalna rozpracovana
zalozené na obsahu
3.1.1 |APL-Odportanie |y pop o) Cadrik 10.11.11 normalna nové
obsahom
3.1.2 Implement.ama Ludovit Mydla 10.11.11 normdlna ukoncena
podobnosti
3.2 |Ziskanie odporucania | Michal Cadrik 10.11.11 normalna nova
3.2.1 |Sprava konzumentov | Jakub Sevcech 10.11.11 normalna nova
3.0, |Poskytnutie Michal Cadrik | 10.11.11 | normélna nové
odporucania
3.3 |Spétna vizba Jakub Sevcech 10.11.11 normalna ukoncena
Moznost’ spétnej
3.3.1 |vézby a otestovanie —| Martin Detko 10.11.11 normalna ukoncena
GUI, API
3.5 |Vyhodnocovanie 10.11.11 normalna rozpracovana
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 vysoka nova
Metrika- , , « s
3.5.2 vyhodnotenie Igor Slotik 10.11.11 vysoké ukoncena
GUI - . .\ . , ,
3.5.3 . Matej Cervenak 10.11.11 normalna nova
Vyhodnocovanie
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4.1 Prldayanle Vlastqych Jakub Sevcech 24.11.11 normalna ukoncena
algoritmov od klienta
4.1.1 Tvorba zal’dadneho LCudovit Mydla 24.11.11 normalna ukoncena
(Core) baliku
4.1.2 |Analyza a navrh Igor Slotik 24.11.11 normalna rozpracovana
priddvania vlastnych
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky | Michal Cadrik 24.11.11 normalna rozpracovana
4.1.4 | Prerobit’ aktudlnu Jakub Sevcech 24.11.11 normalna ukoncena
high - level strukturu
projektu
Kolaborativny , . , .
4.2 . LCudovit Mydla 24.11.11 normalna rozpracovana
refaktoring
4.2.1 T,Vorba V;oroveho LCudovit Mydla 24.11.11 normalna rozpracovana
kodu a unit testov
4.2.2 | Zistit moZnosti Matej Mihalik 24.11.11 normalna ukoncena
prepinania databazy
v hibernate
4.2.3 | Upload dat Martin Detko 24.11.11 normalna nova
4.2.4 |Prekopat databazu Jakub Sevcech 24.11.11 normalna ukoncena
425 Prekopatddtovy fy o corvenak | 24.11.11 normélna | ukondend
model
43 Napisatprihldskudo | oot cagrik | 22,1111 normélna | rozpracovand
TP Cup
5.1, | Vytvorenie metriky Igor Slotik 1.12.2011 Normalne nové
systémom pluginov
5.1 | Vyworemie funkeiina | y\pnpinalik | 1122011 | Normélna nové
7 | pristup k DB L o
5.1.3 |Identifikacia Jakub Sevcech 1.12.2011 Vysoka nova
pouzivatela cez
cookie
Poznamky:
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6.9. Zapis z deviateho stretnutia
Autor: Igor Slotik

Datum: 1.12.2011
Trvanie: 12:00 — 14:00
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Igor Slotik

Téma stretnutia:

Ukoncenie $tvrtého Sprintu.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
3.1 Odportcanie zalozené Ludovit Mydla 10.11.11 Normélna | Rozpracovana
na obsahu
3.1.1 (APL-Odporianie |y popo) cagrik | 101111 | Normdlna|  Nova
obsahom
3.2 |Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 Normalna Nova
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 Normalna Nova
3.0 Poskytnutie Michal Cadrik | 10.11.11 | Normilna|  Novi
odportcania
3.5 |Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 Normalna | Rozpracovana
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoka Nova
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie | Matej Cervenak 10.11.11 Normalna Nova
4.1 Pr1dayan1e Vlastgych Jakub Sevcech 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
algoritmov od klienta
Analyza a navrh
4.1.2 |pridavania vlastnych Igor Slotik 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
4.2 Kolaborg tvny Ludovit Mydla 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
refaktoring
4.2.1 Tvor'ba vzoroveho kodu Ludovit Mydla 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
a unit testov
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4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 Normalna nova
4.3 Napisat’ prihlasku do Michal Cadrik 22.11.11 Normalna | Rozpracovana

TP Cup

5.1, | Vytvorenie metriky Tgor Slotik 1.12.2011 | Normélne Nové
systémom pluginov

5.1 | Vytvorenie funkeiina |y inpinglik | 1122011 | Normélna Nové
pristup k DB

5,13 ldentifikicia | Jakub Seveech | 1.122011 | Vysokéd Nova
pouzivatel'a cez cookie

Opis stretnutia:
e Stretnutie viedol Jakub Sevcech

. Od posledného stretnutia pribudol v Redmine novy plugin, ktory slizi na podporu
SCRUM-u a funguje principom drag-and-drop.

* Dohodli sme sa na urCeni zavislosti tloh na kazdom stretnuti a hrani¢nych terminov pre
kazda novu ulohu, aby sa skratilo ¢akanie na vykonanie zavislych tuloh.

* Vznikla poziadavka na zmenu metrik, ktord zahrnuje upravit’ GUI, upravit’ plugin, vytvorit’
migracie a hibernate prisposobit’ zmenam.

Stanovené ulohy:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
3.1 Odporicanie zalozené Ludovit Mydla 10.11.11 Normalna | Rozpracovana
na obsahu
3.0 (APL-Odporicanie | y\popsi cadrik | 10.11.11 | Normdlna | Nové
obsahom
3.2 | Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 Normalna Nova
3.2.1 |Sprava konzumentov Jakub Sevcech 10.11.11 Normalna Ukoncend
3.2.2 Posky‘,trzu‘u.e Michal Cadrik 10.11.11 Normalna | Rozpracovana
odportcania
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 Normalna | Rozpracovana
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoka Nova
3.5.3 |GUI - Vyhodnocovanie |Matej Cervetiak 10.11.11 Normalna Nova
4.1 Pr1dayanle Vlastgych Jakub Sevcech 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
algoritmov od klienta
Analyza a navrh
4.1.2 |pridavania vlastnych Igor Slotik 24.11.11 Normalna | Rozpracovana
algoritmov
4.1.3 | Vytvorenie metodiky Michal Cadrik 24.11.11 Normalna Ukoncena
4.2 | Kolaborativny LCudovit Mydla 24.11.11 Normalna Ukoncena
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refaktoring
421 |Tvorbavzorovéhokodu |y 4oviinrvdla | 241111 | Normdlna = Ukoncend
a unit testov
4.2.3 |Upload dat Martin Detko 24.11.11 Normaélna Ukoncend
43 2311215“ prihlaSkudo TPl . ol Cadrik | 22.11.11 | Normalna = Ukondend
Vytvorenie metriky , . .
5.1.1 . . Igor Slotik 1.12.11 Normadlne | Rozpracovana
systémom pluginov
Vytvorenie funkcii na N reA1 , ,
5.1.2 pristup k DB Matej Mihalik 1.12.11 Normélna | Rozpracovana
5.1.3 Idenvt} ﬁkac,1a . Jakub Sevcech 1.12.11 Vysoka Ukoncena
pouzivatela cez cookie
6.1 | Poziadavkanazmenu Igor Slotik 4.12.2011 Vysoké Nové
metrik
6.1.1 |Upravit GUI Jakub Sevcech 1.12.2011 Vysoka Nova
6.1.2 | Upravit’ plugin Igor Slotik 4.12. 2011 Vysoka Nova
6.1.3 |Migracie Jakub Sevcech 1.12. 2011 Vysoka Nova
6.1.4 |Hibernate Matej Mihalik 1.12. 2011 Vysoka Nova
Poznamky:
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6.10. Zapis z desiateho stretnutia
Autor: Cudovit Mydla

Datum: 8.12.2011
Trvanie: 12:00 — 12:45
Miestnost’: blok D — softvérové stadio
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Mate;j Cervetiak, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor

Slotik, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: LCudovit Mydla

Téma stretnutia:

Zaverecné pokyny.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ Daturp Priorita Stav
splnenia
3.1 Odporicanie zalozené LCudovit Mydla | 10.11.11 Normalna | Rozpracovana
na obsahu
3.1.1 |API—Odporaanie |y p ) Cadrik | 101111 | Normalna | CoKd na spatnd
obsahom vézbu
3.2 | Ziskanie odporucania Michal Cadrik 10.11.11 Normalna Cakavlgi;bslll)atnu
32 |Poskytnutie Michal Cadrik | 10.11.11 | Normalna C2K&na spitnd
odportcania vizbu
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 10.11.11 Vysoka Rozpracovana
3.5.1 |Logovanie Martin Detko 07.11.11 Vysoka Ukoncena
_ Matej
353 | GUI - Vyhodnocovanie | Ccrvendk, 10.11.11 | Normaélna Ukonéena
spravil Jakub
Sevcech
41 | Pridavanievlastnych e oo | 241101 | Normdlna | Ukondend
algoritmov od klienta
Analyza a navrh
4.1.2 |pridavania vlastnych Igor Slotik 24.11.11 Normalna Ukoncena
algoritmov
5.1, | Yytvorenie metriky Igor Slotik 1.12.11 | Normalne | Ukon&ena
systémom pluginov
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5.1.2 V}ftvoreme funkcii na Matej Mihalik 1.12.11 Normalna Ukoncena
pristup k DB
6. |Poziadavkanmazmenu oo o | 4122011 | Vysoka Ukongen4
metrik
6.1.1 |Upravit GUI Jakub Sevcech | 1.12.2011 Vysoka Ukoncena
6.1.2 | Upravit’ plugin Igor Slotik 4.12.2011 Vysoka Ukoncena
6.1.3 |Migracie Jakub Sevcech | 1.12.2011 Vysoka Ukoncena
6.1.4 |Hibernate Matej Mihalik | 1.12.2011 Vysoka Ukoncena

Opis stretnutia:
* Stretnutie viedol Igor Slotik
* Skontroloval sa stav uloh. Nové tulohy su ukoncené.
predchadzajtcich Sprintov

Stale

zostavaju ulohy z

* Matej Mihalik nas oboznamil s problémom insertovania a selectovania cez Hibernate

pomocou objektov

cwwvr

*  V najblizsi Stvrtok, 15.12.2011 okolo 1 hodiny poobede budeme prezentovat projekt
* Dokumentéciu projektu odovzdavame vo forme zakladaca, aby sa dalo pridavat’ do buducna

Ulohy, ktoré je potrebné dokoncit:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia | Priorita Stav
3.1 Odporicanie zalozené Ludovit Mydla 12/13/11 Normalna | Rozpracovana
na obsahu
3.0.1 |APL-OdporiCanie | \popo) cadrik | 12/15/11 | Normalna | C2K8 18 spétnd
obsahom vizbu
3.2 | Ziskanie odporadania | Michal Cadrik | 12/15/11 | Normalna Cakavg;‘;famu
3.2 Poskytnutie Michal Cadrik | 12/15/11 | Normdlna | C2Ké 18 spétnd
odporucania vizbu
3.5 | Vyhodnocovanie Igor Slotik 12/15/11 Vysokd | Rozpracovana
Poznamky:
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6.11. Zapis z jedenasteho stretnutia
Autor: Jakub Sevcech

Datum: 14.2.2012
Trvanie: 9:00 — 11:00
Miestnost’: D -220
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Jakub

Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Jakub Sevcech

Téma stretnutia:

Prvé stretnutie v lethom semestri

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

Vsetky ulohy z predchadzajiceho semestra boli dokoncené.

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Cudovit Mydla.

Dohodli sme sa na novom rozdeleni Gloh v time

(0]

O

O

(e]

(@]

O

Ur¢ili sme tlohu Jakubovi Sevcechovi vytvorit/prerobit’ metodiku pre pracu

Martin Detko — Manazment kvality

Michal Cadrik — Manazment dokumentacie

Matej Mihalik — Manazment planovania

Igor Slotik — ManaZzment komunikacie

Jakub Sevcech — ManaZzment podpory vyvoja

Ludovit Mydla —

Manazment rizik

na verziovanie zdrojovych koédov GIT

Stanovené ulohy:

s nastrojom
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7.1 | Uvod do 2. semestra Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova

711 (ZmenaDBvjavez o Mihalik | 1922012 | normlna | Nova
Ruby

7.1.2 | Nakonfigurovat’ Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova
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whenever
7.1.3 . Jakub Sevcech, , ,
Validacia XML Martin Detko 19.2.2012 normalna Nova
7.1.4 U’pload velkych Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova
suborov
71,5 Pretestovatcontent-- | 4o tinrodla | 19.2.2012 normélna Nové
based odporucanie
7.2 |Pristup do DB Matej Mihalik 19.2.2012 normalna Nova
Vkladanie testovacich . . , ,
7.2.1 44t do DB Matej MIhalik 19.2.2012 normalna Nova
Nasadzovanie / & , ,
7.3 . . Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova
monitorovanie
7.3.1 |Capistrano Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova
7.3.2 |New Relic Jakub Sevcech 19.2.2012 normalna Nova
7.4 |Kombindcia algoritmov | Martin Detko 19.2.2012 normalna Nova
Vseobecny MD, LM, IS, , ,
7.4.1 Konfigurovag MM 19.2.2012 normalna Nova
7.4.2 |Kombinovac kaskada Michal Cadrik 19.2.2012 normalna Nova
7.43 |Kombinoval Igor Slotik 19.2.2012 normalna Nova
vahovanim
7.4.4 |Kombinovac¢ switching | Martin Detko 19.2.2012 normalna Nova
Odportcanie zo Michal Cadrik, . ,
743 zoznamu dokumentov | I'udovit Mydla 19.2.2012 normdlna Nova
Poznamky:
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6.12. Zapis z dvanasteho stretnutia
Autor: Igor Slotik

Datum: 20.2.2012
Trvanie: 11:00 — 12:00
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Jakub

Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Igor Slotik

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie 6. Sprintu.
Diskusia o moznych zlepseniach odporucaca a rozdelenie novych tloh na 7. Sprint.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
7.1 | Uvod do 2. semestra Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
701 ZmenaDBvjavez |y i Mihalik | 2622012 | normdlna | Nova
Ruby
7.1 Nakonfigurovat Jakub Seveech | 262.2012 | normilna |  Nové
whenever
7.1.3 e Jakub Sevcech, . .
Validacia XML Martin Detko 18.2.2012 normalna | Uzatvorena
7.1.4 U,pload velkych Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
suborov
Pretestovat’ content- s , , vt
7.1.5 A Ludovit Mydla 17.2.2012 normalna | Spitna vizba
based odporucanie
7.2 | Pristup do DB Matej Mihalik 26.2.2012 normalna Nova
Vkladanie testovacich C e ; ,
7.2.1 dét do DB Matej Mihalik 26.2.2012 normalna Nova
Nasadzovanie / v , ,
7.3 . . Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
monitorovanie
7.3.1 |Capistrano Jakub Sevcech 19.2.2012 normdlna | Uzatvorena
7.3.2 |New Relic Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
7.4 |Kombindcia algoritmov | Martin Detko 26.2.2012 normalna Nova
7.4.1 |VsSeobecny Ludovit Mydla 19.2.2012 normalna Ukoncena
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konfigurovac

7.4.2 |Kombinovac kaskada Michal Cadrik 26.2.2012 normalna | Rozpracovana

7.4.3 K,O mbln(?vac Igor Slotik 26.2.2012 normdlna | Rozpracovana
vahovanim

7.4.4 |Kombinovac switching | Martin Detko 26.2.2012 normalna Nova
Odporutcanie zo Michal Cadrik, , « s

7.4.5 zoznamu dokumentov | Cudovit Mydla 19.2.2012 normalna Ukoncena

Opis stretnutia:

 Stretnutie viedol Jakub Sevcech.

* Ludovit Mydla vytvoril metodiku pre pracu s Gitom.

+  Martin Detko bol vybrany spolupracovat s Jakubom Sevcechom pri praci s JRuby.

* Dohodli sme sa na zmene odporucacov a kombinovacov.

* V datovom modeli sa zmeni tabul'ka implementations, kde pribudnu dva parametre. Jeden
bude identifikovat’ typ odporucaca a druhy druh podobnosti.

Ulohy, ktoré je potrebné dokonéit’ do nasledujiiceho $printu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
7.1 | Uvod do 2. semestra Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
7.1 (4memaDBvjavez |\ Mihalik | 2622012 | normilna | Nové
Ruby
7.1.2 Nakonfigurovat Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
whenever
7.1.4 U’pload velkych Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
suborov
7.2 | Pristup do DB Matej Mihalik 26.2.2012 normalna Nova
721 | Vkladanie testovacich | yponiglik | 2622012 | normdlna | Nova
dat do DB
Nasadzovanie / v . .
7.3 . . Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
monitorovanie
7.3.2 |New Relic Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Nova
7.4 | Kombinacia algoritmov | Martin Detko 26.2.2012 normalna Nova
742 Kombinovat kaskida | Michal Cédrik | 2622012 | normilna |~ O7Pracovan
743 |Kombinovac Igor Slotik 26.2.2012 normélng | ROZPracovan
vahovanim 4
7.4.4 |Kombinovac switching | Martin Detko 26.2.2012 normalna Nova
745 Zmenakombinovata | 4 i pedo | 2622012 normélna Nové
switching
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Zmena kombinovaca

6.Zapisy zo stretnuti

7.4.6 . Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Nova
kaskada

7.47 |#mena kombinovaca Igor Slotik 26.2.2012 normalna Nové
vahovanim

7.4.8 |Drobitrozhraniepre g Sevcech | 2622012 | normilna | Nova
kombinovace

7.4.9 |Konfiguracia Martin Detko 26.2.2012 normalna Nova
kombinovacov a
odporucacov

8.1 | Zmena odporucacov Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Nova

g.1] Zmenacontent Cudovit Mydla | 26.2.2012 normélna Nové
odporucaca
Zmena collaborative . ‘s , ,

8.1.1 A Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Nova
odporucaca

Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti

6.13. Zapis z trinasteho stretnutia
Autor: Martin Detko

Datum: 27.2.2012
Trvanie: 11:00 — 12:00
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla

Nepritomni: Jakub Sevcech
Zapisovatel’: Martin Detko

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie 7. Sprintu.
Ukézka préce s testovacou databazou v jave
Rozdelenie novych tloh na 8. Sprint.

Vwhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
7.1 | Uvod do 2. semestra Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.1.1 ﬁﬁfyﬂa DBvjavez | \fatej Mihalik | 2622012 | normdlna | Ukon&end
7.1 | Nakonfigurovat Jakub Seveech | 2622012 | normalna | Ukongena
whenever
714 U’p load veflgych Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna | Ukoncena
suborov
7.2 |Pristup do DB Matej Mihalik 26.2.2012 normalna Ukoncena
72,1 | VKladanie testovacich | \p o \pinalik | 2622012 | normélna | Ukondend
dat do DB
7.3 | Nasadzovanic/ Jakub Sevcech | 26.2.2012 | normalna | Ukoncena
monitorovanie
7.3.2 |New Relic Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.4 |Kombinécia algoritmov | Martin Detko 26.2.2012 normalna | Rozpracovana
7.4.2 | Kombinovac kaskada Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.4.3 K,O mbln(,)vac Igor Slotik 26.2.2012 normalna Ukoncena
vahovanim
7.4.4 |Kombinovac switching | Cudovit Mydla 26.2.2012 normalna | Rozpracovana
7.4.5 Zm.ena. kombinovaca Ludovit Mydla 26.2.2012 normélna | Rozpracovana
switching
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Zmena kombinovaca

7.4.6 . Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Ukoncena
kaskada

7.4,7 |#mena kombinovaca Igor Slotik 2622012 | normalna | Ukon&ena
vahovanim
Urobit’ rozhranie pre v . ,

7.4.8 . y Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna | Rozpracovana
kombinovace

7.4.9 Konfiguracia Martin Detko 26.2.2012 normalna Zrusena
kombinovacov a
odporucacov

Opis stretnutia:
» Stretnutie viedol Igor Slotik.

* Matej Mihalik predviedol ako vytvarat’ testovanie v Jave pomocou novych funkcii

* Rozhodli sme sa stanovit’ si pravidlo pri ur€ovani podobnosti, Ze najvicsie Cislo znamena
najvacsiu podobnost’.

* Dohodli sme sa, ze ani tvorca implementacii ich nemo6ze ani mazat’ a ani menit’.

Nové ulohy:
ID Popis Zodpovednost' | Déatum splnenia Priorita Stav
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna Nova
Vytvorit’ bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna Nova
projektu
9.2 ?18 kat keywordy z Matej Mihalik 5.3.2012 normalna Nova
¢lanku
9.2.1 |Predspracovat’ ¢lanok | Cudovit Mydla 5.3.2012 normalna Nova
9. |Ziskat keywordy z Matej Mihalik | 5.3.2012 norméalna Nové
predspracovaného textu
9.3 | Coldstart problém Michal Cadrik 5.3.2012 normalna Nova
93, |WWOHUMOZNOSU '\ ko) Cadrik | 5.3.2012 | normélna | Nova
doplnenia odporacania
93 Konfigurdciaviberu 1y p i peo | 53,2012 normilna | Nové
doplnenia odporacania
9.4 |lestovanme Igor Slotik 5.3.2012 normélna Nova
kombinovacov

9.4, |Nastudovat Jmock a Igor Slotik 5.3.2012 normélna |  Nové
vytvorit’' vzorove testy

Uprava poskytnutia

9.5 s
odporacania

Martin Detko 5.3.2012 normalna Nova

Doplnenie odporucania

9.5.1 o kombinovacd

Martin Detko 5.3.2012 normalna Nova
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Poznamky: -
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6.Zapisy zo stretnuti

6.14. Zapis zo strnasteho stretnutia
Autor: Matej Mihalik

Datum: 05.3.2012
Trvanie: 11:00 — 13:30
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Matej Mihalik

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie 8. Sprintu.
Prezentacia IMOCK kniznice
Diskusia ohl'adne r6znych mensich zmien v aplikacii
Rozdelenie novych tloh na 9. $print.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuiceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
7.4 |Kombinécia algoritmov | Martin Detko 26.2.2012 normdlna | Rozpracovana
7.4.2 |Kombinovac kaskada Michal Cadrik 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.4.3 K,O mbln(,)vac Igor Slotik 26.2.2012 normalna Ukoncena
vahovanim
7.4.4 |Kombinovac switching | Cudovit Mydla 26.2.2012 normalna | Rozpracovana
7.4.5 Zm.ena. kombinovaca Ludovit Mydla 26.2.2012 normdlna | Rozpracovana
switching
7.4.6 /Zmenakombinovaca | \popo)cagrik | 262.2012 | normélna | Ukondend
kaskada
7.4,7 |#mena kombinovaca Igor Slotik 2622012 | normalna | Ukon&ena
vahovanim
Urobit’ rozhranie pre & . ,
7.4.8 . y Jakub Sevcech 26.2.2012 normdlna | Rozpracovana
kombinovace
Konfiguracia
7.4.9 |kombinovacov a Martin Detko 26.2.2012 normalna Zrusena
odporucacov
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
9.1.1 | Vytvorit’ bezpetné Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
vkladanie modulov do
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Riadenie projektu

projektu
9.2 VZIS kat' keywordy z Matej Mihalik .2012 normdlna | Rozpracovana
¢lanku
9.2.1 |Predspracovat ¢lanok | Cudovit Mydla .2012 normdlna | Rozpracovana
922 Ziskat keyworfly é Matej Mihalik .2012 normdlna | Rozpracovana
predspracovaného textu
9.3 |Coldstart problem Michal Cadrik .2012 normdlna | Rozpracovana
9.3.1 Vytvorlt. moznos’tlv . Michal Cadrik .2012 normdlna | Rozpracovana
doplnenia odportcania
9.3.2 Konﬁgu.r aca Vyl,o?ru . Martin Detko .2012 normdlna | Rozpracovana
doplnenia odporucania
9.4 Testoyame y Igor Slotik .2012 normdlna | Ukoncena
kombinovacov
9.4, |Nastudovat Jmock a Igor Slotik .2012 | normalna | Ukongend
vytvorit' vzorove testy
9.5 Uprav:civpogkytnutla Martin Detko .2012 normdlna | Rozpracovana
odporucania
9.5.1 Doplneme OdP OTUCAMa | fartin Detko .2012 normalna | Rozpracovana
o kombinovac

Opis stretnutia:

Stretnutie viedol Martin Detko.

Historicky mil'nik - oslavili sme prvé lokélne spustené odporucenie.

Prezentécia testovania s vyuzitim JMOCK knizZnice by Igor Slotik.

Rozpravali sme a dohodli sme sa na zmendch DB modelu vyplyvajacich zo spracovdvania

spétnej vizby.

Upravovali sme interface pre odporucace.

Martin Detko navrhol novy spdsob ako pristapit k implementacii kaskddového
kombinovaca, nakol’ko sa ndm vSak tento sposob zdal vypoctovo prili§ narocny, nakoniec

sme sa ho vzdali.

Pripomenuli sme si potrebu dohliadnut’ na vytvorenie dostato¢ne robustného setu funkcii
nad nasou databazou, pre vSeobecné verejné vyuzitie. Dohodli sme sa nakoniec vSak, Ze
mame aj urgentnejSie ulohy, ktoré treba najskor vyriesit, a tak sme tato ¢innost’ odlozili na

prediskutovanie na budiicom stretnuti.




Tim 12, Odporucanie 6.Zapisy zo stretnuti
Nov¢ tlohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
10.1 Upravaodpora€abov 1 p ohiniedla | 12, 3. 2012 normélna Nové
podl'a nového rozhrania
10,11 |Upravacontentbased |, 4ot Nredla | 12.3.2012 | Normalna | Nova
oporucaca
Uprava collaborative ) L. i i
10.1.2 AV Michal Cadrik 12.3.2012 normalna Nova
oporucaca
10.2 |Testovanie integracie Jakub Sevcech 12.3.2012 norméalna Nova
10.2.1 |Spustanie metrik Martin Detko 12.3.2012 normalna Nova
10.2.2 |Spustanie podobnosti | Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna Nova
10.2.3 | Lestovanie vikonu Jakub Seveech | 12.3.2012 | normalna | Nova
servera
10.3 | Kontrola databazy Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna Nova
1031 Doplnenie aktualnych -y, gevcech | 12.3.2012 | normdlna | Nové
indexov a ohraniceni
104 |JMOCK Igor Slotik 12 3.2012 normalna Nova
10.4.1 | Lvorba IMOCK Igor Slotik 12.3.2012 normélna Nova
metriky
10.5 |Spédtna vizba Igor Slotik 12.3.2012 normalna Nova
10.5.1 Nastudovanie Precision |y ooy 12.3.2012 normélna Nova
and Recall pristupu
Integracia vlastnych
10.6 |algoritmov na extrakciu | Matej Mihalik 12.3.2012 normalna Nova
keywordov
Implementacia keyword
10.6.1 |algoritmov do procesu | Martin Detko 12.3.2012 normalna Nova
importovania
Poznamky:
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6.15. Zapis z patnasteho stretnutia
Autor: Michal Cadrik

Datum: 12.3.2012
Trvanie: 11:00 — 12:50
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Michal Cadrik

Téma stretnutia:
Vyhodnotenie 9. Sprintu.

Zefektivnenie niektorych algoritmov.
Debata o pocitani vah podobnosti a odporucani.
Rozdelenie novych tloh na 10. Sprint.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost' | Datum splnenia| Priorita Stav
7.4 |Kombinacia algoritmov | Martin Detko 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.4.4 Kombinovac switching | Cudovit Mydla 26.2.2012 normalna Ukoncena
7.4.5 Zmena. kombinovaca Ludovit Mydla 26.2.2012 normalna Ukoncena
switching
Urobit’ rozhranie pre & . L
7.4.8 . y Jakub Sevcech 26.2.2012 normalna Ukoncena
kombinovace
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
Vytvorit’ bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
projektu
9 |Ziskatkeywordyz Matej Mihalik | 5.3.2012 | normalna | Ukonéena
¢lanku
9.2.1 |Predspracovat ¢lanok | Cudovit Mydla 5.3.2012 normalna Ukoncena
9. |Ziskal keywordy z Matej Mihalik | 5.3.2012 | normalna | Ukondend
predspracovaného textu
9.3 | Coldstart problem Michal Cadrik 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
9.3.1 Vytvorlt. moznos’tlv . Michal Cadrik 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
doplnenia odporacania
9.3.2 |Konfiguracia vyberu Martin Detko 5.3.2012 normalna Ukoncena
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Riadenie projektu

doplnenia odporacania
9.5 Uprav?lvpogkytnutla Martin Detko 5.3.2012 normalna Ukoncena
odporucania
9.5.1 Doplneme OdP OTUCANIA | Martin Detko 5.3.2012 normalna Ukoncena
o kombinovac
10,1 |Upravaodpori€alov 4 i nrvdla | 12.3.2012 | normélna | Ukondend
podl'a nového rozhrania
10,11 |Upravacontent-based |y, 4 inrvdla | 12.3.2012 | normalna | Ukondend
oporucaca
Uprava collaborative . 1 . L
10.1.2 e x Michal Cadrik 12.3.2012 normalna Ukoncena
oporucaca
10.2 |Testovanie integracie Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna | Rozpracovana
10.2.1 |Spustanie metrik Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna Ukoncena
10.2.2 | Sputstanie podobnosti Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna Ukoncena
10.2.3 Testovanie vikonu Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna | Rozpracovana
servera
10.3 |Kontrola databazy Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna Ukoncena
10.3.1 Doplneme aktua'l n yc,h Jakub Sevcech | 12.3.2012 normalna Ukoncena
indexov a ohraniceni
10.4 [ JMOCK Igor Slotik 5123.2012 normalna Ukoncena
10.4.1 | L vorba IMOCK Igor Slotik | 12.3.2012 | normalna = Ukoncena
metriky
10.5 |Spétna vdzba Igor Slotik 12.3.2012 normalna Ukoncena
10.5.1 Nastudovanie Precision |y, i | 12.3.2012 | normdlna | Ukongend
and Recall pristupu
10.6 | Integracia vlastnych Matej Mihalik 12.3.2012 normalna Ukoncena
algoritmov na extrakciu
keywordov
10.6.1 |Implementacia keyword | Martin Detko 12.3.2012 normalna Ukoncena
algoritmov do procesu
importovania

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Matej Mihalik.

Rozprava o moznostiach zefektivnenia algoritmov.

Rozprava o zmenu pocitania podobnosti, nemoznost’ zistenia typu spdtnej vizby

(kombinovat’ spétnu védzbu alebo pridat’ flag do DB).

Vysledok - je lepSie mat’ iba jednu spétnu vizbu, ktord je kombinovana (zoznam typov a

vah).




Tim 12, Odporucanie

Dolezitost’ feedback type v odporucacoch.

Vysledok kombinovania viacerych feedbackov je log(suma/pocet) v jave implementovana

6.Zapisy zo stretnuti

ako helper funkcia.
* Debata ohl'adom lematizérov pre rozne jazyky (pridanie atributu pre dokument — jazyk)
Nové ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Déatum splnenia Priorita Stav
11.] |%mena pocitania Matej Mihalik | 19.3.2012 | normalna | Nova
podobnosti
11.1.1 | Zmena podlaviacerych |\ onpnatik | 19.3.2012 normalna Nové
feedbackov
11,1 Feedbackys Matej Mihalik | 19.3.2012 | normalna | Nova
ovéhovanim
Implementécia funkcie
11.1.3 |pocitania jednej vahy z | Matej Mihalik 19.3.2012 normalna Nova
viacerych feedbackov
11,3 | Spracovanie anglickyeh | 1, o hnydla | 19, 3. 2012 normalna Nova
textov
10.3.1 | Vytvorenie Porterovho |, 4ot Mydla | 19.3.2012 | normdlna | Nova
algoritmu
11.4 |4meny plynice zo Igor Slotik 19.3.2012 normélna Nové
zmien
Zmena v Collaborative
11.4.1 |recommendation — Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Nova
vykon, pocitanie vah
114 ‘ZmenavContent-based | 4 oiiMydla | 19.3.2012 | normélna | Nové
— pocitanie vah
11.4,3 | Zmena rozhrania | Jakub Sevcech | 19.3.2012 | normilna | Nové
konfiguracie podobnosti
11.4.3 | Vyladenie metrik Igor Slotik 19.3.2012 normalna Nova
11.4.4 | Zmena v metrikach Jakub Sevcech 19.3.2012 normalna Nova
11.5 | AB testovanie Martin Detko 19.3.2012 normalna Nova
11.5.1 | Vytvorit’ AB testy Martin Detko 19. 3. 2012 normalna Nova
11.6 | Dokumentacia Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Nova
Pouzivatel'ska . 1 . .
11.6.1 dokumentécia AP Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Nova
Poznamky:
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6.16.

Zapis zo Sestnasteho stretnutia

6.Zapisy zo stretnuti

Autor: Jakub Sevcech

Datum:

Trvanie:

Miestnost’:

Pritomni
Pedagog:
Clenovia timu:

Nepritomni:
Zapisovatel’:

19.3.2012
11:00 — 12:50
Softvérové laboratorium

Ing. Michal Kompan

Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Jakub Sevcech

Tema stretnutia:

Vyhodnotenie 10. Sprintu.
Rozdelenie tiloh na nasledujici tyzden.
Naplanovanie integracie projektu.

Vhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
Vytvorit’ bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
projektu
9.3 | Coldstart problem Michal Cadrik 5.3.2012 normdlna | Ukoncend
9.3.1 Vytvorlt. moznos’tlv . Michal Cadrik 5.3.2012 normalna | Ukoncena
doplnenia odportcania
10.2 |Testovanie integracie Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna | Rozpracovana
10.2.3 Testovanie vykonu Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna | Rozpracovana
servera
11.1 Zmena pO(EltaIlla Matej Mihalik 19.3.2012 normalna | Rozpracovana
podobnosti
11.3 Spracovanie anglickjch Ludovit Mydla 19.3.2012 normdlna | Ukoncend
textov
10.3.1 | Vytvorenie Porterovho |1, 4ot Mydla | 19.3.2012 | normalna | Ukondend
algoritmu
11.4 |Zmeny plynice zo Tgor Slotik | 19.3.2012 | normélna| Ukon&end
zmien
11.4.1 |Zmena v Collaborative | Michal Cadrik 19.3.2012 normélna | Rozpracovana
recommendation —
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Riadenie projektu

vykon, pocitanie vah
11.4.2 Zmefl’a v C on’tent-based Ludovit Mydla 19. 3. 2012 normdlna | Rozpracovana
— pocitanie vah
11.4.3 Zmena rqzhrama .| Jakub Sevcech 19.3.2012 normalna | Ukoncena
konfiguracie podobnosti
11.4.3 | Vyladenie metrik Igor Slotik 19.3.2012 normélna | Rozpracovana
11.4.4 | Zmena v metrikach Jakub Sevcech 19.3.2012 normalna | Ukoncena
11.5 | AB testovanie Martin Detko 19.3.2012 normdlna | Ukoncend
11.5.1 | Vytvorit’ AB testy Martin Detko 19.3.2012 normalna | Ukoncend
11.6 |Dokumentécia Michal Cadrik 19. 3. 2012 normdlna | Rozpracovana
Pouzivatel'ska . .y . ,
11.6.1 dokumentacia API Michal Cadrik 19.3.2012 normdlna | Rozpracovana

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Michal Cadrik.

Zhodnotili sme stav sucasnych uloh a dohodli sme sa Ze nebudeme zacinat’ d’alsi Sprint, ale
predlzime ten sucasny. Dohodli sme sa na tom, ze vSetky rozpracované ulohy musia byt

dokoncené najneskor vo Stvrtok tak, aby sme mohli nasadit’ aplikaciu na server a integrovat’
ju so systétmom ALEF.

Nové ulohy:

Dohodli sme sa na tom, Ze po dokonceni rozpracovanych uloh sa sustredime na vytvorenie
2
pouzivatel'skej dokumentacie.

Na nasledujuci tyzdeni sme nenapldnovali Ziadne d’alsie tlohy. Ur¢ili sme si, ze do Stvrtka 22.3.2012
musia byt’ vSetky rozpracované ulohy dokoncené tak, aby sme mohli integrovat’ a nasadit’ aplikaciu
na server.

Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti

6.17. Zapis zo sedemnasteho stretnutia
Autor: Cudovit Mydla

Datum: 26.3.2012
Trvanie: 11:00 — 12:50
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit
Mydla, Jakub Sevcech
Zapisovatel: LCudovit Mydla

Téma stretnutia:

Rozdelenie tiloh na nasledujuci tyzden.
Naplanovanie testovania a uzatvorenia projektu.

Vwhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |Riesenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
Vytvorit’ bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
projektu
10.2 | Testovanie integracie Jakub Sevcech 12.3.2012 normdlna | Rozpracovana
10.2.3 Testovanie vykonu Jakub Sevcech 12.3.2012 normdlna | Rozpracovana
servera
11.1 | Zmenapocitania Matej Mihalik | 19.3.2012 | normdlna = Ugzavretd
podobnosti
Zmena v Collaborative
11.4.1 |recommendation — Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Uzavreta
vykon, pocitanie véh
114, |Zmenav Content-based | 1 0 Mydla | 19.3.2012 | normélna | Odmietnutd
— pocitanie vah
11.4.3 | Vyladenie metrik Igor Slotik 19.3.2012 normdlna | Rozpracovana
11.6 |Dokumenticia Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Uzavreta
11.6.1 Pouzvatelskd Michal Cadrik | 19.3.2012 | normdlna |  Uzavretd
dokumentécia API

Opis stretnutia:

 Stretnutie viedol Jakub Sevcech.

* Zhodnotili sme ulohy posledného tyzdiia. Dohodli sme sa Ze v pondelok, uzavrieme v
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Redmine vSetky tlohy, okrem tych, ktoré sa naozaj nestihli spravit’ za dany tyzden. Takisto
sme sa dohodli, ze zacneme uz testovat’, ladit’ a optimalizovat’ nas systém a takisto ho aj

dokumentovat’ v zdrojovom kode a v tlacenej dokumentacii

Riadenie projektu

Nov¢ tlohy:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
12.1 |Zmena importu relécii Martin Detko 2.4.2012 normalna Nova
12.2 Tabu! kg Lemmas do Jakub Sevcech 2.4.2012 normalna Nova

migracie
12.3 Frerobemie APIpre b Seveech | 2.4.2012 | normilna | Nové
feedback
Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti

6.18. Zapis z osemnasteho stretnutia
Autor: Igor Slotik

Datum: 2.4.2012
Trvanie: 11:00 — 12:30
Miestnost’: Softvérové laboratérium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Igor Slotik

Tema stretnutia:

Vyhodnotenie 11. Sprintu.
Dokumentacia k inzinierskemu dielu a dokumentacia k riadeniu.

JUNIT testovanie.

Nasadzovanie.

Testovanie nasadenych casti.
Rozdelenie tloh na d’alsi Sprint.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
Vytvorit bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
projektu
10.2 | Testovanie integracie Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna Uzavreta
10.2.3 Testovanie vikonu Jakub Sevcech 12.3.2012 normalna Uzavreta
servera
11.1 Zmena poc?ltanla Matej Mihalik 19.3.2012 normalna Uzavreta
podobnosti
Zmena v Collaborative
11.4.1 |recommendation — Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Uzavreta
vykon, pocitanie vah
11.4.3 | Vyladenie metrik Igor Slotik 19.3.2012 normalna Uzavreta
11.6 | Dokumentacia Michal Cadrik 19.3.2012 normalna Uzavreta
11.6.1 | Pouzivatelskd Michal Cadrik | 19.3.2012 | normalna |  Uzavreta
dokumentécia API
12.1 |Zmena importu relacii Martin Detko 2.4.2012 normalna Uzavreta
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12 |TabulkaLemmasdo | W scvceoh | 2.4.2012 | normalna |  Uzavreta
migracie
12.3 Prerobenie APT pre Jakub Sevcech 2.4.2012 normalna Uzavreta
feedback

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Cudovit Mydla.

Zhodnotili sme tlohy posledného tyzdia.

Dohodli sme sa na ¢o najrychlejsej tvorbe dokumentacie k inzinierskemu dielu a k riadeniu
(podrobnejsie rozdelenie tloh je v tabul’ke).

Ladenie, optimalizacia a testovanie.

Kazdy je zodpovedny za nasadzovanie svojej Casti projektu.

Jakub Sevcech zmenil logo nagho timu.

Ludovit Mydla vytvori plagat na IT.SRC.

Ludovit Mydla dopracuje lematizér, aby poradie spracovania dokumentu bolo v

nasledovnom poradi:

1. Odstranenie HTML

. Uprava Upper-case na lower-case

2
3. QOdstranenie znamienok
4

Samotna lematizacia

Nové ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
13.1 | Dokumentacia Michal Cadrik 7.10.2012 normalna Nova
13.1.1 |Pouzivatel'ska prirucka | Michal Cadrik 7.10. 2012 normalna Nova
Prepracovat’
13.1.2 |dokumentéciu k Martin Detko 7.10. 2012 normalna Nova
testovaniu
13.1.3 | Yhodnotenie Matej Mihalik | 7. 10. 2012 normaélna Nova
planovania
13.1.4 Dokumentécia k CudovitMydla | 7.10.2012 | normalna |  Nové
manazmentu rizik
Pouzivatel'ské prirucka
13.1.5 |ku Content-based Ludovit Mydla 7.10. 2012 normalna Nova
odportcaniu
Dokumentacia k . , ,
13.1.6 IMOCK testovaniu Igor Slotik 7.10.2012 normalna Nova
13.1.7 |Pouzivatel'ska prirucka Igor Slotik 7.10.2012 normalna Nova
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k metrikdm
13.1.8 |Popis néstrojov Jakub Sevcech 7.10.2012 normalna Nova
13.2 |Priprava na IIT.SRC Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna Nova
13.2.1 | Vytvorenie plagatu LCudovit Mydla 12.10. 2012 normalna Nova
13.3 | Lematizér LCudovit Mydla 12.10. 2012 normalna Nova
13.3.1 |Dopracovanie Cudovit Mydla |  12.10.2012 | normalna Nové
lematizéra
13.4 | Import dat Jakub Sevcech 12.10. 2012 normalna Nova
13.4.1 |Pridanie Javascriptu do | Jakub Sevcech 12.10. 2012 normalna Nova
pouzivatel'ského
rozhrania
Poznamky:
Dolezité: Nasledujuce stretnutie sa uskutocni vo Stvrtok 12.4. 2012 o 8:00 v softvérovom
Studiu.
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Riadenie projektu

6.19. Zapis z devatnasteho stretnutia
Autor: Matej Mihalik

Datum: 12.4.2012
Trvanie: 08:00 —10:00
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Nepritomni: -
Zapisovatel’: Matej Mihalik

Tema stretnutia:

Vyhodnotenie 12. Sprintu.
Odovzdanie priebeznej dokumentacie
Rozdelenie novych tloh na nasledujuci Sprint.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia/ Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |Riesenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana

Vytvorit’ bezpecné 5

9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normalna | Rozpracovana
projektu

13.1 |Dokumentacia Michal Cadrik 7.10. 2012 normalna Uzavreta

13.1.1 |Pouzivatel'ska prirucka | Michal Cadrik 7.10.2012 normalna Uzavreta
Prepracovat’

13.1.2 |dokumentaciu k Martin Detko 7.10.2012 normalna Uzavreta
testovaniu

13.1.3 V}thodno{:enle Matej Mihalik 7.10.2012 normalna Uzavreta
planovania

13.1.4  Dokumentdcia k Cudovit Mydla | 7.10.2012 | norméalna|  Uzavreta
manazmentu rizik
Pouzivatel'ska prirucka

13.1.5 |ku Content-based LCudovit Mydla 7.10.2012 normalna Uzavreta
odporucaniu
Dokumentacia k , , .

13.1.6 IMOCK testovaniu Igor Slotik 7.10.2012 normalna Uzavreta
Pouzivatel'ska prirucka , , ,

13.1.7 Igor Slotik 7.10.2012 normalna Uzavreta

k metrikam
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13.1.8 |Popis nastrojov Jakub Sevcech 7.10.2012 normalna Uzavreta
13.2 |Priprava na IIT.SRC Ludovit Mydla 12.10.2012 | normalna | Rozpracovana
13.2.1 | Vytvorenie plagatu Ludovit Mydla 12.10.2012 | norméalna | Rozpracovana
13.3 | Lematizér LCudovit Mydla 12.10.2012 | normalna Uzavreta
13.3.] |Dopracovanie Cudovit Mydla | 12.10.2012 | normalna|  Uzavretd
lematizéra
13.4 | Import dat Jakub Sevcech 12.10.2012 | normalna Uzavreta
13.4.1 |Pridanie Javascriptu do | Jakub Sevcech 12.10.2012 | normélna Zrusena
pouzivatel'ského
rozhrania

Opis stretnutia:

* Teoreticka priprava a diskusia ohl'adne prezentacie na IIT.SRC. Budeme potrebovat’ stolik,
pripojenie k internetu a nejaku obrazovku / disple;.

*  Miso Kompan mal navrh vytvorit’ systém napodobiiujuci portal SME, ktory by simuloval
aktivitu pouzivatel'ov a nasledne umoziioval vyhodnocovat’ uspeSnostou a relevantnost’
nasich odporucani

» Jakub mal re¢ ohl'adne jeho pokusu o integra¢né testovanie systému — vypocty podobnosti
sa nepodarili lebo sa zabudlo na pridanie sql funkcii do migracii

* Riesili sa navrhované zmeny ohl'adne spétnej vazby

©o Pri importe spitnej vizby sa vdzby s nezndmym pouzivatelom / dokumentom
preskakuju. Po novom sa neznami pouZzivatel' / dokument vytvoria v databaze a
vézba sa ulozi

o Treba rozsirit maximalnu povolenu dizku identifikacie dokumentu v databaze — aby
bolo mozné ako identifikaciu pouzivat’ aj URL-ky

o Treba vytvorit nova metriku pre vyhodnocovanie spétnej vizby, ktora sa bude od
povodnej liSit v tom, Ze bude brat do tuvahy aj pripad Ze pouzivatel ma
zaznamenanu spatni viazbu na dokument nie na zaklade naSho odporucania, ale aj
takpovediac ,,sam pod seba®, teda z vlastnej iniciativy, nezavisle na odporucani.
Custom note: Ignoruj recommendation_id.

Nové ulohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
14.1 | Spolupraca s ALEF-om | Jakub Sevcech 23.4.2012 normalna Nova
14.1.1 Zabezpc‘ec‘er'ue Jakub Sevcech 23.3.2012 normalna Nova
kompatibility
14.2 | Predspracovanie textu | Cudovit Mydla 23.4.2012 normalna Nova
14,1 | Cistenie himltagov /10, i vrvdla | 23.4.2012 | normalna Nové
html dokumentov
14.3 | Extrakcia keywordov Matej Mihalik 23.4.2012 normalna Nova
Doplnit’ nové,
14.3.1 |sofistikovanejSie Matej Mihalik 23.4.2012 normalna Nova
algoritmy
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14.4 | Cold-start problém Michal Cadrik 234.2012 normalna Nova
1441 | VWYtvorit jar-ki k Michal Cadrik | 23.4.2012 | normilna |  Nova
rieSi¢om CS

14.5 |Integracia systému Jakub Sevcech 23.4.2012 normalna Nova

14.5.1 |Rozbehanie metrik Igor Slotik 23.4.2012 normalna Nova

14,5, |Rozbehanie content- 1 1, yoovnroqia | 2342012 | normalna Nové
based odporucania

14.6 | SME doppelganger LCudovit Mydla 23.4.2012 normalna Nova

Ludovit Mydla,
. , . Martin Detko, , ,
14.6.1 |Snaha o implementaciu Michal Cédrik, 23.4.2012 normalna Nova
Igor Slotik

Poznamky:
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6.Zapisy zo stretnuti

6.20. Zapis z dvadsiateho stretnutia
Autor: Michal Cadrik

Datum: 16.4.2012
Trvanie: 11:00 — 11:45
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit Mydla, Jakub

Sevcech

Nepritomni: Martin Detko
Zapisovatel’: Michal Cadrik

Tema stretnutia:

Slavnostné otvorenie 20. stretnutia
Zhodnotenie priebehu 13. Sprintu
Diskutovanie o plagate

Blizsie prebratie otvorenych uloh do prezentéacie IIT SRC

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normélna | Rozpracovana
Vytvorit bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
projektu
13.2 | Priprava na I[IT.SRC LCudovit Mydla 12.10. 2012 normalna | Rozpracovana
13.2.1 | Vytvorenie plagatu Ludovit Mydla 12.10. 2012 normalna | Rozpracovana
14.1 | Spolupraca s ALEF-om | Jakub Sevcech 23.4.2012 normdlna | Rozpracovana
14.1.1 Zabezp ecenie Jakub Sevcech 23.3.2012 normalna | Rozpracovana
kompatibility
14.2 | Predspracovanie textu | Cudovit Mydla 23.4.2012 normdlna | Rozpracovana
14.2.1 Cistenie html tagov / LCudovit Mydla 23.4.2012 normalna | Rozpracovana
html dokumentov
14.3 | Extrakcia keywordov Matej Mihalik 23.4.2012 normélna | Rozpracovana
Doplnit’ nové,
14.3.1 |sofistikovnejSie Matej Mihalik 23.4.2012 normdlna | Rozpracovana
algoritmy
14.4 | Cold-start problém Michal Cadrik 234.2012 normalna Uzavreta
144, | Worit jarkak Michal Cidrik | 23.4.2012 | normalna | Uzavreta
rieSi¢om CS
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14.5 |Integracia systému Jakub Sevcech 23.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.5.1 |Rozbehanie metrik Igor Slotik 23.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.5.2 Rozbehanie ?S)nt(?nt- LCudovit Mydla 23.4.2012 normdlna | Rozpracovana
based odporucania
14.6 | SME doppelganger LCudovit Mydla 23.4.2012 normalna | Rozpracovana
Ludovit Mydla,
. , . Martin Detko, . ,
14.6.1 |Snaha o implementéciu Michal Cédrik, 23.4.2012 normdlna | Rozpracovana
Igor Slotik

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Matej Mihalik.

Zhodnotili sme ulohy posle

dného tyzdna.

Prediskutovali sme ¢o bude na plagite a ze sa spolocne pozrieme

shareovania na google docs

na to pomocou

Treba na plagat pridat’ mena ¢lenov timu a vediceho, mozno nejaké grafy z vykonnostnych

testov.

Treba do konca tyzdia spravit SME doppelganger, aby sme mohli ukazat’ vysledky na IIT

SRC

Poznamky:
Pred tlacou treba plagat ukazat’ veducemu Michalovi Kompanovi na schvalenie
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6.21. Zapis z dvadsiateho prvého stretnutia
Autor: Martin Detko

Datum: 16.4.2012
Trvanie: 11:00 — 11:45
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Cudovit

Mydla, Jakub Sevcech

Nepritomni:
Zapisovatel’: Martin Detko

Téma stretnutia:
Zhodnotenie priebehu 13. Sprintu
Diskutovanie o konferencii IIT SRC
Blizsie prebratie otvorenych uloh do prezentacie IIT SRC

Vwhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |Riesenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
Vytvorit’ bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
projektu
13.2 | Priprava na I[IT.SRC LCudovit Mydla 12.10. 2012 normalna Uzavreta
13.2.1 | Vytvorenie plagatu LCudovit Mydla 12.10. 2012 normalna Uzavreta
14.1 | Spolupraca s ALEF-om | Jakub Sevcech 30.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.1.1 Zabezp@qne Jakub Sevcech 30.3.2012 normalna | Rozpracovana
kompatibility
14.2 | Predspracovanie textu | Cudovit Mydla 23.4.2012 normalna Uzavreta
14.2.1 Cistenie html tagov / LCudovit Mydla 23.4.2012 normalna Uzavreta
html dokumentov
14.3 | Extrakcia keywordov Matej Mihalik 23.4.2012 normalna Uzavreta
Doplnit’ nové,
14.3.1 |sofistikovnejSie Matej Mihalik 23.4.2012 normalna Uzavreta
algoritmy
14.5 | Integracia systému Jakub Sevcech 30.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.5.1 |Rozbehanie metrik Igor Slotik 30.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.5.2 Rozbehanie f:?nt?nt- LCudovit Mydla 30.4.2012 normalna | Rozpracovana
based odporucania
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14.6 | SME doppelganger LCudovit Mydla 24.4.2012 normalna | Rozpracovana
Ludovit Mydla,
. .. Martin Detko, , .
14.6.1 |Snaha o implementaciu Michal Cédrik, 24.4.2012 normdlna | Rozpracovana
Igor Slotik

Opis stretnutia:
* Stretnutie viedol Michal Cadrik.

*  Zhodnotili sme ulohy posledného tyzdna.
* Zhodnotili sme vytvoreny plagat a prebrali sem spdsob prezentdcie na IIT SRC

* KedZe sa nestihla dokoncit’ uloha SME doppelganger, rozoberali sme moznosti dokoncenia
ulohy do konferencie

Poznamky:
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6.22. Zapis z dvadsiateho druhého stretnutia
Autor: Jakub Sevcech

Datum: 6.5.2012
Trvanie: 11:00 — 11:45
Miestnost’: Softvérové laboratorium
Pritomni

Pedagog: Ing. Michal Kompan

Clenovia timu: Michal Cadrik, Martin Detko, Matej Mihalik, Igor Slotik, Jakub

Sevcech

Nepritomni: LCudovit Mydla
Zapisovatel’: Jakub Sevcech

Tema stretnutia:

Zhodnotenie stavu uloh, ktoré treba dokoncit’ do konca semestra
Zhodnotenie ¢asti dokumentacie, ktoré treba dokoncit’

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia / Priebezny stav uloh Sprintu:

ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia | Priorita Stav
9.1 |RieSenie bezpecnosti Jakub Sevcech 5.3.2012 normélna | Rozpracovana
Vytvorit bezpecné 5
9.1.1 |vkladanie modulov do | Jakub Sevcech 5.3.2012 normdlna | Rozpracovana
projektu
14.1 |Spoluprica s ALEF-om | Jakub Sevcech 30.4.2012 normalna | Rozpracovana
14.1.1 Zabezp;c'el.ne Jakub Sevcech 30.3.2012 normalna Uzavreta
kompatibility
14.5 |Integracia systému Jakub Sevcech 30.4.2012 normalna Uzavreta
14.5.1 |Rozbehanie metrik Igor Slotik 30.4.2012 normalna Uzavreta
14.5.2 Rozbehanie ??nt?nt_ LCudovit Mydla 30.4.2012 normélna | Rozpracovana
based odporucania
14.6 | SME doppelganger LCudovit Mydla 24.4.2012 normdlna | Rozpracovana
Ludovit Mydla,
. , . Martin Detko, , ,
14.6.1 |Snaha o implementaciu Michal Cédrik, 24.4.2012 normalna Uzavreta
Igor Slotik

Opis stretnutia:
Stretnutie viedol Martin Detko.

Zhodnotili sme ulohy posledného tyzdna.

Zhodnotili sme vysledok Studentskej vedeckej konferencie a
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sut'aze TP-CUP

Diskutovali sme o ulohach spojenymi s poslednou etapou projektu a odovzdavanim

vystupov projektu

Do pondelka je potrebné doplnit’ dokumentaciu o chybajuce Casti, najmi inStalacnu

prirucku

Riadenie projektu

Treba vytvorit' nové instalaéné médium s aktualnou verziou projektu

Treba vytvorit staticky obraz stranky projektu a pridat’ ju na instalacné médium

Treba napisat’ ndSmu kontrolérovi kvality, kvoli kontrole a pripadnému stretnutiu

Nov¢ tlohy:
ID Popis Zodpovednost’ | Datum splnenia Priorita Stav
147 |Doplnenie Michal Cadrik | 15. 5. 2012 vysoka Nové
dokumentécie
14.7.1 |Instalac¢né prirucka Jakub Sevcech 15.5.2012 vysoka Nova
1470 | Yytvoritnove Jakub Seveech | 15.5.2012 vysokd Nové
inStalaéné médium
1473 | Yytorit staticky obraz |\ p ot cadrik | 15.5.2012 vysoké Nové
stranky projektu
14.7.4 Napl‘sat kontrolorovi Jakub Sevcech 15.5.2012 vysoka Nova
kvality
Poznamky:

Nasledujtci pondelok je vyu€ovanie ako v stredu. Dohodli sme sa Ze aj napriek tomu sa

mozeme stretnut’ o 11:00
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7. Zakladna smernica
Autor: Jakub Sevcech, Michal Cadrik

7.1. Konvencia nazvov

Typ Nézov

Trieda Camel Case, zaCiato¢né pismeno vel'ké
Metoda Camel Case, zaciato¢né pismeno malé
Balik Zaciatocné pismeno malé

Tabul’ka 7.1: Tabul’ka konvencie nazvov

Konvencia balikov

*  Ruby projekt

O

controller (prepojenie logiky so zobrazovanim)
© model (model databazy a logika aplikdcie)
° view (prezentacia HTML / XML)
© adresar \lib\jrecommender (obsahuje Java projekt)
= src
* core (jadro adporucaca)
©  model (triedy obejktového modelu databazy)
© interfaces (rozhrania na implementovanie jednotlivych casti odporucaca)
°  worker
*  baliky dalsich funkcii

= [ib (jar subory zavislosti)

7.2. Kontrola kédu

Kontrola kédu po druhom vyvojarovi (code-review) je zabezpecovana nasledovne:

Vyvojar zodpovedny za pouzivatel'sky pribeh ur¢i dvojice l'udi, ktori si budu navzajom kontrolovat’
kod, vratane testov a dokumentacie. Ak napriklad Cudovit Mydla je zopodvedny za pouzivatel'sky
pribeh a v ramci neho st wlohy pridelené Jakubovi Sevcechovi, Michalovi Cadrikovi a Martinovi
Detkovi, tak Cudovit Mydla méZe uréit Michala Cadrika aby kontroloval kod Jakubovi Seveechovi,
Martina Detka aby kontroloval kéd Michalovi Cédrikovi, atd’.

Kontroluju sa nasledovné aspekty kodu:
*  Spravne formatovanie a odsadzovanie kodu.

* Sprévne pouzivanie zatvoriek.
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Komentare v kode musia byt v angli¢tine.

Pre implementaciu v jazyku Java musi byt pouzity javadoc v angliCtine, ktory popisuje
vSetky vstupné parametre a vystupnu hodnotu. Pre implementaciu komponentov v jazyku
JRuby musi byt podobne pouzity nastroj RDoc.

Musi byt uvedeny autor danej triedy alebo metddy.
Prehladnost’ kodu.

Efektivnost’ implementacie.

Pokrytie testami.

Dokumentécia pripojena k implementécii.

Povinnosti zapisovatela stretnutia

. Zapisat priebeh stretnutia s pridelenymi tlohami podl'a Sablony.

* poznamkal: Na oddelovanie ¢islovania pouzivajte bodky a nie ¢iarky !!!

* poznamka2: Korektne si piSme mena navzajom.

. Na zaciatku kazdého Sprintu vytvorit’ v néastroji Redmine zdznam o novom Sprinte. Nazov

Sprintu je tvoreny menami zvierat v latinine podl'a abecedy vo formate XX zviera, kde XX
je poradové ¢islo Sprintu.

. Vytvorit tlohy v Redmine najneskor na d’alsi deni po stretnuti.

Odovzdat’ .odt subor do Redmine a .pdf subor nahrat’ na stranku timu.
Pridat’ zapis do dokumentécie k riadeniu.

Viest’ nasledujuce stretnutie.

Nézvova konvencia zapisov zo stretnutia:

Nazov

Umiestnenie Priklad

Zapis
X.pdf

zo stretnutia Cislo | http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/we | Zapis zo stretnutia Cislo 1.pdf
bpage/?page id=37

7.4.

A o

Zapis_z/zo XXXXX_stretn | http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Re |Zapis z prveho_stretnutia.odt
utia.odt dmine/projects/recommend/files

Tabul'ka 7.2: Konvencia ndzvov pre zapisy zo stretnuti

Postup nahratia dokumentu na stranku timu
Otvorenie stranky vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/webpage/wp-admin.
Meno je admin a heslo kazdy pozna (ak nie kontaktujte inych ¢lenov timu).
VTavo kliknut’ na Pages potom na Dokumenty a zélozka Visual.
Kliknut’ na znak hviezdicky vedl'a Upload/Insert.
Zobrazi sa okno. Kliknut na Select files.

Vybrat’ subor pre nahratie.
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7. Zmenit nazov v Title podl'a tabul’ky 7.2

8. Kliknut na Insert into post.

9. Premiestnit’ a naformatovat’ post podl'a predoslych a zaradit’ ho na spravne miesto.
10. Na pravej strane kliknat’ Upload.

11. Skontrolujte vysledok na stranke.
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8. Manazment kvality

8.1. Roly a zodpovednosti

Riadenie projektu

Autor: Martin Detko

Roly Zodpovednosti
* vytvorenie samotnej funkcionality
) * vytvorenie jednotkovych testov
Vyvojar

spustanie jednotkovych testov

zdokumentovanie vysledkov

Manazér kvality

kontrola pokrytia testovacich pripadov testami

vyhodnotenie vysledkov testov

Tester

vytvorenie davkového spustania testov

hlasenie nefunkénych testov

Manazér podpory vyvoja .

zabezpecenie nastrojov pre testovanie

Tabul’ka 8.1: Roly a zodpovednosti pri testovani

8.2 Vytvorenie novej funkcionality v projekte

Pri vyvijani sa pouziva vyvoj riadeny testami. Pri pridavani novej funkcionality sa postupuje

nasledovne:
Vstup Rozpracovany fungujtci projekt bez pozadovanej funkcionality.
Vystup Rozpracovany fungujtci projekt s pozadovanou funkcionalitou.
Zodpovedny | Vyvojar

1. | Vytvorenie nového jednotkového testu.

2. | Spustenie nového testu. Ak test zlyhal, krok 3 sa preskoci.

3. | Upravenie nového testu. A pokracuje sa krokom 2.

4. | Doplnenie funkcionality do kodu.

5. | Spustenie vSetkych testov. Ak test zlyhal pokracuje sa krokom 4.

6. | Uprava vyzoru kédu.

Postup je zachyteny aj na obrazku diagramu aktivit ¢.1. Po pridani jednej funkcionality moze vyvoj
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pokracovat’ d’alSim pridavanim funkcionalit alebo sa zastavit'.

Vytvorenie
nového testu

JR VAR,

Spustenie
}' nového testu

Upravenie -

nového testu J\ [Uspesné]

Doplnenie
funkcionality
do kédu

Spustenie
vietkych
testov

[2lyhali]

Refaktoring
kodu

8.Manazment kvality

Prebehli testy
T Ospeine?

Prebehli testy

uspesna?

Obrazok 8.1: Diagram aktivit, vyvoj riadeny testami

8.3. Vytvorenie JUnit testu

Pre testovanie Casti produktu vyvijaného v Jave sa vyuziva framework JUnit 4.0. V d’alSej Casti je

opisany postup vytvarania novych jednotkovych testov v JUnit.

Vytvorenie testovacej triedy

Pred vytvorenim testovacich metdd je potrebné vytvorit' testovacie triedy. Tieto triedy sa budu
starat’ o inicializaciu testovacich dat. Okrem toho tieto triedy vytvaraju systém, v ktorom sa l'ahSie
orientuje. Postup vytvorenia novej testovacej triedy je nasledujuci.
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Vstup Vytvorena prazdna trieda, pre ktoru ideme vytvarat’ jednotkové testy. Spustené
prostredie Eclipse.

Vystup Vytvorena testovacia trieda.

Zodpovedny | Vyvojar

1. | Ak bali¢ek pre novu testovaciu triedu eSte neexistuje, vytvori sa v adresari src/test/java.
Nazov balicka bude rovnaky ako nazov balicka, v ktorom sa nachadza trieda, ktora bude
testovand. PresnejSiu Strukturu vidiet’ na obrazku €. .8.2

2. | Pravym tlac¢itkom sa vyberie bali¢ek, do ktorého bude vloZena testovacia trieda. Vyberie sa
moznost’ File > JUnit Test Case.

3. | Nésledne v dialogu, obrazok €. 8.3, sa vyberie JUnit 4 test, potom sa vyplni trieda, ktora
chcem otestovat’. Nazov testovanej triedy sa zada ako [nazov balicka].[ndzov testovanej
triedy]. Potom sa vyplni ndzov testovacej triedy ako [nazov testovacej triedy]Test.

4. | V pripade potreby inicializacie premennych alebo nacitania testovacej databazy sa vyberie
moznost’ SetUpBeforeClass(). Ak sa v testoch bude robit’ s databazou, je potrebné vycistit’
tabulky databazy. V tomto pripade sa vyberie moznost’ TearDownA fterClass().

5. | Ak bude nutné pred kazdou testovacou funkciou inicializovat’ premenné na rovnakua
hodnotu alebo inicializovat’ nieco iné€ pred kazdom funkciou, vyberie sa moznost’ setUp().
Ak bude kazda testovacia funkcia menit urcité inicializované nastavenia, vyberie sa
funkcia tearDown(), aby po skonceni testovacej metddy, sa inicializované premenné uviedli
do povodného stavu.

6. | Vyberieme tlacitko Finish.

7. | Na zaciatku triedy sa vytvori komentar, ktori obsahuje meno autora.

8. | Ak bola vytvorena aspon jedna z funkcii SetUpBeforeClass(), TearDownA fterClass(),
setUp() alebo tearDown(), je nutné doimplementovat’ ich funk¢nost'.
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4 ?;ﬁ = jrecommender [jrecommender? devel]

a % = srcfmain/java
i 4 skstubafiittpll12. recommender.api.controllers
I i skstubafiit.tpll12. recommender.api.models
i B} skstubafiit.tpl1l2.recommender.controllers
i 4 skstuba fiittpl112.recommender.models
i 4 = skstubafiittpll12.recommender.utils
a [ > skstubafiittpl112 recommender.utils.upload
i 4} UploadData.java
[ Da UploadDocuments.java
b [ = UploadUsers.java
i [} » UploadWeightRelations.java
(% Documentxsd
[% Relationxsd
(% Userasd
i 4 skstubalfiittplll2. recommenderutils.userSimilarities
i B > skstubafiittpll12. recommender.utils.worker
|¥} = hibernate.cfg.xml
a [ = sroftest/java
i B} skstubafiit.tpl112.recommender.controllers
i i skstubafiittplll2. recommender.models
a 3 skstubafiit.tpll12.recommender.utils.upload
i[53 UploadDocumentsTest.java
I ilJd UploadUsersTest.java
i £ = skstubafiit.tpll12.recommender.utils.worker

Obrazok 8.2: Struktara a umiestnenie testovacich
tried voci triedam, ktoré su testované

v o I ===

JUnit Test Case

Select the name of the new JUnit test case. You have the options to specify E:
the class under test and on the next page, to select methods to be tested,

() Mew JUnit 3 test @ Mew JUnit 4 test

Source folder: Jrecommender/src/test/java
Package: sk.stuba.fiit.tpll12. recommender.utils.upload

Mame: UploadWeightRelationsTest]

Superclass: javalang.Object

Which method stubs would you like to create?
setlpBeforeClass() tearDownAfterClass()

| setllp() [ tearDown()

canstructor

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

|:| Generate comments

Class under test: . 112.recommender.utils.upload.UploadWeightRelations I

Obrazok 8.3: Tvorba novej testovacej triedy
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Vytvorenie testovacej metody

Pred vytvorenim samotnej funkcionality systému je potrebné spravit’ najprv jednotkové testy. Tak
ako vyvoj riadeny testami vytvara najprv testy funkcionality, tak aj pre jednotlivé metddy je
potrebné najprv vytvorit’ metddy, ktoré otestuju ich funkénost’.

Vstup Vytvorena a otvorena testovacia trieda na editovanie v Eclipse. Nova metdda

funkcionality eSte neexistuje.

Vystup Vytvorena testovacia metoda.

Zodpovedny | Vyvojar

1. | Zadeklaruje sa nova metoda v triede, pre ktora sa idu vytvarat’ testy.

2. | V testovacej triede sa vytvori nova testovacia metdda s ndzvom test[metdoda na
otestovanie], kde [metdda na otestovanie] zacina tento krat velkym pismenom. V pripade
potreby viacerych testovacich metdd na pokrytie jednej metddy sa ndzov metddy doplni
slovami, ktoré opisuju oblast’, ktorej sa test tyka. Pred metddou sa musi nachadzat’ retazec
@ Test™.

3. | V pripade testovania vynimiek, sa musi pridat’ @Test(expected=[vynimka].class), kde
[vynimka] je chyba, ktoréd sa o¢akava pri spusteni metody, ze ju vrati.

4. | Ak bude treba testovanie ¢asovo obmedzit’, treba namiesto @Test pridat’
@Test(timeout=[pocet milisekund]), kde [pocet milisekund] je pocet milisekind, kol'ko
moze test najdlhSie trvat’.

5. | Ak je potrebné na testovanie stibor, tento sibor sa vlozi do adresara testFiles.

6. | Do novej testovacej metddy sa doplni kod, ktory pokryje dant testovanu oblast’.

7. | Nésledne pravym tlacitkom sa vyberie vytvarana testovacia trieda a zvoli sa moznost’ Run
as > JUnit Test.

8. | V pripade, ze vytvarana testovacia metdda skoncila uspesne je nutné vratit’ sa k bodu 6.

9. | Nakoniec sa pred novu testovaciu metodu doplni komentar s obsahom, kto ju vytvoril a ¢o
v nej testuje.

8.4. Pouzitelné funkcie na overenie testovania

Pri vytvarani metod pre testovanie sa pouzivaju metddy triedy Assert a Assume. Pre splnenie testov
musia byt’ splnené len metddy triedy Assert. V pripade metod triedy Assume sa test zastavi a bude
ignorovany.

NajdolezitejSie metody triedy Assert a ich pouzitie je nasledovné (Tabulka €. 8.2):
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Metoda

Opis

assertArrayEquals

Porovna, ¢i obsah dvoch poli bol rovnaky. Ak
je test nepravdivy, jednotkovy test skonc¢i
neuspechom.

assertEquals

Porovna, ¢i sa hodnoty dvoch objektov,
retazcov alebo ¢isel rovnaju. Ak nie,
jednotkovy test skonci neuspechom.

assertFalse

Skontroluje, ¢i je boolean vyraz nepravdivy.
Ak je vyraz pravdivy, jednotkovy test skonci
neuspechom.

assertNotNull

Skontroluje, ¢i objekt nemé hodnotu null. Ak
jeho hodnota je null, tak test skonci
neuspechom.

assertNotSame

Skontroluje, ¢i referencie neukazuji na ten isty
objekt. Ak sa jedna o ten isty objekt, test skonci
neuspechom.

assertNull

Skontroluje, ¢i objekt ma hodnotu null. Ak jeho
hodnota nie je null, tak test skonci
neuspechom.

assertSame

Overi, ¢i referencie odkazuju na ten isty objekt.
V pripade, Ze nie , jednotkovy test skonci
neuspechom.

assertThat

Skontroluje, ¢i argument vyhovuje podmienke.
Ak nie, tak test skonci netspechom.

assertTrue

Skontroluje, ¢i je boolean vyraz pravdivy. Ak
vyraz nie je pravdivy, jednotkovy test skonc¢i
neuspechom.

fail

Test v kazdom pripade skonci netispechom.

Tabulka 8.2: Doélezité metody triedy Assert

Metédy triedy Assume, ktoré dopliiaji moznosti testovania (Tabulka ¢. 8.3):

Metoda Opis
Pouziva sa v pripade, ked’ chceme, aby sa test
assumeNoException dokoncil do konca. Ak sa vyskytne vynimka,
test sa zastavi a bude ignorovany.
Skontroluje, ¢i objekt nema hodnotu null. Ak
assumeNotNull jeho hodnota je null, tak sa test zastavi a bude
ignorovany.
Skontroluje, ¢1 argument vyhovuje podmienke.
assumeThat Ak nie, ta{< sa tes‘;g zastavi ay budejigﬁorovany.
Skontroluje, ¢i je boolean vyraz pravdivy. Ak
assumeTrue vyraz nie je pravdivy, jednotkovy test sa

zastavi a bude ignorovany.

Tabul'ka 8.3: Délezité metddy triedy Assume
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8.5. Pouzitie JMock testovania

Autor: Igor Slotik

V niektorych pripadoch je nutné na otestovanie funkcionality metody alebo triedy pouzit’ inStancie
inych tried ¢i rozhrani. Problém moZe nastat’ v pripade, ked’ tieto triedy alebo rozhrania eSte nie st
dokoncené. V takomto pripade je pohodIné vyuzit' vyhody JMock testovania. Pri JMock testovani

Riadenie projektu

sa nepouziju instancie nedokoncenych tried, ale mock objekty.

Trieda Mockery umoziuje vyuzit' JMock testovanie. Spdsoby vytvarania instancie triedy Mockery

sa lisia v pripade vytvaranie mock objektov ako nahrady za inStancie tried a rozhrani.

Vytvorenie instancie triedy Mockery za i€¢elom vytvarania inStancii tried:

private Mockery context =

new Mockery() {{

setImposteriser(ClassImposteriser.INSTANCE);

I3 ¥

Vytvorenie inStancie triedy Mockery za u¢elom vytvarania inStancii rozhrani:

private Mockery context =

I3

new Mockery() {{

Dalej uvediem metody, ktoré poskytuje trieda Mockery.

Nevyhnutne potrebné metddy triedy Mockery su v tabul’ke ¢. 8.4.

Metoda Opis
. UmozZziuje vytvarat’ mock objekty ako inStancie

setlmposterizer .
tried.

mock Vytvéra mock objekt.

checking Sp§c1ﬁkuje oCakavané spravanie pre mock
objekty.

assertlsSatisfied T?sty’ spac}nu a,k nebolo dodrzané¢ €o len jedno
oCakévané spravanie.

Tabulka 8.4: Doélezité¢ metddy triedy Mockery.

Dopliujuce metddy triedy Mockery su v tabulke ¢. 8.5.

Metoda Opis
Vracia novu sekvenciu, ktora obmedzuje
sequence poradie vykondvania o¢akavanych spravani

mock objektov.

setDefaultResultForType

Nastavuje oCakévant navratovi hodnotu pre
konkrétny typ, ak o¢akavané spravanie nebolo
nastavené v metdde checking.

setExceptationErrorTranslator

Preklada chyby do lepSie zrozumitel'nej formy.

Nastavuje schému mien takym sposobom, aby

setNamingScheme sa generovali také mena pre mock objekty,
ktoré nie st explicitne uvedené v teste.
Vracia nov¢ stavy, ktoré obmedzuju poradie

states vykondvania o¢akavanych spravani mock

objektov.

Tabul'ka 8.5: Dopliiujice metddy triedy Mockery.
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8.6. Zmena tvorby JUnit testu
Autor: Martin Detko a Matej Mihalik

Zmena pri tvorbe testovacej triedy

Test case-y (testovacie classy) musia rozsirovat’ TestCase abstraktnu triedu. T4 sa postara o to, aby
sa pred spustenim testov nainicializovala testovacia databdza a néasledne po skonceni testu sa aj
vymazala. Funkcie setUpBeforeClass a tearDownAfterClass teda uz nemoézu vykonavat
inicializaciu databdzy. Funkcia setUpBeforeClass sa vykona pred inicializaciou databazy a funkcia
tearDownA fterClass sa vykona po vymazani databazy.

Data sa musia nachadzat’ v adresari ,,recommender/lib/jrecommender/csv* a csv stbor sa musi
volat’ rovnako ako testovacia trieda. Samotny format CSV suborov je nasledovny:

@TABLE;documents
id;system_id;identification
L' 1

2;'11 2!

3;'15'1 3

4;'1''1 4

2152521
25;22_5'
28,22 8

@TABLE je identifikator tabul’ky. Dal$i riadok obsahuje vymenované stipce tabul’ky, do ktorych sa
bude ukladat’. Ostatné riadky potom obsahujii samotné data, ktoré sa budu ukladat’, jeden riadok
zodpovedd jednému riadku tabulky. Na oddel'ovanie jednotlivych hodndt sa pouziva bodkociarka.
Pre uloZenie stringu je nutné ho vymedzit’ jednoduchymi apostrofmi.

Zmena pri tvorbe testovacej metody

Vsetka testovacia logika sa musi nachddzat’ vo funkcii s ndzvom test. V pripade vel’kého mnozstva
testovacej logiky, je mozné spravit’ V podstate velkého mnoZstva testovacej funkcionality, je mozné
ju rozdelit’ do funkcii ale tieto funkcie musia byt volané metodou test.

Nakol'ko HibernateUtil mé uz protected metody, vSetky custom sql query, ktoré budu volané nad
databazou v testoch, sa musia nachadzat v triede TestHelper. Tato trieda mé public access a pracuje
vyhradne s testovou databazou.
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9. Manazment rizik
Autor: Cudovit Mydla

9.1. Roly a zodpovednosti

Roly Zodpovednosti

* hlési chybu
Vlastnik produktu * rozhoduje o priorite spracovania chyb
* poskytuje spitna vizbu

* rozhodovanie o relevantnosti opravy chyby podla
Specifikacie

* kontroluje duplicitu chyby

* stanovuje Casovy odhad spracovania chyby

Scrum master

* opravuje chybu

Vyvoja ) . .
yvoJt * vyjadruje sa ku casovému odhadu spracovania chyby

Tester * vykonava testy

* dohliada nad procesom spracovania chyby
Manazér testovania * dohliada nad testovanim
* uzatvara chyby ako vyrieSené

Tabulka 9.1: Roly a zodpovednosti pri testovani

9.2 Spracovanie chyby

Manazment rizik v tomto dokumente sa ststredi na manazment chyb. Konkrétne na spracovanie
chyby po spusteni projektu do prevadzky. Ked’ zakaznik — vlastnik produktu — zisti, ze nieCo
nesuhlasi s jeho aktudlnymi poziadavkami.

Vstup Produkt, ktory nespliia aktualne poziadavky zékaznika

Vystup Produkt, ktory spiia poziadavky, alebo nova poziadavka

Zodpovedny | ManaZér testovania

1. | Vytvorenie nového zdznamu o chybe.

2. | Skontrolovanie backlogu. Ak sa poziadavka nachadza v backlogu a nie je splnena
pokracuje sa krokom 3. Inak je to nova poziadavka, ktort riesi predchadzajuca kapitola.

3. | Skontroluje sa zoznam nahlasenych chyb. Ak chyba eSte nebol hlasenda, pokracuje sa
krokom 4. Inak je to duplicitna chyba.

4. | Urci sa Cas trvania a vyvojar(i) pre vykonanie opravy.
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5. | Chyba sa testuje. Ak testy boli uspesné, pokracuje sa krokom 6, inak sa opakuje krok 4.

6. | Ocakdva sa spétna vizba vlastnika produktu. Ak oprava zodpoveda jeho poziadavkam,
pokracuje sa krokom 7, inak sa preskoc¢i naspét’ na krok 4.

7. | Chyba je vyrieSena auzavrie sa.

Vizualne zachytava tento postup diagram aktivit na obrazku 9.1.

\J Nahlasena chyba

¢ 7

Nie je to chyba, je [nie je backlogu] Tyka sa chyba

/.

to nova poZiadavky v
poiiadavka backlogu?
[je v backlogu]
Chyba uZ bola
[uZ nahlasena] :
Chyba je duplikatL ------------------ niekedy
J\ nahlasena?

[ehyba je nova]

Opravenie
Fi}:hyhy [testy nepresli]
[nie] ‘_\ f
Boli testy v
Otestovanie ., 7777 poriadku?

[testy pre&li vporiadku]

Spéatna vazba

Vyriesena [ana] \__..--'*

chyba

" Je spatna vazba
pozitivna?

9.3. Vytvorenie novej chyby

Proces spracovania chyby zacina nahlasenim chyby vlastnikom produktu. Chybu hlési podla
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svojich aktudlnych poziadaviek. To znamend, Ze to, o hlési ako chybu mdze byt poziadavka na
novu vlastnost’, ktora pred tym nebola spomenuta.

Vstup Nezrovnalost’ medzi aktudlnymi poziadavkami vlastnika produktu a aktualnym
stavom produktu.
Vystup Vytvoreny zdznam v systéme Redmine.

Zodpovedny | Vlastnik produktu

Hlasenie chyby prebieha v nastroji Redmine kliknutim na polozku ,, New Issue‘ v menu, ako na
obrazku 9.2 Zobrazi sa formular na obrazku 9.3.

1. | Vpoli, Tracker sa vyberie moznost’ ,, Bug “

2. | Do pola ,,Subject® sa zada vystizny text opisujuci chybu

3. | Do pola,, Description sa mdze napisat’ text blizsie opisujuci chybu. V tomto pripade je
potrebné zaznamenat’ podmienky, kedy sa chyba vyskytla.

4. Ako ,, Status ““ sa musi uviest’ ,, New “

5. | Ako ,,Priority* sa uvedie priorita potreby opravy chyby podl'a vlastnika produktu.

6. | Do pola,, Due date* sa ur¢i datum, do ktorého by mala byt chyba opravena.

7. | Ostatné policka zostanu prazdne a zdznam o chybe sa vytvori stlacenim tlacidla ,, Create

Home My page Projects Administration Help

Personalizovane odporucanie

IR Activity Backlog Dashboard Roadmap Issues  MNew issue Charts Gantt Calenda

Overview
Obrazok 9.2: Hlavné menu néstroja Redmine so zvyraznenou polozkou na vytvorenie zdznamu o
New issue

Tracker * IEug - [T Private

Subject * ||

Description g U 8| Cc w| ® (BB ==

il
il
|3

]

& Text formatting

Status * [Mew j Parent task
Priority * [Normal = start date [3097-12-12 =
Assignee [ j Due date l— £
Category | j o Estimated time Hours
Target version | j [+) % B IW—ZI
o
Files ' Ghoose File | Mo file chosen Optional description
Add another fila (Maxirum size: 5 MB)
Watchers [T Igor Slotik 7 Jakub Seveech [~ Ludovit Mydla
[ Martin Detko [ Matej Mihalik ™ Matej Cervefdk
™ Michal Cadrik [~ Michal Kompan

Create | Create and continue I Preview

Obrazok 9.3: Formular na vytvorenie zaznamu o chybe
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9.4. Priradenie chyby

Ked sa vytvoril zaznam o chybe, nasleduje rozhodovanie, ¢i je vobec potrebné sa fiou zaoberat’.
Niekedy totiz to, ¢o vlastnik produktu oznaci za chybu, je nova poziadavka a ta riesi metodika v
predchadzajucej kapitole. Zavisi to od toho, ¢i dana vlastnost’ alebo funkcionalita bola dohodnuta v
backlogu. V tom pripade to je neimplementovana alebo nespravne implementovana poziadavka a
teda chyba a proces jej spracovania pokracuje. Rozhodnutie vykondva Scrum master podl'a znalosti
produktu a backlogu.

Vstup Nahlasena chyba

Vystup Rozhodnutie, ¢i to je chyba alebo nova poziadavka

Zodpovedny | Scrum master

Niekedy sa stava, ze ta ista chyba je hladsend viacerymi l'ud'mi nezavisle od seba. Duplicitné
poziadavky je preto potrebné eliminovat. Po prezreti si zoznamu uloh je Scrum master schopny
rozlisit, ¢i chyba uz nebola hlasend a nepracuje sa na nej. Ak nie, tak sa urci vyvojar(i), ktory ma
opravu vykonat’. Po konzultacii ¢asového odhadu trvania opravy s vyvojarom urc¢i Scrum master aj
¢as trvania.

Vstup Nahlasena chyba

Vystup Zamietnuta duplicitna chyba alebo chyba priradend vyvojarovi s ur€enym
¢asom na jej opravu

Zodpovedny | Scrum master

V zozname chyb, po kliknuti na ,, Issues“ v hlavnhom menu nastroja Redmine sa ndm zobrazia
chyby (filtorvanie je nastavené na ,, Tracker is bug‘) ako na obrazku 9.4 Chyba sa zamieta
nasledovnym spdsobom.

1. | Vyberie sa chyba na zaradenie kliknutim na nazov chyby.

2. Vyberie sa moznost’ editacie kliknutim na ,, Update “ ako na obrazku 9.5.

3. | Vpoli,, Status “ sa vyberie moznost ,, Rejected “.

4. | Vyberie sa v poli ,, 4Assignee “, osoba Scrum mastera..

5. Zaznam sa ulozi stlac¢enim tlac¢idla ,, Submit ““.
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Home My page Projects Administration Help

Personalizovane odporucanie

Overview Activity Backlog Dashboard Roadmap Issues MNew issue Charts Gantt Calendar News Documents Wik

Issues

+ Filters
W Tracker is - Bug ~| @ Add filter: I vI

= Options

o apply @ Clear i Save

+ # = Tracker Status Priority Subject Assignee Updated

[T 108 Support In Progress Mormal rozbehawanie projektu Ludovit Mydla 12/02/2011 11:15 am
[T 107 Suppart Closed Mormal Pomoc ostatnim clenom timu s ich taskami Jakub Sewcech  12/05/2011 06:06 pm
[T 106 Feature Closed High Hibernate Matej Mihalik  12/08/2011 11:41 am
[T 105 Feature Closed High  Migracie Jakub Sewcech  12/01/2011 09:09 pm
[T 104 Feature Closed High  Upravit plugin Igor Slotik 12/08/2011 12:16 am
[T 102 Feature Closed High  Upravit GUI Jakub Sewcech  12/01/2011 09:04 pm
[T 101 Feature Closed Mormal  Unit testy pre collaborative filtering Michal Cadrik  12/08/2011 02:20 pm
[T 100 Feature Closed Maormal Doplnenie JUnit testoy pre pristup do DB pre collaborative filkering Michal Cadrik 12012011 09:11 pm
[ 95 Feature Feedback Mormal Wytvorenie davkovaca Martin Detko 1271172011 09:55 pm
[T 94 Change Closed High Identifikovanie pouzivatela cez cookie Jakub Sewcech  12/01/2011 09:06 pm
[T 92 Feature Closed Mormal wWytvorenie funkeii na pristup ka DB Matej Mihalik  12/08/2011 11:41 am

Obrazok 9.4: Zoznam uloh s ukaZzkou nastavenia filtra

Home My page Projects Administration Help

Personalizovane odporucanie

Overview  Activity Backlog Dashboard Roadmap [REHIEEE New issue  Charts Gantt  Calendar MNews Documents  Wiki

Bug #77 ' Update (fA%og time Unwatch [ Duplicate Copy 7 Move fif Delete

Featare—#32) Wytvorenie datoveho uloziska
Feature+#33 Objektovy model

nefuguje HOL queries a pravdepdoobne cely hibernate nie je otestovany

Added by Martin Detko about 1 month ago, Updated 14 days ago.

Status: Closed Start date: 11/02/2011

Priority: Immediate Due date:

Assignee: Ludowit Mydla % Done: 100%

Category: - Spent time: 0.50 hour

Target version: 01_pnofeles

Description CJ Quate

Mapriklad tento query mi hodi tuto chybu: org.hibernate.hgl.ast.QuerySyntakException: Documents is not mapped
Query query = session.createQuery(from Docurments where title = titlep);

guery.setParameter"titlep”, "Nazov'');

List list = query.list();

# bug.jpg - motivacny obrazok (48,1 kB) i Martin Detko, 11/02/2011 10:32 pm

Subtasks add
Related issues add
History

Podobne ako v pripade zamietnutia, aj v pripade priradenia sa vykonaji prvé dva kroky vyberu
chyby zo zoznamu. V budtcich postupnostiach krokov to uz implicitne predpokladame.

1. | Vyberie sa v poli ,, Assignee “ osoba, ktord ma opravu chyby na starosti.

2. Do pol’a ,, Start date ““ sa vlozi aktualny datum.
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3. | Dopola,, Due date* sa vlozi datum, do ktorého chyba musi byt opravena

4. | Do pola,, Estimated “ time sa vlozi odhadovany ¢as na opravu v hodinéach.

5. Zaznam sa ulozi stlacenim tlac¢idla ,, Submit “.

9.5. Oprava chyby

Po priradeni Casu a vyvojara na Ulohu opravy chyby sa po kazdom odpracovanom case upravi
zdznam o chybe. Na tejto aktivite sa podiel’a aj tester, ktory po oprave chyby vykona testy, ktoré
zarucuju bezchybnost’ opraveného kodu. Pisanie a vykonévanie testov je opisané v predchadzajuce;j
kapitole.

Vstup Zaradena chyba

Vystup Opravena chyba ponechana na spétnt vizbu

Zodpovedny | ManaZzér testovania

Do néstroja Redmine sa ¢innost’ na oprave (oprava aj testovanie) vykaze nasledovne.

1. [ Vpoli, % Done*“ sa vyberie percento tlohy, ktoré doteraz bolo splnené.

2. | Vpoli,,Status ““ sa vyberie moznost’ ,, In Progress “, ak eSte nebola praca na oprave
ukoncena.

Vpoli ,, Status “ sa vyberie moznost ,, Resolved “, ak sa opravy vykonali a ¢akaji na
testovanie.

Vpoli ,, Status “ sa vyberie moznost ,, Feedback*, ak sa testy uspesne vykonali.

3. | Dopola,, Spent time“ sa vloZi pocet odpracovanych hodin od posledného zapisu.

4. V poli ,, Activity “ sa vyberie moznost’ ,, Development “.

5. | Vpoli,, Notes “ sa mézu uviest’ l'ubovol'né poznamky.

6. Pre aktualizaciu udajov sa stlaci tlacidlo ,, Submit “.

Tento proces sa opakuje pokial nebudu testy uspeSne spustené. Iba vtedy je povolené touto
metodikou uviest’ v poli ,, % Done *“ hodnotu 100% a nastavit’ ,, Status “ na ,, Feedback “.

9.6. VyrieSenie chyby

Po vyjadreni spétnej vdzby od vlastnika produktu sa oprava opét’ obnovi alebo sa chyba uzavrie.

Vstup Chyba cakajlica na spatnli viazbu

Vystup Uzavreta chyba alebo chyba vratena na d’al$iu opravu
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Zodpovedny

ManazZér testovania

V pripade pozitivnej spitnej vizby sa vykona:

1. | Vpoli,, Status “ sa vyberie moznost’ ,, Closed *

2. | Pre aktualizéciu tidajov sa stlaci tlacidlo ,, Submit

Ak je vizba negativna, teda ze vlastnik produktu nie je spokojny s opravou, vykona sa:

1. | Vpoli,,Status ““ sa vyberie moznost’ ,, In Progress “

2. Pre aktualizaciu tidajov sa stlaci tlacidlo ,, Submit

Celkovy stavovy diagram spravy o chybe je na obrazku 9.6.

Rejected New

[vytvorena nova chyba)

[chyba je duplicitna alebo je
to poziadavka)

[opravuje sa]

‘-| In Progress

[opravena, Eaka na testy]

[testy neboli spesné]

Resolved

[testy boli dspeiné]
Feedback

[spdtna vdzba bola pozitivna]

[spatna vazba bola negativna]l

Obrazok 9.6: Stavovy diagram chyby
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9.7. Manazment rizik v druhom semestri

Manazment rizik v druhom semestri spocival najmi v triezvom odhade ¢asu na splnenie danych
uloh pocas stretnutia. Niektoré ¢asové odhady sa zdali prilis kratke na splenenie danej ulohy, preto
boli preferované dlhSie ¢asové odhady. V niektorych pripadoch sa aj redukovalo mnozstvo tuloh
pre dany Sprint alebo sa rozdelili medzi ¢lenov s mensim mnoZstvom uloh.

Metodika sa od minulého semestra nezmenila. Jej pouZivanim sa vSak vytvorili niektoré ,,skratky*.
Konkrétne - velmi sa nepouziva stav Feedback. Kedze vlastnik produktu, nema vzdy Ccas
na kontrolu otestovaného kodu, preskakuje sa tento stav a priamo, podl'a postdenia vyvojara sa
uloha oznacuje za uzavretu - ,,Closed* alebo zostdva ako vyrieSend - ,,Resolved. D4 sa to opisat’
tak, Ze Cakanie na spétnu viazbu je nulové. Inak je metodika rovnaka.
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10.

10.1.

Manazment rozvrhu

Tvorba rozvrhu

Nakol'ko sa pri tvorbe produktu riadime metodikou SCRUM, nemame dopredu uréeny rozvrh
projektu. Ten sa tvori vzdy pre konkrétny Sprint. Tato tvorba prebieha vzdy na prvom timovom
stretnuti v rdmci Sprintu.

10.2.
1.

10.

11.

10.3.

Postup tvorby rozvrhu

Zhodnoti sa predchadzajaci (konciaci) Sprint. Vsetky ulohy, ktoré sa ¢lenom timu nepodarilo
z tohto Sprintu dokoncit’, sa im automaticky prenasaju do nasledujuceho Sprintu.

Vlastnik produktu predlozi pouzivatel'ské pribehy (funkcionality systému), ktoré chce
zapracovat’ do projektu.

Tim nasledne ohodnoti ¢asovi narocnost’ vSetkych pouzivatel'skych pribehov pomocou
,Poker cards* metddy. Tato zlozitost je vyjadrena v ¢loveko — hodinach.

Pre kazdy pouzivatel'sky pribeh sa ur¢i jedna zodpovednd osoba. V pripade, Ze sa v time
nendjde dobrovolnik, prideli tito rolu veduci timu.

Tim nasledne identifikuje podalohy jednotlivych pouzivatel'skych pribehov. Podilohy musia
byt identifikované tak, aby bolo mozné ich rozsah jednoznacne definovat’ a aby mohla byt
poduloha pridelena na vypracovanie jednému ¢lenovi timu.

Kazdej podilohe nésledne tim opit’ definuje narocnost’ v ¢loveko — hodinach.

Nérocnost vSetkych pouzivatel'skych pribehov sa potom prehodnoti na zdkladne hodnotenia
ich poduloh.

Vlastnik produktu sa na zaklade tohto upraveného hodnotenia naroc¢nosti a vlastnych priorit
dolezitosti pre jednotlivé pouzivatel'ské pribehy rozhodne, ktoré chce nechat
v nasledujucom Sprinte vypracovat. Odporucany rozsah pre jeden Sprint je 50 — 70 ¢loveko
— hodin.

Zodpovedné osoby za jednotlivé pouzivatel'ské pribehy nasledne pridelia podualohy
jednotlivym ¢lenom timu. Pri tomto rozdeleni sa dba na to aby vSetci ¢lenovia timu mali
celkovo priblizne rovnaké zatazenie v cloveko — hodindch. Odporacany pocet
¢loveko — hodin na jedného ¢len timu je 8 — 16 hodin na $print.

V pripade nespokojnosti niektorych clenov timu so zadelenim uloh sa tim snazi najst’
kompromisné rieSenie tak, aby boli spokojni vsetci ¢lenovia timu. Posledné slovo ma vSak
vzdy veduci timu.

Ked st vsetci ¢lenovia timu s rozvrhom spokojny, tvorba rozvrhu pre dany Sprint sa
skoncila.

Ukoncenie Sprintu — aktualizovanie stavu uloh v systéme Redmine

Kazdy z ¢lenov timu je povinny pred stretnutim k projektu aktualizovat’ stav uloh, ktoré mu boli
pridelené na vypracovanie v systéme Redmine, aby bolo mozné na stretnuti vyhodnotit' pripadnu
potrebu zmeny celkového planu projektu. Stavy ktoré mézu ulohy v Stadiu ich spracovania
nadobudnut’ su:

10. -1
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Riesend — lloha sa zacala vypracuvavat’, ale este nie je ukoncena.
Zatvorend — loha sa uspes$ne vypracovala

Odmietnuta — loha sa v priebehu prace stala neaktualnou (nie je potrebnd, poZiadavka na
fiu bola zrusend alebo ju momentalne nie je mozné vypracovat)

Pri aktualizacii stavu tlohy v systéme Redmine sa pouziva nasledujuci postup:

1. otvorenie systému na stranke http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine
2. prihlasenie sa do systému — pravy horny roh — Sign In
3. v hornom menu kliknat’ na zalozku Issues
4. v zozname vyhladat’ Zelant ulohu a rozkliknit’ ju
5. v menu pod sumarom ulohy kliknit’ na moznost” Update.
6. Vyplnit formular podl'a pokynov v nasledujtcich tabulkéch 4, 5, 6 (podl'a stavu tlohy)
7. Potvrdit kliknutim na Submit
10.4. RieSenie ulohy
Pole Hodnota
Status Moznost’ ,, In Progess “
Spent Time Cas straveny pracou na tlohe od jej poslednej aktualizacie v systéme Redmine
Activity Moznost’ ,, Development *
Tabul’ka 10.1: Formular pre rieSent tlohu
10.5. Zatvorenie ulohy
Pole Hodnota
Status Moznost’ ,,Closed
Spent Time Cas straveny pracou na tilohe od jej poslednej aktualizacie v systéme Redmine
Activity Moznost’ ,,Development*

Tabul’ka 10.2: Formular pre zatvorenu ulohu
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10.6. Odmietnutie Ulohy

Pole Hodnota
Status Moznost’ ,, Rejected
Spent Time Cas straveny pracou na tilohe od jej poslednej aktualizacie v systéme Redmine
Activity Moznost’ ,, Development “
Comment Stru¢ne (jednou vetou) zhrnuty dévod zamietnutia lohy
Notes Podrobny opis toho, preco bola tiloha zamietnuta

Tabul’ka 10.3: Formular pre odmietnut tlohu
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11. Manazment podpory vyvoja

Autor: Igor Slotik
11.1. Systém na spravu verzii GIT

Role a zodpovednosti ucastnikov

V tabulke ¢. 11.1 st identifikované role, vystupujice v manazmente verzii, spolu s prislichajiicimi
zodpovednost'ami.

Rola Zodpovednost’
Veduci timu * Celkovy dohl'ad a kontrola
Vyvojar * Vyvoj novej funkcionality

* Priprava vytvorenia novej verzie

* Oprava vaznych chyb v momentalne;j

verzii

Manazér podpory vyvoja * InStalécia systému kontroly verzii
» Konfiguracia centralneho tloziska

* Dohl'ad nad centralnym tloZiskom

Manazment kvality * Testovanie
* Hodnotenie vysledkov testovania

* Rozhodnutie o nasadeni do produk¢ne;j

verzie
Majitel’ produktu e Zadavanie poziadaviek na produkt
Manazér komunikacie * Zbieranie poziadaviek od pouzivatela

* Komunikacia vyvoja produktu s

externymi pozorovatel'mi

Tabul’ka 11.1: Role a zodpovednosti

Pravidla pre pracu s vetvami

ManaZzment verzii zahfiia pravidla pre pracu s tymito vetvami:
* master (kap. 4.1)
e devel (kap. 4.2)

Manazment verzii d’alej zahfna pravidla pre pracu s tymito triedami vetiev:

» feature (kap. 4.3)
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* Dbug (kap. 4.4)

Pravidla pre pracu s vetvou master

Povodna vetva: ziadna

Moze sa ,,zatlacit'* do (git push ? master) : ziadna

MozZe sa do nej ,,zatlacit™ (git push master ?): vetva devel
Zodpovedny: ManaZzér podpory vyvoja

Je v lom momentalna produkcénd verzia. Kazdd verzia ma vlastné ¢islo. Ziadny vyvojar nemoze
svojvolne ukladat zmeny do vetvy master. Manazér podpory vyvoja mé zodpovednost nad
centrdlnym uloziskom, a teda aj nad vetvou master.

Pravidla pre pracu s vetvou devel

Poévodna vetva: vetva master

Moze sa ,,zatlacit* do (git push ? devel) : vetva master

Moze sa do nej ,,zatlacit™ (git push devel ?): vetvy tried feature a bug

Zodpovedny: Manazér podpory vyvoja, Manazér kvality,

veduci tymu

Je v lom aktudlny bod vyvoja novej verzie. Ked’ vyvojar potrebuje aktualizovat’ svoje lokalne
ulozisko, stiahne si momentéalnu verziu z vetvy devel. Ked zdrojovy kéd vo vetve devel dosiahne
stabilny bod, teda vSetky zmeny pre momentalnu verziu s vyrieSené a otestované, vetva devel je
pripravend na spojenie s vetvou master. Vetva master sa spoji s vetvou devel len vtedy, ked je vo
vetve devel vytvorend a otestovand nova produkcnd verzia. Zhodnotenie vysledkov testovania a
rozhodnutie, ¢i vetva devel je pripravena na spojenie s vetvou master, méa na zodpovednost manazér
kvality a vedaci tymu. Manazér podpory vyvoja ma zodpovednost’ nad centrdlnym ulozZiskom, a
teda robi celkovy dohl'ad nad vetvou devel.

Pravidla pre pracu s triedou vetiev feature

Pévodnd vetva: vetva devel

Moze sa ,,zatlacit'™ do (git push ? feature): vetva devel

Moze sa do nej ,,zatlacit™ (git push feature ?): ziadna

Akceptovatelné pomenovania: Feature #[Cislo vetvy feaure], napr.:
Feature #12

Zodpovedny: vyvojar

Vetva triedy feature (skratene vetva feature) je vetva vytvarana na kazdom pocita¢i vyvojara. Preto
sa nazyva aj lokalnou vetvou. PouZivaji sa na vyvijanie funkcionality pre nasledujucu alebo
dokonca este v buducnosti vzdialené softvérové verzie. Z tohto dovodu na zaciatku vyvoja novej
funkcionality nemusi byt nutne znama verzia, pre ktort sa funkcionalita vyvija. V pripade, ze vo
vetve feature sa vyvija funkcionalita nevyhnutne potrebna pre d’alSiu verziu, je nevyhnutné, aby sa
vetva feature spojila s vetvou devel este pred spojenim vetiev devel a master. Pokial' vyvijana
funkcionalita je urena pre vzdialené produkéné verzie alebo nie je potrebna pre momentalnu
produkénu verziu, nemusi sa vetva feature spojit’ s vetvou devel pred spojenim vetiev devel a
master.
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Po dokonceni zmien sa zmeny poslu do lokalneho uloziska s odpovedajicou spravou. Prikaz
commit vytvara novy commit objekt s novym identifikacnym c¢islom. Tym sa udrzuje informacia o
existencii vetvy feature a daji sa 'ahko najst’ vSetky commit objekty, v ktorym je nova funkcionalita
integrovana.

Pri GspeSnom otestovand sa spoja vetvy feature a devel. Za spravne zhodnotenie vysledkov
testovania a za spojenie s vetvou devel je zodpovedny vyvojar, ktory novu funkcionalitu vyvijal. Po
spojeni s vetvou devel sa vetvu feature neodporii€a mazat, pretoZze moze byt uzito¢na pri vyvoji
d’alSej funkcionality. Vetvu feature sa odporuca mazat’ len pri netspeSnom pokuse o novua
funkcionalitu.

Pravidla pre pracu s triedou vetiev bug

Pévod vetvy: vetvy master a devel

Moze sa ,,zatlacit* do (git push ? bug) : vetvy master a devel

Modze sa do nej ,,zatlacit™ (git push bug ?): Ziadna

Mozné pomenovania: Bug #[¢islo vetvy bug], napr.: Bug #12
Zodpovedny: vyvojar

Je vytvaranad z okamzitej nutnosti opravit’ nezelany stav momentalnej produk¢nej verzie vo vetve
master alebo zmien pre nasledujucu produkénu verziu vo vetve devel. Pokial’ je vazna chyba vo
vetve master, tak sa ur¢i nové Cislo verzie. Po vyrieSeni chyby sa rieSenie ulozi s odpovedajicou
spravou. Vetva bug sa spoji s vetvami master a s devel, aby sa zarucilo, Ze problém bude vyrieSeny
aj pre nasledujucu verziu produktu.

Ak sa opravuje vazna chyba vo vetve devel, nie je nutné spojenie vetiev master a devel, pretoze sa
predpoklada, ze vo vetve master chyba nenastala.

Prikaz commit

Pouziva sa na poslanie vykonanych zmien so spravou popisujicou zmeny do lokdlneho uloziska.
Bez neho by nebolo mozné vykonané zmeny ulozit' a poslat do centrdlneho uloziska. Prikaz
commit neovplyviuje tloziska inych vyvojarov, v tom zmysle, ze do nich ni¢ nevklada. Pokial’ by
sa hned’ po prikaze commit nasli chyby, je mozné ich hned’ vratit’ spat’ pomocou prikazu git reset.
Taktiez je mozné mazat’ aj existujlice commit objekty.

Parametre pre prikaz commit

Prikaz commit sa m6Zze vykonat’ s rdznymi parametrami:

I1.-3



Tim 12, Odporucanie

11.Manazment podpory vyvoja

informacie.

Parametre pri git | Pouzitie Komentar

commit

-a (all) Potvrdenie vsetkych zmien v tloZisku. | Nutné.

-C [commit PouZije sa existujuci commit objekt a | Odporuca sa vtedy, ked’ je mozné
objekt] pouZzije sa z neho sprava a autorské pouzit’ tak istl spravu iného commit

objektu.

-c [commit objekt]

Ako -C [commit objekt], ale da sa

Odportca sa hlavne pri existencii

predchadzajicemu commit objektu pri

prikaze commit.

menit’. podobného commit objektu.
-e (edit) Umoziuje menit’ spravu, ktord by sa | Odporuca sa hlavne pri ¢itani spravy
inak nedala menit’. (-C, -F) Zo suboru.
-F [subor] Sprava sa nacita z uréeného stiboru. | Odporuca sa hlavne pri vytvarani
dlhsich sprav.
-v (verbose) Na zistenie vykonanych zmien oproti | Nutné.

-m (message)

[sprava]

Napisanie spravy, ktora sa ulozi s

novym commit objektom.

Odportca sa pri kratSich spravach.

-n (no verify)

Nahradza predchadzajuci commit

objekt s odpovedajicou spravou.

Zakazuje sa.

-q (quite)

Zatajenie spravy.

Zakazuje sa.

-t [stibor]

Pouziva obsah dané¢ho suboru na
inicializaciu spravy. Spravu je mozné
d’alej menit. Ak st pri prikaze commit
nastavené parametre -m alebo -F, tak

tato moznost’ nema ziadny tc¢inok.

Ina varianta kombinacie -F [subor] -s.

Tabul’ka 11.2: Parametre pre prikaz Commit

Ako pisat’ prikaz commit

BeZny odportcany format prikazu commit.

e git commit -a -v -m [sprava]

Pouzitie spravy z iného commit objektu s moznostou zmeny spravy. Sprdva sa odporuca zmenit,
aby bolo mozné na zaklade r6znych sprav rozlisit’ commit objekty.

* git commit -a -v -c [identifikacné ¢islo commit objektu]

Pouzitie spravy zo suboru s moznost'ou zmeny spravy. Sprava sa odporica zmenit, aby bolo mozné
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na zaklade r6znych sprav rozlisit’ commit objekty.
e git commit -a -v -F [subor] -e

Ak este nebol urobeny prikaz commit a je potrebné urobené zmeny odstranit’:
* gitreset -hard

Alebo je mozné odstranit’ Specifikovany commit objekt:

» git reset -hard[identifikacné Cislo commit objektu]

Ako casto robit’ prikaz commit

Pred vyvojom novej funkcionality sa napiSu najprv testy. To odpovedd spésobu vyvoja v nasom
time a vyvoju riadeného testovanim. Po vyvoji novej funkcionality ju treba otestovat. Testy sa
musia robit’ na konci vyvoja funkcionality, ale odporaca sa, hlavne pri vyvoji robustnejsej
funkcionality, aby sa Cast’ funkcionality testovala aj pocas vyvoja. Pokial' funkcionalita prejde
uspesne testami, je mozné urobit’ prikaz commit. Za rozhodnutie, Ze testy su Uspesné je zodpovedny
vyvojar funkcionality. Vyvojar si neméze dovolit’ ulozit’ také zmeny, ktoré by v pripade spojenia s
vetvou devel sposobili nefunk¢nost’, poskodili zdrojovy kdéd inych vyvojarov alebo spdsobili iné
Skody.

Spravy pri prikaze commit

St nevyhnutné pre rychle pochopenie vykonanych zmien. Su pisané hlavne pre Tl'udi, ktori
nevykonavali zmeny, preto je dolezité¢, aby boli napisané jasne a zrozumitelne. Musia byt
pochopitel'né po 'ubovolnom ¢ase od ulozenia zmien.

Spravy sa budu pisat’ v slovencine. Je nevyhnutné, aby napisané slova a vety boli gramaticky
korektné.

Ako pisat’ spravu
Dobre napisana sprava sa sklada z nasledovnych casti:
» Zaciatocny riadok

* Zacina sa identifikatorom, ktory oznacuje vetvu v Redmine za Gc¢elom implementacie
novej funkcionality alebo vyrieSenia chyby.

* Za identifikatorom je meno vyvojara alebo skupiny vyvojarov, ktori su zodpovedni
za zmeny.

* Potom nasleduje dvojbodka a strué¢ny suhrn zmien.
* PiSe sa v pritomnom cCase.
*  Stru¢ny opis zmien.
* Ma do 50 znakov.
*  Prazdny riadok
* Nasleduje po zaciato¢nom riadku.

* (Oddel'uje stihrn zmien od tela.
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Ak sa vynechava telo, nie je potrebny.

e Telo

PiSe sa v pritomnom case.

Nasleduje po prazdnom riadku.

Detailnejsi opis zahriujuci:

motivaciu pre zmeny,

zmenu spravania, ktoré zapricinila nové implementécia,
aké chyby sa opravili,

¢i a aké rozhrania sa zmenili,

mozné nedostatky.
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12. Monitorovanie projektu
Autor: Matej Cerveniak

12.1. Nastroje na monitorovanie projektu

Na monitorovanie celého projektu sa pouziva nastroj Redmine. Ten slizi aj na manazovanie
projektu. Ked'ze ale obsahuje velku paletu grafov a prehladov, mozno ho pouzit’ i na efektivne
monitorovanie. Jednotlivé ¢asti v Redmine maju rozliéné moznosti filtrovania. Ci uz podl'a osoby,
ktorej sme ulohu pridelili, alebo podl'a ¢asti vyvoja alebo casovych obmedzeni.

12.1.1. Redmine a jeho nastroje

Na sledovanie a monitorovanie projektu disponuje Redmine tymito nastrojmi:

Roadmap / Plan
s percentudlny prehlad napliania jednotlivych $printov
* slazi na prehl'ad jednotlivych Sprintov
Pre kazdy Sprint sa zobrazuju priradené tlohy a celkovy percentualny prehl'ad vyrieSenych tloh:
* Tmava farba - uzatvorené lohy (status closed)

* Bleda farba - vyrieSené Casti otvorenych tuloh (status open)

:.,f;',l 04_Delphinidae_Delphis

15 days late (24/11/2011)
74%

3 closad (75%) I oper (259)

Related issues

Feoabore—#03 Witvorenie funkcii na pristup ka DB
Feature #95: Wtvorenie davkovaca

Ehamge—#02 Wytvorenie metriky systémom pluginoy
Chamge#04: Identfikovanie pouzivatela cez cookie
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Spent time / Straveny €as

prehl'ad straveného ¢asu podla vybranej skupiny

sluzi na sledovanie straveného ¢asu

12.Monitorovanie projektu

Spent time
+ Date range
& |all time =

¢ From [2011-10.05

[E e 20111208 [E
o fpply 9 Clear

Details | | Report

Details: [Manth <] add: [ 7| @ Clear

Total: 415.86 hours

Category 2011-10 2011-11 2011-12 Total
nane 121.86 187.50 75.00 384.36
Study 5.00 4.00 6.00 15.00
Dacuments 16.50 16.50
Total 126.86 208.00 81.00 415.86

Reports / Prehlad

Obrazok 12.2: Ukéazka obrazovky Straveny Cas (Spent time)

» prehl'ad stavov uloh z pohl'adu réznych skupin
 sluzi na celkovy prehlad sucastného stavu otvorenych (open) a uzavretych (closed) uloh
Reports
Tracker = Version %
open closed Total open closed Total
Bug 1 1 00_product_backlog = -
Feature a8 54 62 01_aAnofeles - 26 26
Suppart 1 13 14 02_bubo_bubo [} 10 16
Idea - 1 1 03_canis - 11 11
Study 1 11 12 04_Delphinidae_Delphis 1 3 4
Change 7 7 05_Eptesicus_Fuscus 4 4
Priority % Category %
open closed Total open closed Total
Low = S Documents - 3 3
MNarmal =] 66 75 Study 1 4 5
High 1 18 19
Urgent - - -
Immediate 8 8

Obrazok 12.3:

Ukéazka obrazovky Prehl'ad (Reports)
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Open aging issues
» graf, ktory zobrazuje otvorené a aktualizované tlohy v ¢asovom useku

* slazi na sledovanie vyvoja tloh

Open aging issues

1 1

I 1 1
10 : : g M created
o | R o T iy (e O - - - W updated

Mow 13 | Mo 27

Obrazok 12.4: Ukazka grafu Open aging issues

Total issues over time
» graf, ktory zobrazuje vSetky vytvorené tlohy v danom ¢asovom useku

* sluzi na sledovane celkového poctu tloh v Case

Total issues over time

I I 1 1
P e | = | [P | . — -
I I 1 1

] e e

I
0
2011-10-m | 2011-10-15 2011-10-29 2011-11-12 2011-11-27 |
2011-10-08 2011-10-22 2011-11-06 2011-11-20 2011-12-05

Obrazok 12.5: Ukéazka grafu Total issues over time
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Gantt chart / Gantov graf
* trvanie jednotlivych tloh a ich nadvédznost’ pre zadant skupinu
» sluzi na sledovanie dokoncenych casti projektu a umoziuje ich lepSie planovanie

Zobrazuje datumy na jednej osi a ulohy spolu so zdrojmi na druhej. Graf znazornuje kedy ma byt’
uloha splnena a jej aktudlny stav (progress). Graf umoznuje sledovat, ¢o bolo uz v procese
dokoncenia projektu urobené a odhadnut, ¢i je dana ¢innost’ popredu, pozadu alebo prebieha nacas.

Gantt
= Filters

¥ Status open  * Add filter: -

ut]
5 months from |December «| 2011 ~| « #pply @ Clear 2 [ Tracker
Priarity
Assignee
2011-12 2012-1 2012-2 2014 Author 2
49I 50| 51| 52| 1 2 2 4 =1 ) 7 g 9 io0 | 11 Category
) Personalizovane o porucanie H ersonalizovane odporiucanie
2r | d R I d Target version
Feature #3: studovat zaklady od : Assignee's role
|| Feature #9: studovat zaklady odporucacow E Subject
o] study #24: nastudovanie si problematiky - paren...| Maw 100% Created
|| Support #108: rozbehavanie projektu In Progress S0% Updated
(%1 02_bube_bube 02_bubo_bubo 97% Start date
Feat #60: 0d i | bzah I F‘: 0% Due date
2| Featurs H orucanie zalozene na obsahu | In Prograss i .
. F o Estimated time
o] Feature #61: APIL Feedlback 0% % Done
lo| Feature #62: Implementacia podobnosti In Progress 90% Watcher
| Feature #67: Wwhodnocovanie In Pr:\jgress 100%
| Feature #72: Zizkanie odporucania Maw 95%
|| Feature #74: Poskytnutie odporucania Feaedback 90%
(3 04_Delphinidas_Delphis 04_Belphinidae | Delphis 74%
| Feature #95: Wytvorenie davkovaca In Progress 209%

Obrazok 12.6: Ukéikalobrazovky Gantov graf (Gantt chart)

Burndown chart

casova os s odhadmi, evidovanymi a ostdvajucimi hodinami pre zadani skupinu a
podmienky

sluZi na sledovanie odhadov a ich porovnanie so skuto¢nym vyvojom.
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Burndown
Timeline with estimated, logged and remaining hours for given group and conditions.
« Filters
Add filter: =
¥ Project :
Yersion
.L] Project
Tracker
Apply | @ Clear [ Save condition Priority
Category
Author
B estimated hours ® logged hours ® predicted (rernaining + logged) hours Status
E06 7 Crwener
Issue #
505
404
@
5 303
2
202
) 66.5 hours to finish (86% work done)
§ 21 -27 Nov 11
101
a _/—
19 - 25 Sep 11 3-9 0ct1l 17 - 23 Oct 11 31 Ock - & Mow 11 14 - 20 Mow 11 28 Mow - 4 Dec 11

Obrazok 12.7: Ukéazka obrazovky Burndown chart

Logged hours timeline

* Casova os s poctom evidovanych hodin pre zadanu skupinu a podmienky

» SluZi na sledovanie spotrebovaného ¢asu (hodin) pre jednotlivé aspekty vyvoja
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Logged hours ratio

12.Monitorovanie projektu

graf zobrazujuci pocet evidovanych hodin a ich proporéné rozdelenie pre zadant skupinu a

podmienky

Sluzi na sledovanie rozdelenia ¢asu (hodin) pre jednotlivé aspekty vyvoja.

Logged hours ratio

Hours were logged proportional to total hours for given group and conditions.

= Filters

Group by

¥ Project

Jusers

3 Add filter: =

Fersonalizovane odpo

Apply | @ Clear [ Save condition

rucaniz B

Yersion
Project
,L] Tracker
User
Priority
Category
Authar
Status
Crwener
[ Matej Mihalik Activity
lssue #

N

\\,— Igor Slotik
\

Obrazok 12.8: Ukéazka obrazovky Logged hours ratio

Issues ratio

graf zobrazujtci pocet uloh a ich propor¢né rozdelenie pre zadanu skupinu a podmienky

slizi na sledovanie stavov tloh a ich proporéné rozdelenie
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Issues ratio

Nurmber of issues for given group and conditions.

+ Filters
Group by IstatUSES j add filter:

¥ Project

Apply | D Clear [ save condition

Clozed

Obrazok 12.9: Ukazka obrazovky Issues ratio

Backlog
» prehl'ad jednotlivych Sprintov a k nim priradenych uzivatel'skych pribehov

* slazi na sledovanie napliiania Sprintov a k nim priradenych uzivatel'skych pribehov

Pre kazdy Sprint sa zobrazuje jeho pokrok vo vyvoji, celkovy stav a stav uzivateI'skych pribehov. Po
kliknuti na dany $print sa zobrazia jeho detaily (vid'. §).

dMNew user stary

User story Status Actions
oziadavka na zmenu metrik « 20 @

11-24 11-256 11-26 11-27 11-28 1128 1130

@ Ends on: 2011-11-24

[@New user stary

Total story points Pending In progress Done Percent done o) User story Status PEiG
L 307.0 @50 GBa50 o 2570 83.71% [0 =tory o1 E]

@ Ends on: 2011-11-10

@new user stary

D User story Status Actions
[E Pridévanie vlastnich algaritmoy od klienta o 40 @
[E kolabarativny refactaring @1 @

Obrazok 12.10: Ukazka obrazovky Backlog
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Dashboard

* zobrazuje jednotlivé uzivatel'ské pribehy zaradené do daného Sprintu a rozdelenie
uzivatel'skych pribehov na ulohy

e sluzi na sledovanie statusov jednotlivych tloh uzivatel'skych pribehov zaradenych do
Sprintov

Graficky znazoriiuje lohy zaradené do daného Sprintu, informécie o danej tlohe (nazov, priradenie,
stav) a uzivatel'sky pribeh, pod ktory uloha spada.

02_bubo_bube FCNES
Sprint description:
@) Days Points 145.0/190.0 @ Ends on: 2011-10-27
l User story | © Pending %27 In progress + Done
New user stary
B Add task API
Odporianie 8 Misiak Status: Feedback
5] zaloZené na B
obsahu{ P1)
Implementacia podobnosti
Ziskat odponifanie content-hased 2 ludo Status: In Progress

pristupmi, aby bolo moZng
poravnavat metddy,

() 40 e
o Add task Spravit APT
= Wipoget E® 2 sevo Status: Closed

podobnosti{P1)

Implementacha logika

Poiitat podobnost pouZivateloy a pouzivateloyv

dokurnentoy riznymi spasobmi, aby
sa dalo skdmat vplyy podobnosti na

odporitanis 2 zmihalikm?7 status: Closed

Implementacha logika
(@) 100 O dokumentoy

2 zmihalikm? status: Closed

Obrazok 12.11: Ukazka obrazovky Dashboard
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12.2. Prehliadky modelov

Pouzité nastroje

Nazov Pouzitie
Software Ideas Modeler * tvorba a uprava modelov
* prehliadky modelov
LibreOffice Writer e vypracovanie zadznamu o vykonanej
prehliadke
Redmine * spolocné ulozZisko timu

Tabul'ka 12.1: Pouzité nastroje

Roly a zodpovednosti

Rola Zodpovednost’

Névrhar *  Navrh modelov

* tvorba modelov

* uprava modelov po prehliadke

* vypracovanie zdznamu o Uprave

Kontrolor * Prehliadky modelov
* vypracovanie zdznamu zo stretnutia
Scrum master * Planovanie prehliadok
Product owner * Schval'ovanie zavereénych zmien

Tabul’ka 12.2: Roly a zodpovednosti

Procesy prehliadky

Inicializacia prehliadky
Vstup: poZiadavka na vykonanie prehliadky
Vystup: zoznam pritomnych na prehliadke a vypisanie pociatocnych informacii do dokumentu
Zodpovednost: scrum master

Manazér prehliadok predlozi poziadavku na vykonanie prehliadky modelu a urci, kto sa danej
prehliadky zacastni. Jeho ulohou je najmi vyber osoby, zodpovednej za funkciu kontroléra. Téato
osoba by nemala byt’ rovnaka ako ta, ktora zastava funkciu nadvrhéara. Funkcia kontroléra moze byt
tiez pridelend aj zédkaznikovi. V takom pripade sa musi zucastnit’ prehliadky. Navrhar zapise do
prazdneho zaznamu o vykonanej prehliadke udaje o navrhnutom modeli a informécie spolu s tym
stvisiace.
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Prezentacia podkladov
Vstup: podklady suvisiace s prehliadkou
Vystup: prezentdacia podkladov a kontrolovaného modelu
Zodpovednost: navrhar

Navrhar, ktory je autorom kontrolovanych modelov, si pripravi kratku prezentaciu o navrhnutom
modeli. Vysvetli jednotlivé Casti modelu a zdoévodni svoje rozhodnutia pri navrhu. V pripade
potreby, aby nepri§lo k nedorozumeniam, méze nastat’ diskusia, ktort riadi a usmerfiuje scrum
master.

Vykonanie prehliadky
Vstup: podklady potrebné k prehliadke
Vystup: skontrolované podklady modelu
Zodpovednost: kontrolor

Kontrolér vykonéd prehliadku modelu v programe Sofiware Ideas Modeler, v ktorom bol model
aj vytvoreny. Riadi sa pri tom tudajmi, ktoré je potrebné poznacit v zdzname o vykonanej
prehliadky.

Vypracovanie zaznamu o vykonanej prehliadke
Vstup: skontrolované podklady modelu a dokument o vykonanej prehliadky
Vystup: skontrolovany model a vypracovany dokument o vykonanej prehliadky
Zodpovednost: kontrolor

Kontrolor po vykonani prehliadky zaznamena potrebné udaje do dokumentu o vypracovani
prehliadky. Pripadne navrhne potrebné zmeny a upravy. Ak je kontrolovany model v poriadku a nie
su navrhnuté Ziadne upravy, pokracuje sa az procesom Ukoncenie prehliadky.

Tento proces prehliadky je detailne vysvetleny v Casti /1.

Zmeny po prehliadke
Vstup: dokument o vykonanej prehliadky s pripadnymi zmenami
Vystup: sprava o vykonani zmien
Zodpovednost: navrhar

Ak kontrolor odhali chyby v navrhu modelu, alebo navrhne pripadné vylepsSenia, musi ich navrhar
zapracovat do svojho modelu. Riadi sa pri tom zaznamenanymi udajmi v dokumente o prehliadke.
Po zmene modelu navrhar zapracuje spravu o jej vykonani do dokumentu o prehliadke.

Kontrola zmien
Vstup: prezentdcia zmenenych podkladov
Vystup: vyhodnotenie kontroly a potvrdenie o kontrole
Zodpovednost: scrum master

Po zapracovani pripadnych zmien do modelu, nadvrhar urobi kratku prezentaciu, kde objasni
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prevedené upravy. Po ukonceni prezentacie, a pripadnej diskusie, scrum master vyhodnoti kontrolu
a vypise potvrdenie o kontrole v dokumente o prehliadke. Ak nie su zmeny vykonané spravne alebo
ich nebolo vobec treba uskutoc¢nit’, navrhne sa nova Uprava modelu a postup sa vracia spat na
proces Zmeny po prehliadke.

Ukoncéenie prehliadky
Vstup: vsetky vypracované materidaly pri prehliadke
Vystup: ukoncenie prehliadky a schvalenie materialov
Zodpovednost: product owner

Product ownerovi st po vykonani prehliadky, pripadnych zmenach a potvrdeni od scrum mastera
poskytnuté vypracované zavereéné spravy z jednotlivych procesov. Ak je vSetko v poriadku, tak
product owner schvali a ukon¢i prehliadku. Pokial’ nastanti nejaké nezrovnalosti, tak po konzultacii
a dohode so scum masterom rozhodne o d’alSom postupe.

1.Inicializacia 2. Prezentacia

prenliadky podkladov
3. Vykonanie 4. ‘-Jyépracovanie

rehliadk Zaznamu
p ¥ prehliadke x
7. Ukondenie
prehliadky

5. Zmeny po 6. Kontrola

prehliadke Zmien

12.2.1. Vypracovanie zaznamu o vykonanej prehliadke

Clenenie formulara
Formular je rozdeleny na $tyri hlavné ¢asti a kazda z nich sa vyplia v inom procese prehliadky.

V 12 je ku kazdej casti dokumentu priradeny proces, v ktorom sa s danou c¢astou pracuje
a zodpovedna osoba, ktord je poverend tito Cast’ vyplnit. Kazdy z procesov uvedenych v /2 konci
vyplnenim alebo potvrdenim zaznamu o vykonanej prehliadke.
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Cast’ dokumentu

Nazov procesu

12.Monitorovanie projektu

Vyplina

Kontrola zmien

1. Inicializacia prehliadky Scrum master
2. Vypracovanie zaznamu o prehliadke Kontrolor

3. Zmeny po prehliadke Néavrhar

4.

Scrum master

Tabulka 12.3: Casti dokumentu a k nim priradené procesy a zodpovedné osoby

1.Inicializacia
prehliadky

2. Vypracovanie
zaznamu prehliadke

Scrum Master

Kontrolor

3. Zmeny po 4, Kontrola
prehliadke Zmien
Navrhar Scrum Master

Obrazok 12.13: Postup pri vypiiani formuléra

Vypinanie formulara

1. Vopred pripravenu Sablonu formulara si stiahnut’ zo systému Redmine.

2. Na zéklade zistenych skuto¢nosti pri prehliadke modelu vyplnit’ pozadované prazdne
polia dokumentu.

Na vyplnenie formulara implicitne pouzit’ LibreOlffice Writer a vystupny

suborovy format *.odt.

Vo vynimo¢nom pripade je mozné pouzit’ iny textovy editor s podporou exportu

do suborového formatu * odt.

Vyplneny zdznam o vykonanej prehliadke nahrat’ do systému Redmine.

4. O vyplneni dokumentu informovat’ kompetentnu osobu, ktora prebera d’alsiu
zodpovednost’ za dokument:

Navrhara — ak st navrhnuté nejaké zmeny alebo sa v modeli vyskytli

nezrovnalosti

Scrum mastera — ak je vSetko v poriadku a prehliadka prebehla bez navrhnutych

uprav

Navod na vypinanie poli formulara

Formular obsahuje vopred pripravené polia, do ktorych zodpovedné osoby zapiSu pozadované
udaje. Je Cleneny na Styri samostatné casti. Kazdu ¢ast’ vyplia ind osoba v roznych procesoch (vid’

12).
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Riadenie projektu

Nazvy poli a navod na ich vvplnenie:

1. Cast dokumentu

* Nazov: Inicializacia prehliadky

Vypliiia: navrhar

Nézov pola Popis

Navrhar meno autora modelu

Projekt nazov projektu, ku ktorému bol model vytvoreny
Cast projektu lokalizacia Casti projektu, ku ktorej patri

Datum vytvorenia

datum vytvorenia modelu

Pouzity softvér nazov nastroja, ktorym bolo model vytvoreny

Typ modelu Specifikacia modelu (priklady: Use case, Diagram tried, Diagram
postupnosti)

Verzia verzia vytvoreného modelu

Nazov suboru

nazov suboru, v ktorom je model ulozeny

2. Cast’ dokumentu

* Nazov: Vypracovanie zdznamu o vykonanej prehliadke

*  Vypliia: kontrolor

Nazov pola

Popis

Meno kontrolora

meno revizora modelu

Datum vykonania

prehliadky

datum, kedy bola prehliadka vykonana

Cislo kontrolovanej casti

poradové Cislo kontrolovanej Casti

Kontrolovana cast’

popis kontrolovanej Casti

Vyhodnotenie

status urcujuci, ¢i sa nachadza v kontrolovanej ¢asti chyba

Popis chyby (nepovinné)

popis najdenej chyby v modeli. Ak sa chyba nevyskytuje, nevypliia sa

Navrh na zmenu
(nepovinne)

popis navrhnutej zmeny. Ak kontrolér nepozna rieSenie problému,
nevyplna sa

Cas na opravu
(nepovinné)

navrhnuty ¢as vyrieSenia problému. Ak kontrolor nevie urcit,
nevyplia sa
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3. Cast dokumentu

* Nazov: Zmeny po prehliadke

Vypiiia: navrhar

Nézov pola Popis

Meno navrhara meno autora zmien

Datum zmeny datum, kedy bola zmena vykonana

Zapracovanie zmeny obsahuje tdaj o tom, ¢i bola navrhnuta zmena uskutocnena

Dovod nevykonania popis dovodu nevykonania zmeny. Ak bola zmena vykonana, nevyplia
zmeny (nepovinny udaj) sa

4. Cast’ dokumentu

¢ Nazov: Kontrola zmien

Vypliia: scrum master

Nézov pola Popis
Meno scrum mastera meno autora kontroly zmien
Datum kontroly datum, kedy bola kontrola zmien vykonana

Schvalenie/Neschvdlenie |0daj o tom, ¢i bola zmena schvalena alebo nie
zmien

Navrh novych zmien ak nebola zmena schvalend, mdze sa navrhnat Gprava
(nepovinny udaj)

Potvrdenie o vykonanych |zavereéné potvrdenie zmien
zmendch

Potvrdenie o prehliadke | zaverecné potvrdenie celej prehliadky
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13. Manazment komunikacie
Autor: Jakub Sevcech

13.1. Nastroje na podporu komunikacie

Email

* Po osobnej komunikécii najCastejSie pouzivany prostriedok komunikacie. V spojeni s
emailovou adresou vytvorenou pomocou ndstroja Google group sa di pouzivat na
komunikovanie s celym timom stucasne.

* Po dokonceni nejakej Casti, ktora sa tyka viacerych Clenov timu, treba poslat’ hromadny

email na adresu skupiny (tim12tp@googlegroups.com)

* Rovnako treba posielat’ hromadny email pri d’alSich udalostiach (vytvorenie metodiky,
otazka ...), ktoré sa tykaju celého timu

ICQ / Facebook Chat / Jabber
¢ Komunikacia v realnom ¢ase
¢ Posielanie suborov

* Tento nastroj sa vyuziva na komunikaciu v redlnom ¢ase medzi ¢lenmi timu. Je ureny na
rychle rieSenie problémov a na rychle odpovedanie na otazky.

* V pripade pouzitia tohto nastroja je potrebné kontaktovat toho, kto je zodpovedny za tlohu,
ktoru rieSime alebo toho, kto je najschopnej$i pomoct’ v rieSeni aktudlneho problému.

* Tento ndstroj sluzi na podporu diskusie, ktoré sa tazko vytvara prostrednictvom emailu.
13.2. Nastroje na podporu kolaboracie

Git
Nastroj na manazment verzii. Pouzivame na manazment verzii zdrojovych kédov.
* Vyvojové vetvy projektu
* Uchovavanie stavov projektu
* podpora distribuovaného vyvoja
* Zdielané uloZisko
Ku kazdému ulozenému stavu projektu je mozné priradit’ kratku spravu o zmenach v tejto verzii

spolu s informaciou o autorovi zmeny. Pomocou tychto sprav sa da sledovat’ aktivita jednotlivych
¢lenov timu a oznamuje sa tak celému timu stav, v akom je v sucasnosti projekt.

Nastroj git dokonca umoziuje vystopovat’ autorstvo konkrétnych riadkov zdrojového kodu projektu
prostrednictvom tychto sprav. Takto sa d4 nie len sledovat’ postup projektu, ale sa da aj rychlo najst’
Clovek, ktory je zodpovedny za konkrétny usek kodu a s pripadnymi otdzkami je mozné obratit’ sa
na konkrétneho zodpovedného ¢loveka.
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Vytvéranie vetiev umoziluje pracovat’ na jednej funkcii oddelene od zvysku projektu a to nie len
jednému ¢lenovi timu, ale zdiel'anim tejto vetvy na servery je mozné, aby sa do nej zapojil kazdy.

Redmine
Néstroj na manazovanie projektu, ktory umoznuje:
* ManaZovanie uloh v projekte
* Zdielanie stiborov
*  Wiki
* QGrafy vyvoja projektu

Tento nastroj sa pouziva na vsetky ulohy spojené s pridelovanim tloh a s monitorovanim projektu.
Na zaciatku kazdého Sprintu ten, kto viedol stretnutie vloZi ulohy do tohto nastroja, a potom kazdy
¢len timu upravuje stav svojich uloh podl'a toho, ako na nich pracuje.

Takto sa da sledovat’ stav celého projektu a to, kto je zodpovedny za jednotlivé tlohy.

Home My page Projects Administration Help Logged in as sevo My account Sign out
Personalizovane odporucanie S8 |l Personalizovane odporucanie
Overview Activity Roadmap Issues QUEVIELILN Charts Gantt Calendar News Documents Wiki Forums Files Repository Settings

New issue
Tracker * | change * O Private
Subject *
[ N
Description ' ; 'y & ¢ m m m = i= = = pre | & Text formatting
A
Status * | New B | Parent task
Priority * | Normal 4 Startdate 3011-11-05 | [5]
Assignee | A | Due date =
v
Category | : | @ Estimated time Hours
Target version | 00_product_backlog B | () %0 Done | o ‘
Files Browse... | Optional description
Add another file (Maximum size: 5 MB)
Watchers [] Igor Slotik [J Jakub Sevcech [ Ludovit Mydla
[ Martin Detko [0 Matej Mihalik [ Matej Cerveridk
[0 Michal Cadrik [ Michal Kempan

Create ‘ | Create and continue | Preview

Google Docs

Kolaborativna tvorba a zdiel'anie dokumentov. Zdiel'anie dokumentov. Exportovanie do formatu pdf
a do formatov kompatibilnych s Microsot Office a OpenOffice.
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Tento nastroj sa pouziva vtedy, ak ma viacero ¢lenov timu pracovat’ sucasne na jednom dokumente.
Vtedy je nepraktické vytvarat verzie dokumentu a dopisovat’ nové zmeny do aktudlnej verzie,
pretoze vac¢Sina Casu sa strati tim, Ze sa drzi krok s neustale sa meniacimi verziami.

13.3. Manazment poziadaviek na zmenu

13.3.1. Roly a ich zodpovednosti

Rola Zodpovednost’

* Vytvara poziadavky na funkcionalitu produktu do
product backlogu

* Na zaciatku Sprintu vytvara poziadavky na zmenu
* Hodnoti ¢i bude poziadavka na zmenu prijata alebo nie

Zakaznik (Product owner)

* Spolu so zdkaznikom hodnoti ¢i bude poziadavka na
zmenu prijata alebo nie

Veduci timu (Scrum master) * Kontroluje plnenie poziadavok
* Vytvara zoznam poziadaviek pre nasledujtci Sprint
(sprint backlog)

* Spolo¢ny nazov pre roli programatora, testera,
dokumentaristu ...

* Implementuje jednotlivé funkcie projektu

* Navrhuje, implementuje a spust’a testy

* PiSe dokumentaciu

* Riesi tlohy a chyby

Vyvojar

13.3.2.  Zivotny cyklus zmeny

Stav Popis

Nova poziadavka na zmenu zaradend do product backlogu. Poziadavka na
Nova zmeny vznika hocikedy v priebehu Sprintu a vytvara ju zédkaznika alebo
hociktory ¢len timu.

Poziadavka je prijata a zaradena do sprint backlogu. Poziadavku prijimaju
Prijata zakaznik a veduci timu spolocne. Pri prijati poziadavky na zmenu sa
vytvori detailna Specifikdcia zmeny.

Poziadavka na zmenu je zamietnutd. Poziadavka vSak zostdva v product

Zamietnuta , ; .
aficthuta backlogu, pre pripadné prehodnotenie.
Ricgena V zavislosti od vysledku procesu prijimania poziadavky sa spusti proces
vytvarania tlohy alebo proces vytvarania zaznamu o chybe.
V pripade, Ze bola poziadavka na zmenu prijatd, tak uloha alebo chyba,
, ktora z nej vznikla bola vyrieSend a uzatvorend. V pripade ze bola
Uzatvorena

poziadavka zamietnutd, tak sa Zakaznik dohodol s veducim timu na tom,
ze sa nebude realizovat’.
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13.3.3.

Zamietnuta Prijata
Riesena
Uzatvorena

Obrazok 13.2: Zivotny cyklus poziadavky na zmenu

Proces identifikacie a vytvorenia poziadavky na zmenu nastroji Redmine

Vstup: Potreba vykonania zmeny

Vystup: Poziadavka na zmenu

Zodpovedna osoba: Zakaznik, veduci timu, vyvojar

Vznikla potreba na vykonanie zmeny. Zakaznik, veduci timu alebo vyvojar vytvara poziadavku na
zmenu a zarad’'uje ju do product backlogu.

Po zvoleni vol'by ,, New Issue‘ v nastroji Redmine sa zobrazi formular z obrazku 13.3. Na
vytvorenie novej poziadavky na zmenu.

Je potrebné zvolit’ hodnotu ,, Change “ v selectboxe ,, Tracker .

Je potrebné vyplnit' vSetky povinné atriblty, menovite subjekt (Subject), stav (State),
prioritu (Priority), popis (Description).

Vsetky novo vytvorené poziadavky na zmenu su najskor zaradené do product backlogu,
preto je potrebné nastavit’ hodnotu ,,00 product backlog* v selectboxe ,, Target version “.

Pole ,,Assignee” zostava nevyplnené. Toto pole urcuje, komu bude pridelené rieSenie
poziadavky na zmenu. Toto pole sa vyplia v procese pridel'ovania poziadavky na zmenu.

Vyplnenie ostatnych volite'nych atribatov

Potvrdenie vytvorenia poziadavky na zmenu stlatenim tlacidla ,, Create “ alebo ,,Create and
continue .
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Home My page Projects Administration Help Logged in as sevo My account Sign out
Personalizovane odporucanie Bl || personalizovane odporucanie 3
Overview  Activity Roadmap Issues New issue Charts Gantt Calendar News Documents Wiki Forums Files Repository Settings
New issue
Tracker * | change * O Private
Subject *
[ N
Descripti ., e =1 T=
escription 5, U & C H| B HB (= = = = pelg @ @ Text formatting
A
Status * [ new ™ Parent task
Priority * | Normal :| Startdate 3011-11-05 | [
Assignee | D | Due date B
Category | : | @ Estimated time Hours
Target version | 00_product_backlog : | @ % Done 0% :
Files Browse... | Optional description
Add another file (Maximum size: 5 MB)
Watchers [] Igor Slotik [ Jakub Sewvcech O Ludovit Mydla
[ Martin Detko [0 Matej Mihalik [ Matej Cerveridk
[0 Michal Cadrik [ Michal Kempan

Create || Createand continue | Preview

13.3.4. Proces prijatia poziadavky na zmenu

Proces prijatia poziadavky na zmenu sa sklada z dvoch podprocesov: procesu ohodnotenia
poziadavky na zmenu a procesu zaradenia poziadavky na zmenu. Cely proces opisuje graf na
obrazku ¢islo 13.4.

Proces ohodnotenia poziadavky na zmenu
Vstup: Poziadavka na zmenu
Vystup: Prijat4 poziadavka na zmenu s urenou prioritou
Zodpovedna osoba: Zikaznik, veduci timu, vyvojari
Tento proces je zloZeny z troch hlavnych krokov:
*  Specifikicia zmeny
* Urcenie trvania realizdcie zmeny

* Urcenie priority poziadavky
Specifikacia zmeny

Specifikaciu na zmenu vytvara vedutci timu spolu so zdkaznikom. Specifikéciu spiSu do textového
suboru a pridaju ako prilohu k poziadavke na zmenu.
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Veduci timu spolu so zékaznikom urcia ¢i ide o zmenu spdsobent chybou pri rieSeni projektu, alebo
ide o novu ulohu. Podla toho zvolia hodnotu v poli ,, Category‘ vo formuldre na upravu detailu
poziadavky na zmenu. Pre chybu zvolia ,, Bug “, pre novu tlohu ,, Feature .

Uréenie trvania realizacie zmeny
Urcenie trvania realizécie poziadavky na zmenu prebieha za ucasti vSetkych vyvojarov.

Trvanie sa odhaduje na zdklade ohodnotenia naro¢nosti poziadavky jednotlivymi vyvojarmi. Na
toto sa pouzivaju ocislované karty. Kazdy vyvojar ma balicek kariet, kde kazda reprezentuje
ohodnotenie zlozitosti tlohy. Hodnoty tvoria Fibonacciho postupnost’ (1,2,3,5,8,13,21,34,55,89).
Kazdy vyvojar vyberie jednu kartu, ktora reprezentuje jeho odhad a naraz ich vSetci ukazu. Ti, ktori

v

vyberu ohodnocovania. Za vysledné ohodnotenie trvania sa zvoli priemer hodnét kariet po druhom
kole ohodnocovania. V poli ,, Estimated time* vo formuldre na upravovanie detailu poziadavky sa
vyplni hodnota odhadovaného ¢asu.

Uréenie priority

Prioritu urcuje zdkaznik po odhadnuti ¢asu potrebného na realizaciu zmeny.

Proces zaradenia poziadavky do sprint backlogu
Vstup: Poziadavka na zmenu
Vystup: Poziadavka na zmenu v sprint backlogu
Zodpovedna osoba: Zikaznik, veduci timu
Proces zaradenia poZziadaviek do sprint backlogu je zloZzeny z dvoch krokov:
* Vyber poziadavky
* Urcenie zaciatku a konca pre spracovanie zmeny

V product backlogu su vytvorené poziadavky na zmeny, ktoré sa maju realizovat. Z tychto
poziadavok sa na zaciatku Sprintu vyberu tie, ktoré sa v danom Sprinte budu realizovat’. Na tom,
ktoré poziadavky sa vyberu do sprint backlogu sa dohodne zakaznik s vediicim timu. Tento krok je
ekvivalentny s vyberanim tloh do sprint backlogu.

Na zéklade odhadu trvania realizacie a priority poziadavky na zmenu urc¢i veduci timu cas, kedy sa
musi zacat’ poziadavka realizovat’ a ¢as, do ktorého musi byt’ poziadavka ukoncena.

Veduci timu urci vyvojara zodpovedného za menu. V poli ,, Assignee vo formulare na nastavenie
detailu poziadavky na zmenu zvoli jedného z vyvojarov.

Vyvojar nastavi v selectboxe ,, Target version“ vo formulare na nastavenie detailu poziadavky na
zmenu oznacenie Sprintu, do ktorého chce ulohu zaradit’.

Po tomto procese nasleduje proces na vytvorenie zaznamu o chybe alebo proces na vytvorenie
ulohy v zavislosti na kategorii poziadavky na zmenu, ktory bol uréeny v procese Proces
ohodnotenia poZiadavky na zmenu.

13.-6



13.Manazment komunikacie Riadenie projektu

Proces chodnotenia poZiadavky na

Zmenu
Proces zvolenia poZiadavky do sprint
[Spal:ifikdl:ia zmany] backlogu
Urcéenie trvania [ Vyber poziadavky ]
realizacie zmeny
Uréenie zaciatku a konca
pre spracovanie zmeny

Uréenie priority
poZiadavky

13.3.5. Proces zamietnutia poziadavky na zmenu
Vstup: Poziadavky v product backlogu

Vystup: Zamietnuté poziadavky

Zodpovedna osoba: Zikaznik, veduci timu

Do product backlogu sa m6zu zadavat’ vSetky poziadavky na zmeny. Niektoré z tychto poziadavky
sa nikdy nebudu realizovat’.

Veduci timu spolu so zakaznikom na zacCiatku Sprintu postupne prechadzaju poziadavky na zmenu v
product backlogu. Pri vyberani poziadaviek na zamietnutie mézu zakaznik spolu s vedicim timu
vykonat’ tri operacie:

* prehodnotenie priority poziadavky na zmenu
* zamietnutie poziadavku na zmenu

Pri prehodnoteni priority poziadavky sa zakaznik s vedicim timu dohodnt na novej priorite
poziadavky na zmenu. Upravia prioritu a nechaji poziadavku v product backlogu.

Pri zamietnuti poZiadavky na zmenu sa poziadavka oznac¢i ako zamietnutd, ale nad’alej zostava v
product backlogu, pre pripadné prehodnotenie.

13.3.6. Proces prehodnotenia zamietnutia poziadavky na zmenu
Vstup: Zamietnuta poziadavka na zmenu
Vystup: Nova poziadavka na zmenu

Zodpovedna osoba: Zakaznik, veduci timu
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Veduci timu spolu so zadkaznikom na zaciatku Sprintu postupne prechadzaju zamietnuté poziadavky
na zmenu v product backlogu.

* Pre kazdu poziadavku sa dohodnu ¢i nad’alej zostane v product backlogu ako zamietnuta
poziadavka, alebo ju posunu na opitovné posudenie.

* Ak sa dohodnu na opidtovnom posudeni poziadavky na zmenu, tak v nastroji Redmine
zmenia jej stav na ,, Nova “ (New).

13.3.7. Proces uzatvorenia zamietnutej poziadavky na zmenu
Vstup: Zamietnuta poziadavka na zmenu

Vystup: Uzatvorena poziadavka na zmenu

Zodpovedna osoba: Zakaznik, veduci timu

Veduci timu spolu so zdkaznikom na zaciatku Sprintu postupne prechadzajii zamietnuté poziadavky
na zmenu v product backlogu.

* Pre kazdu poziadavku sa dohodnu ¢i nad’alej zostane v product backlogu ako poziadavka,
ktort mozno raz prehodnotia alebo ju odstrania z product backlogu.

* Ak sa dohodnui na odstraneni poziadavky, tak v nastroji Redmine zmenia jej stav na
., Uzatvorend “ (Closed) a zmenia hodnotu v selectboxe ,, Target version na prazdnu
hodnotu.
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14. Manazment tvorby dokumentacie
Autor: Michal Cadrik

14.1. Nastroje na tvorbu dokumentacie

Libre Office Writer 3.4

Néstroj na pisanie dokumentov ohl'adom riadenia projektu a pouzivatel'skej priruc¢ky. PouZiva sa aj
na pisanie projektovej dokumentacie.

Software ideas modeler

Naéstroj na tvorbu UML diagramov, v ktorom sa daju vytvorit’ rtézne diagramy a podporuje export
v r6znych formatoch.

Javadoc

Priamo podporovany nastroj pre podporu technickej dokumentacie, ktory je priamo zahrnuty aj
v prostredi Eclipse IDE. Kazda funkcia alebo trieda musi mat’ definované parametre, popis a autora
pomocou javadoc v anglickom jazyku. Komentare musia byt napisané tiez v anglickom jazyku.

14.2. Pouzivatel'sku prirucka

Dokumentarista Osoba zodpovedna za napisanie dokumentacie: vedaci pouzivatel'ského
pribehu alebo osoba nim poverena.

Umiestnenie <meno_projektu>\Doc\<ID pouzivatel'ského pribehu> <stru¢ny ndzov>
<verzia>

Editor LibreOftfice (aktualne verzia 3.4)

Tabul’ka 14.1: Zodpovednd osoba a umiestnenie pre pouzivatel'ské priruc¢ky

Zodpovedna osoba za tvorbu pouzivatel'skej prirucky je veduci pouzivatel'ského pribehu alebo
osoba nim poverend. Zacatie tohto procesu signalizuje pouzivatel'sky pribeh v stave akceptovany.
Pouzivatel'skd dokumentacia sa tvori v podadresari korefiového adresara projektu, ktory je
prepojeny s verziovacim systémom GIT. Podrobnosti o verziovani su v metodike Manazment verzii.

Kroky tvorby pouzivatel'skej prirucky opisuje tabul’ka 14.2.
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C. kroku | Cinnost’

1. *  Vytvorit tlohu do manaZovacieho nastroja Redmine
2. *  Vytvorit subor pre dokumentaciu

3. * Napisanie samotnej prirucky

3.1 «  Uprava titulnej strany

32 * Vytvorenie zoznamu skratiek a pouzitej notacie
33 * Vysvetlenie pouZivatel'ského prostredia

3.3.1 © Popis obrazoviek

332 o Popis Castych scenarov

34 + Casto sa pytané otazky

3.5 * Vzorové priklady

3.6 * Kontrola dokumentéacie manazérom dokumentacie a vlastnikom produktu
3.7 * Upload dokumentu

Tabul'ka 14.2: Postupné kroky procesu tvorby pouzivatel'skej dokumentacie

Vytvorenie ulohy v Redmine

Na adrese http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine/projects/recommend/issues/new  vytvori
zodpovedny ¢lovek novl ulohu, ktorej nastavi jednotlivé parametre. Dolezité je aby bolo pole
Tracker nastavené na Support a vo Watchlist zaskrtnuty veduci timu. Nazov ulohy bude ,, Tvorba
dokumentdcie pre <ndzov> "

Vytvorenie suboru pre dokumentaciu
Stiahnut'  Sablonu SABLONA USERSTORYDOC XXX ndazov-pouzivatelského-pribehu YY.Y.odt
z http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine/projects/recommend/documents. Sibor musi byt ulozeny
podrla tabulky 14.1 pod ndzvom vytvorenym podl’a kapitoly .
Nazov dokumentu
Nazov dokumentu je v tvare:
XXX nazov-pouzivatel'ského-pribehu_YY.Y.odt

kde: XXX je ID pouzivatel'ského pribehu, ndzov-pouzivatelského-pribehu je struc¢ny, ale dostatone
Specifikujuci ndzov pouzivatel'ského pribehu, a YYY je verzia dokumentu. Zmeny v ramci jedného
Sprintu inkrementuju Cislo za znakom '." A pri tvorbe novej verzie alebo rozsirenia verzie v inom
Sprinte inkrementuje ¢islo pred znakom '.".

Titulna strana

V titulnej strane je potrebné zmenit <Téma dokumentu> na aktudlnu tému prirucky a napisat’ (aj
v hlavicke stran) alebo zmenit’ (pri doplneni) Cislo verzie namiesto <X .X>.
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Format zoznamu skratiek, pouzitej notacie

Tieto polozky st vo formate dvojstipcovych tabuliek kde pre zoznam skratiek plati, e prvy stipec
sa nazyva ,,Skratka* a druhy ,, Plné znenie“. Pre pouZiti notdciu plati, Ze prvy stlpec sa nazyva
., Pojem “ a druhy ,, Vyznam “. Pre formatovanie tabul’ky pozri kapitolu

Popis obrazoviek

Popis obrazoviek sa skladd z upraveného obrazka pouzivatel'ského rozhrania a popisom
jednotlivych funkény casti rozhrania. Obrazok upravime pomocou nastroja na Upravu obrazkov
(mspaint alebo gimp), v ktorom pouZijeme na zvyraznenie jednotlivych ovladacich prvkov zaoblené
obdizniky v zakladnych farbach. Pre lepsiu orienticiu mozeme pridat’ aj ¢islo k ohrani¢enej oblasti
rovnakou farbou ako je obdiznik.

Nasledne vsetky tieto Casti popiSeme jednotlivo pri¢om sa odkazujeme na pouZita farbu alebo ¢islo
oblasti, na ktora sa odkazujeme. Odporaca sa pouzit’ tabul’ka.

Popis ¢astych scenarov

Uviest’ presny postup pre kazdy scenar aplikacie s popisom moznych chybovych hlaseni, ktoré
moZu nastat’ a sposoby ako dané chyby odstranit’. Pouzivat’ odkazy na jednotlivé obrazky z kapitoly
Popis obrazoviek.

Casto sa pytané otazky

Kapitola by mala obsahovat' otazky a odpovede na dané otazky. Tieto otdzky sa snazime
identifikovat’ este pred vytvorenim dokumentacie. Otazka ma S§tyl Otdzka. Odpoved’ je napisana
Stylom Telo textu. Pri revizii sa jednotlivé otazky dopliaju.

Oznacenie priloh, vzorové pripady

Prilohy sa vkladaju na koniec dokumentu a moézu obsahovat’ konkrétne priklady pre jednotlivé
pouzitia systému. Oznacuju sa ako ,, Priloha X - <ndzov prilohy>*, kde X znaci velké pismeno
abecedy. Styl je rovnaky ako pre nadpis prvej irovne, avsak bez ¢isla. V Sablone je to Styl Priloha.

14.21. Format dokumentu

Pre cely dokument plati, Ze pismo je Ciernej farby. Su zakazané vSetky animacie a rotacie textu.
Zakéazané je aj nastavovat’ akékol'vek pozadie stranok.

Format obsahu

Kostra obsahu je predgenerovand v Sablone dokumentu. Po skonceni Uprav nezabudnut
aktualizovat’ obsah kliknutim pravym tlacidlom a vybratim polozky Update Index/Table.

Format odsekov

Pre odsek textu sa pouzije Styl zo zoznamu Paragraph styles s nazvom Telo textu.

Format nadpisov

* Nadpisu prvej urovne dokumentu zodpoveda styl Heading 1.
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* Nadpisu prvej urovne dokumentu zodpoveda styl Heading 2.
* Nadpisu prvej urovne dokumentu zodpoveda styl Heading 3.
* Nadpisu prvej urovne dokumentu zodpoveda styl Heading 4.
* Nadpisu prilohy dokumentu zodpoveda styl Heading 1 - Priloha.

Ostatné Urovne sa neodporuca pouzivat' a ak &no, tak sa pre rovnaké celky pouZije rovnaka
konvencia. Nemdze sa stat’, aby sa nadpis pre celok nachédzal na jednej strane samotny bez aspon
riadku z celku. Ak sa to stane, treba nadpis premiestnit’ na d’al$iu stranu k danému celku.

Format ¢islovania

Pre Cislovanie v texte sa pouzije $tyl zo zoznamu List styles s ndzvom Cislovanie.

Format odraziek

Na tvorbu odraziek v texte sa pouzije $tyl zo zoznamu List styles s nazvom Odradzky.

Format tabuliek

Tabulky maji hlavickovy riadok (alebo aj stipec) vyznageny 10% $edou farbou pozadia. Obsah
buniek ma Styl Obsah tabulky (pre sprehl'adnenie je moZzné zmenit zarovnanie, ale nie v hlavicke
tabul’ky). Popis tabul’ky sa vytvori rovnako ako pre obrazok s tym rozdielom, ze sa v Category
vyberie moznost’ Tabulka.

Format popisu obrazkov, diagramov

Na popis obrazkov a diagramov sa pouziju $tyly Obradzok a Diagram. Obrazky a diagramy (obrazok
diagramu) sa popisujui nasledovne:

1. Pravym tlacidlom klikneme na objekt a zvolime Caption... .

2. Otvori sa okno a do pola Caption vlozime nas popis.

3. Vyberieme kategoriu z pol'a Category (Obrazok alebo Diagram).
4. Stlac¢ime tlacidlo OK.

Kazdy diagram a aj obrazok musi obsahovat’ odkaz na subor (vid’ niz$ie), z ktorého bol vytvoreny.
Tieto odkazy budi smerovat’ na subory (zdrojové stbory diagramov) v prieinku oznacenom
rovnakym nazvom ako nazov dokumentu, ktory sa nachddza v prieinku, kde sa nachadza
dokument: <meno_projektu>\Doc\<ndzov dokumentu>\.

Odkaz sa vytvori pravym kliknutim na objekt, zvolenim Picture, zadlozka Hyperlink, tlacidlo
Browse, kde si ndjdete zdrojovy subor k danému objektu.

Tvorba diagramov

Na tvorbu diagramov pouZzivame néstroj Software Ideas Modeler. Riadime sa konvenciou Standardu
UML 2.0. Diagram je vhodné exportovat’ pomocou Subor>Exportovat>Obradzok a zvolime formét
png ana zalozke Obsah v Casti pozadie nechame zaSkrtnuté policko Priehladné.
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14.2.2. Konvencia oznac¢ovania v texte

V texte sa pouziji nasledovné Styly a znacky pisaného textu podla vyznamu.

Priklad
Priklad musi byt oznaceny nasledovne:

Napise sa slovo ,,Priklad:“, na ktory sa pouzije §tyl Priklad. Nasledne sa popiSe priklad. Priklad
musi byt’ struény ¢o najviac samo-vysvetl'ujici.

Polozka zodpovedajuca programu

Odkaz na nejaktl polozku programu (text labelu nejakého EditText pola) musi byt vyznacené
kurzivou od ostatného textu.

Spoésob navigacie

Sposob znacenia navigécie v aplikacii rozliSujeme tri zakladné:

Typ navigacie Oddelovaci znak Priklad

Rolovacie menu > File > Open
Adresarovej Strukture \ MyDocuments\Pictures
Tlacidla = Next = Accept = OK

Tabul'ka 14.3: Znacenie typov navigacie

Odkazovanie na obrazok, diagram, tabulku

V texte sa odkazujeme pomocou referencie na dany typ objektu cez Insert>Cross-reference....
Na zalozke Cross-reference vyberieme:

* v poli Type vyberieme jednu z moznosti Tabulka, Obrdzok, Diagram,
* v poli Selection vyberieme objekt na ktory chceme referencovat,

* av poli Insert reference to vyberieme bud’ Numbering pre iba Cislovanie, alebo Category
and number pre oznacenie typu objektu s pridelenym ¢islom.

Viacero verzii programu

Viacero verzii sucasne, ktoré majui odliSnosti vo funkcionalite, sa tieto uvedu hned’ pod odsek, ktory
sa odliSuje tak, ze sa napise Stylom Verzia ,,Od verzie X.X*, kde X.X je Cislo verzie, kde nastala
zmena a do nového odsek sa uvedie zmena Stylom 7elo textu.

14.2.3. Ukon¢enie tvorby dokumentu

Po ukonceni prace na dokumente zmeni rieSitel stav tlohy v Redmine na resolved a posle
dokumentéaciu na kontrolu manazérovi dokumentacie a produktovému vlastnikovi. Pri schvalene;j
dokumentécii manazér dokumentacie zmeni stav tlohy na resolved a posle rieSitel'ovi informacny e-
mail. Ak nie je, tak rieSitel'ovi posle e-mail so spisanymi nedostatkami a rieSitel’ nedostatky odstrani
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a znovu posle na kontrolu.

14.2.4. Odovzdanie dokumentu a zdrojovych suborov

Riesitel’ musi odovzdat’ (ak to doteraz neurobil) aj pripadné zdrojové subory diagramov a obrazkov
(aj upravené aj neupravené), kvoli zmenam v buducnosti podla kapitoly a nastavit’ referencie
objektov. Vysledny dokument nahra aj

na http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine/projects/recommend/documents.

14.3. Dokumentacia k riadeniu

Dokumentaciu k riadeniu tvori kazdy ¢len timu. Kazdy je zodpovedny za svoju Cast’” manazmentu
projektu a ti vypracuje do dokumentu. Formatovanie jednotlivych casti dokumentu je rovnaké ako
pri pouzivatel'skej prirucke, ale Strukturu dokumentu uréuje vytvorena Sablona.

Rola Zodpovednost’

Manazér dokumentacie » Kontrola dokumentu pred odovzdanim
* Vytvaranie potrebnych Stylov a Struktiry dokumentu

Ostatni manaZzéri * Zodpovedaji za vypracovanie dokumenticie k svojim
Castiam manazmentu a dodrzovanie §tylov

Tabul’ka 14.4: Tabulka zodpovednosti pri tvorbe dokumentacie k riadeniu projektu

14.3.1. Postup upravy dokumentacie k riadeniu

1. Stiahnut dokument najnovsej verzie z
http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine/documents/1.

2. Upravit’ v nom svoju Cast’ (ak uz bola dand verzia odovzdana, tak musite pridat’ vaSu zmenu
ako reviziu vo forme prilohy).

Doplnit’ zmeny do tabul’ky na konci dokumentu podl'a uz zadanych zmien
Doplnit’ pouzité skratky a pojmy pouzité v texte.
Doplnit” autorstvo kapitol, ak sa nejakd nova vytvorila.

Doplnit’ autorstvo z dokumentacie k inzinierskemu dielu, ak ste tak neurobili.

NS kAW

Zvysit verziu dokumentu. (zvySuje sa ¢islo za . Teda nova verzia bude mat’ ¢islo X.<Y+/7>,
kde predosla verzia mala Cislo X.Y).

8. Uploadovat’ dokument spét’ na server s kratkym popisom.

14.4. Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Dokumentacia k inzinierskemu dielu popisuje vsetky doterajsie Sprinty a dokumentuje vyvoj diela.
Formatovanie jednotlivych casti dokumentu je rovnaké ako pri pouZivatel'skej prirucke, ale
Struktiru dokumentu urcuje vytvorena Sablona.
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Rola Zodpovednost’

Manazér dokumentacie » Kontrola dokumentu pred odovzdanim
* Vytvaranie potrebnych Stylov a Struktiry dokumentu

Veduci pouzivatel'ského|  « Zodpovedaji za vypracovaniec dokumenticie k svojim
pribehu Castiam manazmentu a dodrzovanie §tylov

Tabul’ka 14.5: Tabul'ka zodpovednosti pri tvorbe dokumentécie inzinierskeho diela

14.41. Postup tvorby dokumentacie k inzinierskemu dielu

1. Stiahnut dokument najnovsej verzie z
http://vm28.ucebne.fiit.stuba.sk/Redmine/documents/3.

2. Upravit’ v nom svoju Cast’ (ak uz bola dané verzia odovzdana, tak musite pridat’ vaSu zmenu
ako reviziu vo forme prilohy).

3. Doplnit’ zmeny do tabul’ky zmien v dokumente k inzinierskemu dielu v dokumentécii
riadenia na zaciatku dokumentu.

4. Doplnit’ pouzité skratky a pojmy pouZité v texte.

Zvysit verziu dokumentu. (zvysuje sa Cislo za . Teda nova verzia bude mat’ ¢islo X.<Y+1>,
kde predosla verzia mala ¢islo X' Y).

6. Uploadovat’ dokument spét’ na server s kratkym popisom zmien.

14.5. Javadoc

Pri kazdej vytvorenej funkcii by mal byt Javadoc komentar s popisom metoédy a uvedenym autorom
danej metddy (pre rychlejsie mergovanie suborov ).

14.6. Dokumentacia — vSeobecné ustanovenia

14.6.1. Spobsob editovania dokumentov
1. Stiahnutie najaktualnejSej verzie z tloziska dokumentov.
2. Samotné editovanie dokumentu.
3. Ak sa v dokumente nachadza tabul’ka so zmenami, tak pripisanie vykonanych zmien.
4

Ak sa v dokumente nachadza tabul’ka s autormi jednotlivych ¢asti, tak dopisanie autorstva
novej Casti.

5. Ak sa medzitym na ulozisku objavila nova verzia, tak si ju treba stiahnut’ nanovo a prepisat’
zmeny do novsej verzie.

6. Inkrementovat ¢islo verzie za znakom '.".

Ak sa neobjavila nova verzia, tak upload, inak sa pokracuje krokom 5.

14.6.2. Zmena uloziska dokumentov

Kvoli problémom s uploadom stborov védcsich ako 5 MB na stranku Redmine-u sa zaviedlo pre
dokumenty od verzie 2.0 nové tloZisko. Subory st uloZené v zdielanom priecinku sluzby Dropbox
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s nazvom Timovy projekt.

Priecinok obsahuje niekol'ko podpriecinkov.

Nézov Popis

Dokumentacia k inz dielu Verzie dokumentacie k inzinierskému dielu

Dokumentacia k riadeniu Verzie dokumentacie k riadeniu

IIT SRC Verzie k rozSirenému abstraktu I[IT SRC

Prezentacia po prvom semestri Finalna verzia prezentacie na TP Cup po prvom
semestri

Priebezna sprava Priebeznd sprava na TP Cup v druhom semestri

Pred samotnou upravou dokumentu je potrebné si ho najprv skopirovat’ zo zdielaného priecinka a
potom zacat’ upravy. Dalej sa postupuje uz podl'a zndmeho postupu opisané¢ho v Spdsob editovania
dokumentov.

14.-8



15.Zmeny v dokumente Riadenie projektu

15. Zmeny v dokumente
Autor: Michal Cadrik

Zmena | Vykonana zmena Platna Vykonal Détum zmeny
od verzie
Pridané zapisy zo stretnuti 6 az 8 1.1 M. Cadrik  |28.11.2011
Upravena metodika manazmentu 1.1 M. Céadrik  |28.11.2011
dokumentacie
3. Pridana metodika na spravu verzii GIT 1.1 M. Céadrik  |28.11.2011
4. Pridané metodika na prehliadky modelov 1.2 M. Cervenak |04.12.2011
5. Pridand metodika na tvorbu testov 1.3 M. Detko 05.12.2011
6. Pridanie zoznamu skratiek a pojmov 1.4 M. Cadrik  [06.12.2011
7. Pridanie zapisu zo stretnutia 1.4 M. Cadrik  |06.12.2011
8. Oprava stylov v kapitole Monitorovanie 1.4 M. Cadrik  [06.12.2011
projektu
9. Oprava chyb v kapitole Plan projektu 1.4 M. Cadrik  |06.12.2011
10. Pridané chybajuce $tyly podl'a metodiky 1.4 M. Cadrik  [06.12.2011
11. Upravené pokazené Styly stran 1.5 M. Cadrik  09.12.2011
12. Zmena dokumentu na lepSie pridavanie 1.6 M. Céadrik  [10.12.2011
novych cCasti
13. Doplnenie a tiprava metodik — Monitorovanie | 1.7 M. Cervenak | 10.12.2011
projektu
14. Doplnenie tabulky autorov ¢asti v 1.8 M. Cadrik  |10.12.2011
dokumentécii k inZinierskemu dielu a
informéciou k Javadoc
15. Doplnenie podkapitoly Manazment 1.9 J.Sevcech [12.12.2011
poziadaviek na zmenu do kapitoly
Manazment komunikécie
16. Pridany preberaci protokol k odovzdavaniu | 1.10 J.Sevecech |12.12.2011
dokumentécie k riadeniu projektu po prvom
semestri
17. Vypis autorov p,ri jednot}ivych Castiach 1.11 J.Sevecech |12.12.2011
dokumentécie. Udaje z Uvodnej Casti
dokumenticie.
18. Doplnenie ¢asti do podkapitol Néstroje na 1.12 J.Sevcech [12.12.2011
podporu komunikacie a Nastroje na podporu
kolaboraciu v kapitole Manazment
komunikacie.
19. Vlozenie desiateho zapisu zo stretnutia a 1.13 M. Cadrik  [12.12.2011
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20. Doplnena metodika rozvrhu 1.14 M. Mihalik [12.12.2011

21. Pridané plany jednotlivych Sprintov 1.14 M. Mihalik [12.12.2011

22. Upravené zhodnotenie planovania 1.14 M. Mihalik |12.12.2011

23. Rozsireny product backlog 1.14 M. Mihalik |12.12.2011

24. Pridané nazvy Sprintov k planov ak ich 1.14 M. Mihalik |12.12.2011
zaCiatkom

25. Pridané grafické plany jednotlivych Sprintov |1.14 M. Mihalik [12.12.2011
+ celkovy plan projektu

26. Upraveny diagram celkového planu 1.15 M. Mihalik [12.12.2011

217. Oprava chybnych stylov, pravopisu, zlych 1.16 M. Cadrik  [13.12.2011
tvarov slov, formatovania

28. Pridany preberaci protokol pre vediiceho timu | 1.16 M. Cadrik  |13.12.2011

29. Pridana kapitola Manazment rizik 1.17 L. Mydla 13.12.2011

30. Oprava chyb a formatovania v kapitole 1.18 M. Céadrik  [13.12.2011
Manazment rizik

31. Vseobecné ustanovenia pisania dokumentacie | 2.1 M. Céadrik 23.03.2012
pre letny semester

32. Pridané zapisy zo stretnuti 11 - 17, pridany |2.2 M. Céadrik  |31.03.2012
novy preberaci protokol pre 3. odovzdanie

33. Oprava ¢islovania strany pre novy preberaci |2.3 M. Cadrik  [31.03.2012
protokol

34. Zmeny v Ulohach ¢lenov timu. Kapitola 3. 24 J.Sevcech  06.04.2012

35. Pridania informadcii o zmenéch v testovani 2.6 M. Detko 07.04.2012

36. Aktualizacia planu projektu, kapitola 5. 2.7 M. Mihalik [07.04.2012

37. Doplnenie podkapitoly Manazment rizik v 2.8 L. Mydla 07.04.2012
druhom semestri.

38. Doplnenie autorstva do tabuliek k zapisom zo 2.9 M. Cadrik  [09.04.2012
stretnuti

39. Doplnenie autorstva k dokumentacii k 2.11 M. Mihalik [09.04.2012
inzinierskemu dielu

40. Doplnenie autorstva k dokumentacii k 2.12 M. Detko 09.04.2012
inZinierskemu dielu

41. Doplnenie planu posledného Sprintu a 3.1 M. Mihalik |13.05.2012
vyhodnotenie

42. Pridanie zapisov a preberacieho protokolu 3.2 M. Cadrik  [13.05.2012

Tabulka 15.1 Zoznam vykonanych zmien
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Priloha 1 - Preberacie protokoly
Autor: Jakub Sevcech

Preberaci protokol
Projekt

Personalizované odportacanie
Produkt
Priebezny prototyp odportacacieho systému
Predmet odovzdania
Tlacend dokumentécia k inZinierskemu dielu v rozsahu 33 stran
Tlacend dokumentécia k riadeniu projektu v rozsahu 41 stran
Zdrojové kody systému
Odovzdavajuci tim
7 out of 10 precision (tim €. 12)
Preberajuci
Ing. Michal Kompan (pedagdg)
Datum odovzdania

10.11.2011

Ing. Michal Kompan Jakub Sevcech
(pedagog) (tim €.12)

Priloha 1 -1
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Priloha 2 - Preberacie protokoly
Autor: Jakub Sevcech

Preberaci protokol
Projekt

Personalizované odportacanie
Produkt

Dokumentécia k riadeniu projektu po prvom semestri
Predmet odovzdania

Tlac¢ena dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 133 stran
Odovzdavajuci tim

7 out of 10 precision (tim €. 12)
Preberajuci

Ing. Andrej Danko, PhD. (pedagog)
Datum odovzdania

13.12.2011

Ing. Andrej Danko, PhD. Jakub Sevcech
(pedagog) (tim €.12)

Priloha 2 - 1
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Priloha 3 - Preberacie protokoly
Autor: Michal Cadrik

Preberaci protokol
Projekt

Personalizované odportacanie
Produkt
Priebezny prototyp odportacacieho systému
Predmet odovzdania
Tlacend dokumentécia k inzinierskemu dielu v rozsahu 63 stran
Tlacena dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 133 stran
Zdrojové kody systému
Odovzdavajuci tim
7 out of 10 precision (tim €. 12)
Preberajuci
Ing. Michal Kompan (pedagdg)
Datum odovzdania

13.12.2011

Ing. Michal Kompan Jakub Sevcech
(pedagog) (tim €.12)

Priloha 3 -1
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Priloha 4 - Prihlaska na TP Cup
Autor: Jakub Sevcech, Michal Cadrik

Téma: Personalizované odporucanie

Nazov timu: 7 out of 10 Precision
Veduci timu: Ing. Michal Kompan
Kontakt: tim12tp@googlegroups.com

Predstavenie timu
Bc. Michal Cadrik: (ManaZér dokumentacie)

Programuje v jazyku Java (IDE Eclipse), C/C++ (IDE Visual Studio, Qt). Bc. Michal Cadrik ma
skusenosti s pouzivanim opera¢nych systémov Windows a Ubuntu. Javadocs pouziva ako jeden z
nastrojov na vytvaranie dokumentéacie. V bakalarskej praci sa venoval rieSeniu hry Sudoku
pomocou logickych pravidiel.

Bc. Martin Detko: (Manazér kvality)

Ovlada programovacie jazyk C/C++ a Java. S tymito jazykmi robi v prostrediach Eclipse a Visual
Studio. Zadanim jeho bakalarskej prace bolo vytvorit’ inteligentného agenta do prostredia TORCS,
¢o hovori o jeho zdujme o umelu inteligenciu, na ktord zameriava aj svoje d’alSie Stadium na
fakulte.

Bc. Cudovit Mydla: (Manazér rizik)

PouZiva najmé jazyk Java a prostredie Eclipse. Pouziva tiez C/C++, Ruby, MSSQL, ObjectiveC (v
IDE Xcode) pri vyvoji aplikacie pre iPhone, ale momentalne pracuje s PHP + MySQL + JS + CSS
pri vyvoji webovych strdnok s pouZitim CMS systému WordPress alebo MVC frameworku
Codeigniter. Ma skusenost’ s SVN a Git ako systémami na verziovanie, javadocom a systémom na
sledovanie chyb Bugzilla. Momentalne sa zaujima o vyvoj pre mobilné platformy.

Bc. Igor Slotik: (Manazér podpory vyvoja)

Ma skusenosti s programovanim v jazyku Java a C. Bakalarska praca Bc. Igor Slotika ma nazov
Automaticka vizualna detekcia inteligentnou kamerou. Ziskal hlboké skusenosti z rdznych
pristupov na detekciu I'udi, farebnych modelov, ktoré sa pouzivaju na detekciu 'udi a AdaBoost
klasifikatora. Svoje rieSenie implementoval pre inteligentn kameru a pre kameru notebooku.

Be. Jakub Sevcech: (Manazér komunikacie)

Ma skusenosti s programovacimi jazykmi Ruby, Java a C/C++. Pouziva systém Redmine, ako
systém na spravovanie projektov a Git ako ndstroj na spravu verzii. Ma sktsenosti s test-driven-
development a testovacimi frameworkami Rspec a Cucumber. Ako bakalarsku pracu navrhol a
realizoval metddu na pridavanie poznamok do webovych stranok.

Bc. Matej Mihalik: (ManaZér rozvrhu a planovania)

Ma skusenosti z prostredia tvorby webovych strdnok a aplikdcii, kde pouziva technologie
PHP+SQL (PostgreSQL)+CSS+JavaScript+format SVG s vyuzitim frameworku Codelgniter.
Skusenosti ma s programovanim v jazyku Java (prostredia Eclipse a NetBeans) a s jazykmi C/C++
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(VisualStudio, CodeBlocks). Bakalarsku pracu vypracoval na tému Podpora vyhodnocovania
webovych dotaznikov.

Bc. Matej Cervenak: (ManaZér monitorovania)

Ma skasenosti z ndvrhu informaéného systému, s pracou v jazyku UML a s néstrojom CASE studio.
Dalej ma znalosti jazykov Java (prostredie NetBeans) a MySQL. Na vybornej trovni ovlada
grafické programy Photoshop, Illustrator a Flash. V bakalarskej praci sa sa zameral prave na tuto
problematiku, napodobiiovanie fotografickych filmovych materialov pomocou grafickych editorov.

Motivacia
Mnozstvo webovych stranok a dokumentov robia web neprehl'adnym. LCudia castokrat spotrebuji
vela Casu na najdenie relevantnych dokumentov, o ktoré maju zaujem. Pomoc pri hladani

zaujimavych clankov a Setrenie Casu, ¢im prispievame ku redukovaniu informaéného zahltenia
pouzivatel'ov, poskytne navrhované rieSenie.

Viaceri ¢lenovia timu sa zaujimaju o témy strojového ucenia a verime, Ze pri implementacii metod
odportcania vyuzijeme ich zaujem o podobné algoritmy. Takisto mame skusenost’ s pracou na
skrytych Markovovych modeloch, ktoré st vyuZivané pri niektorych metédach na odporacanie.
Mame zakladnu znalost’ problémovej oblasti, na ktorej moézeme d’alej stavat’ a radi si ju rozsirime.
Niektori z ¢lenov timu pracovali na pribuznych témach vo svojich bakalarskych pracach a cheeli by
ich rozvijat’ d’alej. Tento projekt je na to vhodna prilezitost’.

Motivuje nés hlavne:

1. Vyzva, ako zladit’ poziadavky od mnozstva lI'udi na fakulte, ktori pracuju s metédami na
odportcanie.

2. Vyzva, ako spracovat’ vel'ké objemy tdajov a poskytovat’ odporucanie pre velké mnozstvo
pouzivatel'ov v redlnom Case.

3. Naucenie sa nie¢oho, ¢o vieme vyuzit aj mimo projektu, napriklad regularne vyrazy, metody
na spracovanie dokumentov, metddy odporucania, rdzne Statistické metédy na
vyhodnocovanie tspeSnosti odporucania a podobne.

4. Chceme pracovat’ na zlepSeni kvality vyhl'addvania a odporacania, a tak pomoct’ pri rieSeni
sucasného zahltenia informaciami.

5. Vytvorime aplikéciu, ktord sa ma Sancu redlne pouzivat’ pri vyskume na fakulte a méze tak
pomdct’ k zlepseniu vysledkov Studentov a fakulty samotne;.

Koncepcia rieSenia

Vytvorime webovu sluzbu na ziskavanie odporicania pre rdéznych pouzivatelov. V tejto sluzbe
spristupnime sadu najpouZzivanejSich algoritmov na kolaborativne odporicanie a odporacanie
na zéklade obsahu. RieSenie je implementované ako REST webova sluzba v jazyku JRuby. Samotné
algoritmy odportcania a hlavné logika spojena s odporucanim je implementovand v jazyku Java
s ohl'adom na poziadavky na vykon rieSenia.

Vytvorime modularnu architekturu tak, aby bolo mozné jednoducho pridavat nové metddy
odporucania do existujucej sluzby v podobe pluginov. Vytvorime jadro aplikacie, ktoré bude
poskytovat’ najzékladnejSie sluzby ako spravu pluginov alebo pristup k databaze. Toto jadro
spristupnime pre pouzivatel'ov, ktori si chcu vytvorit’ vlastné metody odportcania a budi ho méoct’
pouzit’ na prepojenie s aplikaciou. VSetky metdody odporacania ako aj ré6zne podporné metody,
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implementujeme vo forme spominanych pluginov. Medzi takéto podporné metddy patri napriklad
vypocet podobnosti. Takto sa bude dat’ kniznica jednoducho rozsSirovat’ a bude mozné drzat’ krok
s vyvojom v oblasti odporucania.

Vytvorime jednoduchy spdsob, ako nakonfigurovat' odporucaci systém z existujicich metod
na odportcanie implementovanych v systéme. Pri vytvarani konfiguracii bude mozné kombinovat
rozne metddy odporucania s rédznymi podpornymi metédami. Rovnako bude mozné kombinovat’ aj
samotné metddy odporicania.

Vytvorené konfiguracie bude moct’ pouzivatel striedat’ a porovnavat’ tak ich tispesnost’. Pre podporu
vyhodnocovania Uspesnosti metdod odporucania poskytneme rozhranie na zaznamenavanie spétnej
vizby k poskytnutému odporicaniu. Na zaklade tejto spitnej vizby budeme zobrazovat Statistiky
0 uspesnosti odporucania pre konkrétnu konfigurdciu na zaklade viacerych metrik.

Vytvorime vSeobecny datovy model na reprezentaciu pouzivatel'ov, ktorym bude poskytované
odportcanie, ako aj na reprezentdciu rdéznych druhov odporucanych dokumentov. Vytvorime
jednoduché rozhranie na importovanie tdajov, na zaklade ktorych sa bude vytvarat’ odportacanie.
Rozhranie na interakciu s aplikaciou bude rozdelené na dve Casti: grafické prostredie v podobe
webovej sluzby, ktoré bude slazit’ napriklad na podporu spravy konfiguracii alebo importovanie
udajov a REST API, ktoré bude vyuzivat XML stubory na komunikéciu.

Vsetky informacie sa budu ukladat’ v PostgreSQL databaze. Na pristup k tymto tidajom z jazyka
Java pouZijeme objektové mapovanie pomocou nastroja Hibernate. Pre pristup z jazyka JRuby
pouzijeme objektové mapovanie ActiveRecord. Budeme nasledovat metodologiu vyvoja
riadeného testami (TDD), pricom pre Javu pouZijeme testovaci framewrok JUnit a pre JRuby to
bude kombinécia frameworku Rspec a kniznice Capybara.
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Priloha 5 - Preberaci protokol pre priebezné odovzdanie v 2. semestri
Autor: Michal Cadrik

Preberaci protokol
Projekt

Personalizované odportacanie
Produkt
Priebezny prototyp odportacacieho systému
Predmet odovzdania
Tlacend dokumentécia k inzinierskemu dielu v rozsahu 126 stran
Tlacena dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 163 stran
Zdrojové kody systému
Funk¢ny prototyp systému
Odovzdavajuci tim
7 out of 10 precision (tim €. 12)
Preberajuci
Ing. Michal Kompan (pedagog)

Datum odovzdania

12.04.2011

Ing. Michal Kompan Jakub Sevcech
(pedagog) (tim €.12)
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Priloha 6 - Preberaci protokol pre kone¢né odovzdanie v 2. semestri
Autor: Michal Cadrik

Preberaci protokol
Projekt

Personalizované odportacanie
Produkt
Priebezny prototyp odportacacieho systému
Predmet odovzdania
Tlacend dokumentécia k inzinierskemu dielu v rozsahu 142 stran
Tlacena dokumentacia k riadeniu projektu v rozsahu 176 stran
Zdrojové kody systému
Funk¢ny prototyp systému
Statické verzia webovej stranky projektu
Odovzdavajuci tim
7 out of 10 precision (tim ¢. 12)
Preberajuci
Ing. Michal Kompan (pedagdg)

Datum odovzdania

14.05.2011

Ing. Michal Kompan Jakub Sevcech
(pedagog) (tim ¢.12)
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